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20 1. Uvod

1. Uvod

1.1 Zakladni informace

Program Hluk+ umoznuje

0 Grafické zadani a zndzornéni hlukové situace ve 2D i 3D véetné vrstevnatého teré-
nu

0 Velky inteligentni formuldi automobilové komunikace integruje vSechny aktudlni
normy a Novely vypoctu

Zadani je mozné s podporou podkladové bitmapy nebo importem z DXF soubori
AutoCADu

Nastaveni parametr vypocta

o

Hlukové vypocty S riznymi nastavenymi parametry
Grafické znazornéni vysledkt, zejména ve formé sité izofon a pasem

O O O O

Vystup vysledkti do soubori riznych formatu, a to ptes clipboard, ptimo na tiskar-
nu a také pfimym pienesenim do Wordu a Excelu

0 Prezentaci vysledkt ve formé 3D filmu

Kam dal?

Pro rychlé sezndmeni s koncepci a pouzitim programu Hluk+ doporuc¢ujeme piednost-
né precist tyto kapitoly

0 Prtesli jsme pod Windows — str. 20.

0 ZA&klady ovladani programu — str. 24.

0 Rychly pritvodce pracovnim postupem — str. 30

Legislativa, nejistota vypoctu

Pro seznameni s legislativni problematikou vypoctu a jeho pfesnosti nalistujte kapitoly
0 Metodické z&klady vypoctu — od str. 278

0 Nejistoty vypoctu — str. 298

1.2 Presli jsme pod Windows

Koncem roku 2005 jsme definitivné verzi 7 ptesli od MS-DOSu k plnohodnotnému
Windowsovému programu. Hluk+ funguje pod Windows XP a prabézné jsme dolad’o-
vali kompatibilitu s Windows Vista a Windows 7. V soucasné dob¢ je Hluk+ verze 10
uspésné testovan s Windows 8 a na pfipadné skryté problémy budeme pribézné rea-
govat.

Zku$engj$im uzivatelim piedstavujeme Vv kostce a vyhody, které Windowsova verze
prinasi.
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Standardni prostredi

Zvysili jsme ergonomické kvality prace ve standardnim prosttedi Windows.
V nékterych ptipadech (obsluha dialogovych boxi) jsme ovSem ponechali star§i mirne
nesystemovou koncepci, na kterou jsou uZivatelé zvykli.

Pouziva se mnoho novych funkci jako napf. centrovani pohledu na dvojklik, opakova-
ni poslednich deseti funkci, opakovani poslednich deseti zadavacich funkci (str. 303).
Novy help je vytvoren v souladu se standardem Windows (str. 28), od verze 8 jsme
presli z klasického formatu HLP na modernéjsi CHM.

Grafika, bitmapy, tisky

Je podporovana jakakoli graficka karta, fadné nainstalovana v systému Windows. To
umoziiuje dosdhnout vysokych rozliSeni a barevnych hloubek jak na displeji, tak pfi
generovani vystupt napiiklad ve form¢ grafickych soubort (vice na str. 149).

3D hardwarova akcelerace modernich grafickych karet umoznila s vybornym vyko-
nem piidat do programu Hluk+ prohlizeni situace ve 3D pohledu (vice na str. 232)
a od verze 8 také modelovani kopcovitého terénu vrstevnicemi (str. 241).

Odstiny barev jsou jemn¢ nastavitelné zvIast’ pro ptidorysné zobrazeni a zvlast pro tisk
(str. 167).

Podobna je situace take s tisky, kdy je mozné pouzit jakoukoli korektné nainstalova-
nou tiskarnu ve Windows a v programu HIluk+ se detaily jiZ nezabyvat (vice na
str. 148).

Alternativni vystupy z programu

K vystupum vysledku z programu Hluk+ Ize nyni vyuZit i dalSi moderni metody spo-
jené s Windows.

Grafiku je mozné pienaset do jinych aplikaci pies mechanismus clipboardu (str. 50).
Piimo do Excelu se tabulky pfenaseji pomoci COM technologie (str. 146).

Pomoci HTML formatu clipboardu lze pfenést zformatované tabulky pifimo do Wordu
a do dalSich aplikaci (str. 147).

Podpora zadavani situaci
K diivejsi moznosti pouziti DXF soubori (str. 34) pribyly dvé metody, ulehcujici za-
davani hlukové situace.

Mensi nacrtky z jakéhokoli formatu, zobrazitelného na obrazovce, je moZné obkreslit
pomoci funkce Prihlednost (str. 42).

Naprosto zésadni funkci je oviem pokladova bitmapa (str. 218), umoziujici trvalé
a precizni umisténi mapy do zadavané situace. Realna velikost naskenované mapy mi-
ze byt nyni az stovky megabajti. Odpovidajici systémové prosttedky nebylo mozné
pod MS-DOSem ziskat.

Znacné Gsili jsme také vénovali tomu, aby zadavaci funkce ,,prezily rizné zalezitosti
spojené s multitaskingem Windows — konkrétné prekryti a zménu velikosti oken.
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Vypocty

Vypocty se ve 32bitovém prostiedi piijemné urychlily. Z toho divodu bylo mozné
zvysit poCty objektt a dalSich entit (str. 22), zavést apardt pro automatizovany navrh
protihlukové clony podél komunikace (str. 206) a provadét vypoclty ve vrstevnatém
terénu (str. 241).

Od verze 10 vyuziva Hluk+ pti hlukovych vypoctech (izofony, pasma) také vyhody
vicejadrovych procesord.

Riizné

Do programu jsou postupné zabudovavany postupy z metodickych pokynti vypoctu
(Novely metodiky a dalsi, str. 278).

Je umoznéno nacitani SHP soubort (str. 216).

Pribyly zcela nové internetové funkce, pfedevsim update z internetu (str. 307).

1.3 Varianty programu Hluk+ a jejich omezeni

Varianty programu Hluk+
Varianta Basic ze starSich verzi Hluk+ (8.xx a niZsi) uz neni od verze 9 dodavana.
Pro verzi 10 plati tyto varianty programu a jejich omezeni.

varianta Normal

Obsahuje pasma, oktavy, mapovy podklad, vytezy, tisk a generovani grafiky, moznost
pfipojit moduly

objektti 500, komunikaci 120, subkomunikaci 255, bodt vypoctu 255

varianta Profi

proti varianté Normal navic Vv cené:

vypoc¢tové obdobi mozno zadavat i pro denl2/vecer/noc podle TP219.
moduly DXF, PHC, SHP, 3D, PRUM, AUTA

modelovani terénu pomoci vrstevnic

objektti 1000, komunikaci 240, subkomunikaci 999, boda vypoctu 500

DalSi pocty objektii jsou spole¢né
naspt/zatez 50 (20 do ver. 9.15)

hranic 50 (20 do ver. 9.15)

clon9

lokalnich terénti 50

primyslovych zdroji 500

bodl expozice 900

omezeni rozsahu zadani v obou osach + 5000 m
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interni kapacita 3D komunikace: rozdé¢leni az na 10000 ¢asti podle triangulace vrstev-
natého terénu

Pocty bodi izofonového pokryti
Hluk+ mél limit 8 000 bodt izofonového pokryti.

Od verze 9.17 Profi (anor 2012) je pro vypoéet mensich ploch (do 1 km?) k dispozici
az 20 000 bodd.

Pro podrobny vypocet vétsich ploch je k dispozici dopliikovy modul.

Prehled dostupnych moduli ve verzi 10

DXF nacitani soubort DXF (AutoCAD)

SHP nacitani soubor SHP

PHC automaticky navrh protihlukové clony

3D dvojmodul prostorového pohledu

PRUM modul smérovych a frekven¢nich priimyslovych zdroji
AUTA dvojmodul inteligentniho formulare automobilové komunikace

UZEMI dvojmodul pro vypocet izofon na velmi rozsahlém uzemi metodou dlazdic.
Podrobnosti na str. 133. Dvojmodul neni souc¢asti standardni dodavky Profi.

Jak ziskat informace?
Spustény program Hluk+ se pfedstavi nasledujicim zptisobem.

Help >> O programu| zobrazi informaci o variant& programu (napf. Profi), jeji verzi
(napt. 10.02) a spojeni na autory.
Help >> www.hlukplus.cZ vede na webovou stranku programu.

Soubor >> Info o zadani] Ctrl -I vypise skutecné pouzity pocet objektt a dalSich
entit v danem zadani
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2. Zaklady ovladani programu

U uZivatele predpokladame zakladni navyky pii praci s pocitaCem, operacnim systé-
mem Windows a jeho programy. Program Hluk+ z téchto ptedpokladii vychazi.

2.1 Menu system
Hluk+ m& v horni ¢asti svého okna standardni menu.
KaZdou poloZku z n¢j pohodIné vyberete mysi.

Je ale moznd i volba z klavesnice
o bud|F10 - kurzory
o nebo Alt - podtrzené pismeno v menu

I!E Tisk. Rlzné [xf Help

Wepocek
Walby
Zobraz F4
Wimaz FS
Okotowvani Fa
Cledkovani podm, Ckrl+F&
Do soubiary
Pasma Ckrl+F
naskaveni
popis
zobraz popis Shift-+Ckrl+F4

Fobraz troj.pokryti  Shift+Cerl+FS
Zvyrazni broj.pokrwti Shift+Cerl+F10

Podtrzené pismeno v menu

2.2 Klavesove zkratky a jiné urychlovaci prvky

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky (dale zkratky) urychluji praci s dalezitymi ¢i ¢asto pouZivanymi
funkcemi, (napiiklad zkratka Ctrl - S slouzi pro ukladani zadani).

Zkratky jsou napovézeny V menu.

Piehled zakladnich klavesovych zkratek pro praci v pidorysu je na str. 301.

Rychlé funkce pomoci mysSi
Vzhledem k velkému mnozstvi zadavanych objekti a jejich variant nema program

Hluk+ implementovan standardni panel nastroji. Misto toho existuje fada jinych pro-
stiedki, jak Sikovnym pouzitim mys$i urychlit a zpfijemnit praci.
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Piedevsim Ize bez pomoci klavesnice jen klikanim, tazenim a koleCkem mysi bleskové
zvolit vhodny vytez a jeho métitko (str. 34).

K tomu je implementovano né€kolik dynamickych lokdlnich menu, nabizejicich po-
sledni funkce i posledni zadavaci funkce (nejlépe str. 303).

Piehled zékladnich funkci mysi najdete na str. 303.

Od verze 8 pribyl maly panel nastroji, kterym lze prepinat viditelnost riznych objektt
a vrstev (str. 41).

Rychlé informace

ocich.
Jméno souboru je — stejné jako tfeba u Wordu — neustale k dispozici v hornim mod-
rém pruhu hlukového okna.

Hiuk+ [C:\hlukplus\TOYD]

wbor  Zadawani Editace Body  Izofony
R R R R A AR AR R AR R

Zobrazeni jména souboru

Na dolnim okraji Hluk+ najdete Stavovy panel, kde jsou stale vidét nékteré dilezité
Udaje a ktery je také citlivy na poklep mysi.

e e A At 1 e e AR A RCH A AL ReR A Raa = IR AEeY A ASaSe e AR EASASet |
Tovwaka Kolin Zad Mefitko 1: 6935  Poloha: x=  74,883m, w= -223,776m

Stavovy panel

Podrobnosti 0 Stavovém panelu jsou na str. 42.

2.3 Ovladani dialogovych boxut

Zakladni informace

Dialogove boxy slouZi k zadani vétsiho poctu souvisejicich udaju.

Pti jejich ovladani jsme lehce porusili standardy Windows (ve prospéch navyki uziva-
tel z DOSovych verzi programu Hluk+.)

Vkladani adajt

Udaje se zadavaji Vjednotlivych tadcich, a to — podle okolnosti — jednou
z nasledujicich moznosti

0 jako ¢islo vyhradn¢ z klavesnice

0 jako text vyhradn¢ z klavesnice

0 vybérem z rozbalovaciho menu z klavesnice i mysi

Zcela vlevo na fadku polozky je vysvétlujici popis polozky.
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Popis se podbarvi Sedé, jestlize jde o aktivni poloZzku, ktera se ma prave zadavat.

Zobrazeni bodd expozice : Ano -
Zobrazenl primyslovich zdroijd: kfizkem -

LiEsiaes EERSILE P Sipky do strany a Mavesy: Enter,M,8,K
Terén  kreslit ptes objekty : ]NE j

Fozliduj barsu terénu ; &no -

Rozbalovaci menu v dialogovém boxu

Chybové stavy

0 Popis se podbarvi zluté, jestlize pravé zadana hodnota je mimo rozsah

0 Popis se podbarvi ¢ervené, jestlize jsou zadany neplatné znaky, naptiklad pismena
misto ¢islic

Povoleny rozsah poloZzky ziskate v bublinové napovédé tak, Ze na popisu polozky
chvili vy¢kate mysi (bez kliknuti).

V kazdém ptipadé dostanete pied piipadnymi chybovymi stavy jesté napoveédné okno,
které vam ukaze, co je Spatné.

Fosledni pasmo - zafatek: 7l dE

Prmi  pasoons-<zonx) i |9 dB

] | Storho |

Bublinkova napovéda s povolenym rozsahem polozky

Podrobnosti o vkladani

Pii zadavani ¢isel nebo textd mizete klavesou | Insert piepnout mezi prepisovacim

a ,,rozhrnovacim modem vkladani, pfepisovaci méod je znazornén podtrzenim.

Volba poloZky z rozbalovaciho menu se pohodlné realizuje = rozvinutim mysi po-
klepanim na Sipecku.

Z klavesnice je mozné krokovat volby bez rozvinuti menu, a to kurzory vlevo
/vpravo .

ProtoZe v piipad¢é volby z menu nema vyznam kontrolovat rozsah, zobrazuje bublin-
kova napovéda na popisu polozky zakladni pokyny pro ovladani rozbalovaciho menu.

Presunuti na jinou polozku
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Libovolnou poloZzku mimo poFadi miizete také vybrat poklepanim mysi na jeji za-
davaci hodnotu/menu.

Vétveni boxdi

U zadavani hodnot komunikaci je zafazena specialni moznost vyvolat z rozvmovac;lho
vybérového menu dalsi dialogovy box. To se provede kldvesou Enter - tato moz-
nost je naznaGena ervenym napisem | ENTER>>>| ktery se objeVI vpravo od menu
v okamZiku, kdy je volba moZna.

Ukonéeni boxu

2.4 Ovladani tabulek

Tabulky se ovladaji jednodusSe a intuitivné.

Zvyraznény Fadek se posunuje kurzorovymi klavesami nahoru / dolii nebo my-
Si.
Zakladni funkce editace polozky (pfipadné vyvolani zfetSzene podtabulky) se spusti
klavesou = _dvojkli I

Tabulky ovsem obsahujl celou fadu dalSich funkci, které jsou vZdy napovézeny na
spodnim okraji.

15 D 0.0 4 -409; 591 o S0 2.5

E3C-konecPglUp FPghn
ENTER-edit DEL-zrusf FZ/"FZ-pfefisluj Fi-pfepni F&e/F7-tisk Fe8-wvypodtet FS/Fl0-ukaz

Na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt najdete zakladni napoveédu

Podrobnosti o tabulkach jsou na str. Chyba! ZaloZka neni definovana..

2.5 Prekresleni obrazovky

V prubéhu prace jsou trvale zobrazovany pevné objekty (dam, komunikace, pramys-
lové zdroje) a také ptipadna podkladovd mapa, jejiz viditelnost se ovlada zvlast
(str. 218).

Pokroc¢ilé zobrazovani s DXF podkladem je probréno na str. 40.

Vedle toho program Hluk+ na pozadani vytvoii a zobrazi do¢asné pomocné objekty
(imisni diagram, thel piispévki, zvyraznéni objektl, izofony, pasma).
Zivotnost do¢asnych objektli je mald. Obrazovku je mozné od docasnych objektl

okamzit¢ vycistit Z menu \ Zobrazeni >> P¥ekresli |, zkratka F5 .
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T4z funkce je pro pohodli implementovana pod jinym nézvem v menu

Vymaz |

2.6 Zadavani a vybér objektt

Zakladni informace

V celé tadé funkci programu Hluk+ je potieba zadat bod, objekt nebo komunikaci,
ptipadné diive zadané zvolit pro tcely editace ¢i vypoctu.

Pro tyto potieby disponuje program Hluk+ standardnimi postupy na grafickém princi-
pu, které jsou tak intuitivni, Ze je nejspis zvladnete automaticky.

Prace s mysi

Stru¢né feceno — obvykle staci pohybovat a poklepavat mysi , myslet a sledovat
obrazovku. K ukon¢ovani Vyuzwe]te pravy klik mysi.

Prace z klavesnice

Je mozne pracovat iz klavesnice, zakladni funkcnost davaji kurzorove klavesy do-
plnéné Esc, Enter , Ctrl - Enter , jemnost POSuVvU Nné nastaV| PgUp / PgDn , preciz-
ni ¢iselné zadam soufadnic dosahnete klavesou =

Podrobnosti o standardnim zadavani a vybéru najdete na str. 44.

2.7 Napovéda

Kontextova napovéda ve standardu Windows

Klavesou F1 vyvolate napovédny systém standardu Windows, ktery je kontextovy.
To znamenad, zZe podle situace se zobrazi odpovidajici stranka ndpoveédy. Od verze 8.00
ptesel program na modernéjsi format napovédy CHM.

Vyhledavani v napovédé
V napovéds je mozné vyhledévat pomoci standardnich funkci | Obsah | a | Rejstﬁk |

tisténych pubhkac1 Vyssi logické celky reprezentované |k0nou knihy Ize oteviit po-
klepanim mysi na knihu. Poklepanim na jednotlivou kapitolu (ikona s otaznlkem) se
otevie hlavni okno napovédy (Napovéda programu Hluk+) s Zadanou kapitolou.

Modré odkazy (po najeti mySi podtrzené) jsou citlivé na poklepani stejné jako ve
webovém prohlizeci. Tlacitkem se muzete vracet K predchozim kapitolam, kte-
ré jste prosli.

je abecedni seznam klicovych slov. Neni to automaticky generovany pro-
dukt. Byl pro tyto ucely vytvofen autory programu, takze je v praxi pouzitelny. Pokle-
panim na polozku rejstiiku dostanete seznam kapitol, kde se slovo vyskytuje a odtud
se dostanete do zadané kapitoly. Jestlize nevyhovi Rejstiik, pouzijte funkci ,
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kterd vyhleda veSkery vyskyt hledaného slova v textu napovédy bez ohledu na to, zda
jej autofi povazovali za dilezity.

Volbou (menu nebo tlacitko) miazete lehce upravit chovani celéeho menu
systému..

Krom¢ standardniho napovédného systému disponuje Hluk+ jesté nékolika dalSimi
funkcemi, které pomahaji uzivateli k pfijemnému a bezproblémovému ovladani pro-
gramu. PopiSeme je dale.

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxi

je vypsana vyraznou c¢ervenou barvou. Je strucna a slouzi spi§ K pfipomenuti —
podrobnosti o funkcich Ize najit v hlavni napovéde programu.

15 D 0.0 4 -409; 591 o S0 2.5

EZC-konecPgUp Pghn
ENTER-edit DEL-zruf FZ/"FZ-pfedisluj Fi-pfepni F&e/F7-tiszk F8-wvypodtet FE/Fl0-ukaz

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt

Bublinkova napovéda v dialogovych boxech

Vyckate-li chvili mySim kurzorem na popisu polozZky bez kliknuti, objevi se bublinko-
va napovéda. U ciselnych tdaji zobrazi meze, ve kterych se zadavand hodnota miize
pohybovat. U ostatnich tidaji (rozbalovaci menu) zobrazi struény navod.

Fosledni pasmo - zafatek: 7l dE

Fromi  pa: <2|:|:=---::2|:|n:=~| : |45 dB

] | Storho

Bublinkova napovéda

Napovéda misto horniho menu

Ve specialnich pfipadech (zaddvani objektli, zobrazeni docasnych objektti) se horni
menu zméni V napoveédny fadek. Tento postup sice neodpovida standardim Windows,
uzivatelé programu Hluk+ jsou v8ak na tento systém léta zvykli z DOSovych verzi.

[

Napoveéda misto horniho menu

Napovéda zkratek v menu

Vedle polozek menu jsou napovézeny klavesové zkratky. V nékterych ptipadech (na-
ptiklad ovladani vytezll) jsou zkratky natolik dulezité, ze bez jejich zvladnuti neni
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mozné Hluk+ efektivné ovladat a piislusné polozky menu maji vylozené vyznam né-
povedny.

I!E Tisk. Rizné L[f Help

Wy pocek

Wolby

Zobraz F4

Wimaz F5

Okotowani Fé

Okotovan podm, Chrl+Fa

Do soubary

Pasma Ckrl+F
naskaveni
popis
zobraz popis Shift-+Ckrl+F4

Zobraz troj.pokryti  Shift+CErl+FS
Zyyrazni broj.pokryti Shift+Cerl+F10

Napovéda zkratek v menu

2.8 Rychly priivodce pracovnim postupem

Zakladni pracovni postup

Zéakladni pracovni postup s programem Hluk+ probiha zhruba takto

Vytvoite nové zadani nebo nactéte jiz existujici — str. 31

Nastavte si vhodnou velikost a vyfez zobrazené plochy — str. 34

Mate-li naskenovanou mapu, spiahnéte ji se zadanim — str. 218
Zadejte/modifikujte situaci (objekty, komunikace, primyslové zdroje) — str. 45
Proved’te pottebné vypocty a znadzornéte je — Str. 48

Dokumentujte/ulozte vystupy (na tiskarné€ nebo v souboru) — str. 50

Zadani ulozte pro pfipadné dalsi pouZiti — str. 33

O O OO0 OO0 o

Dalsi diilezité funkce a Cinnosti

O Nastaveni parametri programu — Str. 54
0 Tabelarni piehledy — str. 55

0 Préce se soubory formatu DXF — str. 34
o0 Prostorovy nahled — str. 232

Dalsi dtilezité odkazy
0 Prtehled klavesovych zkratek — str. 301
o Systémové vazby programu na Windows — str. 304
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3. Zakladni pojmy a funkce

3.1 Zadani a soubory

Soubor zadani
Zadani programu Hluk+ je reprezentovano souborem s ptiponou ZAD.

Vytvoreni nového zadani

V dialogovém okné nasledné zadejte Parametry zadani — str. 155.

Pokracovani v praci jiz rozpracovaného zadani
Existujici soubor ZAD nadtete z menu | Soubor >> Naéti | (zkratka F3).

Luxusn&jsi funkce | ManaZer zadani | (zkratka | Ctrl L) povede na formulatr Ma-
nazeru zadani.

Z Manazeru lze nacist zaddni, prohlizet a tfidit zadani podle verze, data vytvofeni
a dlouhého jmeéna. Podrobnosti o0 ManaZeru jsou na str. 32.

Od verze 7.5 je k dispozici také z jinych programi zndma moznost rychle nacist jedno
z deseti naposledy otevienych zadani. Doséhnete toho z menu [Soubor >>Naposledyl|

. Seznam naposledy otevienych souborti je udrzovan v superkonfiguraénim
souboru, viz str. 152.

Spusténi programu Hluk+ souborem zadani

Zaregistrujete-li fadné pfiponu zadani ZAD (podrobnosti viz str. 304), mizete pokra-
covat V praci na souboru zadani také tak, Ze ve Vami pouzivaném manaZeru soubori
(Prizkumnik Windows, Total Commander, Salamander) poklepete mysi na jméno to-
hoto souboru. Spusti se Hluk+ se zavedenym souborem. Je to ptijemnéjsi a rychlejsi
moznost nez spoustét Hluk+ a odtud soubor zavadét. Stejné funguji i jiné pokrocilé
programy ve Windows, naptiklad Word nebo Excel.

Nacteni starsich verzi zadani

S vyvojem programu Hluk+ je obohacovan i soubor ZAD pfi zachovani zpétné kom-

patibility.

Pti nacteni zadani potizeného pted verzi 7 se vypiSe varovani, pokud nastane alespon

jedna z moznosti:

0 rok vypoctu < 2005; rok vypoctu je pak automaticky zménén na 2005

O druh silniéni komunikace je jiny nez dalni¢ni (tfida komunikace je automaticky
nastavena na ,,nezadana*“, coz odpovida hodnotam komunikace III. tfidy)
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3.2 Manazer zadani

Zakladni informace

Soubor >> Naéti (zad)|

je podrobnéjsi a pohodIngjsi praci se soubory ZAD na disku.

Manazer vyvoléate z menu | Soubor >> ManaZer zadani | nebo zkratkou Ctr - L.
Manazer umoznuje prochazet strukturu diskl a adresatti (podokno vlevo nahore) a ob-
sahuje podrobné okno se seznamem souborti (nejvétsi podokno formulare, vpravo na-
hote). Dv€é mens$i podokna dole, piidand ve verzi 7.5, umoziluji pojmenovat
10 adresait a soubort pro rychly pfistup.

ManaZer zadani

Yibér adresiie ["Q] Yibér zouboru z adresafe: o \hlukpluziwinhluk [“W]
o E Jméno zadani
= Hlukplus = 1z 0
G winhluk ZECHRANA, pasma 25 12 2005 HO7.22
£ deu V303D WysocanyZ 14.10.2008 HF7.20
0 distrib FOKL 12345678901 2345675901 2345673901 23456759 2E.09.2008 HF7.13
00 hase NASEP zarez 23.04.2006 HF7.13
g ‘z‘aplco';t: LUKAVECT 21.04.2005 HF7.00
LIBERKDO 11.03.2008 HF?.13
TEREM 29.01.2006 HF7.00
EMILVSE emill 07.01.2008 HF7.00
TESTRODKL Tayaota kalin 25122005 HF7.00
ak. [Mact) | Wirnaz [Del) | Tizk [FE] | Do souboru [F7) Storno (B sc)
|E| ] j Pfepruti F3 mezi hornimi prvky, standardni Tabh nebao Ctrl(, CtrlW, Ctrld, Cerls.
Tridéni klik na zahlavi nebo F4 Soubor, FS Juméno, FS Datunm.
Predvolend adresife [“A) Predvolend soubory [*5]
Fiychlé jméno Faompletni jméno Ffidat (Ins] Fychlé jméno K.ompletni jméno ~
Winhluk o WHluk plugidafinhlulk s WyS03D cWHIuk plughwinhluk® 030 =
D ata c:WHluksubhdnchivi D ata® W'S03D c:hHluk subhdirchivh D ata'y'S030
priklady o WHluksubbpriklady®, ; a2 oS HIUk pluziwinhluk abrtss
k.abrt o WHIukplustaminbluk Wk abrt, A1 o HIUk pluziwinhluk abrtsa
LUKAVED o WHIuk pluswfinhiuk S LU KAYECY A S HIUk pluzswinhluk abrtsa v

Manazer zadani

Pi‘epinéni mezi podokny Manaieru

Milovnici kldvesového ovladani maji moznosti, napovézené jako obvykle cervenym
pismem pod sadou tlacitek.

Klévesou F3 piepinate stfidavé mezi hornimi podokny spravy soubort.
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Kazdé ze ¢tyf oken muzete aktlvovat klavesou naznaéenou Vjejlch nadplsu tedy

A kone&né klavesou |
dowsovsky standard.

Podokno soubori

Podokno souborti je nejdulezitéjsi casti ManaZzeru.

Zobrazuje nejen jméno souboru zadani, ale i jeho dlouhé (vnitini) jméno, datum
vytvoieni a verzi souboru.

VSechny funkce a jejich klavesové zkratky jsou naznaceny na sadé¢ tlacitek a pod ni.

Okno seznamu soubori mizete tfidit podle souboru F4 , jména F5 a data F8 .

Predvolby souborii a adresari

Od verze 7.5 ptibyla v Manazeru moznost piedvolit az 10 adresaiti a 10 soubort a po-
jmenovat je kratkymi aliasy.
Prislusna okna a funkéni tlacitka jsou na formulafi dole, piepinani mezi podokny bylo

popsano vyse.
V okénku piedvoleb Ize piedvolby mazat (poklepanim na tlagitko nebo klavesa
pridavat sem aktualni soubor/adresaf (poklepanim na tlacitko nebo klavesa
nit potadi pedvoleb (poklepanim na tlagitko nebo klavesy U / D).

Jak tyto pfedvolby vyuzit?

o0 V ManaZeru prostym p m mysi. V hornich podoknech okamzité nab&hne
piisluiny adresaf a piipadné i soubor. Po poklepani-Ctrl na piedvoleny soubor je
ptislusné zadani zavedeno do Hluk+.

0 V programu Hluk+ lze pfedvolené soubory také rychle zavest z menu

Piedvolby|

3.3 Ulozeni zadani

Vsechny zadané a vypoctené body ulozite do souboru, ktery ma standardni pfiponu
ZAD.

E), ptipadné pii pozadovaném pie-

jmenovani | Soubor >> Ulo? jako |

Tip

Je dobrym uzivatelskym zvykem osvojit si zkratku Ctrl - S (od anglického save — za-
chranit), ktera je ostatné stejnd u Wordu, Excelu a dal$ich programu. Jejim pravidel-
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nym pouzivanim na vhodnych mistech prace zabranite zbytecnym ztrdtdm prace pii
vypadku proudu nebo jinych problémech poditace.

3.4 Soubory DXF a JXF

Co je DXF
DXEF je ptipona standardniho souboru programu AutoCAD.

Nacteni jako podklad

Pro uleh¢eni tvorby zadéni je mozné si ]ako podklad nacist DXF soubor. Nacteni se
provede v menu DXF >> Naéti| (zkratka Ctrl -

V pritb¢hu nacteni je mozné vybrat jen nékteré vrstvy AutoCADového vykresu.

Export souboru DXF

Kromé nacteni je mozny také export do DXF véetné izofon, vykreslenych na obrazov-
ce. Izofonam jsou pfifazeny rtizné vrstvy. Podrobnosti o izofonach najdete na str. 128.

Nastaveni prace s DXF

Zpisob zobrazeni a vlastnosti exportu se nastavi v menu | DXF >> Volby |, podrob-
nosti jsou na str. 216

Soubory JXF
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nacitdni mtze byt zdlouhavé.

0 Pro zrychleni prace byly proto vytvoteny binarni soubory s priponou JXF, obsa-
hujici DXF entity a nastaveni jejich vykreslovani. Soubor JXF je mozno spidhnout
se zadanim. Podrobnosti o JXF souborech najdete na str. 215.

DalSi informace

naleznete v téchto kapitolach
Zobrazovani DXF — str. 40
Nacteni souboru DXF — str. 213
Tabulka vrstev DXF — str. 214
Export DXF — str. 215

Volby DXF —str. 216

Soubory JXF —str. 215

DXF Ruzné — str. 216

O O OO0 0O 0 O

3.5 Ovladani zobrazeni

Omezeni rozsahu zadani

Rozsah zadani je omezen na £ 5000 m v obou osach. Hluk+ se snaZi toto omezeni
kontrolovat, ale vzhledem k velké variabilit¢ moznosti ovladani vytezu a zoomovani je
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mozné, Ze se vam né&jakou posloupnosti operaci podafi omezeni v rozsahu zadani pro-
lomit. Chovani pak mtZe byt nestabilni.

Zmeéna meéritka — ,,zoomovani“

Je potieba piedeslat, ze tzv. méritko zobrazované dole ve stavovém panelu se netyka
zobrazeni na obrazovce, ale tisku a exportu do grafiky, kde bude vyZadovana preciz-
nost. Podrobnosti pozdéji (str. 52).

K vystupiim z programu je ale jest¢ dlouhd cesta. Nejdiiv je tfeba pracovat na obra-
zovce, ktera dovoluje volné méfitko tak, aby prace byla co nejpohodIngjsi.

Menu | Zobrazeni >> Vyiezy | je funkéni, ale slouzi spi§ jako napovéda.
K praktickému ovladani obrazu je rozhodné potieba osvojit si rychlej§i metody

Doporucujeme rychlé piiblizovéani a oddalovani pohledu klavesami $edé plus a Sedé
minus na numericke klavesnici vpravo. Vlastnite-li mys s koleckem zménte méfitko
pouhym pootocenim kole¢ka jednim nebo druhym smérem.

Vhodny vyfez na obrazovce miizete také vybrat tzv. tazeni m kdy s ptidrzenym levym
tlagitkem mysi vytvofite obdélnik a zavére¢nym Klikem ho zvétsite celou obrazov-
ku. Rozmyslite-li si akci béhem tazeni, muizete ji zruSit klavesou Esc nebo pravym
klikem.

VyrezMax

Od verze 7 byla v Hluk+ zobecnéna uzite¢na funkce VytezMax, ktera dosud fungovala
jen s DXF. Po volb& Menu | Zobrazeni>>Vy¥ezy>>VyifezMax | nebo klavesami
Ctrl - Shift - F1 program vypo&ita a nastavi takové optimalni zobrazeni, aby na ob-
razovce byly vidét vSechny objekty dané¢ho zadani.

Posuvy obrazu — zakladni vyrezy

I zde je funkéni menu | Zobrazeni >> Vyiezy+ |, které je viak tieba chapat spis jako
napoveédu a osvojit si rychlejsi postupy.

Posuvy osmi sméry jsou intuitivné¢ mozné klavesami, které¢ tento smér polohou nazna-
Cuji.
Funguji staré klavesy A

které jsou vyhodné na nekterych noteb0001ch S omezenou kla{/esmm Vs1mnete si, Ze
klavesy svou polohou na klavesnici ]akoby s1mulovaly prlslusne smery.

Tak mate celou kontrolu pohledu na dosah prstii bez nutnosti presouvat ruku.
Novinkou jsou dvé rychlosti posuvu — jemny a hruby.

Standardn¢ je nastaven hruby posuv po 50 procentech obrazovky, jako
Vv ptedchazejicich verzi programu Hluk+.

Stiskem klavesy | Ctrl  k jakémukoli posunu piejdeme na | numerické klavesnici
k jemné varianté posunt po 10 procentech obrazovky.
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Pro ,staré klavesy A D/ /W X Q E Z C jesamotny Ctrl de facto standar-
dem pro mnoh¢ funkce, proto zjemnéni pohybu dosahneme ptidrzenim  Ctrl - Shift
Oba koeficienty — hruby i jemny posuv — je mozné uZivatelsky nastavit v menu ]?m
tace >> Volby obecné >> Posun o nasobky obrazovky >> Jemny posun obrazov-
@_. Timto zpisobem muzete upravit posuny podle svych potieb.

Tip

Mate-li navyk z pocitatovych her, Ze zédkladni pohyb je jemny a doméacknuti klavesy
Ctrl rychlost zvySuje, pfehod’te mezi sebou oba koeficienty 0,1 a 0,5.

Obrazek ukazuje prehledné vSechny popsané moznosti.

esC FIJF2| F3| E F5| F&| F7 | F& Fa|F10y F11) F128 psc brk
+ el | GAT Zlplali e | = bkzp Binz | hm|p *
tab w T t z |l uli ol pflal)] del | end| pd 8
als hli|kli1|als]| ent 5 .
¥y|b|n|m 3
0 nt

Ovladani obrazovky v kostce

Ujede -li vam pfi posunu vyfez, mizete ho vycentrovat kombinaci klaves Ctrl AIt
C , ktera vrati stfed soufadnic do stfedu obrazovky. Tuto moZnost je také mozné Vyvo-
lat z menu [ Zobrazeni >> Vytezy+ >>Centruj |

Dvojklik mysi na ur¢ity bod vycentruje dany bod.

Nastaveni vyrezu zadanim Cisel
A konecné vytez mizete také nastavit zadanim Cisel.
To Ize jednak z menu [Zobrazeni >> Vyiezy >>Zmé| rozsah.

Druhou rychlej$i moznosti je kontextové menu. Kliknete-li pravym tla¢itkem mysi
na plochu mimo néjaky objekt, je vV kontextovém menu pfitomna polozka Zmén roz-
sah.

3.6 Vyrezy

Historie vyrezli
Zakladni akce jako volba, posouvani a zvétSovani vytezi byla probrana na str. 34.
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Program Hluk+ vSak ma zabudovany pokrocilej$i moznosti prace S vytezy.
Program si udrzuje historii poslednich 10 zobrazenych vyiezi.
Je mozné putovat V jejich historii tam a zpét klavesami  Ctrl - kurzor vlevo / vpravo

Skok zpét lze také rychle provést Kklik na kole¢ko mysi , dopredu  Ctrl - klik na ko-
le¢ko .

Kromé¢ toho jsou dulezité vyiezy ukladany a tabelovany.
Klavesou Ctrl ‘nebo menu | Zobrazeni >> Vy¥ezy+ >> Ulo? | uloZi aktualni vy-

vytezu.
Podrobnosti o tabulce vyiezii najdete na str. 37.

Souvisejici odkazy

Program Hluk+ umoziiuje zobrazit svisly Fez situaci a pro nazornost i ptisluSny otoce-
ny pudorys, podrobnosti najdete na str. 38.

Ovladani prostorového prohlizece (3D) je vzhledem ke komplexnosti zpracovano
v samostatné kapitole (str. 232).

3.7 Tabulka vyrez(

Popis tabulky
Tabulku vyiezi vyvolate klavesou Ctrl-F3 nebo z menu [Zobrazeni >> VytezH

>>Natti|

Prvni dva fadky tabulky jsou vytvafeny automaticky programem a udavaji vyiezy pro
izofony a informace o izofonach (viz str. 128) — jeden fadek pro ptdorys a jeden pro
pficny fez.

Zbytek tabulky je volny pro uloZeni az 8 vlastnich pojmenovanych vytezu.

Tabulka vyfezii X
n | Hazew | pohled | RozsahX  Stred | Rez:Fofdtek  1hel
izo | wypofet neprobéhl pudorys 3154 -500;-200 0:z0 0.0
izo | wypodet neprobéhl ez 394 -20; 15 n:z0 o.o
3 milj vyresz pudorys 2187 293;:-18 -273:547 323.2
4 dalzi vyrez pudorys 3093 -1253:-15 —-273:547 323.2
Tabulka vytezl

Funkce v tabulce vyrezli
'Enter skryt tabulku a zobrazit vyiez, na kterém stal kurzor v tabulce

Del  zrusit vyfez zvoleného adku v tabulce, prvni dva fadky izofon vak nelze zrusit
Ins_ pridat aktualni vyfez na konec tabulky
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F2 vynulovat tabulku vytezi, s vyjimkou prvnich dvou fadkl izofon
'F3 zadat nebo editovat nazev vyiezu, prvni dva fadky editovat nelze

Popis sloupcti tabulky vyrezl
potadové ¢islo vytezu V tabulce, 'izo' pro izofonovy vytez

nazev vyfezu
U izofonovych tadek je uveden stav vypoctu (‘vypocet neprobéhl’, 'spocteno %"),
pro dokonceny vypocet je uvedena podrobnost vypoctu a vyska (viz str. 128).

Pohled | pudorys/fez/otoceny ptudorys V jakém zobrazovacim modu byl vytez ulozen

| RozsahX, Stied|
pro fez situaci a otoCeny piidorys V soufadnicich fezu

pro fez situaci znamena y-ova soutadnice sttedu vyiezu vysku

| Rez:Potatek Uhel | popis fezu v piivodnich soufadnicich

Podrobnosti o fezu a oto¢eném pudorysu — str. 38.

3.8 Rez situaci a otoc¢eny ptidorys

Program Hluk+ umoziiuje zobrazit také svisly fez situaci a pro nazornost i ptislusny
otocCeny pudorys. Rez je mozné zadat graficky nebo ¢iselné.

Grafické zadani rezu
Graficky se vyvola z menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Zadej | zkratka Ctrl -

Také se vyvold stiskem F8 v pivodnim dialogovém boxu voleb fezu, viz str. 170.

Ciselné zadani rezu
Ciselné zad4ni ¥ezu se provede v generalnim nastavovacim formulaii Ctrl-G

loZce nebo v menu [ Zobrazeni >> Rez situaci >> Volby]. Podrobnosti
jsou na str. 170.

Prepinani pohledii

Menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> P¥epni | (zkratka E) pfepind mezi normalnim
pudorysem a fezem.

Zékladni prepinaci funkce a volbu pfimky fezu dostanete také v lok&lnim menu po
pravém kliku mysi v mistech, kde neni blizky objekt. Pfi zobrazovéni fezu obsahuje
lok&lni menu také funkci Volby Fezu, kde miZete prepnout [Pohled zpét], |Pohled od]|
souradnice Y| a |[Zobrazovani komunikaci.
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Rez situaci

Prepnuti do 3D

Od verze 7.5 je mozné piepnout do prostorového pohledu i z fezu. Podrobnosti jsou
na str. 234.

Otoceny ptidorys
Menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Oto¢ pidorys | (zkratka Ctrl - F7 ) prepina
pudorys mezi ptivodnim pohledem a variantou, kdy ¢ara fezu je vodorovna.

Otoceny puidorys

Ptepinadni mezi pidorysem a otoCenym pudorysem je realizovano tak, ze ve stfedu
zobrazeného vytezu zlstane zobrazen stejny bod, Cili vyiez je otoCen 0 tihel fezu podle
stfedu zobrazeného vytezu.

Otoceny pudorys se od pudorysu lisi tim, ze stfelka severu (vlevo dole) je vykreslena
cervenou barvou. Déle jsou soufadné osy kotovany také cCervenou barvou
Vv soufadnicich fezu.

Pro zadavani boda Vv oto¢eném ptidorysu lze pouzivat bud’ ptivodni soufadnice nebo
soufadnice fezu (ty odpovidaji kotovani os), nastaveni bylo popsano vySe.

Zobrazeni ptvodnich soufadnic (x= ... y=...) a novych soufadnic (xn= ... yn=...) je
také mozné realizovat Kkliknutim mySi na piislusné misto stavového panelu (str. 42),
kde jsou soufadnice zobrazovany.
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3.9 Prekreslovani vrstev obrazovky

Prekreslovani obrazovky

Zakladni pouZiti funkce | Zobrazeni >> Pekresli | nebo | 1zofony >> Vymaz | (zkrat-
ka F5 ) spoc¢iva ve vymazani docasnych objekti (izofony, pasma, imisni diagram,
uhel ptispévku).

Je-1i v8ak nacten soubor AutoCADu (pfipona DXF) jako pozadi (vice viz str. 34), je

funkce prekreslovani sloZitj§i a fidi se nastavenim v menu | Zobrazeni >> Volby|
polozka [ Co zobrazovat (F5) |

Moznosti zobrazeni jsou

0 zad+dxf

o dxf+zad

0 jen dxf

O jenzad

Tyto volby urcuji, zda se bude zobrazovat zadani a/nebo dxf a v jakém potadi se bu-
dou zobrazovat pies sebe.

Vybrané nastaveni je indikovano vlevo ve Stavovém panelu, viz str. 42,

Toto nastaveni je také mozné rychle vyvolat poklepanim na pfislusné misto stavového
panelu.

Rychlé docasné prekresleni

Vy$e uvedené nastaveni | Zobrazeni >> Volby Zobrazeni >> Co zobrazovat | ma
trvalejsi platnost a je pouZito vzdy po volbé funkce | Zobrazeni >> Piekresli | F5 .

Vedle toho je ale mozné samostatné zobrazit Zadani/Dxf pomoci nasledujiciho postu-
pu:
V menu | Zobrazeni >> Zobraz |jsou polozky s napovézenymi zkratkami

o \ Zadani | Ctrl - F5 Piekresli zadani, vSe ostatni je smazano véetné Dxf.

o) \ Zadani pres | Shift - Ctrl - F5 Piekresli zadani ptes puvodni obrazovku bez
ohledu na jeji obsah.

o \ Dxf | Ctrl - F9 Prekresli Dxf, vSe ostatni je smazano véetné Zadani.

o \ Dxf pies | Shift - Ctrl - F9 Ptekresli Dxf pfes ptivodni obrazovku bez ohledu
na jeji obsah.

Tip

Od verze 7 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy, kterd zadavani objekta
vyrazné urychli. Podkladovd mapa ma samostatné nezavislé ovladani, vzhledem ke
komplexnosti je celd problematika popsana v samostatné kapitole (viz str. 218).
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Vypinani vrstev
Od verze 8.00 je kdispozici maly panel nastrojii, umoznujici poklepanim mys$i vy-
pnout zobrazeni urcitych objektt.

Maly panel néstroji na pfepinani vrstev

Na obrazku shora je mozné pfepnout
hranice

lokalni terén

pramyslové zdroje

body vypoctu

vrstevnice

dxf

O O OO0 OO

Najedete-li mysi na tlacitko panelu, po chvili se objevi bublinkova napovéda, co pfi-
slusné tlacitko znamena.

Vypnuti uréitych ¢asti mazete také s vyhodou vyuZit, chcete-li v obsazném zadani vy-

brat néjaky objekt.
- zélozka

Panel nastrojil 1ze vypnout pomoci Globalniho nastaveni Ctr
polozka [Panel nastrojul.

3.10 Rezim 4 oken

Od verze 7.5 ptibyl v programu Hluk+ staronovy Rezim 4 oken, zndmy z DOSové
verze. Nejde o pInohodnotna okna Windows, ale o0 pevné nastavené pticky, které jsou
zatim vyhradné vyuzity k praci s rozdilovymi izofonami (str. 130).

Princip je velmi jednoduchy. V menu [Zobrazeni >> 4 oknal zvolite jedno ze &tyk
oken. Misto menu je vyhodné osvojit si piepinaci horké klavesy Ctrl Ctrl-
3 Funguji bez ohledu na ¢eskou (nebo jinou) klavesnici.

Ob_]eVl se dvé pricky, které rozdéli obrazovku na 4 okna, z nichz jedno zvolené je ak-
tivni.
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Do kazdého okna lze nacist samostatné zadani. Nacteni se provede béznymi zplisoby
z menu [Soubor] (naptiklad ManaZerem zadanti), pficemz je zadani samoziejmé smé-
rovano do aktivnl'ho okna

Né&zev aktivniho okna pokud je Jlne nez 1, se objevi v hornim stavovem radku okna
Hluk+, naptiklad [okno 2].

Zpétné prepnuti do normalniho zobrazovéni je v menu |[Zobrazeni >> 1 okno| nebo
horkou klavesou Ctrl

3.11 Prihlednost

Pies moznosti spojené s importem DXF souborti miize obcas nastat situace, kdy bude
uzivatel nucen obkreslovat na¢rt nebo mapu v nepodporovaném formatu. To mu mé
uleh¢it nova experimentélni funkce Prﬁhlednost

- O ) dosahnete toho, Ze formula¥
programu Hluk+ bude pruhledny a bude tedy pod nim vidét podklad.

Miru prosvitani 1ze ¥idit klavesami Home / End .

Prtihlednost neni podporovana systémem Windows 98, vyzaduje Windows 2000, XP
a vyssi.
Preciznéj$i metodou je zavedeni mapoveho podkladu — str. 218.

3.12 Stavovy panel

Zakladni informace

Stavovy panel je dolni tenkd lista s uzite¢nymi informacemi.

Skl&déa se z nékolika subpaneli. Tato koncepce je ve Windows béznou praxi.
V programu Hluk+ je vétSina subpanelt citliva na poklepani mysi.

e e A At 1 e e AR A RCH A AL ReR A Raa = IR AEeY A ASaSe e AR EASASet |
Tovwaka Kolin Zad Mefitko 1: 6935  Poloha: x=  74,883m, w= -223,776m

Stavovy panel je rozdélen na nekolik subpanelt

,Dlouhé* jméno

Jméno souboru ZAD pouzité v souborovém systému Windows je uvedeno pfimo
v zahlavi okna programu. V novéjsich verzich pokracuje jméno a umisténi konfigura¢-
niho souboru (str. 152).

= Hiuk+ [c:MhlukplustwinhlukdA. zad] [c:Yhlukplushwinhlukkhlukplus.cfg]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofory  Zobrazeni Tisk Podkad Clona Dxf Help  Ladéni

Jméno souboru ZAD
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Kromé toho ma zadani i vnitfni dlouhé jméno, které nemusi zachovdvat jmennou
konvenci souborového systému.

Systém Windows umoziiuje pouzivat pfimo dlouhd jména soubori, pfesto ma vnitini
dlouhé jméno stale svij vyznam. U souborovych dlouhych jmen byvaji potize
s diakritikou a jejich pouziti je také nepiehledné v souborovych manazerech.

Dlouhé jméno je zobrazeno v prvnim poli dolniho subpanelu. Poklepanim na tento
subpanel vyvolate dialog Parametry zadani (str. 155), kde je mimo jiné mozné toto
dlouhé jméno upravit.

Viz také Manazer zadani str. 32.

Zplisob zobrazeni

Zde vidite aktualni zptisob zobrazeni.

Zpusoby zobrazeni jsou

0 zad + dxf

o dxf+zad

0 jendxf

O jenzad

Poklepanim vyvolate piislusny konfigura¢ni dialog na nastaveni zptusobu zobrazeni.
BliZ3i podrobnosti viz str. 40.

Méritko

Je zobrazeno métitko s Udajem, zda jde o méfitko pro tisk nebo pro export do grafic-
kého souboru. Poklepanim zobrazite dialog pro zménu méfitka.

Podrobnosti 0 métitku jsou na str. 52.

Poloha kurzoru

Zobrazuje aktualni polohu mysiho kurzoru v metrech. Tato informace je uzite¢na
zejména pii zadavani prvku (viz str. 45). Subpanel polohy kurzoru neni citlivy na po-
Klep.

Mapovy podklad

Je-li se zadanim sptazen mapovy podklad (podrobnosti na str. 218), je zobrazeno
jméno grafického souboru a jeho DPI. Poklepani na tento subpanel spusti pravodce
nastavenim mapového podkladu jako z menu | Podklad>>Nastaveni podkladu |.

Dalsi subpanel ma zatim vyznam pro ladéni.

Méreni vzdalenosti

Zde se ukazuje mezivysledek pii méfeni vzdalenosti a poklepanim se tato funkce také
aktivuje. Podrobnosti na str. 48.

Vrstevnicovy model terénu
Od verze 8 zavadi Hluk+ vrstevnicovy model terénu.
Jeho aktivace je indikovana polem Rovina/Vrstev vpravo dole.
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Podrobnosti najdete na str. 243.

Stavoveé panely v dialogovém boxu a tabulce

Objevi-li se v programu Hluk+ dialogové okno nebo tabulka, rychla napovéda je umis-
téna ve vyrazné Cervené barvé na dolnim okraji v misté, ktery by zhruba odpovidal
malému stavovému panelu.

15 D 0.0 4 -409; 591 o S0 2.5

E3C-konecPglUp FPghn
ENTER-edit DEL-zrusf FZ/"FZ-pfefisluj Fi-pfepni F&e/F7-tisk Fe8-wvypodtet FS/Fl0-ukaz

Stavovy panel v tabulce

Stavovy panel ve 3D prohlizeci

Stavovy panel ve 3D prohlizeci je z metodickych divodi popsan spolu s funkcemi
prohlizece na str. 234,

3.13 Standardni zadavani a vybér objekt

Standardni zadavani

Zadani a vybér bodu ¢i objektl ma unifikovanou standardni koncepci.

Po vybéru funkce (str. 45) se zméni kurzor mysi na ruku a misto horniho menu vidi-
te napovédu, co vlastné délate, pripadné dalsi pokyny.

Zadavate nebo vybirate graficky pohybem mysi . Tolerance zaméieni pii vybéru je
5 obrazovkovych pixelt.

Lze pouZit také kurzorové klavesy , jemnost kroku ménite klavesami PgUp / PgDn

Poloha kurzoru je aktualn¢ zobrazovana dole ve stavovém panelu (str. 42).

Precizni zadéni soufadnic bodu Ize vyvolat klavesou | Ctrl -i (misto diive pouZiva-
ného Tab).

Usecka pfi zadavani se ukonéi levym klikem mysi nebo klavesou

Cely zadavany objekt se ukonéi pravym klikem mysi nebo klavesou Ctrl - Enter |,
poté muzete dostat dopliujici box.

Zadavani objektu miizete také ukongit &i zrusit klavesou ESC .

Pravouhly objekt (dim, parkovisté) je ihned stornovan, pro ostatni objekty dostanete
na vybér

| Zruit posledni bod |

| Ukong&it zadavani |
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Hlidaci a vodici funkce pri zadavani

V nékterych piipadech (pravouhly dum, parkovisté) program omezi moznost pohybu
tak, aby vysledny objekt mél Zadanou vlastnost (obdélnik). Podobné pii zad&vani bodu
u fasady je mozné zadavat jen po obvodu obrazce.

Program také hlid4 fadu omezeni na piekryti objekti a konvexnost objektd. V piipadé
nedodrzeni podminek se nahofe misto menu objevi varovné hlaseni a program Hluk+
nedovoli pokracovat, dokud se poloha neopravi.

Podrobnosti 0 omezenich jednotlivych objektl najdete na str. 57.
Filtrovani objektd pfi zadavani
V obsaznych zadanich mtze byt problém vybrat vhodny objekt. V takovém piipadé

muize pomoci vypnout si zobrazovani nékterych objekt. To je od verze 8 mozné po-
moci panelu vrstev, vice viz str. 41.

3.14 Zadavani situace
Objekty fesené hlukové situace zadavate na obrazovce grafickou intuitivni metodou.
Obecny postup vloZeni objektu

Metoda z menu

V menu vyberete vhodny objekt.

Menu je rozdéleno na 4 logické ¢asti pro
| Komunikace |

| V roving || Na naspu | | Na mosté |, metodicky sem fadime i | Parkovisté

| Nasep/Zatez | | Dium |, | Zeleii |)
| Terén a Hranice |

| Pramyslové zdroje |

Specialnim objektem je protihlukova clona (viz str. 206), jejiz zadavani se spousti
z menu | Clona>>Zadej | Obvykle se zobrazi dialog, kde nastavite parametry vkla-
daného objektu.

Metoda mysi

_Ctrl - levy klik mysi zopakuje zadavani naposledy zvoleného objektu.

_Ctrl - Shift - levy klik nabidne lokalni menu s deseti naposledy zadavanymi objek-
ty.

Umisténi objektu zadavate standardnim postupem, popsanym na str. 44.
Podrobnosti 0 objektech, omezeni a parametrech najdete na str. 57.
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Tip
Od verze 7 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy (viz str. 218), ktera
zadavani objektd vyrazné urychli.

Zadavani a dalsi funkce

JiZz od verze 6.67 je mozZné zoomovat a posouvat vyrezy i béhem "tazeni" ¢ar a objek-
ti béhem zadavani. Jestlize se v8ak posledni zadany bod dostane po zméndch mimo
obrazovku, funkce se neprovede.

Béhem zadavani funguje také funkce zapnuti a vypnuti podkladové bitmapy Ctrl -

Zadavani a multirezim Windows
Zadavani korektné ,,pfezije” prekryvani oken v multitaskingu Windows i zmény veli-
kosti okna.

3.15 Editace, posuny, rotace a ruseni objektt
V prvni fad¢ je tfeba vybrat Zzadanou akci a objekt.

Metoda z menu

Akci vybereme z menu | Editace >> Editace objektu || Posunuti],
,. Objekt vybereme standardnim postupem (viz str. 44).

Metoda lok&alniho menu.
Na objekt | poklepeme pravym tlagitkem a akci vybereme z | lokalniho menu |.
Od verze 8 muze pii tom pomoci filtrovani vrstev pomoci panelu nastroju (str. 41).

Otoceni || Ruseni|

Edituj
Posun
Ckod
Frus

kKopiruj

Lokalni menu v blizkosti objektu

Dale nasleduje popis moznych akci.

Posunuti objektu
S vybranym objektem je mozno mysi pohybovat po celé zobrazené ploSe zadani.
Nova poloha objektu se potvrzuje ' levym tladitkem mysi nebo klavesou Enter .
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Kopie objektu

Postup je obdobny jako u posunuti objektu.

Pii kopirovani vznikne novy objekt, jehoz pudorysny tvar a vySky jsou shodné
s objektem ptivodnim.

Komunikace se nekopiruje ve vySe uvedeném smyslu, ale ma za nasledek vytvoieni
spraZzené komunikace (viz str. 47).

Otoceni objektu

VWt

Nova poloha objektu se potvrzuje ' levym tladitkem mysi nebo klavesou Enter .

Kolize po zméné polohy objekti

Prekryvat se smi pouze komunikace navzajem a vypoctovy bod s objektem typu zelen.
Kolizni stavy program nepfipusti, v hornim menu se zobrazi varovani a je nutno nové
umisténi opravit.

Editace objektl
U komunikace Ize editovat vSechny vstupni parametry.

U ostatnich objektii 1ze editovat pouze jejich vysku, polohu objektu zménite akei Po-
sun nebo Rotace.

Zruseni objekti
Po zajistovacim dotazu se objekt zcela zrusi.

Manipulace s objekty z tabulky
Editaci a zejména ruSeni objektt Ize provadét také z tabulek (viz str. 138).

Prohlizeni objektil je mozné z menu | Zobrazeni >> ProhliZeni objektii
ti na str. Chyba! ZaloZka neni definovana..

Podrobnosti o jednotlivych objektech najdete na str. 57.

, podrobnos-

3.16 Sprazena komunikace

Zakladni informace

Sptazena komunikace ma totoZné souradnice, stejny pocet subkomunikaci a stejne
vysky jako primarni komunikace, s niz je spfazena.

Pouziti sprazené komunikace je vyhodné naptiklad pti riznych druzich Zelezni¢ni do-
pravy, obzvlasté na naspu.

Zadani sprazené komunikace kopirovanim
Provede se kopie (viz str. 45) primarni komunikace.

Nésleduje dotaz na typ spfazené komunikace a zadani dopravnich parametri (viz
str. 58).
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Zadani sprazené komunikace z tabulky komunikaci

V tabulce komunikaci (viz str. 140) se vybere primarni komunikace a pouZije klavesa

Parametry

Po geometrickém zadani nésleduje zadani dopravnich parametra, které se samo-
zfejm¢ musi liSit od primarni komunikace.

3.17 Meéreni vzdalenosti

Funkce Méfeni vzddlenosti mezi dvéma body pracuje V pidorysu i Vfezu,
v prostorovem pohledu zatim neni pouZitelna.

Lze ji vyvolat bud’ z menu [Zadavani >> Zmé&F vzdalenost], nebo poklepanim na sta-
vovy panel vpravo dole popsany Méteni vzdalenosti.

Dva body se spoji podobng, jako kdyz zadavate naptiklad komunikaci.

Ve stavovém panelu se zobrazuje vzdalenost priabézné, po ukonceni jesté vysledek
Vv informac¢nim okénku.

3.18 Vypocty a jejich znazornéni

Body vypoctu
Program Hluk+ dokdze na zakladé¢ zadanych vstupi vypocitat hlukové poméry
v mistech nazvanych body vypoctu. Body vypoctu jsou znazornény elipsou s Cislem.

Do situace zadate Body vypo&tu z menu | Body >> Vypo&et bodu |.

Umist'ujete je standardnim postupem — str. 44.

Okamzité¢ po ukonceni zadani bodi vypoctl je zobrazena tabulka bodG vypoctu
(str. 108), kde je moZzné zkoumat ruzné hlukové aspekty, zobrazit si thly piispévku
a imisni diagram (str. 118).

Tabulku bodii bez nového zadani vyvolate z menu | Body >> Tabulka bodii
Z tabulky Ize s body rtizné manipulovat, ptipadné provadét jejich ruseni.
Podrobnosti 0 bodech vypoctu — str. 108.

zkratka

Body expozice

Body expozice slouzi ke zjisténi poctu obyvatel zasazenych hlukem. Jsou zndzornény
kiizkem (ve tvaru +).

Do situace se body expozice vkladaji z menu | Body >> Expozice >> Zadavani|
\V objektu || Samostatné || U fasady | standardnim postupem (str. 44).

Po vlozeni pozadovanych decibelovych limiti a kroku | Body >> Expozice >> Volby|
se provede vypocet | Body >> Expozice >> Vypoéet | a pak miZete prohlizet vysledky
Body >> Expozice >> Tabulka | Dal$i podrobnosti o expozici najdete na str. 120.
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Izofony

Izofony jsou cary se stejnou hodnotou hluku. Program je umi vypocitat a zobrazit
Vv riznych variantach. Klicovym parametrem je vyska, Vv jaké si ptejeme izofony poci-
tat.

Menu | 1zofony >> Volby |umozni riizna nastaveni.

Menu | Izofony >> Vypo&et |spusti vypocet.

vewvr

Vypodet lze také pierusit (klavesou Esc nebo klikem na tlagitko Storno ) a pozdgji
na n¢j znovu navazat.

Menu | Izofony >> Zobraz | (zkratka
Izofony je mozné kétovat a ukladat do souboru, podrobnosti (viz str. 128).

BliZ3i podrobnosti 0 algoritmu vypoétu, zalozeném na trojihelnikovém pokryti, nalez-
nete na str. 131.

) nakresli izofony do fesené situace.

Pasma
Pasma s barevnymi vyplnémi mohou byt nazorngjsi nez izofony.

Menu | Izofony >> Pasma nastaveni | nastavi riizné podrobnosti, jak se budou pasma
zobrazovat.

Menu | Izofony >> Pasma | (zkratka Ctrl
Podrobnosti o pasmech — str. 132.

) provede vykresleni pasem.

Hlukova kalkulacka

Hlukovou kalkuladku vyvolate z menu | Editace >> Kalkula¢ka |, zkratka |
a také z nekterych dialogovych boxti podle napovédy na jejich spodnim okraji.

SlouZi k ,,decibelovému s¢itani‘.
Podrobnosti 0 Hlukové kalkulaéce — str. 125.

3.19 Zpétné prepocty

Myslenka zpétnych prepocti

Standardni vypocet programu Hluk+ vychazi ze zdrojua hluku (komunikace, primys-
lové zdroje) a na tomto zakladé vypocita hodnotu hluku v pozadovaném bod¢é (bod
vypoctu) nebo v celych oblastech (izofony, pasma).

Hluk+ umoziuje také provést tzv. zpétny prepocet, tj. vypocet od uréitého pozadova-
ného bodu (nazvaného bod méfeni) nebo skupiny bodi smérem ke zdrojim hluku.
Jde o nasledujici situace:

Prepocet komunikaci

Intenzita dopravy na vybranych automobilovych komunikacich je prepocitana tak, aby
se ve vSech bodech zadanych pro pfepocet (body ,,méfeni®) lisily vypoctené hodnoty
co nejméné od hodnot zadanych (,,namétenych).
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Prepocet priimyslovych zdrojti

Ucelem piepoétu pramyslovych zdrojii byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
ptekroc¢ila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ potfebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky, nebo tyto hodnoty umozni uzivateli doladit ru¢né.

Navrh protihlukové clony
Uéelem je navrhnout protihlukovou clonu podél komunikace tak aby pii nejmenéi

v v

bodech podél komunikace pod poZzadovanou limitni hodnotu

Cela problematika je natolik slozita a komplexni, ze je ji vénovana samostatna ucelena
kapitola (viz str. 206).

Body méreni

Zakladnim prostfedkem celého aparatu jsou body pro ptepocet, v programu prezento-
vané terminem ,,bod méfeni®. Jde 0 specialni ptipad bodu vypoctu (str. 108) doplnéné-
ho namétenou hodnotou, pfipadné maximalni limitni hodnotou (pro ucely ptepoctu
prumyslovych zdroji nebo navrhu protihlukové clony).

Detaily o zpétnych prepoctech

0 Podrobnosti 0 bodech méteni — str. 122
0 Prepocet komunikaci — str. 123

0 Piepocet primyslovych zdroja — str. 124
o0 Navrh protihlukove clony — str. 206

3.20 Vystupy na tiskarnu nebo do souboru

Graficky tisk
Dilezitym vystupem je graficky tisk situace.
Pii grafickém tisku zdasadné dostanete to, co vidite na obrazovce.

V menu provedete typicky

o | Nastaveni tisku | pipadng i | Nastaveni vyplnl |

o [Obrazek na tiskarnu | zkratka

Dilezitym nastavenim je

0 typ tisk&rny (maéte-li jich vice)

o0 orientace (ha vySku — na $itku)

0 barva tisku (barevny — ¢ernobily).

Je mozné také dostat | Nahled pied tiskem |
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Podrobnosti o tisku — str. 148.

Optimalizace okna

| Tisk>>Obréazek optimalizace | automaticky upravi velikost okna programu tak, aby
se pii vytisku nejlépe vyuzil papir. Vice 0 okné Hluk+ v kontextu Windows na str. 56.

Export do grafického souboru

Export do grafickeho souboru BMP nebo JPG pouZijte tehdy, potiebujete-li
0 vystup n&jak upravit (zvyraznit) v grafickém editoru

0 obrazek vlepit do zpravy, napiiklad v programu MS Wordu

Pti exportu plati velmi podobné zasady jako pii grafickém tisku.

Barevna hloubka je redukovana na 4 bity/pixel, které posta¢i k zobrazeni vSech
16 barev programu Hluk+. K zachovani pfednastavenych odstinti (str. 167) je doplnén
vhodnou paletou, ktera je soucasti souboru.

Od verze 7 podporuje Hluk+ také format JPG a podkladovou mapu (viz str. 218).
V téchto piipadech k redukci barevné hloubky nedochazi.

Hluk+ ma dva zpiisoby exportu obrazku.
0 Export do Clipboardu
o0 Export do grafického souboru

Export do Clipboardu Windows | Tisk >> Obrazek do Clipboardu | Ctrl - C je

velm| rychly a pohodlny Obrazek mé stejne rozllsenl jako na obrazovce Sta01 pak

umozni vygenerovat jemng&jsi rozliSeni, nez je na obrazovce.
o0 Podrobnosti o exportu do JPG a BMP — str. 149.
0 Podrobnosti pro praci s méfitkem — str. 52.

Textove tisky
Vedle grafickych tiskﬁ je moiné ziskat Y fadé situaci textovy V}'ltisk

Nékolik funkcei je také v menu

| Tisk >> Zadani | Vytisknou se postupn& viechny zadané parametry komunikaci,
pramyslovych zdrojt a objektt.

| Tisk >> Tisk vysledkii | Vytisknou se postupné informace 0 viech vypo&tovych bo-
dech.

| Tisk >> Tisk vieho | Vytiskne se postupné& obrazek, opis zadani, vysledky.
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| Tisk >> Tisk do souboru | Umozni pfenést opis zadani a vysledky do souboru pro

dal$i zpracovani textovym editorem. Kod CeStiny lze nastavit ve volbach tisku (viz
str. 172).

Ny

3.21 Meritko

Vyznam méritka

Meéfitko ve smyslu terminologie Hluk+ neni vztazeno k obrazovce. Nebyl by sice
problém méfitko na obrazovku zkalibrovat, pravdépodobné by to ale nemélo valny
prakticky vyznam.

Meétitko je ale skute¢né dilezité, potiebujeme-li vyrobit precizni vytisk situace.

Podle zplisobu prace pozadujeme bud’ métitko pro vytisk, nebo pro export do grafic-
kého souboru — tam métitko bude potieba.

1:5.000 zpecialni

M= 118024 [prn Poloha: x= -2113,00m, v= 975,14 m
Nastaveni a zobrazeni méfitka

Zobrazeni a zména meéritka

Mg¢titko je zobrazovano dole ve stavovém panelu (viz str. 42), za Cislem nasleduje
zkratka [prn] nebo [bmp] podle toho, zda jde o méfitko pro tisk nebo export do BMP.
Vyznam bude dale popsan.

Zménou méfitka rozumime nastaveni vyfezu obrazovky tak, aby situace na vytisku
byla v pozadovaném métitku. Dosahneme toho

o akceleratorem

o nejrychleji poklepanim na piislusné misto Stavového panelu (str. 42).
Objevi se menu, kde Ize volit z hodnot | 1:1.000], | 1:2.0001, | 1:5.000 |

Navic pomoci volby | speciélni | 1ze nastavit vlastni méfitko.

Po zadani méfitka je rozsah os x a y automaticky pfepocitan, pii¢emz stfed pracovni
plochy zlstane zachovan. Métitko je nutno znovu nastavit po zméné nékterych voleb
tisku.

Méritko pri primém tisku
V piipadé¢ ptimého tisku na tiskarnu staéi nastavit v generalnim nastavovacim formula-
fi, zalozka [TisK nebo star§im zpiisobem v menu [ Tisk >> Nastaveni tisku | polozku

PouZij métitko pro tiskarnu|. V dolnim stavovém panelu (viz str. 42) se za méfitkem
zobrazi zkratka [prn] znacici tiskarnu.

Pokud je spravné nastavena tiskarna v menu | Tisk >> Nastaveni tisku >> Tiskarna |
0 vic se nemusite starat. Windows dokazi dodat pfesnou informaci 0 rozmérech tisku
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kazdé fadné nainstalované tiskarny a program Hluk+ z téchto udaji métitko zkalibruje
automaticky.

Méritko pfFi neprimém tisku pres soubor JPG/BMP — kalibrace

Tento postup ptichazi v Uvahu, nevyhovuje-li standardni graficky vytisk napiiklad pro-
to, ze uzivatel potiebuje Vv grafickém editoru do situace néco dokreslit nebo upravit.
Jiny diivod miize byt potieba vlozit graficky obrazek do zpravy napsané v MS Wordu.

Posloupnost pievodi

Hluk+ > Export do BMP/JPG > Graficky editor Uprava > vlepeni do Wordu >
Vytisk

vnasi do procesu celou fadu prevodnich konstant, které nelze exaktné postihnout.

Proto umoziuje program Hluk+ empirickou kalibraci méritka.

Spoc¢iva v tom, ze uvedenou posloupnost akci provedeme pokusné, na vytisku zméfi-
me vzdalenost a vysledny (daj zavedeme do programu, ktery se podle toho zkalibruje.

Pro tento piipad nastavime V generalnim nastavovacim formuléfi zalozka m nebo
star§im zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozku |PouZij mé&kitko pro|
obrazek]. V dolnim stavovém panelu (viz str. 42) se za méfitkem zobrazi zkratka
[bmp] znacici obrazek.

Provedeme zkuSebni cyklus prace s obrazkem zakonceny tiskem.

Kalibraci doladime takto:

V generdlnim nastavovacim formulafi zélozka m kliknete na tlacitko Kalibrovat]
méFitko|. Nebo stardim zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozka | PouZij]
méFitko pro obréazek | se po zadanfi ano vpravo objevi napis ENTER>>> znaici, Ze
klavesou Enter je mozné oteviit dalsi box.

V obou ptipadech se objevi dalsi box, kde zadate polozky
mefitko, které naleznete vytisknuté na obrazku v pravém dolnim rohu

1100 m situace na mm tisku | naméfenou hodnotu na 100 m, tedy nejlépe mezi
dvéma Carami rastru.

Program se podle téchto udaji zkalibruje.

Tip

Posloupnost akci pro ziskani ostrého vytisku musi samoziejmé piesné odpovidat kalib-
raéni posloupnosti. Nemtizete ménit parametry BMP, v grafickém editoru musi sou-
hlasit ptipadné Gipravy velikosti obrazku a nesmi se zménit ani parametry tisku. Jinak
se kalibrace porusi.
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y V 4

3.22 Nastaveni parametri a voleb a jejich ukladani

Nastaveni voleb
Jako kazdy rozsahlejsi program, také Hluk+ vyZaduje pro pIné vyuZiti nastaveni celé
fady parametri a voleb; tato nastaveni je potieba také vhodnym zplisobem ulozit pro
budouci pouziti.

Ve snaze maximalné ulehcit obtizny problém nastaveni parametrii je od verze 7.5 za-
veden centralizovany Generalni nastavovaci formula¥, ktery vyvolate z menu
bor >> Nastaveni], Ctrl

Mastaveni programu Hluk+

Zadani ll:ll:uecné w:nll:u_l,ll thrazeni] Zobrazeni SD] Rez situaci] Tizk l Prdimyslove zdroiel Izufun_l,ll F'ésma] Dk l Hﬁzné]

M dzew zadani |p asma

Popiz zadani Tizgknout popiz zadani v hlavitce situace W

prveni Fadek
druhi Fadek.
tieti adek]

WipoStow) rok 2005

Ukazka Generalniho nastavovaciho formulafe

Za&loZzky v horni ¢asti Generalniho nastavovaciho formulafe piepinaji stranky, kde se
nastavuji rizné piibuzné volby. Napiiklad zalozka Tisk vede na stranku, kde nastavite
tiskarnu, barvy a obecné veskeré dalsi volby souvisejici s tiskem.

jednotlivé volby nastavit na ptislusSnych mistech menu. Nicméné¢ doporucujeme po-
stupné prejit na Generdlni nastavovaci formulat, ktery ma nékteré vyhody.

Podrobny popis kazdého nastaveni najdete v obsahlejsi kapitole Nastaveni voleb pro-
gramu, zacinajici na str. 154.

Logickéa platnost voleb

Volby programu maji raznou logickou platnost.

Vyladite-li barvenou paletu pro tisk, jist¢ budete chtit toto nastaveni pouzit pti kazdé
praci, minimaln¢ po dobu Zivota vasi tiskarny. Hovofime 0 superkonfiguraci, ktera je
ulozena v souboru hlukplus.ini.

Druhym extrémem jsou nastaveni, ktera je potieba délat pro kazdou ulohu zvlast. Na-
ptiklad udaj, zda se vypocet odehrava na pohltivém ¢i odrazivém terénu. Tato nastave-
ni se proto ukladaji pfimo do jednotlivych zadani.

A konecné je mnoho voleb, které se hodi pro celou skupinu podobnych tuloh, ale pro
jinou skupinu bude nutné jiné nastaveni. Naptiklad odstupniovani a vybarveni pasem
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hluku. Mluvime o vicenasobnych konfiguracich, ty se ukladaji do konfigura¢nich
souborti S ptiponou CFG, se kterymi je mozné rizn¢ manipulovat Podrobnosti
o0 ukladani nastaveni najdete ve specialni kapitole Ukladani voleb programua od str.
152.

3.23 Tabelarni prehledy

Tabulky
Program Hluk+ zobrazuje celou fadu tabulek.

Ty maji vyznam nejen piehledovy, ale i funkéni — 1ze odtud napiiklad dodate¢né edi-
tovat nebo rusit zadané objekty a vyvolat dalsi funkce.

Spolecné funkce tabulek
Chovani a ovladani tabulek je unifikované.
Zakladni ovladani a funkce tabulek — str. 27.

Novinkou ve Windowsové verzi je

o export tabulek do Excelu Ctrl-E  a Ctrl-Shift-E (str. 146)

0 export tabulek do Wordu | Ctrl-X | (str. 147)

Dalsi funkce se provadéji s objektem, odpovidajicim zvyraznénému fadku tabulky.

Dilezité jsou zobrazovaci funkce F8 a F10 , které dany objekt na obrazovce zvy-
razni nebo 0 ném zobrazi podrobnosti. Zvyraznéni ptepne Hluk+ do specialniho pro-
hlizeciho modu, kde jsou nékteré funkce nedostupné (jak naznaCuje mysi kurzor)

Specialni funkce tabulek
Specialni funkce se lisi podle obsahu tabulek.

 Zkratkové klavesy pro roziifené specialni funkce jsou napovézeny Eervenou barvou
ve spodnim fadku kazdé tabulky.

Prehled dlilezitéjsich tabulek
Piehled tabulek je na str. Chyba! Zalozka neni definovana..

Tabulky pro rychlé prohlizeni
Kromé plnohodnotnych tabulek s funkcemi jsou k dispozici i rychlé tabulky jen pro
prohliZeni.

V/yvolate je z menu | Zobrazeni >> Prohlizeni objekti >> Komunikace |,

Terén)

V ptipadé komunikace je nutné vybrat standardni metodou komunikaci (viz str. 44),
Vv ostatnich ptipadech se zobrazi tabulka okamzité.

Objekty |,
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3.24 Okno Hluk+ v kontextu Windows
Vétsina uzivatelt bude Hluk+ zprvu provozovat v maximalizovaném okné Windows,
kdy neshledaji principialni rozdil proti star§im DOSovym verzim.

Nicméné systém Windows ma bohaté moznosti souvisejici s multitaskingem, tedy bé-
hem vice aplikaci najednou. Okno Hluk+ je mozné docasn€ zmensSit nebo poslat do
pozadi. Autofi si dali dost prace s tim, aby i v téchto ptipadech funkce Hluk+ zustaly
zachovany, v¢etné piipadu, kdy je v Hluk+ rozpracovano zadavani objektu.

Meze zmenSeni

Pfesahne-1li zmenseni okna jistou miru, nebylo by jeho zobrazeni pftili§ smysluplné.
Proto pfi ru¢nim zmenSovani okna Hluk+ (nejlépe mySi taZenim za pravou spodni
Cast) dostanete stav, kdy okno nelze jiz dale zmensovat. Nejde 0 chybu, ale o vlastnost
programu.

Zapamatovani zmenseného okna

Je mozné, ze si Hluk+ pomérné pracn¢ zmensSite tak, aby byl pouzitelny a pfitom se
napiiklad vedle veSlo okno s Wordem, kam pisete zpravu. Pti pieruSeni prace mizete
tento stav programu Hluk+ uloZit | Soubor>>UloZ polohu okna do Cfg |
Pokud tak u¢inite, Hluk+ piisté najede s velikosti a polohou, kterou jste uloZil.

Ukoncite-li ,,zmen3eny“ Hluk+ bez uloZeni, budete navic na tento stav upozornéni
a program pied ukon¢enim umozni polohu a umisténi okna ulozit.

Optimalizace pro tisk

Specidlnim pfipadem zmenSeni okna je Optimalizace pro tisk, ktera se vola
Tisk>>Obrazek optimalizace | Tady provede Hluk+ Gpravu velikosti okna automa-
ticky. I tento stav je samoziejmeé mozné ulozit.
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4. Objekty a jejich zadavani

4.1 Komunikace

Typy komunikaci

Komunikace se skldda az z 10 subkomunikaci. Znazorfuje se lomenou ¢arou slozenou
z usecek, odpovidajicich subkomunikacim.

Komunikace mitize vést

0 Vroving

0 Na naspu/zafezu

0 Na mosté

Specidlnim typem je Parkovisté, podrobnosti viz str. 76.

Kazd4 z komunikaci (kromé& parkovi§t€) mize byt podle druhu provozu
o0 Automobilova

o Tramvajova

0 Zelezniéni

o Obecna

Omezeni pri zadavani komunikaci

Zadavani mysi nebo kurzory zcela odpovida standardnimu postupu na str. 44.

Hluk+ pfitom automaticky hlida fadu omezeni:

0 komunikace v roviné¢ mize protinat sama sebe

0 komunikace v roviné¢ muze protinat ¢i prekryvat jinou komunikaci v roviné

0 komunikace se nesmi prekryvat s Zadnym objektem

0 ramena thlu dvou na sebe navazujicich subkomunikaci nesméji svirat ostry thel

0 V pfipad¢ poruSeni pravidel se misto menu vypiSe varovani, které zmizi az po
uspésné oprave.

Komunikace na naspu/v zarezu

Komunikace na naspu/zatezu (a také na mosté) je trasovana v ose lomeného objektu,
ktery ma konstantni Sifku. Vede vZdy v urc¢ené vysce nad/pod drovni terénu. (Klad-
na vyska je nasep, zdpornd predstavuje zatez).

Ke kazdému useku komunikace na naspu/zatezu je v programu pfifazen stinovy objekt
lichobéZnikovy dim (s kladnou vyskou pro ndsep nebo zapornou vyskou pro zarez).
Vyska jednotlivych tsekt - lichobéznikovych domt - miize byt ménéna.

Sitka naspu/zatezu je pouzita pro zjisténi Gtlumu.
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Tip. Protoze stinici okraje naspu/zafezu jsou vytvoreny pouze hornimi okraji
naspu/zafezu, je tfeba zadat Sifku naspu v koruné, Sitka zafezu se méti v zakladni rovi-
n¢ (ve vysce 0).

Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, zelezni¢ni) se
Vv dalS$im formulédfovém okné zadava vySka a Sifka naspu/zarezu.

V naslednych formularovych oknech se zadaji idaje 0 komunikaci. Umisténi komuni-
kace na naspu se do systému soufadnic zadava graficky.

Siiku naspu/zaiezu nelze dale v Gloze ménit.
Vysku jednotlivych usekl 1ze zménit editaci subkomunikace.

Komunikace na mosté
Komunikace na mosté je (stejné jako U naspu/zafezu) trasovana v 0se mostu, ktery mé

Yrw

konstantni §iFku. Komunikace na mosté vede vzdy v uréené vySce nad Urovni terénu.
Jednotlivy Usek mostu si lze predstavit jako obdélnik, ktery visi ve vzduchu (nemé
zadne pilite).

Sifka mostu je pouZita pro zjidténi utlumu (pro body pod urovni mostu miize dochézet
ke stinéni zdroje hluku).

Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, Zelezni¢ni) se
Vv dal$im formulafovém okné¢ zadava vyska a Sitka mostu.

V néaslednych formulafovych oknech se zadaji udaje 0 komunikaci.
Umisténi komunikace na mosté se do systému soutradnic zadava graficky.
Vyska jednotlivych tisekd mostu miize byt ménéna editaci subkomunikace.
Siiku mostu nelze déle v (iloze ménit.

Zadani parametri komunikaci a subkomunikaci

Po grafickém zadani komunikace se

O nejprve zadavaji udaje spolecné pro celou komunikaci

0 potom v libovolném potadi tidaje pro jednotlivé subkomunikace

Pti zadavani subkomunikaci s vyhodou vyuzijete toho, Ze predvolena subkomunikace
v dialogovém menu krokuje. Naptiklad po zadani subl se vratite do nadfazeného na-
stavovaciho boxu pro komunikaci, kde bude predvolena sub2, kterou vyberete pouhym
stiskem klavesy  Enter .

DalSim urychlujicim prvkem je kopirovani hodnot subkomunikaci

Jestlize

ka se oznaci (hvézdi¢kou) a po potvrzeni dialogu subkomunikace bude zkopirova-
na do vSech subkomunikaci dané komunikace.
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DOPRAVNI ZDROJE

FdrmadiSnkl T [ ¥ | trmeidla |

K1 - Auta v roviné

K

g | Nazev komunikace : I328 -1

i | Charakter provozu 3 Ie:-:travilén ;I

g | Focet wiech wozidel : |221':U:":' #l6 hod. - den
g | Potet nakladnich vozidel: I 34.00 /16 hod. - den
E | V¥hér subkomunikace : Isul:u'l LI

:
K

e s e I e (0

E10 /10 dutal eylon wozowky [3] : |00

I—

K11 / 8 Auta : [Stoupaiici 7]

KEiz / & dutal prvt wozovky : m

Kiz / 3 Auta F3 . I'I,I:I

K15 / 5 bhuta| fryproudd vozovka: |Me b

Ei6 / 4 T &z Wzdalenost o3 @ I'l':":'
Efizovatka : |Me

\_ *

OF. | Storno

FZ-zmérn (*) pro koplrovanl polozky do
viech subkomunikacil

EZC-konecPglp Pg
ENTER-=dit DELETE-j

Fé INS-zprazena

Dialogovy box subkomunikace

Uvod do automobilovych komunikaci

vvvvvv

Rychly vyvoj automobilovych i stavebnich technologii vede k neustalému rozvijeni a
upiesiiovani vypoctovych metod, jak se 1ze presvédéit v kapitole o Noveladch metodiky
(str. 278). V zadavani ptibyvaji nové volby a jejich kombinace se stavaji neptehled-
nymi. Proto jsme pfidali do verze 9.0 tuto novou piehledovou kapitolu o logice zadani
parametrii a metodach jejich piepoctu.

Ve verzi 10.0 ptibyla moznost dvojmodulu AUTA s novym inteligentni formuldiem
automobilové komunikace, ktery daleko nazorné&ji zobrazi rtizné souvislosti a zavis-
losti (str. 76).

Zakladni parametry komunikaci je moiné hastavit v Generélnl’m nastavovacim for-
muldii (Soubor >> Nastaveni| nebo Ctrl - G , zalozka Zadani, str. 154).
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Autarmobilové komunikace Wiechhy komunilkace
Wipodet pro rok 2005 |ntenzitu autamobilové doprasy zadayat pro
" 24 hadin detail
Paditat pro " 24 hodin souhn
* Den * 1 hodina
" Moz " 16/8 hodin

|ntenzitu ostatni doprawy zadawat pro
[ “eder jako samostatné obdobi " 24 haodin

* 1 hodina

" 8 hodin

" 1E hodin
[ Pougit inteligentni formular

[ Pougit uéivatelskou korekci

Na obrazku jsou vidét dvé zakladni volby
0 Vypoctové obdobi (vlevo, ramecek Automobilové komunikace)

0 Metoda zadani intenzit automobilové dopravy (vpravo, ramecek VSechny komuni-
kace)

Vypoctové obdobi

Intenzita dopravy na automobilovych komunikacich se samoziejmé méni s dennim
nebo no¢nim obdobim.

Vlevo nahote ve skuping |[Automobilové komunikace | (obrazek) se proto zadava, pro
které obdobi ma byt hlukovy vypocet proveden.

Puvodné¢ se rozliSoval pouze den (06:00-22:00 hod.) a noc (22:00-6:00 hod.), od ver-
ze 9.0 ve varianté Profi byla na zakladé dokumentu TP219 (str. 289) doplnéna moz-
nost vyclenit vecer jako samostatné obdobi. V tomto pfipadé pouziva Hluk+ oznaceni
den12 (06:00-18:00 hod.) a vecer (18:00-22:00 hod.).

Zadany parametr je od verze 9.05 na prvni pohled vidét v horni stavové fadce progra-
mu.

7' Hiuk+ [C:AHBASILNICE.zad] [c:\hBMhlukplus.cfg] [DEN12/vecer/noc]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofony  Zobrazeni Tisk Podklad Cloma Dxf 300 Help

Z népisu den/noc nebo denl2/vecer/noc se poznd, zda byla zvolena volba S veCerem a
aktualné prepnuté vypoctové obdobi je pak vypsano velkymi pismeny.
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Zpusoby zadani intenzit a jejich prepocty
Druhym zasadnim problémem jsou naSe znalosti o komunikaci.

0 Nesilni¢ni komunikace jsou obecné méné rozsifené a propracované. Proto lze za-
dat jen jednu intenzitu dopravy, kterd je spole¢na pro vSechna vypoctova obdobi
(den/noc nebo denl2/vecer/noc). Intenzity se zde ,,v podstaté* neptepocitavaji, ho-
dinova intenzita se odvodi jako prosty podil zadané intenzity a délky obdobi
(24/16/8/1 hod).

0 Automobilové komunikace jsou prozkoumany podstatné podrobnéji a intenzita se
U nich nedé¢li jen v Casovém poméru.

v

Pokud nebyly zjistény pifesnéjsi udaje 0 rozdéleni intenzit do casovych obdobi a pro
ruzné kategorie vozidel, Novely popisuji fadu statistickych metod umoziujicich tyto
hodnoty pfepocitat. Hluk+ samoziejmé tyto metody implementuje.

V Generalnim formulafi (obrazek na stran& 60) je proto skupina Vdechny komunika-|
, kde je mozné volit metody zadani intenzit zvlast’ pro automobilové a neautomobi-
lové komunikace.

0 Nejprecizn€j$i moznosti je samoziejme¢ zadat samostatnou hodinovou intenzitu
dopravy pro kazdé obdobi (den/noc nebo den12/veéer/noc).

0 Pokud se zada intenzita jinym zpisobem, program ji na jednotlivé hodinové inten-
zity prepocte automaticky podle TP219 (str. 289).

Piepocet ma dvé varianty.

Hluk+ je schopen misto hodinové intenzity pfijmout intenzitu za dané obdobi, coz ve-
de k linearnimu pfepoctu na hodinovou intenzitu.

Slozit€jsi je druha varianta, kdy jsou znamé jen souhrnné hodnoty a Hluk+ je musi
rozdélit na zakladé raznych doplikovych udaju, jako je tfida komunikace, rozdéleni do
pruhti, vypoctovy rok.

Korekce
V Generalnim formulafi (zaloZzka [Zadani|, rameéek VSechny komunikace) je také
mozné zatrhnout, zda se pouzije UZivatelska korekce.

UZivatelsk& korekce v [dB] je chapana jako dodate¢na korekce na dopravni zdroj a
projevi se pii odvozovani vysledné hodnoty hluku v bodu vypoctu.

Je moZné ji zadat pro kazdou subkomunikaci v podrobném dialogu subkomunikaci,
jak ukazuje nésledujici obrazek. Jeji hodnota je v tomto ptipadé zobrazena Vv tabulce
ptispévkl bodu vypoctu.
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g E | FARREIE) N
I0UpEaY: | 0,00 FA2dhad.

caw : | 0,00 A2dhod.

-2y ot | b2 ﬂ Enters:=»

IE, Stomna Sub 2 [-24;-5][-0;-11]

Zadévani rychlosti : | detailri | Entersss

souhtrn
=ino

F& Obhdobi=denlZ

; Rychlost 5 VEE richlust siuleéné kwsh
------------- SR Sklon vozovky [%] ¢ M3k povalend rychlast
3 ! o [
Ervt wvozovky : |.-i'-.a j
Fi : |
--------------------------------------- Efifovatka : |Ne ﬂ
Uziwatelskd korekce: | 0,00 dE

Q. Storno

Ozna& (*) polozkuly pro koplrowanl do
subkomunikaci
“FiZ=viechny FZ-aktudlniizménal

Zadani uZivatelské korekce pro subkomunikaci Sub 2

Starsi verze programu Hluk+ pouZivaly také Korekci obmény vozidel.

Program Hluk+ od verze 10 korekci obmény vozidel zrusil, ale historické vypocty pro
roky <=2005 nadale umoziuje srozumitelngj$im zptisobem.

Pti zadani starSiho roku v Generalnim nastavovacim formulafi je nabidnuto, Ze se do
komunikaci nakopiruje starsi rok emise.

Terén
" Odraziv Azimut 5-J mapa [stupné]
i+ Pahltivi

a,0

Autarnabilové komunikac

ok emise (pro wiechny komunikace)

2003

Wipoget pro ok, 2004 = doprawy

Facitat pro
" Denl2 (] | Cancel |
* eter
" Moc
Intenzitu ostatni dopravy zaday
L L I U R Y [ R R S S FEomaa "

Podobnou funkci ma samoziejme i novy inteligentni formulaf automobilové komuni-
kace, jak uvidime v pfislusné kapitole (od str. 76).
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Formular automobilové komunikace

Formulat automobilové komunikace najede po geometrickém zadani komunikace nebo
pfi editaci komunikace stavajici.

Na obrazku je jeho klasicky tvar v maximalni podobé, kdy jsou zvolena tfi obdobi
(den12, vecer, noc) a také nakladni soupravy. Mate-li dvojmodul AUTA, najede misto
n¢j daleko ucinnéjsi a nazorngjsi inteligentni formuldai automobilové komunikace,
ktery bude popsan dale (od strany 76).

Nizev kowunikace 3 |

Tfida komunikace : |‘|_tﬁda j
Charakter prowozu 3 | J
Extravilan/Intrawviléan : |intravi|ém - Praha j
Rozdéleni do pruhidl : |Epruh& j Enter=»»
Zadat jin¥ (starsi) rok emisi: |Ne j Enters:
DEN1Z - oszobni wozidla 3 | 37500 hod.

- nakladni hez souprav : | 300,00 fhod.

- nékladni soupravy | 22500 Ahod.
VECER - osobni wozidla | 125.00 /hod.

- néakladni bez souprawv : | 100,00 Jhod.

- nékladni souprawy | 75.00 /hod.
NOC - osobni wozidla | 100,00 /hod.

- néakladni bez souprav : | 50,00 Jhod.

- nakladni soupravwy | 20,00 Jhod.

Vybér subkomunikace (1-4)

ak Storno |

FZ/"F2 Intenzita=l-hodina F4 wlastnl s&itani
FE PozlifovaniSouprawv=Ano F& WypocetProlbdobl=denlZ

w | Enters>=

Formul&f automobilové komunikace Vv klasické verzi a maximalni podobé

Aby nemusel uzivatel formulaf opoustét a provadét v Generalnim formulafi zmény
zpusobu zadani, jsou zabudovany piepinaci funkce, které naznaCuje Cervené psana
napovéda na spodnim okraji formulare.

Klévesou F3
zit. Obrézek zachycuje z&kladni zadani hodinovych intenzit pro kazdé obdobi.

Krokovanim postupné dostdvame formulare

0 Hodinové intenzity rozdélené zvlast’ podle vSech obdobi (tak, jak vidite na obraz-
ku)

0 Souhrnne intenzity za kazdé obdobi zvlast, t.j. DEN (16 hod)/NOC (8 hod), resp.
DEN12 (12 hod)/VECER (4 hod)/NOC (8 hod)
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0 Intenzity za 24 hodin detail, coz je moznost podrobnéjsiho rozpisu na typy vozidel
0 Intenzity za 24 hodin souhrn

je mozné piepnout, zda se budou brat nadkladni vozidla jako celek nebo
se rozlisi nékladni soupravy. V prvnim ptipadé budou polozky ,,nakladni soupravy
Sedivé a neumozni zadani.

pfepnout obdobi, pro které ma vypocet probéhnout.

Parametry automobilové komunikace

Klasicky formulaf automobilové komunikace se sklada z nékolika logickych celka.
Probereme je podrobnéji

a) Zakladni parametry automobilové komunikace
b) Zadani intenzit dopravy
¢) Zadani podrobnosti subkomunikaci

a) Zakladni parametry automobilové komunikace
Zde popiseme podrobné&ji zakladni parametry z formuléaie automobilové komunikace.

Tiida komunikace

Ttida komunikace je dulezita zejména Vv piipade, kdy nejsou Kk dispozici piesné tidaje
0 rozlozeni intenzit a Hluk+ je musi odvodit ze zndmych statistickych udaja.

Ve verzi 10 v souvislosti s dokumentem TP219 doznala tato polozka zna¢nych zmén.
Nyni je mozné zadat

dalnice

rychlostni komunikace

silnice 1. tfidy E (mezinarodni silnice oznacené pismenem E a ¢islem)

silnice 1. tfidy (nikoliv E)

silnice 2. tfidy

silnice 3. tfidy

mistni komunikace A (rychlostni)

mistni komunikace B (sbérna)

mistni komunikace C (obsluzna)

O O OO0 OO0 O 0 o

Trida komunikace : |1_tﬁda ﬂ

[ dalnice

Charakter provozu (pro 273 tE.):

Extravilan/Intraviléan : |E 1tida
1.tfida
Fozdéleni do pruhi : E.t[[da
Jtiida
DEN1Z - osobni wozidla : |mistni & [rpchloztni]
rizthi B [zbérma]
- nakladni bez soupraw : |mistni C [obglugnd)

Zadavani kategorie komunikace ve formulari Hluk+
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Mistni komunikace jsou tedy logicky zafazeny ve vybéru tiidy komunikace. Proto uz
také nenaleznete ve formulafi zvlastni polozku pro mistni komunikace.

V predchozich verzich Hluk+ tomu tak nebylo, a to na zakladé Novely 2004 tab. C str.
12, kde byla mistni komunikace interpretovana jinym zpiisobem.

Od Hluk+ verze 10 nelze piimo zadat mistni A rychlostni a mistni B sbérnou komu-
nikaci.

Nazew komunikace 3 |

Tiida komunikace : | mistni & [rwchlozstni]

Charakter prowvozu (pro 2/3 ti.): |

Extravilan/Intravilén : |intravilén-iinde
Rozdéleni do pruhkil : Information

DEN1Z - osobni wozidla

. Molbu "Mistni & rvchlostn™ nelze pouzit (je nejednoznacna).
\\‘) Zadeijte tfidu komunikace odpovidajic jejimu wwznamu provozu,

nakladni hez Zoupratr
nakladni soupravy

ozobni wozidla

nékladni hez souprav 3 | 0,00

nakladni soupravy : | 0o
Pokus o zadani mistni komunikace

Dokument TP189 vyzaduje totiz jemnéj$i rozdéleni komunikaci.

Hluk+ rozliSuje pro komunikace ,,mistni A rychlostni* a ,,mistni B sbérna“ podrobngj-
Si udaj ,,vyznam provozu*. V principu to znamend, Ze mistni komunikace ma de facto
charakter vys8i komunikace.

Specialn¢é Mistni A rychlostni mize mit vyznam: Dalnice, 1. tfidy R, 1. tfidy E nebo 1.
tiidy.

Mistni B sbérna mize mit vyznam: Dalnice, 1. tfidy R, 1. tfidy E, 1. tfidy, 2. tidy, 3.
tiidy a mistni.

Situace je proto feSena tak, ze mistni A rychlostni a mistné B sbérna je v nabidce zata-
zena pouze symbolicky. Po jejich volbé dostaneme zpravu, Zze misto mistni A/B mame
ptimo zadat vyznam jejiho provozu ve smyslu Novel.

Extravilan/Intravilan

Intravilan je souhrnné oznaceni pro zastavéné plochy obci, poptipadé pro zastavéné
plochy a plochy uréené Kk zastavbé. Vzhledem k omezené rychlosti se v intravilanu
mohou hlukové poméry lisit od extravilanu.

Dokument TP189 opét vyzaduje jemnéjsi rozdélni, proto od verze Hluk+ 10 je intravi-
lan délen na tii varianty

o Praha
0 krajské mésto
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O jinde
4 —
Extravilan/Intrawilan 2 lintravilan - jinde j
Rozdéleni do pruhd ;  |ertravian
DEN1Z - osobni wozidla :  |intravildn - krajské mésto
intravilan - Praha
— nakladni her Smmratr = 0 nn

Zadani extravilanu a intravilanu od verze 10

Charakter provozu

U silnic 2. a 3. tfidy se od Hluk+ 10 rozliSuje charakter provozu
0 H - hospodarsky

0 S-smiSeny

0 RL - rekreacni letni

0 RZ - rekreacni zimni

] —

Charakter prowvozu (pro 273 ti.]: ||.| hospodatski j

Extravilan/Intravilén H hospodarsky
S zmifenp
Bozdéleni do pruhi « |RBL rekieaéni letni

R rekreacni zimni

TmATY A oo 2 o o0 i Pe——

Zadani charakteru provozu od verze 10

Rozdéleni do pruhi

Rozd¢leni do pruhu ptibylo v programu Hluk+ od verze 9. Vychazi z dokumentu
TP219. Je mozné zadat 4 nebo 6 pruhd.

Extravilan/Intravilan : |intravilén - Praha j
Rozdéleni do pruhi : ||3 prukici j Enters:=
DEN1Z - osobni wozidla Ahod.

- nakladni bez souprawvw | /hod.

Zakladni zadani pruhti

Cervené naznaéenou klavesou Enter (nebo kliknutim mysi na Eerveny népis) se otevie
dialog Rozd¢leni do pruhti, kde je mozné zadat

0 Geometrické vlastnosti pruht (Sifku jizdniho pruhu a Sifku déliciho pasu).
0 Vypocetni rychlost
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Extravilan/Intravilan : 1intravilén - Praha ﬂ

RezaRlent o il R [6 o =] Eater>2>

DEN1Z - osobni wozidla A I /hod.

- nakladnl bez souprav

- nékladni soupravy : ] 000) Sitka déliciho pésu : ] 2.00 n

VECER - osobni wozidla : 0.00f 5ifka jizdniho prubm: ] 375 n

- nékladni hez souprav 1 0.00 _1zadatuxuhkomunikacf ~|
: 1 0.00

- nékladni soupravy zadat u subkomunikaci

- k. odvodit podle TP213 [jen pro D+REK)
NOC - osobni wozidla : 1 0,00 ——

- nakladni her smmram | nAn fhnd

Zadani geometrie pruhti a Vypocetni rychlosti

Jak ukazuje obrazek, vypocetni rychlost je mozné piimo zadat nebo odvodit
Z vlastnosti komunikace na zaklad¢ tabulek dokumentu TP2109.

Odvozeni je v8ak mozné jen u kategorie dalnic a rychlostnich komunikaci. Zadava se
ve formuladri subkomunikaci, ktery bude popsan dale v této kapitole .

Vicepruhovad komunikace je v programu Hluk+ zobrazena nejen osou, ale i jednotli-
vymi pruhy.

Zobrazeni vicepruhové komunikace v ptdorysu

Popis jednotlivych pruhi v ptidorysném zobrazeni vicepruhové komunikace (jako na
obrazku) muze nékdy pomoci, jindy spi$ prekazi. Proto je mozné v Generalnim nasta-
vovacim formuldfi na karté Zobrazeni popis pruhi vypnout (polozka [Popisovat jen|
losy vicepruhovych komunikaci ve 2D)).




68 4. Objekty a jejich zadavani

Zobrazeni vicepruhové komunikace ve 3D

Ve 3D je zobrazeni ndzornéjsi a je obvykle zcela jasné, které pruhy K sobé patii. Proto
se popisuje jen myslena osa vicepruhové komunikace, ktera se ale sama nezobrazuje.

b) Zadani intenzit dopravy

Zadani intenzity dopravy je klicovym mistem formulare.

Zopakujme poznatek z U_vodu do do automobilovych komunikaci, Ze v Generalnim
nastavovacim formulafi (Ctrl-G ) zélozka Zadani je mozné zadat Vypoctové obdobi
den/noc nebo den12/veéer/noc a také nékolik zpiisobii zaddni intenzity dopravy (ho-
dinovou, za obdobi, souhrnné zadani).

Kombinovani téchto moznosti vede Kk celé fadé variant zadavaciho formulafe, z nichz
ten maximalni zndme z Uvodni kapitoly.
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Pfipomenime také, Zze ptrepinani mezi jednotlivymi metodami zadavani se provadi kla-

vesou F3 nebo Ctrl - F3, jak je naznageno v dolni napovédé formulafe.

Nazew komunikace |tesﬂ

Ttida komunikace 3 |D dalnice

Charakter provogu [pro 2/3 tf.): |

Extravilan/Intravilén : |intravilén -Praha

Fozdéleni do pruhil : |5 prubil - | Enters»x

Ll Led L L L

Fozlisuj nékl.souprawvy g |

Foget osobnich wozidel A | 1200.00 F24dhod.
Nakladni wozidla hez soupraw 3 | B00.00 F2dhod.
Focet nakladnich soupraw 3 | 2900 F2dhod.
Vibér subkomunikace (1-2) : |3u|:,1 j Enters»3>

Ok, Starno

F3/"F3 Intenzita=Zdh-souhrn Fd wlastni =citani
FE& RozlifovaniSouprawv=Aano Fe VypocetProlbdobli=denlZ

Souhrnné intenzity ve formulati Hluk+, rozliSeni nédkladnich souprav

Jako ptiklad ukazuje horni obrazek minimalni verzi formulafe pro souhrnné zadani za

celych 24 hodin.
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Nazev komunikace

Ttida komunikace

Extravilan/Intrawvilan

Bozdéleni do pruhi

n {osobni wozidla)
ol [motocykly)

T (téika wvozidla)

NS (navésove soupravy)

FNZ (ptfiwésy atfednich n.)

FN3 (priwésy téEkvch n.)
FTE (pfivésy traktori)
Ph (pfiwvésy autobusi)

Vyhér subkomunikace [(1-2)

Ok

F3/"F3 Intenzita=Z4h-detail
F& CEDz0l0 (TW)= Ne

heﬂ

|0 délnice

Charakter provozu [pro 2/3 tf.): |

hnhavﬂén - Praha

L Led L L Lo

|Epmh& - | ENTErss:
|

| 1200,00 /24hod.
| 470,00 J2dhod.
| 50000 /24hod.
(0.0 /24hod.
| 000 J2dhod.
| 000 /Zdhod.
| 000 /24hod.
| 000 /24hod.
|3ub2 j Enterss3:

Storno

Fd wlastni =citani
Fe VypocetProlbdobli=denlZ

Detailni intenzity ve formuléaii Hluk+

Jednotnému razu zadavaciho formulafe se pon¢kud vymyka formuldi pro detailni intenzity.
Ty se sice zadavaji souhrnné za 24 hodin, ale jsou podrobn¢ rozdé€lené na jednotlivé druhy
vozidel a piivést (obrazek vyse).

Ze zadanych hodnot jsou programem automaticky odvozeny poc¢ty vozidel za hodinu pro den
a pro noc, a procento nékladni dopravy pro den a pro noc. Pro piepocet poctu vozidel ze dne
na noc se pro automobilové komunikace pouzije zejména tiida komunikace. Automaticky se

také prepocitava mezi nakladni vozidla celkem a nakladni vozidla bez souprav a po¢tem na-

kladnich souprav.

Klavesou napovézenou na spodnim okraji formulafe ¢ervené, je mozné zapnout pouZziti
dokumentu CSD2010.

Zatimco v klasickém pojeti (horni obrézek) se tézkd vozidla znaci T a vSechny nasledné uve-
dené privesy (NS, PN2, PN3, PTR, PA) se sem zapocitavaji dvakrat, v pojeti CSD2010 se téz-
ka vozidla celkem znaci TN a ndsledné uvedené privésy se sem pocitaji jedenkrat.
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Nazev komunikace : heﬂ

Ttida komunikace : |Ddémme

Charakter provozu [pro 2/3 tf.): |

Extravilan/Intrawvilan |mnawﬁn-tha

Ll Led L L Lo

Rozdéleni do pruhidl 3 |Epmh& | Enter=sx
C5D2Ol0 (TV) o

0 {osobni wozidla) | 120000 A24ahod,
M (motocykly) : | 470,00 A24ahod,
TV (téfka wozidla celkem) | (00,00 FZdhod.
N3 [(navézové Zouprawvy) | 000 F24dhod.
PNz (pfivésy stfednich n.) : | 0,00 /24dhad.
FN3 (pfivésy téZkvch n.) | 0.00 F2dhaod.
FTE (pfivésy traktori) | 0.00 F2dhaod.
Ph (piivésy autobusi) | 0,00 J24haod.

ok

F& CED=010 (TV) =Ano

Enters=:-

Starno

F3/"F3 Intenzita=Zdh-detail Fd wlastni =citani

Fe VypocetProlbdobli=denlZ

¢) Zadani podrobnosti subkomunikaci

Poslednim dilezitym prvkem formuldfe automobilové komunikace je zaddni detailti subko-
munikaci, které najdeme ve spodni ¢asti zaddvaciho formulafe. Pfipomeiime, Ze pro danou
subkomunikaci (na obrazku subl) se spusti napovézenou klavesou Enter nebo kliknutim

mysSi na tento napis.

Vypoctova rychlost

Nejprve trochu teorie. Podle Metodickych pokynii se vypoétova rychlost zadava v zavislosti

Vv s

na nejvyssi povolené rychlosti.
V Novele 2004 ptibyly dvé nejvyssi rychlosti.

50 60 |70
45 50 60

Nejvyssi povolena 40

Zadava se 40

90 100 110 120 130
75 80 85 90 (100

Dokument TP219 ovsem obsahuje celou fadu upiesnéni, které jsou programem Hluk+

od verze 9.00 respektovany automaticky.

Rychlost zadavame ve formulafi jen tehdy, neni-li odvozena automaticky.
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Pripomenme, Ze tato moznost pro dadlnice a rychlostni komunikace se nastavuje ve vlastnos-
tech vicepruhové komunikace a vede k zablokovani zadavaciho pole.

Sub 2 [-24;-5][-0;-11]

Wipotetni rychlost : 1

SRIGH eEsTRE ST o

Zadavani rychlosti je zablokované

L . 1 LU T TRLR YR
I0UpEaY: 1 0,00 FA2dhad.
caw : 1 0,00 A2dhod.

=
L U Sub2  [-24;-5][-0;-11]
Zadévani rychlosti & |detaln <] Enterss>

Rychlost vip. mechlost zpoleéng kwsh
max. povolend rechlost
=

ﬂ Enters»»

souhtrn
F& Obdobi=denlsz

Sklon wozovky [%]

o [
Eryt wozovky : 1,.-:-.'5 ﬂ
F3 : 1
EfiZovatka 3 ]NE ﬂ
Uziwatelskd korekce: 1 0,00 dE

ak. Storno

Oznad (*) polofkusy pro koplrowani do
subkomunikaci
“FiZ=viechny FZ-aktualni(zména)

Vyvolany formulatr subkomunikace

Dalsi obrazek ukazuje typickou situaci, kdy je zadani rychlosti vyZadovano.

Mizeme zadat bud’ spole¢nou rychlost, maximalni rychlost nebo zvolit detailni za-
dani.

Detailni zadani rychlosti vede na podrobny formulat, kde se zad4d vypoctova rychlost
pro kazdé obdobi.
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Sub 2 [-24;-5][-0;-11]

FEychlost s

LI Enterss>

Detail vypoctowych rychlosti

Sklon wvozovky [%]

e - st syemios - csomt [ s
: | Stoupajici
- néakladni: I kns/h
Eryt wvozovky : I"i"'a 300
- Foupravy: knms/h
F3 : I 10 ) pravy I 30.0 £
.. YECER - wypottowa rychlost - osobni I km/h
EfiZowvatka : I Me RS b 3.0
. ) - nékladni: I kni/h
Tziwvatelskd korekce: I 000 Sl
- Soupravy: I 0.0 kwsh
Ll ot Hoc - wwpoctova rychlost - ozobnl I 00  EkEw/h
Oznad (*) polofkui/y pro koplrowani - nékladni: I knm/h
subkomunikaci &all
“FZ=wiechny FzZ-aktualnizména) - FOUPLAVY: I /0 kwsh

] | Storno |

Detailni zadani vypoctové rychlosti

Kryt povrchu vozovky

Podle Novel ma kryt povrchu vozovky piimy vliv na faktor F3. Dokument TP219 obsahuje
pro kryty celou fadu zmén, které jsou programem Hluk+ od verze 9.00 respektovany.

Program ptifadi nasledujici hodnoty v zavislosti na vypo¢tové rychlosti.

Typ krytu F3
Hluk+ 9,10 (TP219) Hluk+ 8 (Metodika 2004) | do 50 km/h | nad 50 km/h
Aa Aa Ab 1.0 1.0
Ab Ac Ad 1.0 1.1
Ac Ae (Ba Bb) 1.0 1.2
Ad Af (novinka 2004) 1.0 1.3
Ba - 1.0 1.0
Bb - 1.0 1.1
Bc Bc 1.0 15
Ca drobna dlazba Ca drobna dlazba 2.0
Cb hruba dlazba Cb hrubé dlazba 4.0
U uZivatelsky kryt, ktery neni v tabulce *) musi byt ovéfen méfenim
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*)Uzivatelsky kryt (U) umoziuje zadat vlastni hodnotu faktoru F3. Tento druh je urcen pro
technologicky nové Upravy Kkrytu, které nejsou popsany v metodickych pokynech.
Takto ptimo zadany faktor F3 musi byt ovéren mérenim.

Aktualni detailni kategorizace krytu podle TP219 pro rychlosti nad 50 km/h
Kat. Typ krytu F3
Aa |Kryt z asfaltového betonu ACO 8 (diive ABJ), ACO 11 (diive ABS) 1.0

Kryt z asfaltového betonu pro velmi tenké vrstvy BBTM 5 (diive AKTVJ), 8
(diive AKTJ), 11 (dfive AKTS)

Kryt z asfaltového koberce mastixového SMA 4, 5 (diive AKMV]J), 8 (drive
AKMY)), 11 (diive AKMS)

Lity asfalt MA 8 (diive LAJ)
Kryt z asfaltového koberce drendzniho PA 8, PA 11, PA 16
Ab  |Kryt z asfaltového betonu ACO 16 (diive ABH) 11

Kryt z asfaltového koberce mastixového SMA 16 (diive AKMH) nebo jiné
koberce se zrnitosti do 16mm

Lity asfalt MA 11 (dfive LAS)

Ac |Mikrokoberec provadény za studena se zrnitosti do 8mm 1.2
Ad |Lity asfalt MA16 (dfive LAD nebo LAH) 1.3
Ba |Cementobetonovy kryt s Upravou povrchu pomoci tazené tkaniny CB 1.0
Bb |Cementobetonovy kryt s pticnym zdrsnénim jemnym kos$tétem 1.1
Bc | Cementobetonovy kryt s pfiénym zdrsnénim hrubym kostétem (ocelovym) 15
Ca |Kryt z dlaZby z ptirodniho kamene z drobnych kostek DL 80 aZ 120 2.0
Cb |Kryt z dlaZby z ptirodniho kamene z velkych kostek DL 140 aZ 160 4,0 4.0

Do programu se zada kryt a faktor F3 je zobrazen automaticky.
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Sub2  [-24;-5][-0;-11]

Zaddvéni rychlosti : ||:Ietailr'||' j Enters=>
Eychlost H km/h
gklon wozowvky [%] : ||1|:|
Eryt wozovky | Eh j
F3 : is A
EfiZowatka 5 E g
Bhb
Uivatelskd korekee: |[Bc dE
Ca
Ch
ok | |u v
Oznad (*) pologkusy pro kopirowvanl do
subkomunikaci
~FZ=wiechny FZ-aktualnil (zména)

Zadani krytu povrchu vozovky

KiiZovatka

Kfizovatka umoziuje programu pouzit korekci pfi naruSovani plynulosti dopravniho
proudu (napt. pfechody pro chodce, kiizovatky). Na umisténi kfizovatky je tfeba pa-
matovat jiz pii grafickém zadani komunikace, protoze stfed kiizovatky je mozno pfi-
tfadit pouze krajnim bodim subkomunikaci.

Sub2  [-24;-5][-0;-11]

Zaddvéni rychlosti : ||:Ietailr'||' j Enters=>
Eychlost H km/h
8klon wozovky [%] : ||1|:|

| [~
Eryt wozowky : | Bh j
F3 : |

EfiZowvatka

UZiwvatelska korekce:

Ma konci

k. | Nba kance

Oznaé (*) polofkusvy pro kopilrowani do
subkomanikaci
~FZz=wiechny FZ-aktualnil (zména)

Zadani kiizovatky

o korekce na kiiZovatku se nepouZije
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0 |Na zacatkul kiizovatka je v pocatecnim bod¢ subkomunikace
o0 |Na koncil ktizovatka je v koncovém bodé subkomunikace

o] ktizovatka je na obou koncich

Parametry tramvajové, trolejbusové a Zeleznicni komunikace
| Intenzita dopravy|

(pocet souprav /pocet vozl /pocet vlakil) lze zadavat v rliznych jednotkach (24 hodin,
1 hodina, 8 hodin, 16 hodin) v zavislosti na nastaveni v | Editace>>Parametry| nebo
zalozka [Zadani| - podrobnosti viz

v Generalnim nastavovacim formulati Ctr
str. 155.

Parametry obecné komunikace

Obecnost komunikace spociva v tom, Ze jako jediny parametr komunikace se zadava
piimo | hodnota L aeq | V referenéni vzdalenosti 7,5 m (jinymi slovy — zadavé se hodno-
ta zdrojové funkce).

4.2 Inteligentni formular automobilové komunikace

ProC novy formular?

Automobilové komunikace jsou v hlukovych projektech jednim z nej¢astéjsich objekti
a jsou také obvykle vyznamnym zdrojem hluku.

Rychly vyvoj technologii - automobilovych i stavebnich - vede proto k pozadavkim
na neustdlé rozvijeni a upfesnovani vypoctovych metod, jak se lze presvédcit
v kapitole o Novelach metodiky. Metodiky, Technické pokyny a Manualy vyZaduji
ptidavat do programu Hluk+ stale nové volby a jejich kombinace — bez zasahu ve pro-
spéch jejich optimalizovaného pouZivani — se stavaji neptehlednymi

Hluk+ proto jiz ve verzi 9.0 pfidal do napovédy specidlni ptehledovou kapitolu

0 logice zadani parametrti a metodach jejich ptepoctu.

Ale ani to nestaci a verze 10.0 pfichazi s dvojmodulem AUTA s velkym piehlednym

interaktivnim formuldiem automobilové komunikace.

Formulaf piinasi dvé zakladni vyhody

0 VSechny volby komunikace vcetné az deseti subkomunikaci jsou pfehledné zobra-
zeny najednou Vv jediném velkém formulari.

0 Neni nadale potieba rizné volby a varianty formulafe prepinat funkénimi klave-
sami. Na zadani nebo editaci jakékoli hodnoty reaguje formulai okam?zité jako ce-
lek. To znamena, Ze vSechny navazné hodnoty se okamzité piepocitaji a zobrazi. A
nejen to. Formulat se pieskupi, zobrazi potfebné volby, skryje volby nepottebné a
ptipadé€ upozorni, Ze kombinace zadanych hodnot je nespravna nebo nevhodna.

Inteligentni formulaf automobilové komunikace vedle primarni funkce kvalitniho za-
dani hodnot slouzi i jako tréninkovy trenazér, kde si mize uzivatel hrat S riznymi
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volbami a nastavenim a sledovat, jaky vliv to ma na vypocet a jak tedy "suché" meto-
diky vypoctu funguji v praxi.

Vedle toho je novy formulai automobilové komunikace také branou ke dvéma zcela
novym metodam zadani.

0 Hluk+ umoziuje nyni vyhodnoceni vlastniho sledovani (méné korektné "scitani")
provozu.

0 Hluk+ umoziuje stazeni hodnot konkrétni komunikace z webu Reditelstvi silnic a
dalnic
Uvod do inteligentniho formulare

Je-li Hluk+ licenéné vybaven dvojmodulem AUTA, objevi se v Generalnim nastavo-
vacim formulafi ([Soubor >> Nastaveni|, klavesa Ctrl-G) nové polozka
ligentni formula.

Mastaveni programu Hluk+

Zadani IDbecné vnlb}l] Zubrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] Dk ] Hﬁzné]

M&zew zadani |demu:|

FPaopiz zadani Tizsknout popis zadan! ¥ hlavitce stuace |
preni Fadka
druha fadka
treti radka

Terén

f+ Odrazivi Azirmut 5+ mapa [stupné]

~ 2l

Fohltiwg 0,0
Autornobilové komunikace Wiechhy komunikace

Intenzitu autamabilové daprave zadavat pro
" 24 hodin detail

Wipocet pro rok 2005

Poditat pro 7 24 hodin souhm
{* [ien f* 1 hadina
" Moc £ 16/8 hadin

Intenzitu oztatni dopravy zadawvat pro
" 24 hodin

& 1 hodina
" 8 hodin
" 16 hadin

[ Meder jako zamaostatng

Iv Pougit inteligentni formul ar

| Poudit uZvatelskou korekc

kK | Storno

PoloZka pro zapnuti inteligentniho formulare automobilové komunikace
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Po jeho zapnuti nab¢hne inteligentni formulat vSude tam, kde diive byl formulaf pli-
vodni. Typicky se tak stane po zadani nové komunikace nebo po jeji editaci pravym
klikem nebo z Tabulky komunikaci (str. 140).

Celkovy pohled na typicky formulét vypada takto

Checné Intenzity RozEiujici moznosti Subkemunikace
Komunikace: K1/4 Zobrazit obdobi P eFha ks Kryk  Skon%e  Kifov,  Zaddni  SpiMax Den Vefer Mac Leqg Ui,
,7‘i 24 hod detail “'a“”‘(ﬁgﬁgﬁi“gofma”' ¥ F3 Smér rychiasti  [kmfh] oA MA NS OA NA NS OA NA N5 [dB] korekee
emo == == == <% ==
" 24 hod souhrn
Trida komunikace @ 1 hodina* S 5L 988 aa w[ 0,0 |me w||Detal -] ‘ 30‘ 3(‘ 30‘ 3n| 3n| 3n| 3n| an| 30 62,3 | 0,00
" Délnice D " 12/4/8 hod mpart 2 webu e
= " ~ -
((: l‘tt‘ R rych.lu’str:\j . Den 6.00-18.00, hod. intenzity (zadéna) ¥| Fz=1,00
. iE%di sliabut Osobni vozidla 112,50 [~ Kopirovat 51 (poloka 51 se po 2adniizméng zkopiruje do viech subkomunikaci)

ﬁgi?ﬂ: Makladni vozida 37,50 (522 0% [na ~|[o,0 [ne | [{EME=[ 20 [ o] =] sof sof sof a0 as] aq 623 | 0,00
; m:zt;:g;g;&:tm MévEsove soupravy W rozligic ’T,DU 548 ’_ m Fz=1,00
" mistni C obshuZna Yeder 18.00-22.00, hod, intenzity (zadéna 53 517 [aa «|[0,0 e T ‘ ‘ ‘ ‘ | | | | | 62,3 | 0,00

{vozi 37,50
Unnistani Intravilin detai Osohnl Yookl ¢ 74 ~ =] Fe=1,00

" extravilan (Ci:ggiémésm Nakladni vozidla 12,50 | |mg g9 =] l_u,o s =] [l jl_au ‘ ‘ | | | | | ol o, o0

* intravilan = jinde NavEsove soupravy =
< | Fz=1,00
harakt u B
ksl Noc 22,00-6,00, hod. intenzit o ieE
H hospodafsky s v| o0 [me ~|[spal ][ 30 EEEEE 62,3 | 0,00
" 5 smigeny Osobni vozidla
" RL rekreacn( letni ) . 318 x| Fz=1,00
" RZ rekreatni zimni Mékladni vozidla

.
Emisn’ hodnoty NavEsove soupravy [ Lo %6 385 [aa x| [0, ue x|fspol =l[s0 [ sof o sof ss] aof sof s a0 62,3 | 0,00
[~ Zménit rok emis Emise/vozidio Progndza intenzit =2 ~ | F2=1,00

G ’_ L_OA=74,3dE | [~ Pousit Rok stikéniintenzik 57 654 ,E‘ ,U,T ,E‘ |Spol j ,? ‘ ‘ ‘ ‘ | | | | | 62,3 0,00

L_MB=80,4 dB ek vipoit D o - .
i ey Odvozené had. intenzity wstupujicl do wypottu =
i N e e || [l e Sl Ef w0 | aof o o] sof sof aof aof o a0 Feza 0,00
- oA 112,50 37,50 20,00 7 [0 |~ =] Fe=1,00
iy NA 37,50 12,50 5,00 59 1032 ,E‘ ,D,T ,E‘ |Spnl j IET ‘ ‘ ‘ ‘ | | | | | B9 ¥
NS 15,00 5,00 1,00 202 =
Klik na sloupec pFepre "poitat pro denjroc” m Fz=1,00
S0 1168 as «| [o,0 e |Spn| j 30 ‘ ‘ ‘ ‘ | | | | | 62,3 2,00
[ Wypnout zdroj Ok Starno | 865 ,_ m Fz=1,00

Celkovy pohled

V levé éasti (Cervenda 1 na obrazku) se zadavaji obecné vlastnosti komunikace, to je
slovni oznaceni, tfida komunikace a souvisejici vlastnosti, jizdni pruhy.

Zde je mozné upftesnit historické vypocty pro roky <=2005.
A konecné je zde mozné pro ucely zkoumani vlivii docasné zcela vypnout komunikaci
(novinka verze 10). Vice v nasledujicich kapitolach.

Prostifedni éast (Cervend 2 na obrdzku) slouzi k zadavani intenzit v nejruznéjsich va-
riantach.

Box rozsifujici moznosti obsahuje mustek ke dvéma novinkam verze 10 - Vlastni pri-
zkum a Import z webu RSD.

At uz zadame intenzity jakymkoli zpGsobem, ve spodni ¢asti mizeme nastavit pro-
gnoézu intenzit (pro vypocty Vv dalsich letech) a Gplné dole jsou vzdy zobrazeny hodno-
ty, které nakonec realn¢ vstupuji do vypoctu.

Vice v nasledujicich kapitolach.

Prava cast (Cervend 3 na obrdzku) zobrazuje piehledné az 10 subkomunikaci Slaz
S10.

Subkomunikace je v tadku, jednotlivé hodnoty ve sloupci.
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Hodnoty je mozné zadat individualné pro kazdou subkomunikaci zvlast’ nebo si za-
pnout piepinac¢ "Kopirovat S1...", kdy se hodnota zadand do S1 automaticky kopiruje
do vSech ostatnich subkomunikaci.

Horni znaménko == nebo <> okamzit¢ indikuje, zda je hodnota ve vSech subkomuni-
kacich stejna.

Nerovnost je zvyraznéna a na toto misto je mozné klepnout mysi pro zkopirovani hod-
not z S1 do vSech ostatnich.

Vice v nasledujicich kapitolach.

Trida komunikace a souvisejici nastaveni
Trida komunikace

TP189 vyzaduji odlisné a jemng&jsi rozdéleni komunikaci, nez starsi verze Hluku+ (v
souladu s Novelami). Formulat proto tyto roz$ifené moznosti implementuje.

0 Hluk+ nyni rozliSuje dalnice od rychlostni komunikace. To neni na zdvadu zpétné
kompatibilit¢ s Novelami.

0 Hluk+ rozliSuje tfi typy intravilanu: Praha, krajské mésto, jinde.

Parametny automobilové komunikace

Checné Inker

Komunikace: K25 Fac
|demn:nnstraéni ;
Tiida komuni £
* Dalnice 0 -
" 1.k, R rychlostni Inh
" 1.tf, E mezinirodni
" 1.kfida s
" 2 .tida
" 3.tida rat
" mistni & rychloskni NE
" mistni B sbérna
" mistni C abslugné
rniskEni Intravilan detail
£ extravilan " Praha
* intravilan & [P s

i jinde

Obrazek znédzornuje nové rozdéleni tfidy komunikace (dalnice D, rychlostni komuni-
kace R) a detailnéjsi rozliSeni intravilanu (Praha, krajské mésto, jinde).

0 Hluk+ rozliSuje pro komunikace ,,mistni A rychlostni* a ,,mistni B sbérnd*
podrobné&jsi udaj ,,vyznam provozu*. V principu to znamena, Ze mistni komunika-
ce ma de facto charakter vyssi komunikace.

Specialné Mistni A rychlostni mize mit vyznam: Ddlnice, 1. tfidy R, 1. tfidy E nebo 1.

tiidy.
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Mistni B sbérna mize mit vyznam: Dalnice, 1. tfidy R, 1. tfidy E, 1. tfidy, 2. tfidy, 3.
tiidy a mistni.

Situace je feSena tak, ze mistni A rychlostni a mistné B sbérnd je vV nabidce zaiazena
pouze symbolicky. Po jejich volbé dostaneme zpravu, ze misto mistni A/B mame pii-
mo zadat vyznam jejiho provozu ve smyslu novel.

et A e - L g

Import z webu RSO |

" Délnice D *+ 12145 hod*
[ LK. Rrychlostni Dien &.00-18.00, int, 2a 12 hod, (zadéna)
£ 1.k, E mezindrodni i
11 trids Cisobni vozidla 10,00
[ 2.tiida : Bt
sk Makladni wozidla 0,00
[ 3.Hida ’
f* mistni & rychloskp MévEsoveé souprasy [ rozliit 0,00
" mistni B sbérna
" mistni  obsluzZna Mefer 15.00-22.00, int. za 4 hod. {zadano)
T Dsobni vozidla 0,00
Irniskeni -
- Information
o e o s : i iju
- Yolbu "Mistni & rychlostni™ nelze pouzit (je nejednoznacna).
adejte tfidu komunikace odpovidajic jejfimu wiznamu provozu,
1T b ilehilishrelinloe s ettt
i
i
=t ey TavESOY e SOLPFayy 0,00

Po volbé komunikaci mistni A a mistni B.

0 Hluk+ rozliSuje u komunikaci 2. a 3. tfidy charakter provozu: hospodaisky, smise-
ny, rekrea¢ni letni a rekreacni zimni.

Parametry automobilové komunikace

Obecné
Komunikace: K25

|demu:uns tracnl

Trida komunikace
Dalnice O
1.tF. R rychloskni
1.kF, E mezinarodni
1.kfida
2.kid
3.kFida
miskni & rychlostni
riskni B sh&rna
mistni C obsluzns

B T 0 T B T I

nkravilan dekail
" Praha
" krajské mésto
f* jinde

rnisk&ni
" exkravilan
* inkravilan

Charakter provozu
* H hospod&fsky
" 5 smideny

" RL rekreadni letni
" RZ rekreadni zimni
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Charakter provozu pro komunikace 2. a 3. tfidy (hospodaftsky, smiSeny, rekreacni letni
a rekreaéni zimni).

Jizdni pruhy
Pro dalnice, rychlostni komunikace a silnice 1. tfidy se zpfistupni polozka v boxu
Jizdni pruhy. Je mozné zadat pocet pruhti a jejich rozméry.

Jizdni pruhey

Pruhy— Sitka délicho pasu [m] |z x|
" ne

¢~ 4 | Sitkajizdniho prubu [m] |3, 75

o UrEeni rychlosti
(™ zadat u subkormunikaci

.........................................

Pro dalnice D a rychlostni komunikace R se navic zpfistupni polozka [Ur&eni rychlos-|
(obrazek nahote).

Zvolite-li Zadat u subkomunikaci, zadavaji se rychlosti standardné, jak bude uvedeno
dale. Pti volbé Odvodit z TP219 se rychlosti odvodi automaticky z dokumentu TP219.

Subkormunikace
b Krwk Sklon%s  Kfzow.,  Zadani  SpfMax Den Wecer Moc
f F3 Smér rychlosti  [kmfh] & MA NS 08 NA NS 04 NA

S |F'.a j o.0 |NE ﬂ Odvozeny z TP219, prohlédnéte si pruby,

439 ~ | Fz=1,00

[ Kopirowvat 51 {poloZka 51 se po zadanifzméné zkopiruje do wiech subkomunikaci)

52 687 pa w|l0,0  |Ne |

— — g

Na misté zadani se misto toho objevi informace, Ze rychlosti jsou odvozeny z TP219.

BohuZel neni mozné zde odvozené rychlosti jednoduse zobrazit, protoZe se lisi pro jed-
notlivé pruhy.

Informaci pro jednotlivé pruhy ziskate tak, ze editujete pfimo zadany pruh - pravym
klikem nebo z Tabulky komunikaci.

Warning §|

Pozor! Wwbrali jske k editaci automaticks wwoenerowvany pruh. Pripadné zmény budou zruZeny.
' ano = Pokracoyat (prohliZeni)

- Me = Editace Sablomy

Mo | Cancel |

spojeny S jeji osou
) doséhnete prave

Uvodni varovani sdéluje, Ze hodnoty vicepruhové komunikace js
("Sablonou"), kde se také zadavaji (odpovéd Ne). Odpovédi
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stavu, ze formulat najede v reZimu prohliZzeni. Zde se neda nic zadat, ale je mozné
prohlédnout redlné hodnoty pro dany pruh komunikace.

Parametry automobilové komunikace

Obecné Inkenzity RozSiFujici moZnosti ke gikace

Komunikace: KipjS Zaobrazit obdobi SHDrvP.-’o Kfizov,  Zadani  SpfMax Cen Veter Moc Le
- x

R rychlasti [kmfh] oA MA NS OA NA NS OA NA NS [d
s = = i

Trida kemunikace ' 51 -ga1 ’__I ’— Pa1s | ‘ | | | ‘ | | | i

g c [Copecrani 0

((: Den 6,00-18.00, hod. intenzity (zadana) F2=1,00

~ Osabni vozidla r

Rezim prohliZeni pruhu

V rezimu prohliZeni jsou pfistupna pouze tlac¢itka OK a Storno pro ukonéeni formula-
te. MuZete si ale prohlédnout, jaké rychlosti odvodil Hluk+ pro dany pruh
z dokumentu TP2109.

Historické vypocty
Hluk+ pfichazi s pohodIngjsi a intuitivnéj$i koncepci historickych vypoctl, nez byla
minuld "Korekce obmény vozidel".

Emisni hudnnty!
[v Zmenit rok emisi Emise/vozido Progndza intenzit
L OA=75,6dB | | [~ Pousit Rok stitaniintenzit

i 19949
Emise 2 roku L_Mi=52,4 di

Rok wypothu

TizAri menibwe

Aktuélni Novely pocitaji s rokem vypoctu 2005 a roky vysSimi.
Pro historické vypocty (Rok vypoctu nizsi nez 2005) nasko¢i box Emisi.
Povolite-li zménu, muzete zadat pozadovany rok emisi niz$i nez rok vypoctu.

Formulaf automaticky piepocte a zobrazi hodnoty Emise pro OA (osobni automobily)
a NA (nakladni automobily).

Vypnuti komunikace
A konecné je mozné komunikaci doCasné zcela vypnout (novinka verze 10).

To je vyhodné pro piipad, kdy je potieba naptiklad rychle zjistit vliv jednotlivé komu-
nikace. Dtive by bylo nutné zalozit kopii zaddni a vV ném komunikaci vymazat.

Jinou neZ automobilovou komunikaci vypnete z Tabulky komunikaci (str.140 ).

Zadani intenzit
Vecer jako samostatné obdobi

Formulaf intenzity a subkomunikaci se 1i$i podle toho, zda pozadujeme vecer jako sa-
mostatné obdobi.

Tato volba je p¥istupna v Generalnim nastavovacim formulafi (Soubor >> Nastave-|

, klavesa Ctrl-G), [zalozka Zadani|, hned nad poloZkou pro zapnuti inteligentniho
formulare.
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Zapnuti vecera je sice Z hlediska hlukovych vypoctii malo casty stav, ale v obrazcich
ho pouzijeme, aby byly videt vS§echny mozZnosti. Pri vypnutém veceru odpovidajici po-
lozky a boxy prosté chybi.

Piehled
Inkenzity Raozsifujict moZnoski
Zobrazit obdobi Wastni prizkurn - sEkani
" 24 hod detail (nezadana) 9
" 24 had souhr L
" 1 hodina |'1

& 12/4/8 had* Impart z webu RSD |

Den 6.00-18.00, int. za 12 hod. (zadano)
Csobni vozidla l1l&g,00

Makladni vozidla 193,00

ais

Mavésové soupravy [vw rozlisit 346,00

Weder 18.00-22.00, int, za 4 hod, (zadanao)
Qzobni vozidla 225,00

Makladni vozidla 3 15,00

BEH

MavEsOvE SOUprayy 66,00
Moc 22,00-6.00, ink, za 8 hod, (zadano)

Qsobni vozidla 127,00
Makladni vozidla 28,00

MavEsovE sOUpFayy Q0,00

B

Progndza inkenzit
[v PouZEit Rk scitani intenzit

Prokakal Rok wypocku

Odyvozené hod. inkenzity wskupujici do wypocku

EE

KoefPrognozy den weler Mo
O 1,03 10z 58 16
MA& 1,00 16 4 5 4
M5 1,00 29 16 11

klik. na sloupec pfepne "poditat pro denfnoc”

0.4 ‘ Skorno ‘

Zadavani intenzit dopravy - piehled
Oblast 1 pfepind zobrazované nebo i zadavané obdobi.

Oblast 2 Rozsifujici moznosti je branou k importu hodnot z Wastniho prizkumu
("'scitani'") a z Webu Reditelstvi silnic a ddlnic.
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Oblast 3 Zobrazuje zadané hodnoty a umozni jejich editaci ve ¢tyfech raznych mo-
dech, prepnutych v Oblasti 1. Tedy 24 hodin detail, 24 hodin souhrn, 1 hodina a 12/4/8
nebo 16/8.

Oblast 4 Prognoza intenzit umozni reagovat na situaci, kdy vypocet probiha v jiném
roce nez byly zjistény hodnoty intenzit.

Oblast 5 Zobrazuje skute¢né hodinové intenzity, se kterymi po vSech moznych zpi-
sobech zdani a importu Hluk+ skute¢né pocita.

Uzite¢né je jisté i zobrazeni koeficientu prognozy, korigujiciho intenzity zjisténé
V jiném roce, nez pro ktery probiha vypocet.

Obdobi (oblast 1)

Hluk+ si pro kazdou komunikaci pamatuje obdobi, pro které byly intenzity skutecné
zadany. V piepinaci obdobi je toto zadavaci obdobi pro nedostatek mista oznaceno
hvézdickou.

Ptepina¢ obdobi ma dva vyznamy.

0 Zadame-li intenzitu z pohodlnosti tieba pro 24 hodin souhrn, miZeme se piepina-
¢em podivat, jak vypadaji hodinové ekvivalenty.

0 Piepneme-li na jiné obdobi nez zadavaci (oznac¢ené hvézdickou) a zaddme (editu-
jeme) n¢jakou hodnotu, pak Hluk+ chape tuto akci jako nové zadavani a zméni za-

davané obdobi na aktualni - to bude nadale oznaceno hvézdi¢kou a uloZzeno do
zadani.

Intenzity (oblast 2)
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Intenzity RozEifujici moZnosti Inkerzity RozEifugict moznoski
Zobrazik obdobi Ylastni priizkum - sckani Zobrazit obdobi Ylastni priizkum - scitani
[ 24 hod detail {nezadano) " 24 hod detail (nezadano)

" 74 hod sauhrn " 24 hod souhrn

5 i hodna® e 1 hodina* .
518 hod Import 2 webu RSD | Iy 1 ] d Import z webu RS0 |
6,00-158.00, hod, inkenzity (zadano) Den 6,00-13,00, ink, za 12 Fepoet)

Csobni vozidla 1350,00

37,50 Makladni vozidla 450,00

15,00 MavEsove soupravy W rozliSit | 180,00

(zadano) Yeder 18,00-22,00, int, za 4 hod, (piepofet)

37,50 Crsobni vozidla 150,00
12,50 Makladni vozidla 50,00

BEE

Makladni vozidla

B

MavEsové salprasy §5,00 MavEsowé soUprawy 20,00
Moo 22,00-6.00, hod, intenzity {zadano) floc 22.00-6,00, ink, za 8 hod. {piepocet)
Dsobni vozidla an,oo Disobni vozidla | le0,00
rakladni vozidla 5,00 rakladni vozidla | 40,00
MavEsove soupravwy 1,00 MavEsove souprasy 5,00
Inkenzity RozEifujic moZnoski
Zobrazit obdobi Wlastni pritzkum - stitani
{* 24 hod detail (nezadano)
" 24 hod sauhrn
] L A r - =
Intenat*f.f ? RuozEifujici maZnosti 2 i;‘i‘?é“ﬁ 4 Import 2 webu FSD |
Zobrazit obdobi Wlaskni prizkurn - sEkani °
" 24 hod dekail (nezadano) Intenzity za 24 hod,, detail (zadanao)
f* 24 hod soubirm 0 {psobni vozidla)
= 0] A1 lee0, 00
* 1 hodina® Impark z webu RS0 | ;
124/ hod p M {rnobocykly) 0,00

Intenzity za 24 hod., soubrn {pFepocet)

Orsobni vozidla laa0, 00 Titeskavozida) | CSD2010 | 956,00
T - T zahrnuto 2x;
Mékladni bez soupray 240,00 ¥ 1A

Mavésowé soupravy v rozlisit lﬂ NS (navesove soupravy) _ZDB -0
PMZ (piivésy skfednich nakl.) 0,00
PM3 (pFivésy tEZkych nakl.) 0,00
PTR (piivésy trakkarii) 0,00
P4 (pifvésy aubobus() 0,00

Varianty podle obdobi
Horni serial obrazkt ilustruje piepnuti na riizné obdobi.
Vsimnéte si

0 Piepnuté obdobi je oznaceno Vv hlavicce zadavacich boxti (Den/Vecer/Noc hodino-
v¢é intenzity, Den/Vecer/Noc souhrnné intenzity za 12/4/8 hodin, Intenzity za 24
hodin souhrn, Intenzity za 24 hodin detail).
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0 V hlaviéce je dale Udaj (zad&no) nebo (pi‘epocet) podle toho, zda je piepnuto na
zadavané obdobi nebo zda prohlizime, jak by vypadal ptepocet.

0 Ve tfech variantich je mozné zapnout/vypnout rozliSovani navésovych souprav.
Vypinaji se u polozky Den, ale pi‘epinaé plati pro vSechna obdobi (neni-li samo-
ziejmé 24 souhrn). Projevi se i u zadani rychlosti subkomunikaci.

0 V Detailnich intenzitach za 24 hodin je mozné zapnout pi‘epina¢ CSD2010. Za-
timco star$i metodika zahrnovala ptfivésy nize vyjmenované (NS, PN2, PN3, PTR,
PA) do Tézkych vozidel dvakrat (stav na obrazku), po zapnuti CSD2010 se pocita-
ji jen jednou.

Inkenzity za 24 hod, gdetail (pFepodet)

© {osobni vozidla) 1660,00
M (rnokocykly) 0,00

TH (tE3ka celker) v CSD2010 | 955,00
----- v TH zahrnuto 13 P

M5 (navEsove souprayvy) 206,00
PMZ (pFivEsy stFednich nakl.) 0,00
PME (piivEsy tEZkuch nakl. ) 0,00
PTR (piivésy trakbori) 0,00
PA (pfivésy autobusi) 0,00

Zapnuta volba CSD2010
Pti zapnuté volbé CSD2010 se navésy pocitaji do TN jen jednou.

Prognoza intenzit (oblast 4)

TP225 Progndza intenzit automobilové dopravy obsahuje metodiku progndzy ristu
automobilové dopravy v zavislosti na roku vypoctu.

Progndza inkenzit
[v PouZit %E&éni interzi 2010
Prokaknl Rok wypoctu

Odyvozens hod@ntenzity wstupujici do wwpochu

KoefPrognozy den weler  noc
of! 1,09 105 Bl 17
IfS 1,01 16 4 4
M5 1,01 29 16 11

Klik. na sloupec pfepne "poditat pro denfnoc”

Princip progndzy ukazuje horni obrazek.

Vyssi rok vypoctu (ve srovnani S rokem séitani) vede obvykle K nartistu provozu; tim
roste Koeficient prognozy a odvozena intenzita vstupujici do vypoctu.
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Tla¢itkem [Protokoll mizeme zobrazit podrobny protokol 0 postupu vypoctu podle
TP225.

Pragndza intenzit b | |~ | F2=1,00

v Pouzit Rak, scitani inkenzit 2010 | g7 574 |Aaj 0,0 |Nej|5p0| j|30 | | | | | | | | |
Rak vypottu 2 [0 [~ =] Fe=100

Cd & hod. inteMed !
Informace: E|

befPrognozy den
|P MBokol vypottu vyhledové intenzity dopravy (TF22Z5 II. wvydani)

Of 1,09 108
A 1,01 16
M5 1,01 29

k. na sloupec piepne

TypKormunikace: II4+III (silnice II. s III. tfidy)
Vypodet pro denlZ (06-18 hod.)

1. YVychozi rok Z010
2. V¥hledovy rok 2015

3. Viychozi intenzita dopravy [voz/hod] 1] 16 z9
4. Koeficient wyvoje intenzit pro vychozi rok 1.00 1.00 1.00
5. Koeficient wyvoje intenzit pro vyhledowy rok 1.09 1.01 1.01
6. Koeficient prognozy intenzit dopravy 1.09 1.01 1.01

. Vrhledova intenzita dopravy [voz/hod]

______________________

Stiskni mvE nebo Kavesu

Protokol o vypoctu prognozy

Odvozené hodnoty vstupujici do vypoctu (oblast 5)
Box odvozenych hodnot ma vedle jasného vyznamu dalsi dodate¢nou funkci.

Kliknutim na hodnotu ve sloupci den/noc nebo den/veéer/noc se piepne obdobi vy-
poctu. Obdobi vypoctu je pak zvyraznéno modrym podbarvenim.



88 4. Objekty a jejich zadavani

Intenzity RozEiujici moFnosti Subkomunikace

Zobrazit obdobi PR s X Kryb  Son%  Kfizov,  Zadani  SpiMax Den Weder illa's

™ 24 hod detail waﬂnkﬁ;éﬁ%ﬁ:o)ﬂam ¥ F3 Smer rechlosti -+ [kmfh] oA Ma NS Oa MA NS MA NS

<= <z == <z

" 24 hod souhrn S

o . Import 2 webu fsD | laa =] fo,0  |we =||Detal | | 30| 3q 30| 30) 3p¢s0) a0f 30 3
439 = _

Den 6.00-18.00, hod. intenzity (pFepodet) 1| =L

B wemilk 102,43 [ Kopirovat 51 {poloZka S1 se po zadanijzméné zkopiruje do wEech sub
WéKladri vazidla az,31 |2 697 [as w00 fme f[max  =][s0 [ 0 EEEEE

2

MavEsowve souprawy v rozlisit 10,21 549 S~ w| F2=1,00
Yeder 18,00-22.00, hod, inkenzity (piepocet) 53 517 |Cb j o,0 |Ne j |S|:|0I j | 3

Osobni vozidl 74,28
sobni vozidla ; 774 ’— m F2=1,00

nakladni wozidla 25,25 11z |U j |ZD 5 |Nej p_—
,

it

NAVESDYE SoUprawy 9,15 5 ’F
Moc 22,00-6,00, hod. intenzity (pfepoet)
Osobni vozidla 16,71 1 jea x| HIEREEEREEEEE

318
Nakladni vozidla 17,41
56 5 [an v

f0 ne xl|sel ]| 30 f 30f 3q 3] as| aof so] sof aof
~ | Fz=1,00
' 0,0 |ue >|spol  =[f 30 | 30f s 0] as| 0] s0] sof sof
Rk wypoctu 2011 571 ’— ~ | Fz=1,00

MavEsOWE SOUprasyy

Progndza inkenzit B2

[v Pougit  Rok s&itani intenzit 2005 7B

11 J;

Odwozené hod. inkenzity wstupuiici do wwpock 853
KoefProgndzy den veler  noC |.0.a j 0.0 |Ne j |Sp0| j | 30 | | | | | | | | |
o4 1,19 121,89 88,40 19,89 776 ~ | Fz=1,00

NA 1,14 924 2578 1984 19 103205 7[00 [we <|fseol ][0 [ of o o ] so] sof sof s

NS 1,14 1,64 10,43 (697
i ! ' ' 5 ~ | Fz=1,00

Klik na sloupec pFepne "pofitat pro denfnoc”
5100 1189 aq =l ln.n Ine =llana =10 20 1 anl ad anl ==l zal sa | =al =al

Znazornéni obdobi vypoctu podbarvenim

Zadavani subkomunikaci
Vecer jako samostatné obdobi

Formulaf intenzity a subkomunikaci se 1i$i podle toho, zda pozadujeme vecer jako sa-
mostatné obdobi. Tato volba je pfistupna V Generdlnim nastavovacim formulafi

), zélozka [Zadani|, hned nad polozkou pro

zapnuti inteligentniho formulare.
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Autamobilové komunikace

Wipocet pro rak, 2005

Po&itat pro
¢ Denl2
" Velter
" Moo

[v Mecer jako samostatné obdobi

[vw Fougit inteligentni farmulaF

Zapnuti vecera je sice 7 hlediska hlukovych vypoctii mdlo casty stav, ale v obrazcich
ho pouzijeme, aby byly videt vS§echny mozZnosti. Pri vypnutém veceru odpovidajici po-
lozky a boxy prosté chybi.

Priehled
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Subkomunikace
b Krvt  Sklon®  Kfizow.,  Zadani  SpfMax Den Yeder Moo Leq 1z
¥ F3 St rychioshi - [kmfh] oA mMa WS Ca MA NS OA MA NS [dB]  korekce
£33 o £ £33 ==

51 5988 a5 w| 0,0 |Me +||Detal | | 30| 30 30| 30| 30| 30| 30| 30 30 €23 | 0,00

49 (1,0 [~ =] re=t,00

[ Kopirovat 51 (poloka 51 se po zadanifzméné zkopituje do viech subkomunikaci)

2 667 [aa w[|o,0 ne w||max w|| a0 | 30| aq 0| 30| 50| sof as| a5 62,9
549 (1,0 [~ =] re=1,00

38 7 [chb »[|o,0 |ne wl|spol =] a0 | 30| aq 30| 35| 30| a0 aof aof 68,3
374 |7 |~ =| Fz=1,00

34 U2y w|l20,0 |ne w|[spot w30 | z0] aq a0 as| s0f s0] cof o 72,4
%6 [s,0 [~ =] Fe-1,78

B 135 |aa w|o,0  fne wffspot =] a0 | z0] aq a0 as| sof s0| cof o 62,9
313 l_ lv | Fe=1,00

36 345 Jaa v|o,0  fne xffspot = a0 | z0] aq a0 as| sof s0| aof o 62,9
625 [1,0  [<= x| F=1,00

37 65 Jaa v|o,0 [« =xffspt x| 20 | 20| aq a0 as| a0f s0| aof o 62,9
71 1,0 [~ =] Fe=t,00

8 85 aa v||o,0 | xffspot x| a0 | z0] aq a0 as| a0f s0f sof sof 62,9
7,0 [~ =] F=t,00

o w2l slfoe Bl = w0 [l ] o A o e
02,0 [~ =] Fe=,00

510 1189(as w[fo,0 |ne w||spol =|]| a0 | 30| 3q 30| 35| 30| 30| aof aof 62,9
85 (1,0 [~ =] Fe=,00

o o o o o o o )
- - - - - - - -
] ] ] ] ] ] o )
] ] ] ] ] ] o =)

L]
.

]

]

V subkomunikacich je mozné zobrazit az 10 subkomunikaci S1 az S10. Jde v principu
o tabulku, kde svislé sloupce odpovidaji hodnotam.

0 Modie podbarvené Cislo oznacuje subkomunikaci, ze které byla editace voldna
pravym klikem. Pfipomenime, ze editaci Ize lehce vyvolat pravym klikem na ko-
munikaci.

0 Modfe podbarvené obdobi (Den/Noc nebo Den/Vecer/Noc) je obdobi vypoctu.

0 V prvnim sloupci (X, Y) jsou soufadnice pocatecniho bodu subkomunikce, pro
ptipad pochybnosti.

0 Sloupec Uzivatelska korekce mize chybét, pokud je Uzivatelska korekce vypnuta.
Vypnuti/zapnuti uZivatelské korekce je pristupné v Generalnim nastavovacim
formula¥i (Soubor >> Nastaveni, klavesa Ctrl-G, zalozka Zadanf)).
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Automobilové komunikace Wiechny komunikace
Yipodet pro rok 2011 Intenzitu autornobilové doprasy zadawat pro
£ 24 hadin detail
Paoditat pro " 24 hodin souhn
+ Denlz 1 hodina
(™ Wed
o anzer £ 12/4/8 hadin

|ntenzitu ostatni dopra
[v ‘Yecer jako zamostatné obdobi " 24 hodin

+ 1 hodina
" 8 hodin
" 1B hodin

zadawat pro

v Pougit inteligentni farmulaf

[v Pougit ugivatelskou korekci
Piepnuti uzivatelské korekce

Zadavani hodnot

Casto se stane, ze hodnota Je stejna pro vSechny subkomunikace. V tom pfipad¢ je vy-
hodné zapnout si pfepina¢ Kopirovat S1. Hodnoty zadané nebo editované v S1 se pak
automaticky kopiruji do vSech subkomunikaci.

Zahlavi sloupcti maji pod nadpisem jesté ikonu == nebo <> zvyraznénou zlute.

Tak uzivatel na prvni pohled jasné vidi, zda hodnoty sloupce jsou pro vsechny subko-
munikace shodné nebo ne.

Ikona <> je citliva na poklep mysi. Kliknuti vyvola rozkopirovani hodnoty sloupce

Sklon%s  KfzZow,  Fadani  Sp Den Yecer Mo Le

Srér rychlosti fh]l oa Ma M5 0A NA NS OA MA NS [d
Ee e ==

0,0 |Me +||Detai

| 30| 3d 30| 30| 30| 30| 3of 3of 30 e

52 687 |aa w| 0,0  |Ne v||Ma
B0 B~ Bl

53 517 [ch ~[fo,0  [Ne x| [spo I
374 4,0 |~ =] Fe=1,00

s¢ 12[y <] [z0,0 [ve ] [ond
S0 §~ B

Dvé moznosti kopirovat hodnoty z S1 dolt
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Kryta F3

Hluk+ nyni rozeznava nésledujici kryty vozovky:

Aa, Ab, Ac, Ad, Ba, Bb, Bc, Ca, Cb.

Kromé¢ toho je mozné nastavit kryt U (uZivatelsky) a hodnotu F3 zadat vlastni.
Popis druhil krytu najdete na str. 73.

munikace
Kyt =

Nastaveni krytt

Sklon a smér vozovky
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Sklon vozovky se nastavi ve stupnich a smér pomoci ikony
(stoupajici, klesajici, obousmérna).
Hluk+ odvodi faktor F2, jehoz hodnota je vypisovana.

KiiZovatka

o KFigow, 2
I

[oe

e

Me -

—
q:-

= Hani
£

Kftizovatka se zada intuitivni ikonou - Neni, Na zacdatku, Na konci, Oboustrannd.

Zadani rychlosti

Zadani  Sp/Ma
rychlosk
Ce]

Cen Weler Mo Leq
A NS Oa MA KNS Oa MA NS [dE]

| 3|:|| 3|:| 3|:|| 3|:|| 3|:|| 3|:|| 3|:|| 3|:|| 30 62,9

danifzmeé e do wiech subkomunikaci)
| o so] 3o sof sof as] a5 35 ez
| o so] 35| sof sof so] 3o s0 | ens
1
jspol =l 30 | 30] aq sof ss] sof s sof sof so 72

Rychlost subkomunikace je mozné zadat jako Detailni, Maximdalni nebo Spolecnou.

U Detailu se zadaji hodnoty zvlast pro OA (osobni automobily), NA (nédkladni auto-
mobily), NS (ndavésové soupravy) a pro kazdé obdobi Den/Vecer/Noc.
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Zadani  SpfMax Den Moc Leq
rychlosti  [kmfh] oa Na OB M [dE]
<=
Detal | 3|:|| 30 | 3|J| 30 65,1
Redukovana verze

Neni-li zapnut veCer a/nebo navésové soupravy, muze byt formulal samoziejmé vy-
razn¢ redukovan, jak ukazuje horni obrazek.

Laeq @ UZivatelska korekce
L aeq J€ VYhOdnocovano automaticky vzdy.
UZivatelska korekce je zobrazovéana jen tehdy, je-li povolena.

Vyska
Zadate-li automobilovou komunikaci na ndspu nebo na mosté, otevie se vpravo doda-
te¢ny sloupec S moznosti zadat u jednotlivych subkomunikaci vySku nad terénem.

i LAeq  UZiw,  wwE,
In M5 [dB] korekce [m]

_l— oo | 0,00 IF

sof 30 oo [o,00fi0
af 30 oo [o,00f0

Zadani vySek v poslednim sloupci

Vlastni priizkum (scitani)

Myslenka

Chcete-li vytvotit skute¢né precizni hlukovou studii, mozna se nespokojite se statistic-
ky zjisténymi hodnotami, ale provedete si viastni priizkum dopravy na dané komuni-
kaci, dale pon¢kud méné korektné ,,s¢itani “.

Problém je v tom, Ze scitani miizete provést jednou ¢i az nékolikrat v roce. Ale rok ma
nejriznejsi obdobi jako vikendy, dovolené, prazdniny, léto, zima, kdy intenzita vyrazné
kolisa. Proto se ani tady se bez statistiky neobejdete.
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Dokument TP189 ,,Stanoveni intenzit dopravy na pozemnich komunikacich® (v
cervnu 2012 aktualizovany na verzi II) obsahuje velké mnozstvi empiricky zjisténych
tabulek, které udavaji prubéh dopravy v zavislosti na obdobi v roce. Tyto zavislosti
pomohou upiesnit vysledky vlastniho sCitdni dopravy ziskané v ur¢itém obdobi tak,
aby platily statisticky po cely rok.

VSechny tabulky TP189 (vice nez 3300 hodnot) jsou implementovany v programu
Hluk+ od verze 10, coz extrémné zjednodusuje zpracovani vysledkl. Zadate pouze
zakladni zjisténé hodnoty a Hluk+ se postaré o v3e ostatni.

Hluk+ si do souboru zadani ZAD umozni ulozit az deset vysledka s¢itani.

Vysledky je mozné automaticky vyhodnotit a importovat do vypoctu.

Postup prace

Intenzity Rozsifujici moznosti Subkomunikace
Zobrazit obdobi Wlastni prijzkum - scikani: ﬁ KFrgt
" 24 hod detail : inezadana) g <>

" 24 hod soubrn
* 1 hodina®
" 16/8 hod

Den 6,00-2Z#0, hod, intenzity (zadano) 3 l_

Osobni yidla 178,71 | Kopirovat 51 (p

LT Y PR S | Py e -aa7 M- 1
Spusténi vlastniho scitani

. 51 -o88
Import z webu RSD | ekl

V klidovém stavu mé poznamku (nezadano), protoze sCitdni nebylo dosud pouzito.

Obecné Intenzity i 5 Sublomunikace
d|  Komurikace: k2/S PR " yw X Kyt SKon% Ko, Zadani  Spfhax Den Veder Hoc

’7 24 hod detail ¥ Fa o omér o rychlosti [kmhl oA WA NS OA NA NS OA NA NS
24 hod soyh = = = =
e gl T e I e e N EE R R

I ] 750 | e
Lt R rychlostni Den 6,00-18.00, int. 23 12 holk, (zadano) FE=i,E8

" L.tF, E mezindrodni a g G s 5
b || Ltiide Qsobni vozidla 10,00 [V Kopirovat 51 {pologka 51 se po zadaniizméné zkopituje do vEech subkomunikaci)

?gi;ﬂ: Makladni vozidla 0,00 (|2 B%[as ~[Jo,0 [ve w[[sed =[[30 [a0] o ao] of of o] wof a0
sk & ryehlastri — . 4 C =i o

% mistni B sbéma
" wistri € obsluing

Vlastni prizkum intenzit dopravy pro komu: ikaci K2

§ || Umisteni 1t Misto stitant Doba sttant Zjigténe intenzity Piepoctené 24 hod
s DD, MM.RRRR bh mm  hh mm e} oA A M5

[ H 3 K
o ‘Za\ie]te pozndmku a wprave hodnoty \3.1.2012 (i EF ’ElTJ a0 z0 a0 5 8 1219 204 Vymazat

Pridat dalsf scitant Celem 1219 204

Emisni hodnoty
[~ Zménit rok emisi

Emise 2 roku

§ | Jeelni pruhy
Pruhy
* e

4
6

Importovat do komunikace | UloZit, als nelmportovat | Storno

[™ sypnaut 2draj Storno 292 ,7 ‘A +| F2=1,00
Formuléf s¢itani po prvnim spusténi

Hluk+ spusti formulaf s¢itani a ptipravi tam prvni prazdny fadek.
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Pouziti je velmi jednoduché. Zadate Misto s&itani (libovolny text mize byt pouzit i
jako poznamka), datum a Casové rozpéti.

Dale nas¢itané intenzity O (osobni automobily), M (motocykly), (N (nakladni), A (au-
tobusy), K (nakladni soupravy).

Formulaf okamzité¢ vyhodnocuje piepoétené intenzity pro OA (osobni automobily),
NA (ndkladni automobily) a NS (ndvésové soupravy) jak jednotlivého scitani,

tak 1 vSech séitani v souhrnu.

Dalsi s¢itani pridate tlacitkem PFidat dalsi s€itani (vlevo pod poslednim Mistem s¢i-
tani).

Ylastni prizkum intenzit dopravy pro komunikaci K2

Misto séitani Doba s&itani ZjistEng intenzity Pfepotteng 24 hod

DD.MM.RRRR bh mm  hh mm o [ M A 4 oA A WS
[thota zatatek obce, Leden [s.1.2m2 0 [1a[ o i3] 0 s0 | zo a0 B 8 1219 24 37 protokal | tymazat
[thota zatarer obce, zafi [s.9.2002 Eﬁ Eﬁ 70 18 35 4 6 ald 164 24 Protokoli]  Yymazat

Pidat dalsi scitani Celkem 766 184 30

Impartovat do komunikace UloZit, ale neimportawvat Starno

Po zadani dvou séitani

Formulaf na obrazku ukazuje stav po zadani dvou séitani.

Program nepovoli zadat nekorektni datum a oranzové podmaluje nevhodné dny pro
s¢itani - vedle vikendl 1 pondé€li a patky.

Tlacgitko zobrazi podrobny protokol o vypoctu podle TP189. Ten muze byt
porovnan s normou, ale pro praktické pouZziti nemusi uZivatel studovat pojmy jako
denni, tydenni a ro¢ni variace.

e ———— S —— i

b Misto stikani Doba séitani ZjiskEné intenzity Pfepoctend 24 hod
DL MM.RRRR. hh mm  bhomm 4] M 'l a K a2} A M5
[thota zabétek obce, leden [s.1.2mz 0 [1a[ 0 fi] o a0 20 a0 B 5 1219 204 37 Wymazat
|Lhot.a zatdtek obce, zaf IRformace: E‘ 164 Wymazat

Pridat dal3i sitani | wyhodnoceni vlastniho priziuen intenzit dopravy

Misto prizkwmu: Lhota zaddatek cbee, leden
Datum prizkuwmu: 3.1.2012, dtery, obdobi zimmi
Doba prizkumu: 14:00 - 17:00

Kat.komunikace: mistni kowunikace

Lo} n N Y K
5. Intenzita dopravy za dobu prizkumu S0 zo 40 8 =]
6. Pfepoétovy koeficient dennich wvariaci 4.36 4,91 5.13 ©5.15 G5.36
7. Denni intenzita dopravy (v den prizkumu) 349 95 205 ) 43
8. Pfepoftovy koeficient tydennich wariaci 0.93 0,99 0.78 0.85 0.77
9. Tydenni primér dennich intenzita dopravy 3z5 a7 160 zz 33
10. PEepodtovy koeficient rofnich variaci 1.11 &.85 1.11 1.z0 1.11
11. Roéni primér dennich intenzita dopravy 361 858 178 26 37

QA MA

Vstupy do programu Hluk+ iz19 204

Stiskni my& nebo kavesu

Protokol
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Ukonceni scitani
S¢itani mizeme ukonéit tla¢itkem Importovat do komunikace nebo UloZit ale ne-
importovat.

Vysledky se v kazdém piipadé ulozi do souboru zadani ZAD, ale jen v prvnim se sou-
Casn¢ importuji do komunikace.

RozEiFujici moZnoski =
Wlastni pridzkum - scikani: RaozSiFujicl mognasti 1
:_{zadano, nepouzito) Wlastni prizkom - scitani:

i (zadano, pougito)

Impork z webu RSO

Impott z webu RSD |

wd, inkenzity (zadano)

Vysledek scitani

Oba stavy indikuje popis tlacitka a podkreslujici kontrolka.
0 Importované s¢itani ma napis (zadano, pouzito) a zelenou kontrolku.
0 Pouze ulozené s¢itani ma napis (zadano, nepouzito) a ¢ervenou kontrolku.

Scitani ve starém formulari
Vlastni priizkum (s¢itdni) je mozné provést také bez dvojmodulu AUTA ve starych
formulatich. Prizkum se spusti z Tabulky komunikace klavesou F4

Postup je zreme z nasledu1|0|ho obréatku

Zerjf'Suhl Typ

|  oaf N.U W)

Luta 100/ 50/ z0

500/ 400/ 300
0o

1/
K 2o /
E 2L /

4
4
4
Fasis Saatolieciztoun jntenzildo pran
E 2F / & Luta
4
4
4

luta

luta
luta

K2l / Lura Hiseo (stanovideé)  |ku a vprava hadnoty
K 23 / huta Fat. komunikace B

Ezp / Datun prizkum - den : 3

nézic 1

rok Pof2me

Auta

Zatdtek prizkunu hodin

minut

Konec prizkumu  hodin

minut

ESC-konecPglp Pgbn

ENTER-edic DILETZ-zrul R2-plelisld rntencity ca dobu prizkuma: [Foorss posst = Enter
F3-Zruilsek F4-VlastniZditani

¥ uotocykly

Vyhodnoceni vlastniho prizkuwou i

N ndkladni

Misto prizkwmu: Zadejte poznéwku & vpravo hodnoty
Datum priizkumu: 3.1.2012, dtery, obdobi zimni
Doba  prizkuu: 0:00 - 23:59

Kat.komunikace: silnice I. tiidy

& autobusy

E soupravy

Stomo

o n by X )4
5. Intenzita dopravy za dobu prizkumu 0 ] 0 ] 0
6. PPepoftovy koeficient dennich variaci 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
7. Denni intenzita dopravy (v den prizkumu) 0 ] 0 ] 0
5. PPepoftovy koeficient tydennich variaci 0.95 0.99 0.78 0.85 0.79
9. Tydenni primér dennich intenzita doprevy 0 ] 0 ] 0
0. Pfepoftovy koeficient rofnich variaci 1.16 8.85 1.24 1.20 1.20
1. Foéni primér dennich intenzita dopravy 0 ] 0 ] 0

Vstupy do programu Hluk+

Stiskni my% nebo Kavesu

Zalozeni s¢itani postaru
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Zdroj/Sub 4 Vozidla/hod. (vypodet)
{  on/ NLF NS
100/ g0/ 20
500/ 400/ 300 Bt Shbtababnteb bt S
100/ z/ a 8
11z/ 3/ 30
1e0/

o

¥Ylastni prizkumy intenzit dopravy pro komunikaci K1

moERAAEAEAE AR
B e e B LN
L R R RGN C RR

Zligténe intenzity Z4 hod. roéni primér
Datum Doba prizkumu T i e e e e Ok Ni NS

3.1.2012 14:00 - 15:59 u] u] 377 u] u]

ESC-konecPglp Po

ENTER-edit DELETE-
Fa-Zruillzek Fd4-¥1

Primér ze wiech prizkumi
INS-pridej ENTER-edit FlO-ukaz DELETE-zrus F&/F7-tisk FS-wypolet

Tabulka s¢itani postaru

Import z webu RSD

Myslenka

Web Celostatni s¢itani dopravy 2010 provozuje Reditelstvi silnic a dalnic.
Na webu je - po bezplatné registraci - k dispozici

0 seznam dulezitéjSich komunikaci rozdélenych podle krajti

0 interaktivni mapa republiky s komunikacemi

Obéma cestami se 1ze nakonec dostat k podrobné tabulce celostatniho s¢itani dopravy
2010. Hluk+ od verze 10 umoznuje tyto hodnoty piimo importovat bez nutnosti piepi-
sovat je rucné.

Postup prace
1. Oteviete web Celostatni s¢itani dopravy
http://scitani2010.rsd.cz/pages/shop/default.aspx

Pokud vam standardné nabiha Opera, budete muset pro tuto akci pouzit jiny prohliZec.
Testovany jsou IE, Chrome a Firefox.

2. Piihlaste se mailem a heslem


http://scitani2010.rsd.cz/pages/shop/default.aspx
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Zakladni informace

[% AEDITELSTV| SILNIC A DALNIC CR

CELOSTATNI SCITAN

Metodika Zakladni vysledky

popis podrobnych wsledki

piihlasit

Pro pfistup k podrobnym
vysledkim séitani musite
byt prihlageni.

registrace r

obnova hesla

intaralktivni mana

edky celostatniho séitani dc
na silniéni a dalniéni siti CR v roce 2010

Podrobne wystupy z CSD2010 obsshuji RPDI (roéni primér dennic
vozidel_ koeficienty nerovnomé&mosti dopravy, pomér smérd a dalsi

[mpﬁ\ﬁﬂééenim |e nutné se zaregistrovat). V piipadé dota
Prehled podrobnych wstupd:

Roni primeéy dennich intenzit dopranny

P - véackriy cry

R T
| AP0 - velng: dy (i sty

Hoadinowd intenzita doprasy

Poprvé budete muset svij mail bezplatné zaregistrovat.
Pro pripad castéjsiho pouzivani se da ve vetsine prohlizecu zaridit, Ze si prihlasovacit

hodnoty zapamatuje.

3. Vyberte pozadovanou komunikaci
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popis podrobnych wisledikd

Frihlageny uZivatel:

emil@wlasak.biz (odhlasit)

=gy

Jihotesky kraj
Jihomoravshky kiaj
Karlovarshky kra
Kralovehradecky kr

Liberecky kraj
Moravskoslezsky kraj

Olomoucky kraj
Fardubicky kra

Plzefisky kraj
Stiedotesky kraj

Ustecky kraj
kra] Vysofina
Zlinsky kraj

Zménit heslo

interaktivhni m

idel, koeficier
elektronickou po

Pfehled podrobn

Roini priiméir dennich i

Wyznam poudi

Znate-li pfesné ¢islo komunikace, mizete zkratkou ptes horni volbu kraje, jinak vdm

jisté pomize interaktivni mapa.
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[;vsmmmww CELOSTATNI SCITANi DOPRAVY 2010

Zakladni informace Metodika Zakladni vysledky Podrobné vysledky Interaktivni m

Piehledova mapa 4 Oblast zajmu:

'Nesn.'ér'\

s

Vikangice o
Stfibrna Skalice i
2l

=)

Mapu miizete zvetsit a kliknout na pozadovany usek.
4. Pteneseni hodnot

Nakonec se obéma cestami (piima volba tiseku, mapa) dostanete k tabulce intenzit.

Zakladni informace Metodika Zakladni vysledky Podrobné vysledky Interaktivni mag

Legenda mapy

v Fiinlaeny ufivatel: emil@viassk biz N

Rocni primér dennich intenzit dopravy LN SN SNP ™ TNP | NSN A AK TR TRP TV (2] M SV [k

RPDI - viechny dny [voziden| 6] 3] 1] 5| 0] 4] 3] o] 0] 3] 35] 19| o[ 241
LN SN SNP ™ TNP | NSN A AK TR TRP TV (e} M 5V
RPDI - pracovni den (Po-Pa) | voziden 20 4 1 [ o 5 4 o 0 4 44 208 g 261
RPDI - voing dny (mimo svatky) | voziden & 1 o 2 o 1 2 o o 1 13 166 13 192 ||/
;] Hodinovi intenzita dopravy v sv
‘||Pade=atirazova intenzita dopravy | vozh 4 29
Spitkova hodinovd intenzita dopravy | voz/h 4 27 |
2\
P
T&Zka nakladni vozidla - THV [ [ v |==F
Hodnota THV [ voziden | [ =
G Intenzita dopravy pro hlukove a emizni vypocty 0A NA NS |Celkem||.
™ |Roéni primér intenzit, den (06-18) voziden 164 26 4 194 ||
Rotni primér intenzit, veter (18-22) voziden 28 2 o 30 W
Roéni primér intenzit, noc (22-08) voziden 14 3 1 18 N
: s ]
Nemise [ [ 0A [ LA | TNA | N5 | BUS [Gerkem| ™"
*| Roéni Spitkova hodinova intenzita dopravy | vozih | | 29 2 2] 1] 0] 34
A koeficienty nerovnomérmosti dopravy [ | atta | beta |gama| Ps |57
? Koeficient nerovnomérnosti dopravy | - | | 0.00 | 1.22 | 0.00 | -F
Intenzita cyklistické dopravy | ‘\"-\
g Erklistick:‘i doprava |cyklm’d Bn| £

e '; ‘\ ‘.i.-l
E-Vods livy IE;‘

.y

Zde provedete dvé akce.

4.1 Stiskem Ctrl-A

4.2 Stiskem Ctrl - C tabulku pienesete na clipboard Windows. Tuto akci nijak optic-
ky nezkontrolujete.

tabulku "vycernite". Texty budou bilé na modrém pozadi.

5. Akce v Hluku+
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Ve formulafi automobilové komunikace kliknete prosté na tla¢itko Import z webu
RSD.

Inkenzity RozEirujici moZnosti Subkomu
Zobrazit obdobi Wlastni prizkom - scikanit ﬁ
" 24 hod detail inezadana {
" 24 hod souhrn
f* 1 hodina*

— 51 98
Impport z webu RSD |

" 16/8 hod
Den 6,00-22.00, hod. @ghzity (zadana)
Dsobni wozidla 176,71 [~ Eopir

Makladni celkem g6,92 52 63
[ rozlisit ERE

43¢

Moc 22.00-6.00, hod. intenzity {zadano) 33 -al
Oisnhni wnzidla 16,71 Ee
6. Vysledek

Pokud mate povoleno rozliSeni navésovych souprav a rozliSovani vecera, pfenese se
do formuléie 9 hodnot

osobni /nakladni /navésové kazdé pro den /vecer /noc.
Obvykle neni zapnuto rozliSovani vecera, pak se vecer p¥icte do dne.
Neni-li povoleno rozliSovani navésovych souprav, piictou se K ndakladnim vozidliim.

4.3 Parkovisté

Parkovisté se metodikou vypoctu fadi do komunikaci, graficky se ovSem zadava jako
pravouhly objekt. Zadani odpovida obecnym principtum (str. 44).

Pro vypocet se parkovisté¢ metodicky povazuje za dvé thlopii¢né komunikace. Z toho
plyne fada dasledkt pro prekryvani objektl, vybirani parkovisté mysi a hlavné pro
tvar pole v okoli parkovisté. Program Hluk+ pti zadavani hlida jejich dodrZzovani au-
tomaticky.

4.4 Nasep a zarez

Nasep a zaiez se Vv urCitych situacich (naptiklad v napoveédé tabulek) souhrnné nazyva-
ji bariéra. Polozka ,Nasep/zatez* znazoriuje pirekazku nebo terénni prohluben kon-
stantni $ifky jako lomenou ¢aru.

(Kladna vyska je pro nasep, zaporna predstavuje zaiez).

Zadéni odpovida obecnym principim — str. 44.

Zadava se jeho osa pomoci lomené cary, podobn¢ jako komunikace na naspu/zéatezu.
Sitka naspu/zafezu je pouzita pro zjisténi ttlumu. Ke kazdému useku naspu/zaiezu je
V programu pfifazen stinovy objekt (lichobéZnikovy dim s kladnou vy3kou pro nasep
nebo se zapornou vyskou pro zatez).

V prvnim formulafovém okné se zadava vyska a Sitka ndspu/zatezu.

Dale se graficky zada osa naspu/zatezu.



4. Objekty a jejich zadavani 103

Siiku naspu/zatezu nelze déle v Gloze ménit.

Vysku lze ménit editaci objektu.

Specialnim rozsifenym piipadem naspu je protihlukova clona, cely aparat jejiho zadani
a optimalizace je probran ve zvlastni kapitole od str. 206.

4.5 Obecny diim, pravouihly diim, budova
Zadani odpovida obecnym principtim — str. 44.

Obecny diim
Obecny dim se znazoriiuje konvexnim mnohouhelnikem o tiech az Sesti stranach.

Konvexnost je sledovana jiz pfi zadavani — stranu mnohothelniku prosté nelze ,,nata-
hovat“ do polohy, v niz by konvexnost nebyla dodrZena.

Pravouhly diim

Dtim se znazornuje pravothlym ¢tyruhelnikem.

V programu zadate volbé pouze prvni Gise¢ku a pak si program vynuti pravouhlé zada-
ni.

Dum se nesmi piekryvat se Zadnym objektem.

Ani tuto moznost pii zadavani program Hluk+ nepovoli, v misté¢ menu vypiSe varovné
hlaseni a trva na zméné.

Budova

Od verze 8 je mozné zadat budovu, kterd nemusi byt konvexni. Navenek se zadani
a prace s budovou nelisi od domu, ale vnitini disledky jsou zna¢né. Existence budov
vyzaduje prepnuti Hluk+ do vrstevnateho modelu, vice viz str. 241.

4.6 Zelen

Zelen se znazorniuje konvexnim mnohouhelnikem 0 tfech az Sesti stranach.
Zadani odpovidd obecnym principtim str. 44.

Podminka konvexnosti je sledovana jiz pti zadavani, takze stranu mnohouhelniku ne-
Ize "natahovat" do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Zelen se smi piekryvat S Vypoctovym bodem.
Zeleni se nesmi prekryvat se Zidnym objektem.

Tento pozadavek hlida program Hluk+ standardnim zplisobem — v mist¢ menu vypiSe
varovné hlaseni a trva na opravé naposledy zadané usecky.

4.7 Terén

Volba umoziuje lokalné zménit zakladni typ terénu. Terén Odrazivy lze zménit na
Pohltivy a naopak.
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Lokalni zména terénu se znazoriiuje konvexnim mnohouhelnikem o tirech az Sesti
stranach.

Zadani odpovida obecnym principtim str. 44.

Podminka konvexnosti je sledovéana jiz pfi zadavani, takze stranu mnohothelniku ne-
Ize "natahovat" do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrzena.

Lokalni terén se nesmi k¥izit s jinym terénem.
Lokalni terén se muaze piekryvat s jinymi objekty a komunikacemi.
Lokalni terén muZe byt vnoien do jiného, takové vnofeni méni terén na opacny.

4.8 Hranice

Hranice slouzi pouze pro prehlednéjsi grafické znazornéni fesené situace, na vypo-
¢et nema zadny vliv. MuZe sestavat aZ z deseti lomenych ¢ar.

Lze ji pouzit napt. K oznaceni hranice pozemk nebo sidel.
Zadani odpovida obecnym principtim (str. 44).

4.9 Precislovani objektii

Pii zadavani jsou objekty Cislovany Vv rostouci fad¢ prirozenych Cisel.

Problém nastane, jsou-li nékteré objekty zruseny. Uzivatel naptiklad se situaci pracuje
delsi dobu a pfeje si, aby ostatnim objektiim zistala ptivodni Cisla, na ktera je zvykly.
Hluk+ proto pfi ruseni objektt standardné vytvoii v posloupnosti ,,diru“ a nasledujicim
objektim ponecha jejich ptivodni ¢isla. Pokud si uzivatel pieje po ruseni ,,diry* od-
stranit, musi spustit funkci ptrecislovani, ktera provede ,,setieseni* ¢isel.

Funkce precislovani je jednak k dispozici ve vétSin¢ tabulek na klavesu 'F2 anovs
také v menu | Editace >> Peisluj| To se dale v&tvi na | Komunikace |, | Priumyslo-|
vé zdroje |, | Objekty |, | Naspy | a | Clony |. Po kontrolnim dotazu je dana kategorie
ptecislovana.

4.10 Prlimyslové zdroje

Zakladni informace

Primyslovy zdroj se zndzorfluje modrym kiizkem ve fialovém kolecku,
v nepiehlednych situacich je moZno v menu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni | zvolit
pouhy kiizek.

Zadani plidorysu
| Samostatny primyslovy zdroj |se zadé standardnim postupem (str. 44).

| Pramyslovy zdroj na objektul

Nejprve je nutno mysim kurzorem vybrat objekt, na jehoz vnéjsi sténé je zdroj umis-
tén.
Nasleduje otazka



4. Objekty a jejich zadavani 105

»Zdroj hluku je na stieSe objektu?«
0 Ano, pak je nutno zdroj zadat v ploSe objektu
0 Ne, pak si program Hluk+ vynuti zadani na obvodu objektu

Zadani parametri
Po zadéni piidorysné polohy primyslového zdroje nasleduje zadani parametra zdroje.

| Vyska zdroje nad zakladni rovinou | nepotiebuje komentar.

| Q - &initel smérovosti

Cinitel smérovosti je standardné zadavan hodnotou 1. Program si totiZz sam vyhodno-
cuje vSechny bo¢ni odrazy, véetné odrazu od stény, na které je zdroj zadan!

Pokud je zdroj na stireSe, odraz od stfechy by nebyl zohlednén, proto se zadava hod-
nota 2.

Nasleduje popis zadani klasického primyslového zdroje, pouzivaného programem
Hluk+ dlouhd léta. Od verze 7.16 je mozné zadat a pocitat preciznéji po frekvencich —
viz str. 106.

| L, - hladina akustického vykonu zdroje|
Zadava se riznym zpiisobem, n¢kdy neptimo.

Formulaf umoziuje tfi zpisoby zadani akustického vykonu, které se prepinaji funkc-
nimi klavesami.

o F3 -| ptimo L,
o |F4 —| hladina akustického tlaku L, na plose S|

o |F5 —| hladina akustického tlaku L, ve vzdalenosti r]

Pro zdroje na objektu (ploSné zdroje) se zada hladina akustického tlaku L2 v misté
zdroje (na vnéjsi strané plaste) a velikost plochy S. Program si pak sam spo¢te hodnotu
Lw podle vzorce:

L, = Ly + 10 Ig(S)

Tteti moznost je zadat Lr ve vzdalenosti r od zdroje.
Pro piepocet program pouzije vzorec:

Ly =L, — 10 1g(Q/4Pi) + 20 Ig(r)

Rychlé zadavani primyslovych zdroji jako kopie
Volba | Zadavani >> Priamyslovy zdroj >> Kopie | slouzi k urychleni zadavéni
pramyslovych zdroju se stejnymi parametry.

Nejprve je vyzadano Cislo zdroje, jehoz parametry se maji kopirovat.
Podle toho, zda kopirovany zdroj je samostatny nebo na objektu se zadava padorysna
poloha nového zdroje.
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Po urceni padorysné polohy primyslového zdroje jsou pfeneseny parametry kopirova-
ného zdroje do formulafového okna a umoznéna editace.

4.11 Primyslové zdroje po frekvencich

Zakladni informace

Od verze 7.16 je mozné zadavat a pocitat primyslové zdroje po frekvencich odstupiio-
vanych po oktavach (tedy v nasobcich 2), coZz vede ke zpiesnéni vysledki. Tomuto
postupu je vénovan zbytek této kapitoly.

Od verze 7.5 dodavame pro Hluk+ modul PRUM, umoziujici zaddavat zdroje nejen po
oktavach, ale jesté jemnéji po tretindch oktdv a navic tuto moznost kombinovat se smé-
rovosti. Tomuto modulu je vénovana samostatna kapitola od str. 191.

O zptsobu zadévani a vypoctu primyslovych zdrojii rozhoduje nastaveni v menu
| Editace >> Pram. zdroje |, viz str. 176 .

Zadani zdroje pri vypoctu po frekvencich
Zadani puadorysné polohy zdroje se neliSi od klasického primyslového zdroje
(str. 104). Shodné jsou také | Vy$ka zdroje nad zakladni rovinou|a|Q - &initel smé&-|

rovosti]

Dale vSak dostava uzivatel rozsifeny dialogovy box, kde je mozné zadat Lw pro kaz-
dou z osmi frekvenci hlukového spektra.

Prumyslovy zdroj [-390.7;1859.0]

Vyika =zdroje ;| 200 g
0 - ¢initel smérowvosti :

Lw £3 Hz : |00 aE
Ly 125 Hz : |00 ap
Ly 250 Hz : |00 4B
Ly 500 Hz : |00 am
Ly 1000 Hez : |00 aE
Lw Z000 He : |00 gE
Lw 4000 Hz : |00 aE
Ly 5000 Hz : |00 ap

e
e

] 4 Storno |

F3- pfepni na szadani Luwi
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Parametry prumyslového zdroje pii zadavani po frekvencich

Neznate spektrum zdroje?

Ma-li zdroj neznamé spektrum a chcete-li presto poc1tat po frekvencich, je mozné
v dialogovém boxu dole naznadenou klavesou F3 piejit do druhého zadévaciho mo-
du, kdy zadate jen celkovy akusticky vykon podle filtru A (LwA) a ten je piepocitan
do slozky 500 Hz. Zajistovaci dotaz zabrafiuje tomu, aby si uzivatel omylem kldvesou
F3 nesmazal zadané spektrum.

Konverze starych zadani

Obdobnym zptisobem jako pii neznamém spektru se také piepocitavaji pramyslove
zdroje zadané starym zptsobem. Ur¢i se hladina Lw pro 500 Hz, ktera je 0 3,2 dB vys-
Si, aby pouziti filtru A dalo spravny celkovy vykon.

Jakmile oviem znovu ulozite zadani s vypoctem po frekvencich, pouzije se novy format
7.13, ktery je starymi verzemi Hluk+ necitelny.

Vypocet po frekvencich a tabulky
Moéd vypoctu po frekvencich je _moin_é_ Lf_epinat také v Tabulce primyslovych zdroju
(str. 143) naznadéenou klavesou Ctrl - F4

Vypocet po frekvencich se promltne do Tabulky bodid vypoctu, str. 108. | zde je
mozne prepmat Vypocet po frekven01ch naznacenou klavesou Ctrl Y tabulce

str. 111.
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5. Body a vypocty

5.1 Body vypoctu

Pojem bodu vypoctu

Program Hluk+ dokdze pti zadanych zdrojich hluku (komunikaci a primyslovych
zdroju) vypocitat ekvivalentni hladiny akustického tlaku A (,,ekvivalentni hladiny
hluku®) v uréeném bodé o zadané vysce. Zadani bodu a vysledek vypoctu je mozné
ulozit.

Zobrazeni bodu vypoctu
Body vypoctu jsou zndzornény elipsou s Cislem.
Body se stejnymi soufadnicemi a riznou vyskou maji vSak stejné poradové ¢islo.

Zobrazeni bodil vypodtu lze zapnout/vypnout pomoci | Zobrazeni >> Volby zobra-|
zeni >> Zobrazeni bodi vypottu |, zobrazovani &isel bodéi vypo&tu se nastavi
v [Zobrazeni >> Zobrazeni &isel >> Zobrazeni &isel bodi vypoétu |.

Zadani bod{i vypoctu

Bod vypottu zadate z menu | Body >> Vypo&et bodu .

Pro bod u fasady pouZijte menu | Body >> Vypoéet u fasady |
Body zadavate standardnim postupem (viz str. 44).

Pro zadani u fasady si program Hluk+ vyZzada vzdalenost od objektu a povoli pohyb
kurzoru ve spravné oblasti.

Nésleduje zadani vysky vypoctu.
Ihned poté se vypocitd Laeq ve zvoleném bodé.

Bod se automaticky prida do tabulky bodu vypoc¢tu a tato tabulka je zobrazena tak, ze
kurzor je umistén na fadku pravé spocteného bodu. Podrobnosti o tabulce v nésledujici
kapitole str. 108 .

Body vypoltu se stejnymi soufadnicemi, ale riznou vyskou, je mozné takeé vkladat

ptimo z tabulky klavesou Ctrl -

5.2 Tabulka bod( vypoctu

Zakladni informace

Tabulku bodil vypoctu lze zobrazit i bez nového zadani bodu vypoctu z menu
>> Tabulka bodii

zkratka |

Zobrazeno je poradové Cislo bodu, pod kterym je bod zobrazovan, jeho vyska, soutrad-
nice a vypoctena celkovd hodnota Lae, roz€lenénd jeSt€¢ zvlaSt na hodnoty
Z dopravnich a prumyslovych zdroji.
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V tabulce bodl vypoctu jsou zafazeny vSechny body vypoctu, véetné bodi meéteni.
Prazdné policko ve sloupci MéFeni znaci, Zze v bod¢ vypoctu nebyla zadana naméiend
hodnota (resp. hodnota pozadovana pro zpétny piepocet).

Prazdna hodnota ve sloupci Laeq znamena, ze bud’ bod jesté nebyl pocitan, nebo vy-
poctend hodnota neni platna.

TABULKA BODU YVYPOCTU (DEN)

Lieg [(dE) ~
C.| widka Souradnice doprava|primysl|celkem |pfedeh.| méfeni
1 3.0 690.0; -430.0 [ 42.1)
1 10.0 690.0; -430.0 [ 44.5)
2 3.0 -1060.0; -940.0 [ 40.9)
2 10.0 -10e60.0; -9240.0 [ 42.2)
3 3.0 454.0; T25.0 [ 44.8)

Tabulka bodu vypoctu

Vypnuti odrazu (body u fasady)

Od verze 9.15 se pro body, zadané pomoci prikazu Body >> Vypo&et u fasady|
v Tabulce objevuje za ¢islem bodu jesté znak + nebo - podle toho, zda se pii vypoctu
bere v avahu odraz od objektu, pied jehoz fasadou byl vypoétovy bod zaddn. Tato
vlastnost je umoznéna z divodu respektovani dokumentu ,,Metodicky navod pro hod-
noceni hluku v chranéném venkovnim prostoru staveb®, které¢ vydalo dne 1. 11. 2010
Ministerstvo zdravotnictvi — Hlavni hygienik Ceské republiky.

Dokument pozaduje v pfipadé¢ hodnoceni hluku v chranéném venkovnim prostoru sta-
veb pouzit jako hodnotici veli¢inu hladinu akustického tlaku zvuku dopadajiciho na
fasadu posuzované stavby.

Vypnuti/zapnuti se provede pomoci klavesy - (minus na numerické klavesnici), jak je
standardné napovézeno ve spodnim fadku Tabulky.

Vypnuti odrazu u nekonvexni budovy

Vypnuti odrazu funguje tak, Zze se pro vypocet tohoto bodu pftifadi celému objektu
(domu/budove) hodnota korekce odrazu 0 dB (tj. jakoby objekt nic neodrazel).
U pravouhlého domu je to korektni, protoZe k odrazu od ostatnich fasad dojit nemuze.

U nekonvexni budovy to neni zcela pfesné, protoze napiiklad ubudovy tvaru
U mohou byt nespravné zanedbany ptipadné odrazy od jinych fasad. Tuto situaci uka-
zuje spodni obrézek. V takovem piipadé pti vypinani odrazu klavesou minus program
zobrazi okno s varovanim.
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Lieq (dE)

Souradnice doprava|prfunvsl|celkem ptedch. | méEeni
3.0 —403.7; 135.3 39.7 39.7

Information

0 Pozor! MiZe dojit k ignorovani odrazu od jinych Fasad budowy
1 (jsou viditelng z tohoto bodu wypoctu),

Vypoiet po frekvencich: Ano (*Fd-pfep
Enter Fz-pfedisl F3-pfepod “F3-nul Fd-detai
FE-zpec FlO-ImisDiag Del-zruf Ins-méf “N-no
-=vyphi/zapni odraz_od prilehlé fasady

Situace s nekonvexni budovou

Funkce tabulky bodi vypoctu
F2 - pietisluj body vypoctu

3 - ptepocet vSech bod v tabulce, u nichZ neni platna vypoctena hodnota hluku

'F4 - pfepnout piepocet po frekvencwh viz. str. 106.

Je li od verze 7.5 ptitomen modul PRUM (str. 191), je mozné prepinat také tietinook-
tavovy vypocet, oznaceny 1/3

Piepnuti respektovani odrazu od fasady, jak je podrobnéji popsano vyse
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5.3 Ruseni bodii vypoctu
Provede se z menu | Body >> Rugeni bodii | Umoziuje vymaz naméfenych hodnot
a zruseni bodu vypoctu jednotliveé i pro vSechny body.

ZruSeni jednotlivého bodu

Funkce | Body >> Rugeni bodii >> Bod méfeni | vymaze naméfenou hodnotu a tim
Z bodu méteni vytvoii bod vypoctu.

Funkce | Body >> Ruseni bodii >> Bod vypoétu | bod zcela zrusi.

Po volbé funkce z menu se kurzor posune  mysi nebo = kurzorovymi klavesami na
bod, ktery méa byt zrugen. Pii volbé mysi se stiskne ' levé tladitko mysi , z klavesnice
Enter .

Je tfeba mit na paméti, Zze body vypoctu/méteni, které jsou umistény na stejné kolmici
(maji stejny pudorysny primét) jsou oznacovany stejnym cislem, i kdyz v seznamu
bodl vypoctu jsou rozliSovany. Proto je pied potvrzenim této polozky vhodné provést
zajisStovaci kontrolu umisténi bodti méfeni, a to ptepnutim ptdorysu do fezu situaci.

Zruseni vSech bodu

Funkce | Body >> Ruseni bodi >> Vechny body méfeni | vymaZe viechny nams-
fené hodnoty a tim z bod méfeni vytvoti body vypoctu.

Funkce | Body >> Ruseni bodii >> Véechny body vypoétu | body zcela zrusi.

Nezapomeiite, ze budou zruSeny i body méfeni, které jsou jen specidlnim piipadem
bodu vypoctu.

5.4 Detailni tabulka prispévk

Zakladni informace
Detailni tabulka ,,homogennich* piispévkii se zobrazi pomoci klavesy  F4 | z tabulky
bodl vypoctu (viz str. 108).

V tabulce jsou zobrazeny vSechny zdroje detailné rozdélené na témef homogenni uh-
lové Useky (jednotlivé korekce — kromé korekce na thel — se v takovém Useku lisi mé-
né¢ nez 0 0.1 dB).

Vypocet bodu €. 1, vyska 3.0 m. [690.0;-430.0] (den)

j'
----------- 7 Liref| Thel terén Eorekece [dE] bo&nifterén
----- ; Zdraoj| (L) od do |pohlt vzdél|ﬁhel |stin.|zeleﬁ|odraz|kfié. HLUE| delta
5 Kiz/6 | 59.2 295 26 100% -18.9 -3.0 0.0 0.0 0.0 0.0 37.3 1.8
3 Kiz/5 58.6 285 295 100% -14.0 -12.6 0.0 0.0 0.0 0.0 32.0 0.4
5 Kiz/4 | 58.6 248 285 100% -2z.0 -7.0 0.0, 0.0 0.0 0.0 29.7 0.3
4 P8 94,0131 131 -67.3 0.0 0.0 0.0 2.1 28.8 0.2
4 P7 94,0130 130 -67.4 0.0 0.0 0.0 z.1 28.7 0.2
4 P2 94,0131 131 -67.7 0.0 0.0 0.0 2.1 28.5 0.2

Tabulka ptispévkil
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Vyznam jednotlivych sloupcii tabulky prispévkli

Laref (Lw) - emisni hodnota zdroje v referenéni vzdalenosti 7.5 m pro dopravni zdroje,
resp. akusticky vykon pro prumyslové zdroje (u dopravnich zdroji ma stejny vyznam
termin ,,zdrojova funkce*)

Ize graficky zobrazit tento Usek.

Terén pohlt. - udava v procentech pomér pohltivého a odrazivého terénu v této uhlové
vyse¢i mezi bodem vypoctu a zdrojem.

Zobrazené Korekce

0 vzdalenost zavisi m.j. na poméru pohltivého a odrazivého terénu, piipadna korek-
ce na Ctyfpruh je zahrnuta v této korekci.

uhel velikost Useku

stinéni piekazkou

zelen

odraz bo¢ni pro prumyslové zdroje
kiiZzovatka pro komunikace

odraz od terénu pro prumyslové zdroje

V ptipadé¢ ,,Povoleni uzivatelské korekce™ pro komunikace (viz str. 57) je hodnota
uzivatelské korekce zahrnuta v hodnoté L yer.

O O OO0 O o o

HLUK je velikost piispévku, podle néj je tabulka standardné setfidéna.

delta udava, o kolik dB by se snizila vysledna hodnota hluku pfi potlaceni tohoto fad-
ku.
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Tabulka pfi vypoctu primyslovych zdrojti po frekvencich
Od verze 7.16 mtze Hluk+ pracovat s primyslovymi zdroji po frekvencich (str. 106).

Od verze 7.5 ptibyla moznost pracovat po tfetinach oktav (str. 191).

V tomto ptipad¢ obsahuje detailni tabulka rozpis kazdého zdroje v 8 nebo dokonce
24 tadcich po jednotlivych frekvencich — tedy 8 pro oktavy a 24 pro tietiny oktav.

¥ypocet bodu €. 1, vyska 3.0 m.

[665.4;981.3] (den)

Tabulka ptispévku pti vypoctu po frekvencich

Za ¢islem prumyslového zdroje (napt. P1) je naznacena frekvence.

U oktavovych zdroji jsou pouZity nésledujici symboly:

syrvnbcglic'ké frekvence Vahovy
oznaceni pasma filtr A
f 63 63 Hz -26,2
f125 125 Hz -16,1
250 250 Hz -8,6
500 500 Hz -3,2
f 1k 1000 Hz 0,0
f 2k 2000 Hz 1,2
f 4k 4000 Hz 1,0
f 8k 8000 Hz -1,1

Zdro]j |Emise Uhel LEFEn Korekece [dE] odraz HLUE |delta
Prum. |[Lwfi Adiwv | Aatm |Aibar bo&ni| Agr

Eom. Liref| od do |pohlt|wzdal|ihel |ztin.|zelefh|odraz|kEiz.

Ei/2 35.2 243 1 100% —-22.4 -1.3 o.a o.a o.o o.o0 11.5 4.0
Ei/1 35.2131 243 100% -24.7% -2.1 o.o o.o o.o o.a 5.4 1.5
E1/3 35.2/341 16| 100% -35.2 ) -7.2 o.o o.o o.o o.o =703 o.o
F=2f 63 3.8 151 151 -68.5 -0.1 o.o o.o o.o 5.2 -59.7 o.o
Fi1f 1k 2.0 347 347 -67.6 -Z.8 o.o o.o g.0 -0.1 -65.6 o.o
P2£500 -0.2/1581 1581 -65.5 -1.7 o.o o.o g.0 -0.2 -70.6 o.o
F1£f500 -0.2 347 347 -67.6 -1.5 o.o o.o o.0 -2.4 -71.8 o.o
Fi1f zk 2.2 347 347 -67.6 -7.4 o.o o.o o.o o.o0 -7z2.8 o.o
Fz2f 2k 1.5 151 151 -65.5 -5.2 o.o o.o o.o o.o0 -75.2 o.o
P1f250 -3.6 347 347 -67.6 -0.8 o.o o.o og.0 -9.8 -52.9 o.o
P1f 63 -24.2 347 347 -57.6 -0.1 0.0 0.0 o.a 5.3/ -86.6 0.0
P1f125 -13.1 347 347 -67.6 -0.3 o.0o 0.0 o.o -?.6 -88.7 o.0o
P1f 4k 3.0/347 347 -67.6 -24.8 o.0o 0.0 o.a 0.0/ -89.5 o.0o
P1f 8k 1.9)347 347 -67.6 -88.5 o.0o 0.0 o.a o.o -154| -0.0
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U tretin oktav jsou analogicky pouzity symboly

f 50, f 63, f_80, 100, 125, 160, 200, 250, 315, f400, 500, f630, 800, f_1k, f1k2,
f1k6, f_2k, f2k5, £3K1, f_4k, f_5k, f6k3, f 8k, f10k, jejichz éiselny vyznam je jasny.

Vyznam sloupct tabulky pii vypoctu po frekvencich

Ve druhém sloupci je akusticky vykon v daném pasmu po korekci konstantou vahové-
ho filtru A.

Jednotlivé korekce pro primyslové zdroje jsou nadepsany takto

— Utlum divergenci (odpovida atlumu vzdalenosti)

— Utlum pohlcovanim atmosférou (také se vztahuje ke vzdalenosti)
— Utlum zptisobeny bariérou (odpovida stinéni).

Hodnota nezahrnuje odraz od povrchu zemé (korekce Agr je pfed zobrazenim odecte-
na)

— Utlum zeleni

| Boéni odraz |
m— odraz povrchem zemé

Specialni funkce pro tabulku prispévk

'F2 - vynechani fadka pro ptirastky. Umoziiuje vyrazné zredukovat pocet fadkd ta-
bulky. Z tabulky jsou odstranény vSechny fadky, jejichz piispévek k vysledné hodnoté
hluku (posledni sloupec tabulky nazyvany delta) neptekro¢i zadany prirastek.

'F3 - delta pro slougeni korekci — Umoziiuje slougit fadky liniovych zdroji (komuni-
kaci). Vice detailnich fadkt jednoho liniového zdroje je slouc¢eno do jednoho, pokud
se jednotlivé tadky lisi v korekcich 0 méné nez zadanou hodnotu (delta). Pozor, toto
,»delta pro slouceni korekci* ma zcela jiny vyznam, nez posledni sloupec tabulky, na-
zyvany také delta.

Nastaveni zakladni hodnoty (viz str. 155)

E - setiidéni podle velikosti ptispévku (pti zobrazeni tabulky se provede automatic-
k).

F5 - setfidéni podle ¢isla zdroje

E (nebo Enter ) - grafické zobrazeni vysece

Odrazy priimyslovych zdrojti od terénu
Ve vrstevnatem modelu terénu, kdyZ neni zapnut vypocet po frekvencich muzeme od
verze 8.28 vizualizovat odrazy primyslovych zdroji od terénu.

Postup
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Emise KEorekce [dE] odraz=

Luw bo&ni|terén

Liref| od vzdal|uhel |(stin.|zelef|odraz|kEiz.
113.1 272 -60.2 o.o o.o a.o 2.9 o.o
113.1 272 -64.2 o.o o.o a.o 2.1 Z2.0
109.3 271 —-67.3 o.o o.o a.o a.o a.o

[Rédkf:3 Sum:57.8d4E) Lieq v posuzovaném bodé 57.8 dE

Fonec:Esc, TEid:F4-hluk FS-index, Tisk:Fé-tiskarna F7-soubor FE-fez “0-Bofnildrazy  |[AESSEs
FlO-zobraz

Vipodet po frekwencich: Ne (“Fd4-pfepni) VWyp.dclweu:stary (“T-pfepni)
Enter FZ-predisl F3-prepod “F3-rml Fd-detail ~F4-Prepnifreg FE-uhly F& F7
Fg-spec FlO-ImisDiag Del-zrus Ins-wmér “N-nowy “I-ImisSpektrum “F2/|FS-Lez

Tabulka ptispévku jednotlivych zdrojii P1, P2, P3 k danému bodu vypoctu 1

Vybereme Zadany prumyslovy zdroj.

Klavesou F8
detailu iezu, znazornujici rizné drahy odrazeného hluku.

Detail rezu pro uhel: 272 Pocet radku: 306

Drahaieleni= 0.00 -
Ho | x | % _real|zTeren|+zMost|+zKom |+z |most| druh Eom | Odraz =

1 0.oo 0o.00 827.9 Terén 0.0

2 Z.53 Z.53% 8z27.9 Terén 0.0

& 2.53 2.53 827.3 Terén 0.0

4 So ) 5.53 827.3 Terén 0.0

5 So ) 5.53 826.7 Terén 0.0

& 5.53 8.53 826.7 Terén 0.0

7 5.53 8.53 826.1 Terén 0.0

g 11.53 11.53) 826.1 Terén 0.0

=] 11.53 11.53) 825.5 Terén 0.0

Tabulka detailt fezu

Vybereme jednu drahu a dalSi klaveso muzeme tuto drahu vizualizovat.
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Vizualizace odrazu od terénu

Bod odrazu je oznacen hvézdickou (na obrazku dole). Modrou spojnici je znadzornéno
ptimé Sifeni hluku mezi primyslovym zdrojem a bodem vypoctu, éervena ¢ara zna-
zorfiuje Siteni s odrazem od terénu.

5.5 Tabulka boc¢nich odrazi

Zakladni informace

-z Tabulky pii-
. Detailni tabulka

spevku. Cela logicka posloupnost je E Tabulka bodi vypoctu >>

ptispévka >> Ctrl-O Tabulka boénich odraza.
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MySlenka

r.

[ Hluk + [C:\H8zadani\smetana' JARAL.zad] [C:)hlukplus8Z2 7 hlukplus.cig]
Mad prohlizeni, Mavrat: EnterfEsc, [Zvyraznén odraz 1]

Myslenka

Pramyslovy zdroj Z pisobi na bod vypoctu V jednak ptimym vlivem po spojnici Z-V,
ale také bocnim odrazem po draze Z-O-V. Druhy vliv miize byt zvlast dulezity
Vv pfipadg, kdy je ptima draha Z-V clonéna pirekadzkou.

Bod F je fiktivni zrcadlovy bod vypoctu a ma jediny vyznam ukézat konstrukci bodu
odrazu O.

Od verze 8.27 umoziuje Hluk+ detailni analyzu a vizualizaci boc¢nich odrazii.

Tabulka
Tabulku bo¢nich odrazli zobrazime vySe popsanym zpusobem.
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DETAIL BOCNICH ODRAZU

pro pramyslovy zdroj &islo 2

Porfadil g Bod odrazu FiktivniBodVWypodti
B | widka [x ¢ ¥]
1 (0] 1 =%, @E —-6.5 2.5 =29, g -13.6

Zobraz: FlO0=Wie FZ=FPodOdrazu F2=FiktivniBodWypoditu Fd=0bkjektldrazu

Vyznam bodu V, Z, O, F plyne z horniho vykladu.

KaZdy tento bod, nebo vSechny najednou, miizeme vizualizovat, jak je naznaceno Cer-
venou ndpoveédou na spodnim okraji Tabulky.

5.6 Imisni diagram

Zakladni informace

Imisni diagram je grafické zobrazeni piispévki od jednotlivych zdroji v bodé vy-
poctu.

Protoze pfispévky mohou pusobit ze viech stran, je imisni diagram kruhovy.

Imisni diagram zobrazime z tabulky bodii vypoétu (str. 108) klavesou | F10 |
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Imisni diagram

Nastaveni parametrd diagramu
Pouzijte menu | Editace >> Volby obecné| nebo Generalni nastavovaci formula |
G, zalozka [Obecné volby|. Polozky uvozené slovem [Imisni diagram):

| Imisni diagram — krok thlul|

Kruh je rozdelen na useky o0 velikosti kroku thlu. VSechny ptispévky v thlové vyseci
0 velikosti kroku tihlu jsou secteny.

Lze nastavit tyto hodnoty: 1, 2, 3,4, 5,6, 8,9, 10, 12, 15, 20 stupnd.

Standardni hodnota je 5 stupnd.

| Imisni diagram — zobrazeni |

Definuje zptsob zobrazeni imisniho diagramu.

Polomér vyznacené kruznice imisniho diagramu byl urcen na 1/12 délky obrazovky.
Tato velikost vede k piijemnému ndzornému zobrazeni.

0 | linearn&/exponencialné | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se
ptifadi maximalni tthlovy pfispévek. V ptipadé exponencialniho zobrazeni ubytek
hodnoty 0 3 dB znamena polovi¢ni velikost. Ta je vyzna¢ena druhou mensi kruz-
nici.

o] Zobrazuji se "delta" ptirastky (t.j. hodnota, 0 kterou by se sniZil celkovy
hluk, kdyby piispévek z tohoto uhlu byl nulovy). Polomér diagramu (tedy 1/12
délky obrazovky) odpovidad maximalnimu thlovému "delta".

o |vzadaném méFitku | Polomsru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se piifadi
hodnota zadana v dalSim parametru




120 5. Body a vypocty

| Imisni diagram — méf¥itko |Kolik dB je pramér diagramu.

5.7 Body expozice

Zakladni informace

Posouzeni poctu obyvatel zasazenych hlukem je mozno provést specialnimi Body ex-
pozice. Body expozice jsou od verze 7.5 nové také pouzity K volbé zobrazovani fasad
v prostorovém pohledu, viz str. 239.

Body expozice jsou oznaceny kiizkem (ve tvaru +).
Zobrazeni bodl expozice lze zapnout/vypnout pomoci Generalni nastavovaci formu-

14¥, zalozka [Zobrazeni).

Zde 1ze volit jednak to, zda budou body viibec zobrazeny a za druhé, zda budou cislo-
vany. Podrobnosti jsou na str. 163.

Vkladani bod{i expozice

Do situace se body expozice vkladaji standardnim postupem (viz str. 44) z menu
dy >> Expozice >> Zadavani| |V objektu |, | Samostatné ], | U fasady) |

Zadani bodu expozice v domé je také mozné z kontextového menu po pravém kliku
na pfislusny dam.

V prvnim kroku se standardnimi zadavacimi metodami ur¢i pudorysna poloha bodu.

| Samostatny bod | vyZaduje zadat vy3ku bodu.

| Bod v objektu | vyZaduje kliknutim mys3i zadat objekt.

| Bod u fasady | vyZzaduje zadani objektu, vzdalenost od fasady a vy$ku bodu.

Parametry bodl expozice
Poté se otevie dialogovy box, ve kterém se zadava

IPocet obyvatel |
Popis bodu expozice | Prvnich 20 znaki je zobrazeno v tabulce bodi expozice

\Vys$ka vypoétul |
\Vzdalenost vypo&tovych bodi od fasady | Pouze pro bod v objektu. Popis vypo&tu
u fasad nésleduje v odstavci Vypocet u fasad.

Volby pro body expozice

V generalnim nastavovacim formulafi, zalozka nebo v menu \Body >> EXpO-|
zice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi

(| prvni sledovana hodnota |, | posledni sledovana hodnota |, | krok])

Vypocet bodii expozice
Vypoc&et se provede | Body >> Expozice >> Vypoéet |, po dokonéeni vypoctu se zob-
razi tabulka zasazenych obyvatel v decibelovych pasmech podle vySe uvedeného
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nastaveni pasem. Obsahuje pouze tfi sloupce. V prvnich dvou je decibelové pasmo od-
do a ve tfetim zasazeny pocet obyvatel.

Vypocet u fasad

V okamziku vypoctu se k bodu expozice vytvoii vypoctové body. Pred kazdou fa-
sadou objektu jeden - uprostied fasady v zadané vzdalenosti. Tedy pro bézny dim ty-
picky 4 body. Body se vyhodnoti a pro bod expozice se vezme maximalni hodnota ze
vSech vypocitanych hodnot. Tato samostatné body je mozné zobrazit z Tabulky bodi
5. Tyto samostatné body slouzi od verze 7.61 také

expozice specialni funkci

Zobrazeni vypoctovych bodi pro bod expozice u fasad

5.8 Tabulka bod{i expozice

Zakladni informace

V tabulce je zobrazeno
potadové ¢islo bodu
textovy popis bodu
pocet osob

Cislo objektu/domu, pokud bod expozice byl pfifazen objektu

soufadnice bodu
vyska bodu
vypoctena hodnota hluku

Prdzdna hodnota znamena, ze bud’ bod jesté nebyl pocitan nebo vypoctena hodnota
neni platna.

Pidorysné soufadnice bodu expozice pfifazeného objektu se vyhodnocuji dynamicky.
V okamziku vypoctu se vytvoii vypoétové body — pied kazdou fasddou objektu jeden
(uprostied fasady ve vzdalenosti, ktera je parametrem bodu expozice).

Bodu expozice je pfifazena soufadnice vypoctového bodu s maximalni hodnotou

hluku. Pokud hodnota hluku neni platnd, jsou nastaveny soufadnice stiedu ptirazeného
objektu.
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Specialni funkce v tabulce bodi expozice

E ptecisluj body expozice

E zobrazeni prislusnych vypoctovych bodu k bodu expozice v domé

E vypocet bodu expozice a zobrazeni Tabulky zasaZzenych obyvatel po pasmech
|Del | zrugeni bodu expozice

'Enter  editace bodu expozice

E zobrazeni vSech vypoctovych bodu pro bod expozice pfifazeny objektu

'F10 zvyraznéni bodu expozice

| Osab | Ch3j | Souradnice vysSka | Hluk
40 53z.0;-1010.8 3.0 58.6

EXPOZICE (DEN)

o oo oo oo oo

3
(]

8 E3C-konecPgUp Pghn
ENTER-edit DEL-zruf FZ-pfed. FE-hody F&/F7-tisk FS-expozice |/FlO-ukaZg

o o oo oo o

Celkem
F&/F?-tisk

Tabulka bodu expozice a navazna Tabulka zasaZzenych obyvatel

5.9 Body méreni

Zakladni informace

Body méteni jsou prostiedkem aparatu zpétnych prepoctti programu Hluk+.

Jde o specialni ptipad bodu vypoctu (viz str. 108) doplnéného nameéienou hodnotou
nebo pozadovanou maximalni povolenou hodnotou hluku.

Body méfeni jsou proto znazornény stejné jako body vypoctu, jsou zobrazeny ve stej-
né tabulce a obdobné se s nimi pracuje.
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Neni to ndhoda, bod vypoctu se zméni vV bod méteni zaddnim naméiené nebo pozado-
vané hodnoty. Naopak po smazani hodnoty se bod méfeni stane zpét bodem vypoctu.

Zadani bodli méreni
Do situace zadate body mé&feni z menu | Body >> Mé&Feni >> Zadej |

Jinou moznosti je v Tabulce bodii vypoétu (viz str. 108) klavesou | Ins  doplnit
k libovolnému bodu vypoctu namétenou nebo pozadovanou hodnotu.

Editace bodi méreni

ProhliZzeni bodti méreni
ProhliZeni bodt m&feni v rychlé tabulce z menu | Body >> Mé&Feni >> Tabulka |

v

Luxusngjsi je opét pouzit tabulku bodi vypoctu (str. 108).

Ruseni bod{i méreni
Ruseni bodi méfeni jednotlivé a zejména hromadné, je take mozné provést z menu

Body >> Rugeni | U bodii mé&feni jsou zruseny jen namdfené hodnoty a tim se body
méteni zmeéni vV body vypoctu. U bodl vypoctu dojde ke kompletnimu zruseni bodu.

5.10 Zpétny prepocet intenzity dopravy
Toto téma predpoklada znalost zakladni myslenky prepoctu komunikaci (viz str. 49)
a bodii méteni (viz str. 122).

Piepodet intenzity dopravy se spusti z menu | Body >> Mé&feni >> Pouzij |.

Pro ptepocet se pouziji vSechny body méteni (jsou obsazeny V tabulce bodi méteni).

Nejprve se ve formulafovém okné zadava | pomér intenzit dopravy | na jednotlivych

automobilovych komunikacich.

0 Nulova hodnota znamena, ze piislusna komunikace se pifepoctu neucastni a zista-
ne na ni ptivodni intenzita dopravy zachovana.

o Nenulova hodnota je interpretovana jako minimalni poZzadovana intenzita do-
pravy (pocet aut) dané komunikace.

Hodinové intenzity dopravy se vztahuji k denni nebo no¢ni dobé podle zvoleného na-

staveni v menu | Editace >> Parametry >> Vypo&et pro||den||noc]|.

Uloha je feSena tak, aby vysledné intenzity dopravy na zvolenych komunikacich byly
nasobkem (ne nutn¢ celo¢iselnym) zadanych minimalnich hodnot. Pomér minimalnich
intenzit dopravy zlstane tedy zachovan. Vypocet probéhne tak, aby se v bodech méie-
ni vypocitané Laeq co nejméné liSily od naméfenych hodnot. Vysledek vypoctu je bez-
prostiedné ukdzan ve formuladfovém okné.

Po stisku libovoIné klavesy nebo tlagitka mysi  je zobrazena informace 0 nové vy-
poctenych intenzitach dopravy. Tyto nové vypoctené intenzity dopravy se ulozi i do
seznamu parametrii prislusnych komunikaci.
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5.11 Prepocet priimyslovych zdrojti

Zakladni informace

Ucelem piepoétu pramyslovych zdrojii byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
ptekroc¢ila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ potfebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky nebo umozni uzivateli doladit optimalizaci ru¢né.

Mod prepoctu priimyslovych zdrojt

V parametrech zpracovavaného zadani (generdlni nastavovaci formulaf, zalozka
IPritmyslové zdroje| nebo z menu | Editace >> Parametry |) musi byt povolena poloz-
ka Pouziti pfepoétu prim. zdrojil (ano).

To vede k nasledujicim zménam

V tabulce priimyslovych zdrojii (str. 143) se misto sloupce objevi sloupec
(ptivodni akusticky vykon zdroje pied prepoctem).

V editacnim boxu zdroje (kam se dostanete z tabulky primyslovych zdroji klavesou
Enter ) piibude polozka [ LwMin |, kde Ize nastavit minimalni hodnotu, pod kterou
nemiize byt akusticky vykon zdroje snizen.

Tabulka prepoctu priimyslovych zdroji

di vypoctu (str. 108). V piislusném fadku, odkud se tabulka vola, musi byt samo-
ziejme zadana jako namétena hodnota pozadovana maximalni hodnota hluku.

Algoritmus automatického prepoctu priimyslovych zdrojti

Program setfidi vSechny zdroje podle velikosti ptispévkl. Dale pracuje pouze
s oznacenymi prumyslovymi zdroji: nejprve u nich vynuluje Upravy (LwSniz). Po-
stupné snizuje (pomoci LwSniz) emise zdroju, jejichz ptispévky jsou nejvetsi. Snizo-
vani probiha tak, aby celkova hodnota hluku neptekrocila namétenou (pozadovanou)
hodnotu. Program pfitom bere vV uvahu omezeni zdrojii hodnotou LwMin (pod tu ne-
smi emisi zdroje sniZit).

Pokud piepocet skonci uspésné, objevi se ve spodnim tfadku tabulky pfepoctu prumys-
lovych zdrojt napis O.K..

Vyznam sloupci tabulky

akusticky vykon zdroje

minimalni vykon zdroje, ktery nemize byt snizen

0 kolik se ma snizit Lw

dopocteny (novy) vykon zdroje, plati LwNew = Lw - LwSniZ

puvodni akusticky vykon zdroje (to co bylo zadano)
- hvézdicka pted Cislem zdroje udava, ze se zdroj ucastni automatického prepoctu
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Ugast zdroje Vv piepoétu Ize zménit klavesami

|Ins| (ptepnuti zdroje pod kurzorem), |+ /— (zahrnuti /vyjmuti viech zdroji)

Vyznam spodniho radku tabulky (nad cervenou napovédou)

V prvnim sloupci za znakem * je pocet vSech zdroji oznacenych pro automaticky pie-
pocet.

Ve druhém sloupci Lw je celkova hodnota hluku p#i zadaném akustickém vykonu.

Ve tretim sloupci LWMin je hodnota hluku spoctena pro minimalni akusticky vykon
oznacenych zdroji. Pro neoznacené zdroje se bere hodnota LwNew.

Ve ctvrtém sloupci LWNew je hodnota hluku spoc¢tena pro nové vykony zdrojt.
Text O.K. zna¢i, ze naméfena (pozadovana) hodnota hluku (uvedend v poslednim

hodnota je vy38i neZz poZzadovand).

Ovladani tabulky prepoctu priimyslovych zdrojt
'F2_ vynulovani véech Gprav (LwSniz)

E prevzeti novych emisnich hodnot (LwNew)

E setfidéni podle velikosti ptispeévku

E setiidéni podle Cisla zdroje

E automaticky ptepocet emisnich hodnot

F—10 redukce neoznacenych zdroji do jednoho

+ oznac vSechny zdroje pro piepocet

- odznac¢ vSechny zdroje

Na radek tabulky lze aplikovat tyto funkce

'Ins oznageni/vyjmuti zdroje pro vypocet
'Enter editace zdroje (ru¢ni zména emise)

5.12 Hlukova kalkulacka

Zakladni informace
Kalkulacku lze pouzit pro soucet nékolika zdrojii hluku nebo pro vypocet ekvivalentni

hladiny. Méd vypodtu se prepina klavesou F5 .

Po vyvolani kalkulacky se objevi tabulka editovatelnych fadkd. Do vypoctu vstupuji
pouze neprazdné radky.
Vysledek je zobrazen v poslednim fadku tabulky.
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Hlukova kalkulacka

I R

1 20.0

2 10.0

3 21.0

4

5

&

=

g

=

10

11

1z

13

14

15

Surma | 23.7
ENTER-=dit DEL-zruZ Fi-reset
FEi-prepni Tisk:F&/F7 FE-prevezmi

Hlukova kalkulacka

Vyvolani kalkulacky
o samostatng z hlavniho menu: | Editace >> Kalkulatka | zkratka Ctr
0 ze zadavani/editace obecné subkomunikace - funkéni klaveso

0 ze zadavani/editace priimyslového zdroje - funkéni klavesou

Pii vyvolani Kalkulacky ze zaddvaciho boxu (posledni dva zptisoby) je mozné klave-
sou F8 predat spoctenou hodnotu zpét do boxu.

Moznosti kalkulacky
Del - vynuluj nastaveny fadek

'Enter - zadej hodnotu pro nastaveny fadek

E- vynulyj vSechny fadky (reset)

E - pfepni mdd vypoctu (soucet zdroju / ekvivalentni hladina)
'F6 - opis tabulky na tiskarnu

'F7 - opis tabulky do souboru

'F8 - pievezmi spodtenou hodnotu do obecné komunikace nebo do préimyslového
zdroje (v zadavané veli¢iné - L2, Lw, L)

Algoritmus vypoctu:
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n L,
Soucet zdroju: 10 |g{21010J
i=1

n L
Ekvivalentni hladina: 101g %Z f. 10w

2 fi i=1
i=1

kde L, je hodnota hluku i-tého fadku (zdroje)
f, Cetnost (doba ptisobeni i-tého zdroje)
n pocet fadkl (zdrojt hluku)
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6. lzofony a pasma

6.1 Prehled kapitoly

Zakladni informace o izofonach — str. 128

Vypocet izofon —str. 129

Volby zobrazeni izofon - str. 129

Zobrazeni izofon — str. 129

Kotovani a dalSi funkce — str. 129

Algoritmus vypoctu a trojuhelnikové pokryti — str. 131
Decibelova pasma — str. 132

O O OO0 OO0 O

6.2 Zakladni informace o izofonach

Izofony jsou spojnice bodu se stejnou hodnotou hluku v poZadované vysce.

Program Hluk+ je uklada spolu se zadanim do téhoz souboru, coZ znamena, Ze jednou
vypoctené izofony jsou archivovany a je mozno je zobrazit ihned po nacteni souboru
se zadanim.

V ramci jednoho zadani lze ulozit sou¢asné izofony pro pudorys i fez situaci.

Vypocet miize byt pomérné dlouhy, proto lze volit jeden ze ti stupiii hustoty pokryti,
od n¢hoz zavisi kvalita zobrazeni i Cas vypoctu.

Izofony se pocitaji v pravé nastaveném rozsahu zobrazeni. V piipad¢, Ze je pozadova-
no precizni zobrazeni izofon, ale jen v malé ¢asti zadani, je vhodné si pro vypocet toto
misto zvéEtsit pres celou obrazovku.

Izofony

Izofony ve 3D pohledu viz str. 236.
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6.3 Vypocet izofon

Voli se z menu | Izofony >> Vypodet |.

Nejdiiv se zadaji

| Podrobnosti vypoeétu | |Hruby||Jemny || Stiedni |

| Vyska nad terénem |a

| Siika komunikaci |

Posledni udaj se pouzije pouze pro zpfesnéni vypoctu izofon (pro komunikace v roviné
se zafradi dalsi vypoctové body tak, aby izofony /pasma nektizily komunikace). Pokud
je zadana Sitka 0, ke zpfesnéni vypoctu nedojde.

Poté zapoc¢ne vlastni vypocet. Je zobrazovan zbyvajici ¢as a lze ho (klavesou | Esc

V takto pferuseném vypoctu je mozno stejnym postupem pokracovat. Do souboru se
ukladéa i nedokoncCeny vypocet, takze vypocet slozitého zadani 1ze realizovat po ¢as-
tech.

V nové koncepci programu je stav vypoctu mozno zjistit v Generalnim nastavovacim
formulari (Cl ) na zéalozZce . Z této zalozky lze vypocet i spustit. Podrob-
nosti najdete od str. 179.

6.4 Volby zobrazeni izofon
Zobrazeni izofon je mozné ovlivnit celou fadou parametri, podrobnosti najdete
v kapitole o VVolbach programu na str. 179.

6.5 Zobrazeni izofon

) nakresli izofony do situace.

Pokud je to mozné, zobrazi se izofony

0 vrozsahu zobrazeni, pfi jakém zapocal vypocet

0 v kvalité, jaka byla zvolena pfed vypoctem

0 vintervalu a v krocich, jaké jsou pravé nastaveny ve volbach.

Izofony se nezobrazi, pokud vypocet neni dokon¢en nebo pokud bylo zadani po vy-
poctu editovano zplisobem, jenz ma vliv na tvar akustického pole.

6.6 Kotovani izofon a dalsi funkce

Menu \ Izofony >> Okétuj | (zkratka  F6 ) provede zobrazeni izofony v interaktivné
zadané hodnoté. Izofona je vzdy okotovana.

Nejprve je uzivatel vyzvan, aby zadal poZadovanou hladinu. V hornim fadku formula-
fového okna je zobrazen rozsah napocitanych izofonovych hladin hluku.

Pro zobrazeni izofony bez okétovani Ize pouzit menu | 1zofony >> Okoétuj podm)]
(zkratka | Ctrl - F6 ). | v tomto piipadé je vSak kotovani podminéné — pokud je zada-
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na hladina, pro kterou je nastaveni zobrazeni izofon (str. 179) pifedepsano kotovani, je
i tato izofona okotovana.

Menu | Izofony >> Do souboru | uloZi interaktivné zadanou hodnotu izofony do sou-
boru.

Akceptovani této polozky vytvoti soubor pro potencialni spolupraci s jinymi softwaro-
vymi aplikacemi.

Izofony v ptdorysu jsou docasny objekt, ktery lze vymazat z menu | Zobrazeni >>|

6.7 Rozdilove izofony

Myslenka

Kazdé zadani maze od verze 7.5 obsahovat vypoctené izofony primarni, sekundarni
a rozdilove.

0 Primarni jsou izofony vypoctené ze zvoleného zadani .

0 Sekundarni jsou izofony vyétené z jiného zvoleneho zadani.

Aby vSak mély sekundarni izofony smysl, musi jit 0 variantu téhoz zadani s n¢jakymi
drobnymi zménami. Mluvime o sekundarnim zadani. Trojahelnikové pokryti bodu
vypoctu izofon je shodné a bere se z primarniho zadani.

0 Rozdilové izofony se vypoctou jako rozdil mezi primarni a sekundarni hodnotou
v kazdém bodu vypoctu izofon.

Rozdilové izofony tedy umozni nahlédnout, jak se zmeni hladina hluku pri urcitych
zméndch v zadani situace.

Pouziti rozdilovych izofon
1. Spocist primarni izofony standardnim zptsobem.

2. Prepnout do rezimu 4 oken (podrobnosti viz str. 41) a do n€jakeho okna (napf. Cislo
dvé, kam piepnete horkou klavesou Ctrl-2) naéist sekundarni zadani, které chcete po-
rovnat. Nadteni se provede normaln& z menu [Soubor], napiiklad [ManaZzerem zadani.

3. Pfepnout zpét do okna s primarnim zadanim, nejlépe klavesou Ctrl
4. Menu [Izofony >> Rozdilové >> Vypotti,
5. Zadat Cislo okna se sekundarnim zadanim (v tomto piikladé &islo 2).

Tim se spusti vypocet sekundarnich izofon a primarni zaddni se nastavi na zobrazeni
rozdilovych izofon.

6. Rozdilové izofony lze nyni zobrazovat standardnim zplisobem (jako izofony i jako
padsma), je ale nutno nastavit vhodné hodnoty pro zobrazovani (str. 179); zejména
spravnou pocatec¢ni hodnotu a jemné;jsi krok.
Spoctené hodnoty se totiz pohybuji okolo nuly (+ zhorSeni, - zlepSeni) a pii standard-
nim nastaveni by zobrazeni bylo nevyrazne.
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Prepinani izofon
Pokud jsou k zobrazeni vybrany jiné nez primarni izofony, je to opét oznaceno
v zahlavi okna - napf. [izo: rozdilové] nebo [izo: sekundarni].

Typ zobrazovanych izofon lze prepnout pomoci menu |Izofony >> Rozdilové >>|

Piepni]

Souvislosti

Rozdilové izofony maji pon¢kud experimentalni povahu a vyzaduji urcitou inteligenci
a zdravy rozum uzivatele. Vedle prozatimni nutnosti spravného nastaveni hodnot zob-
razovani (str. 179) je potieba rozumét nasledujicim souvislostem.

Neni zabudovana Zadna vazba mezi porovnavanymi zadanimi, ani kontroly, zda k sobé
patri.

Pouze se jednorazové provede vypocet sekundarnich izofon — a zaleZi jen na uZivateli,
zda zadani ksobé spravné ptifadi. V primarnim zadani tedy neni informace
0 sekundarnim zadani, pouze spoctené sekundarni izofony.

6.8 Algoritmus vypoctu izofon a trojuhelnikové pokryti

Pfechod na 32 bitovy systém Windows znamenal kromé zlepSeni komfortu préce take
pfijemné urychleni vypoctl. Presto ale zistava stanoveni hlukovych poméra v urcitém
bod¢ vypocetné pomérné narocnou zalezitosti. A pro spolehlivé zjisténi prabehu izo-
fon je takovych bodi nutno vyhodnotit nékolik tisic.

Teoretické uvahy i praktické pokusy ukdazaly, ze nejvyhodnéjsi siti bodd jsou rov-
nostranné trojuhelniky. Témi je pokryt na obrazovce viditelny vyiez, jsou stanoveny
hodnoty hluku v jejich vrcholech a z téchto hodnot je logaritmicky aproximovan pri-
beh izofon.

Problém nastava v blizkosti objektt, kde trojuhelnikova sit’ koliduje s jejich okraji a je
nutno zvolit a pocitat nékteré body mimo sit. Pro piesnéjsi vySetfeni prubéhu izofon
Vv takovych nehomogennich oblastech doporucujeme zvétsit detaily obrazovky a pro-
vést novy vypocet.

ZkuSeni uzivatelé mohou ale i bez vypoc¢tu odhadnout, zda vyfez je spravné zvolen,
a to tak, Ze si nechaji zobrazit pfipadné i zvyraznit realné trojuhelnikové pokryti, které
je nebo bude k vypoctu pouzito.

To se doséhne funkcemi | Izofony >> Zobraz trojuhelnikové pokryti|a | 1zofony >>]|
Zvyrazni trojuhelnikové pokryti |
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Trojuhelnikové pokryti v blizkosti komunikace

6.9 Decibelova pasma

Zakladni informace

Decibelova pasma Laeq Uzce souvisi s izofonami (viz str. 128), jde vlastn€ jen o jiny
graficky nazorngjsi zptisob zobrazeni.

Pro zobrazeni pasem plati tedy obdobné pravidla jako u izofon.

Rozsah, vySka, kvalita zobrazeni i zohlednéni zdroji odpovida nastaveni izofon —
podrobnosti na str. 179.

Pé4sma se nezobrazi, pokud vypocet izofon nebyl dokoncen nebo pokud bylo zadani po
vypoctu editovano zpusobem, jenz ma vliv na tvar akustického pole.
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Pasma

Nastaveni pasem

Zobrazovani pasem je mozné ovlivnit celou fadou parametra (meze, krok, barvy, vy-
pln€), z nichz nékteré jsou spole¢né i pro izofony. Podrobnosti najdete v kapitole
0 Volbéch programu na str. 179.

Prihlednost pasem
Priihlednost pasem lze fidit klavesami Home /End = od neviditelnych aZ po plné ne-

prahledna. To plati pro ptidorysny i prostorovy'pohled.

Inicialni nastaveni prihlednosti 1ze provést v Generalnim nastavovacim formulafi, z4-

lozka [Pasma), viz str. 179.

Zobrazeni pasem a jejich popisku

Odstranéni pasem z obrazovky
Pasma a jejich popis, stejn¢ jako izofony (str. 128), jsou docasny objekt, ktery l1ze vy-

mazat z menu | Zobrazeni >> Piekresli |, nebo | 1zofony >> VViymaz |, zkratka F5 .

To oviem neplati v prostorovém pohledu. Izofony a pasma v prostorovém pohledu
jsou pojednany komplexné na str. 236.

6.10 Dvojmodul UZEMI

Myslenka

Situace se tyka podrobnych vypoctl izofon a pasem na velmi rozsdhlém tzemi. Verze
Profi umoziuje super-podrobny vypocet izofon (maximalné 20 000 bodd izofonového
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pokryti) jen do velikosti Gzemi 1 km? Pro vé&tsi tizemi je pak vypo&et izofon jen velmi
orienta¢ni; body, mezi kterymi se interpoluje, jsou totiz uzZ piili§ daleko od sebe. Vétsi
plocha by se musela slozité délit a vysledné vytisténé izofony z jednotlivych ¢asti sle-
povat na sebe se viemi problémy s navazovanim.

Od cervna 2012 je mozné objednat k programu HIluk+ nadstavbovy dvojmodul
UZEMI, ktery automaticky v ramci jednoho zadani rozdéli uzemi na dlazdice a zaro-
ven zaridi jejich beze$vé spojeni. Vysledek je potom mozné zobrazovat ve 2D i 3D.
Funguje také export do DXF.

Spusténi vypoctu
Integrace modulu do programu je témét neznatelnd, ale moznosti znacné.

V menu ptibyla polozka [Vypotet v Gizemi|. Po této volb& najede dialog pro
vypocet v Uzemi.

"* Hluk+ [c:\hB\zadaniB\NOVé NiZKY S DOPRAVOU.zad] [c:\h8\hlukplus.cfg] [DEM/noc]

Wypodct izafony v Ozemi

I 7h n
5 IE.I:I— i
| Dlagdice rozsah X 3 I 1500 i}

rozsah ¥

Podrobnost vypoctu : ISuperJemr‘l_'.'J vI

Dialog pro vypocet po dlazdicich
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Paralelni wvypodet

Sitka komunikaci I 75

Emsir e s e R, Sl

Dlazdice rozsah x = I 1500

roz3ah ¥ - I 100.0

F¥esah dlaZzdic pfes vitez: IEIFfzr'u:lut

Podrobnost viypoftu 2 lJElTlf'lJ;' :J

ak I Stomo I

TyZ dialog na vicejadrovém PC

Na vicejadrovém stroji ptibude volba pro paralelni vypocet

Vyiez zobrazeny na obrazovce rozdéli program na dlazdice 0 zadaném rozsahu, déleni
zacina v levém dolnim rohu.

DlaZdice, které se celé do zbytku vyiezu nevejdou (tedy vpravo a nahote), se pii volbé
Piesah dlaZdic pres vyFez nastavené na nevytvoii. Druh4 moznost ([PFes|
cely vyFez) tyto dlazdice vytvoii a zahrne do vypoctu.
Ostatni volby na obrazku jsou dostate¢né srozumitelne.

Pribéh vypoctu
Po potvrzeni horniho dialogu najede informaéni okénko 0 poctu dlazdic v jednotlivych
osach

Warning f'>_(|

Pocet dlazdic x =4
! Pocet dazdic v =3

Zahaijit wypocet?

Mo | Cancel |

a po odsouhlaseni (uzivatel zde mize jesté prehodnotit rozd€leni) se spusti vypocet.

Vypocet umi vyuzit vicejadrové procesory ke znaénému urychleni.

cas uplynuly:  00:00:08 cas zthyvgici 00:04:51 Frerusit [Esc)
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Stupnice vypoctu v Uzemi

Na obrazku je box s prubéhem velmi rozsahlého vypoctu. Nahoie je indikovan pocet
hotovych dlazdic/pocet celkovych dlazdic, stupnice dole se klasicky tyka jedné kon-
krétni dlazdice. Kromé toho Vv piipad¢ paralelniho vypoctu je vidét poc¢et CPU.
Vypocdet izofon (dlazdic) Ize prerusit kldvesou ESC a pozdéji v ném pokracovat.

Ulozeni dat na disk

Vysledna data maji znaény objem, proto uz nejsou klasicky ukladana do souboru za-
dani (pripona ZAD), ale samostatné na disk.

Ridici informaci o spoéteném tizemi si program uklada do souboru <jméno zada-
ni>.izx.

Data jednotlivych dlazdic si program uklada do soubori <jméno zadani> xx_yy *.izo.

Napftiklad pii zadani jménem Hala.zad, 4 dlazdicich v ose x, 3 dlazdicich v ose y, se
vytvoii soubory

Hala.izx
Hala_01 01.izo, Hala_01 02.izo,... Hala_04_03.izo.

Zobrazovani izofon a pasem

Pokud je vypocet dlazdic ukoncen, program automaticky pracuje vV pudorysu se vSemi
spo¢tenymi dlazdicemi najednou.

Tedy pfti zobrazeni izofon ) postupné intern¢ nacita vSechny

dlazdice a zobrazuje.

Zobrazeni pasem a izofon ve 2D ma ve vSech verzich programu Hluk+ do¢asnou plat-
nost, to plati i zde a neptinasi potize;
vykresleni velmi rozsahlych dat mize samoziejmé trvat déle.

Klasicka pasma a izofony ve 3D mély ovSem platnost trvalou z diivodu,.aby si je mohl
uzivatel prohlédnout zraznych perspektiv a sméru. Zachovani této koncepce
VvV pokusnych verzich vedlo pii velmi rozsahlych datech K problémim s ovladanim.
Proto se ve 3D zobrazuji jen ta pasma, ktera uzivatel navolil ve 2D. | za tohoto stavu
se da samoziejmé piepnutim ze silné zmenseného pohledu dostat program do stavu,
kdy zdanlivé ztuhne a nereaguje na mys. Proto je tfeba ovladat program rozumné.
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3

" Hluk + [c:\h8\zadaniB\NOVeé NiizKY S DOPRAVOU.zad] [c:\h8\hlukplus.cfg] [DEM/noc]
Soubor  Zadévani Edtace Body Izofony Zobrazeni Tisk Poddad Cloma Dxf 3D Help Ladgni

Ve 3D je zobrazeni trvalé, ale zobrazi se jen ¢ast izofon/pasem, vybrana ve 2D

Export DXF

Jednim z dulezitych vystupt je kromé zobrazeni moznost vystupu do DXF. Sem se
vyexportuji veSkerd vypoctena data.
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7. Tabulky

7.1 Obecné vlastnosti tabulek

V této sekci najdete prehled zakladnich tabulek programu Hluk+ a jejich nejdtlezité)-
Sich vlastnosti.

Spole¢né standardni funkce F—6 tisk, F7.
export do Excelu (viz str. 146) a Ctrl -
nejsou u kazdé tabulky zvlast uvadény.

to graficky zvyrazni na obrazovce objekty, které odpovidaji danému fadku tabulky.
Névrat z tohoto rezimu zvyraznéni je kldvesou Enter nebo Esc. Neni-li spravny ob-
jekt na obrazovce, od verze 7.5 po funkci F10 dojde k automatické zméné vytezu
a poté je objekt zvyraznén.

Vsechny dostupné funkce jsou napovézeny na dolnim okraji tabulky Cervenym stavo-
vym panelem.

7.2 Prehled kapitoly

Tabulka objektt — str. 138

Tabulka komunikaci — str. 140

Tabulka naspu /zarezt — str. 142
Tabulka clon —str. 143

Tabulka pramyslovych zdrojt — str. 143
Export do Excelu — str. 146

Export do Wordu — str. 147

O O OO0 OO0 o

Nekteré tabulky souvisejici S vypoctem byly jiz probrany Vv piedchozim vykladu
0 Tabulka bodl vypoctu — str. 108
0 Tabulka bodl expozice — str. 121

Od verze 8 ptibyly tabulky, souvisejici S vrstevnatym modelem terénu, konkrétné se
zadanim a editaci vrstevnic a jejich bodi.

o0 Tabulka vrstevnic
0 Tabulka bodu vrstevnice
Tabulky jsou popsany na str. 248.

7.3 Tabulka objektt
Menu | Editace >> Objekty |.




7. Tabulky 139

TABULKA OBJEKTU

pador ys [1m] Korekce pro e
Cizlo| Typ |vi2ka|Bodld| Bod &. 1 délka|2ifka| odraz od stén [dE]
“ 1 Dt Zz.0 4 o; 0 180 145 2.5
2 D 9.0 4 o -0 &0 g 2.5
3 D 11.0 4 ' 150 150 155 2.5/z.5/2.5/0.0
4 D 11.0 4 -35: 335 170 35 Z.5fZ.5f2.550.0
Tabulka objektt

Funkce
F2 piecislovani objektl

Po zruSeni né€kterych objektl, kdy se Vv Ciselném systému vytvoii mezery, miize byt
zadouci nové plynulé precislovani zbylych objektt

precisluji zvlast)

E zména zpusobu zadavani odrazu
E vypocet naposledy pocitaného bodu
E informace o soufadnicich objektu

'F10 | zvyraznéni objektu na obrazovce véetné &isel stén & rozliseni levé a pravé stény
pro naspy

'Del zrugeni objektu

'Enter editace vy3ky objektu a odrazu

Editace odrazu
Odraz od stén se zadava pro domy a naspy/zarezy.
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E = Dim 3 [BD5.5;-1048.5]

1 ————— S — : - 12 10
V¥ska objektu nad terenem |m i’}
2 a 7
...... 57| Korekee pro odraz od stény 1: 25 dB [y
4 Eorekce pro odraz od stény Z2: 25 dB 13 11
3 Korekce pro odraz od stény 3: 25 dE ES 5
6 19 1z
= Korekce pro odraz od steny 4: 2r dE 14 10
= 15 10
ak Storno
= a E
10 Prepinate {(odraz od stén): 38 &
11 F3—Knrekce_v_dB,-"Einitel_pnhltivnsti 12
Fd-stény/ /globalné
1z 1z 11
13 D g.0 4 T82:-1155 1z 10

Formular editace vysky a odrazt

Zpisob zadavani odrazu (korekce pro odraz] nebo [¢initel pohltivostil) 1ze ménit pii-
mo v Tabulce a formulati pomoci klavesy | F3 . Zpiisob zadavani je mozné také nasta-
vit obecné v Generalnim formuléafi zalozka |[Obecné volby| nebo postaru pomoci menu
Editace >> Volby obecné|.

Kléavesou F4  lze prepinat zadavani odrazu pro viechny stény objektu zvlast nebo
spole¢né.

Cislovani stén
Pro objekty-domy jsou stény ¢islovany Vv poradi zadavani bodi ptidorysu.

Pro naspy/bariery se rozliSuje leva a prava strana op€t ve sméru zadavani bodi ptdo-
rysu.

Cisla stén objektii-domui (rozliSeni pravéa/leva sténa naspu/bariery) je mozno zobrazit

7.4 Tabulka komunikaci

Zakladni informace
Menu | Editace - Komunikace |

V prvnim sloupci je islo komunikace| a za lomitkem |po&et subkomunikaci |.
Pokud je pied ¢islem komunikace (hveézda), jde o sptazenou komunikaci (viz
str. 47) a za je uveden odkaz na primarni komunikaci.
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DOPRAVNI ZDROJE

Zdro]/f Sub Ty Nazew Vozidla/hod, (WFpofet)
AR 0 7 ) RO 3 iy (=

E1 / 4 Aduta 100/ &0/ 20

E Zo / 4| Auta so0/ 400/ 300

E 2L / 4 Aduta 100/ 2/ ]

E 23 / 4 Aduta 112/ 3a/ 30

E 2P / 4 Aduta 3g/s  1e0/ 120

Kzl / 4 Auta 100/ 2/ o

E zs / 4 Auta 112f 3ss 30

E 2p / 4 Auta 3g/s 180/ 120

E3C-konecPglUn Pgln

ENTEDl-edit DELETE-zrus FZ-precisluj FE/F7?-tisk Fo-wvpocet FlO-ukaz INS-sprazena
F2-Zruilsek Fd-Tlastnisditdni ~V-vypni/szapni

Tabulka komunikaci

DOPRAVNI ZDROJE

Zdroi/ Sub Tvp Nazew Vozidla/hod. (wypotet)
[ O/  MNAS NS

E1 / 3 Aduta 100/ o/ ]

*E 2 -» 1 Aduta 200/ o o

Sprazena komunikace 2

Vicepruhova komunikace je zobrazena na nékolika fadcich. Za ¢islem komunikace je
pismeno, oznacujici pruh.
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Oznaceni pruhti vicepruhové komunikace

Funkce

E ptecislovani komunikaci

E vypocet naposledy pocitaného bodu

zobrazeni podrobnych udaji

vypnuti vlivu komunikace na hlukovou situaci, novinka Hluk+ 10

F4 Vlastni prizkum - s¢itani novinka Hluk+ 10
'Ins zadani spfazené komunikace
Del zrueni komunikace

'Enter editace komunikace

7.5 Tabulka naspti/zarezi
Menu | Editace — Naspy/zatezy |

Jednoduché tabulka zobrazuje jen zakladni geometrické Udaje o ndspu nebo zaiezu —
¢islo naspu, Sitku a pocet useku.

Funkce

F2 piecislovani naspt/zatezi
E vypocet naposledy pocitaného bodu
'F10 zobrazeni podrobnych udajti

'F4 pievod naspu na clonu (viz str. 206)
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7.6 Tabulka clon

Menu | Editace >> Clony | (jen verze Profi).

Jednoduché tabulka. Obsahuje jednak geometrické udaje jako u naspu (viz str. 142)
plus rozméry stavebnich modula (str. 206), ze kterych je clona postavena.

Funkce

'F2 precislovani clon

E vypocet naposledy pocitaného bodu

|F10 | zobrazeni podrobnych udaji

E optimalizacni formulaf clony (viz str. 208)

7.7 Tabulka priimyslovych zdrojti

Tabulky primyslovych zdroji zobrazime z menu |[Editace - Primyslové zdrojel.

Zakladni tabulka
Neni-li nastaven néktery pokroéilejsi mod prace S pramyslovymi zdroji (RozSitené
zadani, Vypocet po frekvencich — str. 191), zobrazi se Z&kladni podoba tabulky.

PRUMYSLOVE IDROJE

Zdro] (0 | [aaean] wysSka 2 LZ Flocha LT EMin
L] [dE] [z ] [dE] L]

P 1 o -17.5:; 2.2 10.0 1.0 65.0 1.000 65.0 0.285

fR AR o =L 3k LD 0.7 l0.0| 1.0 g0.0 1.000 = 0.0 0.28
P 3 o -15.1; -5.4 17.0 1.0 To.0 1.000 TO.0 0.285

P 5 o =& 7. A g =505 17.0 1.0 75.0 1.000 T5.0 0.Z2Z85

Vypodet po frekwvencich: Ne (“Fd4-prepni)
EMTED-edit DELETE-zruf FZ-pfecisluj FE/F?-tisk FE-wvypocet FlO-ukaz F3 (~W) -
vwyphiSzapni

Zéakladni podoba Tabulky pramyslovych zdroju
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V prvnim sloupci je uvedeno ¢islo zdroje.

X pted zdrojem znamena, ze je zdroj doCasné vypnut. Hodnota Lw je proto nulova, je
pfedznamenana znakem x a celé ptislusna fadka je pro ndzornost lehce zasedla.

Zkratka P znamena klasicky bodovy primyslovy zdroj.

Od verze 9.09 je mozné pouZivat také liniové a ploSné zdroje — vodorovné a svislé.
Tyto zdroje jsou pro vypocet nahrazeny sadou bodovych zdroju, ale jinak se s nimi
pracuje jako s jednim objektem.

V tabulce proto takové zdroje predstavuji jediny fadek.
Uvodni pismena pak zna¢i

0 L - liniovy zdroj (zkratka slova Liniovy)

0 S - plosny zdroj vodorovny (zkratka slova Stfecha)
0 F - plodny zdroj svisly (zkratka slova Fasada)

PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENI

Zdroj Nazev =zdroje Typ (2% [X : w] wiyaka Lu

[m] [2E]
L 1 FTer o -591.7 -1.3 4.0 19.4
3 2 FTer o -8l6.6 -9.2 10.0 34.1
F 3 FTer o —-570.3 —-32.7 7.5 23.2
3 4 FTer 1 -904.9 -37.5 10.0 Z8.5
F 5 FTer 1 -915.5 -31.7 5.0 23.8

Vypotet po frekvencich: Ne (*Fd4-prepni)
ENTEP-edit DELETE-zruf Fé-precisluj F&/F7-tizk FS8-vypocet FlO-ukaz F3 ("W -
vwypni S Eapni

Tabulka s plosnymi a liniovymi zdroji

Ve druhém sloupci je uvedeno &islo objektu, ke kterému je pramyslovy zdroj ptifazen.
0 (nula) je pfitom samostatny zdroj zadany mimo objekty.
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Prepocet priimyslovych zdoji
Ve specialnim ptipadé€ piepoctu priomyslovych zdrojii se nékteré sloupce zmeéni, jak je
popsano na str. 124,

Funkce
F2 piecislovani primyslovych zdrojt
E vypocet naposledy pocitaného bodu

'F10 zvyrazni primyslovy zdroj

Rozsirena tabulka pri smérovych a spektralnich zdrojich
Pouzijeme-li rozsifené¢ a spektralni primyslové zdroje (vyzaduje modul PRUM,
podrobnosti na str. 191), zméni tabulka svou podobu.

PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENI

Zdro] Nazew =zdroije Twn k] [x & w] wiaka Lrr

Ridl [dE]
P 1 neswerovy oktavy Foct ] 338.8; L3z2.9 10.0 19.49
P 2  damery _otavy +F Ozt n} TiZ2.1;  496.6 15.0 16.1
F 3 |Bsmeru tretiny *FTer o 426.4; 250.4 5.0 15.5
F 4 | neswerovy hodnota F o 535.4; 675.0 6.0 25.0

Yepodet po frekvencich: Ano (*Fd4-prepni)
ENTER-edit DELETE-zrus FZ-predisluj FE/F7-tisk Fe-wypotet Fll-ukaZ

Rozsifena tabulka primyslovych zdrojt pii pouziti spektralnich a smérovych zdroji

V rozsifené tabulce je zajimavy predevs§im sloupec Typ, kde je typ zdroje shrnut pie-
hlednou mnemonikou.

Smérovost je naznacena symbolem ,.+“ nebo ,,*“, které ptripominaji rtizici se 4 nebo
8 vrcholy, kterou je v rozsiteném zadavacim formulaii zadan smérovy zdroj.

Spektrum je naznaceno zkratkami Oct (oktavové) nebo Ter (tfetiny oktav).
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7.8 Tabulka bodl vypoctu a navazné tabulky
Tabulka bodii vypoctu je popsana z metodickych diivodt uz na strané 108.

Na ni navazuji od str. 111 podrobnéjsi tabulky Detailni tabulka piispévki, Tabulku
detailu ifezu a Tabulka bocnich odrazi.

7.9 Tabulka bodli expozice a Tabulka zasazenych
obyvatel

Tabulku bodii expozice probirdme z metodickych duvodt na str. 121. Navaznou ta-
bulkou je Tabulka zasaZenych obyvatel tamtéz.

7.10 Tabulka vyrez(

Tabulka vyiezit zobrazuje minulost ovladani obrazovky a byla z metodickych dtvoda
probrana uz na str. 37.

7.11 Tabulka prepoctu primyslovych zdrojti

Tabulka piepoctu primyslovych zdroju byla z metodickych divodd popsana spolu
s logikou piepoctu na str. 124.

7.12 Hlukova kalkulacka

Hlukova kalkulacka je zvlastni piipad tabulky. Popis najdete na str. 125.

7.13 Tabulka vrstev DXF

Tabulka vrstev DXF bude popsana spolu s logikou pouziti DXF soubort na str. 213.

7.14 Export do Excelu
Veskeré tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovani.
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Format Excelu XLS je bohuZel nedokumentovany a prochazi neustalym vyvojem,
pfimé generovani by bylo proto problematické. Program Hluk+ proto pouzivad metodu
spolupréce s Excelem, ktery musi byt na p0c1tac1 fadné nainstalovan.

Po zadani rychlé klavesy | nebo E Excel nab&hne a pied oci-
ma uzivatele nejdiiv nastavi sitku sloupcu a posléze Vyplnl tabulku hodnotami. Excel
zustane otevieny, Vysledny soubor je mozné upravit a ulozit, paralelné s tim bézi stale
program Hluk+.

Rozdil mezi funkcemi.
| exportuje vSechny hodnoty jako text, takze tabulky vychazeji pékné forma-

fované pro ptipadny vytisk nebo sazbu. Pro vypocty je potieba v Excelu konvertovat
format ptisluSnych oblasti na Cisla.

Od verze 7.5 funguje dalsi funkce (Ctrl , ktera vyexportuje ¢iselné hodnoty
jako ¢isla. Tabulka pak nemusi vyjit dokonale Uhlednd, zato vni lze okamzité
v Excelu pocitat.

7.15 Export do Wordu
Veskere tabulky ktere se obJeV| na obrazovce majl standardm chovam

hodnot do Wordu.

PouZiti je velmi jednoduché. Klavesa Ctrl -
ard Windows.

Ve Wordu pak sta¢i pouzit | Upravy >> VloZit | (zndma zkratka | Ctrl
Uhlednou zformatovanou tabulku.

) a dostanete

Poznamky
Word neni jedinym programem, ktery umi piijmout HTML tabulku z clipboardu. Po-
kud byste potiebovali umistit tabulku na web (naptiklad na intranetu), piijme tabulku
prakticky kazdy HTML editor jako je FrontPage (nebo jeho modernizovana verze Ex-
pression Web). HTML tabulku umi piijmout take Excel, ale formatovani sloupci ne-
mu5| byt optimalni — proto pro Excel rad&ji pouZijte specialni exportovani funkci

Krome formatu HTML je po Ctrl - X na clipboardu také sou¢asné ulozena zforma-
tovana textova verze tabulek. Pro j _]e_]l ‘pouziti (naptiklad v jednoduchém textovém edi-
toru) vSak potiebujete neproporcionalni pismo (Courier New), které¢ zachovava stejnou
Sitku znakl a mezer.
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8. Vystupy

8.1 Vystupy na tiskarnu

Zakladni informace

Program Hluk+ tiskne situaci v grafice na tiskarnu. Tiskne se piesné ten rozsah situa-
ce, ktery vidite na obrazovce.

Jak zménit pohled na obrazovce — str. 34.

Nastaveni tisku

Pted tiskem je velmi vhodné nastavit fadu tiskovych voleb.

To se provede v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | a | Nastaveni vyplini |.
Podrobnosti o nastaveni tisku — str. 172.

Podrobnosti o nastaveni vyplni — str. 175.

Vlastni tisk

Tisk spustite v menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl
rdzek nahled |

Nasleduje standardni dialog Windows s volbou tiskarny.
Tiskdrnu a orientaci mate uz ziejmé nastavenou, nicméné i zde je jesté mozné provést
korektury. Napiiklad zvolit spravny podavaé papiru nebo jit do podrobnych voleb
tiskarny a zménit rozliseni 300-600 dpi.

Po odsouhlaseni tisku muzete (v zavislosti na nastaveni) dostat tiskovy nahled (viz
str. 148).

Zde muizete V posledni chvili objevit problém a zrusenim tisku uSetfit papir.

) nebo [ Tisk >> Ob-]

Z nahledu je mozné tlacitkem Vytisknout koneéné pienést obrazek na papir nebo tisk
Stornovat.

ProtoZe se jedna vzdy o jedinou stranku, neni zaveden Zadny mechanismus zruseni
tisku.

8.2 Nahled tisku

Zakladni informace

Nahled nakresli na monitor, jak bude tisk vypadat. Dé&je se tak az tésné pred tiskem
s respektovanim vSech tiskovych nastaveni. Tak muzete jeSté na posledni chvili zjistit
problém a stornovanim tisku usetfit ¢as i papir.

V nahledu mate moznost zvolit spodnimi tlacitky razné funkce

o | Vytisknout | Provede vytisk.

0 |Zménit tiskarnu | Umozni zménit nastaveni tiskarny v&etn& orientace tisku. Po
potvrzeni zmény je nahled aktualizovan.
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0 |Zménit pohled| Piepnuti mezi zdkladnim pohledem na celou plochu tisténé stra-
ny a zvétSenym pohledem pro jemnéjsi posouzeni tisku a jeho kvality.

0 Zavte nahled a zrusi tisk

Pouzivat nahled?

Nahled pred tiskem je velmi uzitecnd funkce, ale v nékterych ptipadech muize také
zdrzovat.

Napiiklad tehdy, pokud pouzivate specidlni externi nahledovy program (FinePrint),
podobnou funkci maji vSak zabudovanou také nékteré propracovanéjsi ovladace no-
vych tiskaren.

Také pti opakovanych rutinnich tiscich s vyzkouSenym vysledkem je nahled na obtiz.

Funkce menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl - P ) nebo | Tisk >> Obrazek|

sou velmi podobné a ¢astecné se prekryvaji. NaSe doporucent

0 Tisknete-li na standardni tiskarnu, napiiklad HP LaserJet, pak je dobré si v
staveni tisku | nahled zapnout. Nahled dostanete vzdy, piili§ vas nezdrzi a mize-
te usetfit papir.

0 Nechcete-li nahled (ob&as nebo nikdy), v| Nastaveni tisku | ho vypnéte. Pak
funkce | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | nahled vynech4 a funkce | Tisk >> Ob-|

rdzek nahled | nahled zobrazi, pfi¢emz z n&j je mozné vzdy také vytisknout na tis-
karnu.

8.3 Vystupy do souboru a clipboardu

Zakladni informace

Program Hluk+ generuje a uklada na disk BMP a JPG soubory.

V souboru je piesné ten rozsah situace, ktery vidite na obrazovce.
Jak zménit pohled na obrazovce najdete na str. 34.

Format, barevna hloubka a velikost grafickych souborii
BMP soubory jsou naprosto precizni, ale zabiraji pomérné zna¢ny prostor na disku.

Proto pokud neni zobrazen mapovy podklad (viz str. 218), provadi Hluk+ redukci
obrézku na 4 bity/pixel. To neni na zavadu, protoze objekty Hluk+ jsou stejné vykres-
lovany v 16 barvach (viz str. 167).

Pokud je ovSem mapovy podklad zobrazen, miize mit obecné nejriznéjsi barevné od-
stiny a jejich redukce se v pfedbézném testovani neprojevila jako vhodna. Proto pfi
existenci a zobrazovani mapoveho podkladu jsou BMP soubory generovany v plné
hloubce 24 bit/pixel, coz ovSem vede ke zvlast' velkym soubordm.

Z toho duvodu je v Hluk+ od verze 7 zavedena podpora formatu JPG, ktery je sice
ztratovy, ale redukce diskového prostoru je dramaticka.

Navic je u formatu JPG moznost volit stupein komprese (0-100), ¢imZ uzivatel Fidi
kvalitu a obsazeny prostor.
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Nastaveni

V menu | Tisk >> Nastaveni tisku | nastavite, zda chcete
O generovat barevny obrazek - Tisk obrazku do BMP

0 nebo simulovat ¢ernobilé mapovani pro tisk

Ukladéani grafického souboru
Ukladéanf spustite v menu | Tisk >> Obrazek do souboru |nebo
Nejdtiv projdete standardni volbu sloZky a jména souboru s obrazkem.

Hazey souboru; | j Ulozit

Lozt jako typ: |Eitmapa [*.brap) j Stomao

Format BMP nebo JPG volite ve spodni ¢asti dialogového boxu zadavajiciho jméno
souboru

Nésleduje specialni box s volbou jemnosti grafiky.
Zakladni nabidnuta jemnost (100 procent) je stejna, jako na obrazovce.

Program HIluk+ v8ak umi generovat jemnéjsi bitmapy, coZ jednoduSe zadate
Vv procentech.

Naptiklad 300 procent znamena, Ze vodorovna i svisla slozka budou mit trojndsobné
rozliSeni, nez jaké ukazuje obrazovka.

Generovani vysokych rozlieni vede nejen k velkym diskovym soubortim, ale také
vyzaduje znacné systémové prostfedky. Na hlife vybavenych pocitacich se proto mi-
zete doc¢kat varovného hlaseni, ze k vami zvolenému rozliSeni neni dostatek RAM ne-
bo se dokonce program po nouzovém uloZeni dat ukon¢i.

Zvolite-1i komprimovany format JPG, budete dotazani na stupenn komprese. Stejné ja-
ko v jinych grafickych programech (IrfanView) si musite odzkouSet optimalni kom-
promis mezi kvalitou a velikosti soubor.

JPG Komprese

Kl _ o

MHejhorsi kyvalita (5] Mejlepsi kyvalita

Paougit

Volba JPG komprese je obdobn4, jako u jinych zavedenych grafickych editort
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Hluk+ umi také ptimo tisknout, viz str. 148.
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9. Ukladani voleb programu

o4

leb. Nez se dostaneme K jejich piehledu (str. 154), je dobfe mit predstavu 0 tom, kam
se tyto volby ukladaji a jakou maji platnost. Zakladni Gvod do koncepce logicke plat-
nosti voleb najdete v pichledu od str. 54.

Hluk+ ma tiistupniovy hierarchicky systém ukladani nastavenych hodnot.

9.1 Superkonfigurace INI
Superkonfigura¢ni soubor hlukplus.ini je umistén V hlavnim adresafi programu
Hluk+, tedy spolu se souborem hlukplus.exe. Jde o soubor, kam se ukladaji hodnoty
jednoznacéné spole¢né pro cely program.

Od verze 7.5 obsahuje naposledy oteviené soubory (str. 31), piedvolby soubort a ad-
resaftu v ManaZeru zadani (str. 32) a nastavené palety barev (str. 167).

Technicky jde o standardni windowsovy INI soubor, ktery pokroc¢ili uzivatelé mohou
na vlastni riziko editovat jako textovy.

Poznamka k winhluk.pal

Stary soubor barev winhluk.pal je zruSen. Pokud bude pfi startu programu nalezen,
nabidne se jeho pfevzeti a vymazani.

9.2 Soubory CFG

Soubory CFG jsou urCeny pro nastaveni, kterd mohou byt spole¢nd pro urcitou sku-
pinu uloh, ale pro jinou skupinu mize byt vyhodné mit jinou konfiguraci.

V CFG je uloZena vétSina voleb Generdalniho nastavovaciho formuldie (Viz str. 54),
umisténych na zalozkach |[Obecné volby|, [Zobrazeni], [Tisk], DXF| a obecngjsi volby
ze zalozek [Izofony| a [Pasmal.
Ostatni volby jsou ulozeny pfimo v jednotlivych zadanich ZAD.
Soubory CFG jsou usporné binarni a neni mozné je uzivatelsky editovat.

Vicenasobné konfigurace

Konfigurace je obvykle uloZena v souborech jménem hlukplus.cfg, které mohou byt
umistény V riznych adresarich.
Pii startu programu Hluk+ pies zastupce (na ploSe, v menu Start nebo i spusténim
hlukplus.exe) je nactena konfigurace hlukplus.cfg z hlavniho adresdaie Hluk+, tedy
z adresare, kde je hlukplus.exe.

Pfi startu programu pies datovy soubor ZAD je nactena konfigurace z toho adresate,
kde je ptislusné zadani — pokud tam konfiguracni soubor existuje.

Tuto moznost spusténi programu doporucujeme beznym uzivateliim. UmoZnuje totiz
riizné konfigurace programu pro riizné skupiny uloh a pritom neni manipulace s CFG
prilis slozZita.
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Vytvoreni konfiguraci v adresafi je jednoduché — soubor hlukplus.cfg se automaticky
uklada funkci [Soubor >> Uloz CFG | do toho adresafe, odkud bylo nagteno posledni
zadani. Mate-1i pfedstavu 0 praci se soubory, je také mozné externé soubor hluk-
plus.cfg do ptislusnych adresari nakopirovat.

Slozitéjsi scénare pro pokrocilé
Soubor hlukplus.cfg se tedy standardné uklada do adresaie, odkud bylo naéteno po-

vvvvv

pomoci polozek menu [Soubor >> Naéti Cfg, [Soubor >> Uloz Cfg|, [Soubor >> UloZ|
Cfg jakd| Zejména posledni polozka umozni uloZit konfiguraci kamkoli pod libovol-
nym jménem. Takové postupy vSak vyzaduji dokonaly ptehled a pochopeni, jinak mo-
hou nadé¢lat vic Skody, nez uzitku.

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zahlavi okna aplika-
ce Hluk+.

= Hiuk+ [c:MhlukplustwinhlukM.zad] [c:\hlukplusiwinhlukMhlukplus.cfg]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofory  Zobrazeni Tisk Podkad Clona Dxf Help  Ladéni

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zdhlavi okna

Poloha okna
Za zminku stoji specialni poloZka [Soubor >> Ulo? polohu okna do CFG|.

ZmenSite-1i si okno Hluk+, tieba pfti spolupraci S Wordem ¢&i Excelem, pak neni vibec
jasné, zda tuto novou velikost a polohu budete pozadovat i pfi novém startu programu.

Proto zde nefunguje z4dnd automatika a je nutné polohu a velikost okna ukladat ru¢né
nahote zminénou funkci menu.

9.3 Zadani

V souborech zadani s ptiponou ZAD jsou samoziejmé ulozeny piislusné objekty a en-
tity, dale vypoctené izofony a kone¢né n€ktera nastaveni, ktera se evidentné tykaji jen
tohoto konkrétniho zadani.

Soubory ZAD jsou usporné binarni a neni mozné je uZivatelsky editovat.
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10. Nastaveni voleb programu

10.1 Koncepce zadavani voleb

voleb. Méné pokroc¢ilym uzivatelim muze proto délat potize najit pro své potieby ty
spravné volby a jejich umisténi.

Staré DOSové verze Hluk+ mély nastaveni decentralizovaneé, to znamend roztrousene
na nékolika mistech menu podle logické souvislosti. Naptiklad nastaveni izofon bylo
k nalezeni v menu lzofony, polozka Volby.

Od verze 7.5 jsme zavedli centralizované nastaveni v jednom obsahlém Generalnim
nastavovacim formuldFi se zalozkami a strankami, ktery vyvolate z menu
Nastaveni], Ctrl -G

Koncepce ukladani nastavenych voleb a jejich logické platnosti byla probrana
v minulé kapitole (str. 152).

Centralizované nebo decentralizované?

Soucasny Hluk+ ponechal obé moznosti nastaveni — tedy nové centralizovane i starsi
decentralizované.

Doporucujeme vSak uzivatelim postupné piejit na centralizované nastaveni, které sle-
duje svétovy trend vyvoje softwaru a skutecné ma i nékolik nespornych vyhod.

Piehledné hierarchické umisténi zélozek a stranek na jednom formulafi umozni 1épe
pochopit nékteré vztahy a souvislosti, které pii oddéleném nastavovani mohly zGstat
uzivateli skryte.

Také jednotlivé stranky nastavovaciho formuléfe jsou nyni 1épe propracovany nez Sta-
ré univerzalni fadkové formulafe S omezenymi moznostmi. Tam se nékteré vyraznéjsi
zmény zptsobu zadavani musely provadét horkou klavesou (napt. F3), ktera formulaf
zcela zménila. V nové verzi se vSe déje dynamicky zaskrtavanim, nepouzité polozky
zeSednou a casto se také prepocitavaji. Uzivatel ma daleko perfektnéjsi predstavu
0 tom, co a jak vlastné nastavuje a jaké souvislosti to ma.

Popis polozek

V dal$im popisu upfednostitujeme Generalni nastavovaci formulaf pred star§imi for-
muléfi. V nékterych ptipadech se mirné¢ zménilo uspotadani polozek i jejich popis,
podle naseho nazoru vzdy smérem K vy3Si srozumitelnosti. V tom ptipadé davame pii
popisu a vysvétleni polozek prednost textim V Generalnim nastavovacim formuléfi.
Najit korespondujici poloZzky starSich formulait nebude jisté ¢init problémy a pokud je
zména vyrazn&j$i, zminime ji v textu.
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10.2 Parametry zadani

Zakladni informace

Parametry zadani jsou specifické pro kazde nové zadani a jsou proto ukladany ptimo
Vv pfislusném souboru ZAD. K nastaveni téchto parametrti jste automaticky vyzvani pii
zaloZeni noveho zadani (viz str. 31).

Parametry zadani 1ze také pozd¢ji editovat

0 Generalnim nastavovacim formulafem |Soubor >> Nastaveni, Ctrl -G, zélozka

o Star$i metodou | Editace>>Parametry|
o0 Poklepani na Stavovy panel (viz str. 42), subpanel vlevo
“mysi do oblasti mimo objekt

Vazba na DXF : |Eéu:|né ﬂ
Nézew : |L|EEI:un|' priklad
VYpoSet pro rok . |2EIEIE
Terén : | Odrazivi j
hzimut %-7 (mapa) : | 0.0 stuphii
Vypodfet pro : ||:|en j
Intenzita dopravy aut. : |24h-$l:uuhrn ﬂ
Intenzita dopravy ostatni 3 |1 hiodina ﬂ
Pouziti uZiwatelské korekce |Ne j
PouZitl korekce obmény vozidel: |NE ﬂ
QO | Storno

Box parametrti zadani star$i metodou



156 10. Nastaveni voleb programu

Mastaveni programu Hluk+

Zadani IDbecné vnlb}l] Zubrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] Dk ] Hﬁzné]

M &zew zadani |demu:|

FPaopiz zadani Tizsknout popis zadan! ¥ hlavitce stuace |
preni Fadka
druha fadka
treti Fadka
Terén
f+ Odrazivi Azimut 54 mapa [stupné]
~ g
Fohltig a,0
Autornobilové komunikace Wiechhy komunikace
Vipodet pro rok 2005 Intenzitu autormobilové dopravy zadavat pro
" 24 hodin detail
Poditat pro 7 24 hodin souhm
+ Den & 1 hodina
" Moc £ 16/8 hadin
Intenzitu oztatni dopravy zadawvat pro
[ Mecer jako samostatné obdobi § " 24 hodin
& 1 hodina
" 8 hodin
" 16 hadin

Iv Pougit inteligentni formul ar

| Poudit uZvatelskou korekc

kK | Storno ‘

Parametry zadani pomoci Generalniho nastavovaciho formulare, zdlozka zadani

DXF jen ve starém formulari

Vazba na DXF | Tato polozka existuje pouze ve starém zpusobu zadéni.
U generalniho nastavovaciho formulate byla pesunuta do zalozky DXF.
Vyznam voleb.

O |Zadnd | pii nacteni a ukladani zadani se nevyvola zadna akce, jde o standardni
hodnotu

O |vymaz | po nacteni zadani jsou ptipadné naétené DXF soubory odstranény
Z paméti

o |spiahnout s JXF zadani je spfazeno se souborem s piiponou JXE. Podrobnosti
(viz str. 215).
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Zakladni parametry zadani

INazev zadani] mize byt az &tyficetiznakové oznadeni nového zadani.

V MS DOSu to byla nahrada dlouhého jména souboru, ale ani ve Windows neztratila
svij smysl. Pouziti dlouhych jmen primo V ndzvech souboru miize totiz vést
Kk problémiim, zejména pri pouziti diakritiky. Také v Pruzkumniku se v dlouhych jmé-
nech spatné orientuje.

Chcete-li si prohlizet a vyhledavat dlouha jména, vyvolejte ManaZer zadani (viz
str. 32).

Popis zadani| je nova polozka, pfistupna pouze z generalniho nastavovaciho formula-
fe. Jde o miniaturni textovy editor, umoznujici zadat az 255 znak poznamek véetné

. Tato polozka je pouzitelna také pfti tisku. Pfimo

v tomto formuléfi je prisluiné zaskrtavaci pole [Tisknout popis zadani v hlavi&ce|

, které rozhoduje o tom, zda bude popis kopirovan do hlavicky pii tisku.
Podrobnosti najdete v popisu zalozky [Tisk|

Terén | je parametrem globalnim, tj. zvolené nastaveni terénu plati pro celou fesenou
situaci. V urcitych oblastech zadavané situace lze terén zménit zadanim lokalniho te-
rénu (viz str. 103).

Globalni terén je odrazivy nebo pohltivy. Zména nastaveni terénu se projevi i zménou

barvy pracovni plochy. Odrazivy terén ma barvu Sedou (,,beton*), zatimco pohltivy
zelenou (,trava®).

| Azimut S-J | slouzi pro lepsi orientaci. Smér severu je vyznacen stielkou v levém
dolnim rohu padorysu. V otoéeném piidorysu je stielka zobrazena ¢ervené a mifi stdle
na sever.

Komunikace
Dalsi polozky se tykaji komunikaci.

V Generalnim formulafi od verze 10+ jsou oddéleny dvéma ramecky — Automobilové
komunikace a Vsechny komunikace.

Automobilové komunikace

Vypoet pro rok] je parametrem pro vypodet hluku z automobilové dopravy.
V Novelach metodickych pokynti ma vliv na n€kolik navaznych parametra, naptiklad
pro stanoveni faktoru F1 a koeficientii prognozy.

Program Hluk+ od verze 10 umoziuje také historické vypocty pro roky <=2005.
Pti zadani star§iho roku je nabidnuto, ze se do komunikaci nakopiruje starsi rok emise.
Podrobnosti najdete na str. 82.
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Terén

" Odraziv Azimut 5-J mapa [stupné]

i« Pohlbip

a,0

Autarnabilové komunikac

\ijpoget pra ok S ok emise (pro weechny komunikace) : dopravy

2003
Facitat pro
" Denl2 (84 | Cancel |
¥ ‘eter
" Mo

Intenzitu ostatni dopravy zaday

LR I U - -l L JdoLY FEOoma

Pti zadani star§iho roku vypoctu <= 2005

Tento intuitivni postup nahradil starou volbu Korekce obmény vozidel, kterd je od ver-
ze 10+ z Hluku+ odstranéna.

nastavuje obdobi, pro které bude proveden vypocet.
Obvykle jsou k dispozici jen hodnoty den (06:00-22:00 hod.) a noc (22:00-6:00 hod.).

Od verze 9+ je mozné vyclenit vecer (18:00-22:00 hod.) jako samostatné obdobi. Po

prepnuti zaSkrtavaciho boxu Vecer jako samostatné obdobi nasko¢i vecer i V piepinaci
obdobi.

Autamobilové komunikace

Wipocet pro rak, 2005

Po&itat pro
¢ Denl2
" Velter
" Moo

[v Mecer jako samostatné obdobi

[vw Fougit inteligentni farmulaF

Vecer jako samostatné obdobi

PouZit inteligentni formulai|

Hluk+ nabizi od verze 10 novy dvojmodul AUTA s inteligentnim formuldiem auto-
mobilové komunikace.
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Tato dulezita polozka zapne jeho pouzivani. Podrobnosti na str. 76.

VSechny komunikace

Ve dvou boxech se nastavi, pro které obdobi se zadavaji intenzity automobilové a
ostatni komunikace.

PouZit uZivatelskou korekci| zadava moZznost uZivatelsky korigovat hodnoty komuni-
kaci. | zde odkazujeme na Uvod do automobilovych komunikaci a Inteligentni formu-
lat automobilové komunikace (str. 76).

Pozndmka

Polozka [Pouziti piepoétu priamyslovych zdroji |, dlouha Iéta umisténa na konci to-
hoto boxu, byla pfesunuta do nového dialogu Parametry pro pramyslove zdroje —
str. 176 .

10.3 Obecné volby
Zakladni nastaveni programu Hluk+ provedete
0 v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka | Obecné volby |

0 star§im zpiisobem z Menu | Editace>>Volby obecnd|
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Mastaveni programu Hluk+

Zadani Obecné volby ‘ZDbrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] Dk ] Hﬁzné]

Owladani prograrnm

Hrubi pozun v ndsobcich obrazowvky Zaokrouhleni pfi wetupu iy [m)
0,50 0,10
Jemnp pozun v nazobcich obrazowky Deélka trvani chybovich zpraw [z]
0,10 1,50
[Tt

v Wypnout zvuk, o+ Windowsova

[ Zobrazit log po chybé " Kompromis
" Inteligentni jako v Hiuk+ pro DOS

Rizné
Zadavani odrazu Expozice
+ Karekee [dB] Preni sledovans hodnota [dB] 40
™ Cinitel pohltivosti
Posledni sledovand hodnota [dB] 72
Delta pro redukci tabulky korekoi [dB] 0,20 Kok [dB] 2
Imigni diagram
Frok dhlu [ztupné] Zobrazeni
5 i» Linearné
" Exponencialné
MEfitko dB
0,00 " Delta
W méfitku
0k, | Starno

Obecné volby v Generalnim nastavovacim formulafi

Box Ovladani programu

Hruby posun o nasobky obrazovky| O kolik se posune obrazovka pti pouziti posou-
vaci klavesy.

Jemny posun obrazovky| O kolik se posune obrazovka pfi pouziti Ctrl-posouvaci
Klavesy.

Podrobnosti o nastaveni pohledu najdete na str. 34.
Vypnout zvuk|

Umoznuje Gpln€ vypnout zvukovou signalizaci a tim umoznit bezhlu¢ny béh progra-
mu.

Zaokrouhleni vstupy|
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Umoznuje pii zadavani objektl presné doladéni polohy bodu kurzorovymi kldvesami.
VSechny zadavané soutadnice budou pak zaokrouhlovany se zadanou piesnosti.

Lze zadat v rozmezi od 0.01 m do 100 m.

Klavesy PgUp a PgDn umoziiuji toto nastaveni za chodu ménit.

Délka trvani chybovych zpréav| Zadava se v sekundéch. Hodnota 0 znamené, Ze chy-
bova zpréva zmizi az po stisku klavesy.

Zatim nebylo implementovano, chybovou zpravu je potreba potvrdit klavesou Enter
nebo Esc.

Box Mys

Uzivatelé starych DOSovych verzi programu Hluk+ byli zvykli, Ze se jim pfi objevo-
vani zadavacich boxl nastavuje my$S na vhodna mista. VétSina windowsovych pro-
gramu naopak vede k ndvyku, Ze pohyb mysi je spojity. Vyzkousejte, kterd moznost
vam bude vic vyhovovat.

o] Mys funguje naprosto spojité podle standardit Windows.

o] Mys funguje jako v DOSové verzi programu Hluk+. Program nastavi mys na
optimalni misto a po zavieni boxu vrati mys na ptivodni pozici, odkud byl dialog
vyvolan.

o Program nastavi mys$ na optimalni misto, ale po zavieni boxu my$ ne-
vraci.

Box Rlizné

Zadavani odrazu

Podrobnosti 0 zadavani odrazi v Tabulce objektii najdete na str. 138.

Zpusob zadavani odrazu od stén objektli ma moznosti

o |korekce v dB| je popsana v Novele metodickych pokynit. Podle typu fasady se

pouzivaji hodnoty 3.0 dB (pIn¢ odraziva sténa), 2.5 a 2.0 dB. Hodnota 0 dB by
znamenala, Ze sténa veskerou energii pohlti.

o [initel pohltivosti je stiedni &initel zvukové pohltivosti a nabyva hodnot od 0 (vie
se odrazi) do 1 (vSe se ponhiti).

Delta pro redukci tabulky korekci| popséna tamtéz.

Box Expozice
Body expozice se pouZivaji pro posouzeni poctu obyvatel zasazenych hlukem.

Ve star§i koncepci se Expozice nastavovala pfimo v menu Body >> Expozice|

>>Volby].
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Expozice obyvatel - volby

Frimi zledovand hodnota : dE

Fosledni zledovand hodnota : 72 dg

Erok 3 |_2 dE

] 4 Stormo |

Volby expozice ve star§Sim formulafi

Prvni sledované hodnota [dB]|
| Posledni sledovana hodnota [dB]|

Krok [dB] |.

Podrobnosti jsou v kapitole o bodech expozice na str. 120.

Box Imisni diagram
Podrobny popis diagramu i jeho voleb je v kapitole Imisni diagram od str. 118

Stara verze

Stara verze |[Editace>>Volby obecné| se od generéalniho formulate dost vyrazng lisi.
PopiSeme jen ty hodnoty, které nejsou shodné s Generalnim formulafem.

Krok rastru |m— n
Erok 1hlu rastru : | 200 3 tupfn
Iptizoh zaddvani odrazu : |Ku:ureku:e_v_dE j
Imizni diagram - krok thlu : |5 3 tupfn
Imizni diagram - zobrazeni g ||ineémé j
Imizni diagram - méfitko : | 0.a0 dB
Delta pro redukci tabulky korekci 5 | 020 dE
Pozun o nasobky obrazovky 5 | 0.A0 x

Jenny posun obrazovEy 3 | 010 X
Zankrouhlenl watupu 3 | 010 i}
Zvukowa signalizace wypnuta : |,.-_~.'r-,,:, j
Aitomatické ukladéani izofon po 3 |3|:| mirmitach
Inteligentni mys 3 |Ne j
Stary formulédf automchilové komunikace: |Ne j

Ok, Storno
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Volby obecné programu Hluk+ ve starSim formulati

IKrok rastrul, [Krok Ghlu rastru]. Ve vrstevnatém terénu pouziva Hluk+ tzv. rastrovy
vypocet a zde jsou jeho parametry. Podrobnosti najdete na str. 266.

V Generalnim nastavovacim formulafi je tato polozka na zéalozce , box
Rastrovy vypodet].

IAutomatické ukladani izofon|

Udava, po kolika minutach se méa automaticky ukladat zadani pti vypoctu izofon.
Hodnota 0 automatické ukladani izofon vypina.

Stary formulai automobilové komunikace|

Hluk+ od verze 10 pfichéazi S inteligentnim formuldfem automobilové komunikace.
Zde se ve starém formulafi zapne, kterou verzi automobilového formulafe pouZzit.

V Generalnim nastavovacim formulafi je tato volba na zéloZce [Zadani|.

10.4 Zobrazeni

Volby zobrazeni provedete

0 V Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka

o zMenu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni |, [Zobrazeni >>Zobrazeni popisi |,
Tisk>>Palety barev |

Vsimnéte si na dalSich obrazcich, ze Gsporné a logické rozvrzeni Generalniho nastavo-
vaciho formulafe umoziuje nastavit daleko vice hodnot, na které bylo tfeba né¢kolik
starSich formulafa.

Yolby zobrazeni - ostatni

co zoprazovar (7 | =]
Zobrazeni rastru 3 EER -
Zplisoh zobrazeni ohiekti : |iaku:u_tisk j
BudowryDxf zobrazu] jako obhjekty: |.-“-‘-.n|:| j
Hranice krezlit ptes objekty 3 |.-5'-.n|:| j
Terén  krezlit pfes objekty |NE j
Rozlifuj barvi terénu : |'{'.'n|:, j
Zobrazovat pésma v zZeleni 3 |Ne j
Frihlednost pasen : | 0 %
Zobrazovat gen. plosné zdroje @ |,.=_~.'n,:, j
] Starno |
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Volby zobrazeni - popisy

¥elikost pisma popisu = |.!7
Zobrazeni hodd wypodtn ! Ana -
bodld expozice L -
primyslovich zdrodji:  |Ann -
Zobrazeni &isel objekth ! Me -
cizel budow : |Me -
Cizel komunikaci I P -
cisel prim. =zdroifd : |Ne -
¢isel hranici I -
cizel terénu : |He -
¢igel bodd expozice: |[pe -
ak Storno

Volby zobrazeni star§im formulafem
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Mastaveni programu Hluk+

Zadéni | Dbecné volby

Wkrezlovani
Co kreslit Frezleni objekti
v * Standardni
=
~ " Jako pro tisk
=
v Zobrazowat rastr
Barva terénu Iw FEreslt hranice pres objekty

" Kreslit jako odraziv [asfalt]

Kreslit terén pres objekt
* Freslt podle zadani 3 e -
| Zobrazovat pasma v zeleni

" Kreslt jako pohltivp [tréva)
v Popizovat jen oy vicepuhovich komunikaci ve 20

| | Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tisk ] Prirmyslové zdroie] Izu:uh:uny] F'ésma] Dk ] Hﬁzné]

Objekty

Zobrazovani abjekb Zobrazovat Gizla
EIZId_'r' '\"_':'DEIE:tu p Dblekm
i Mezobrazovat
¢ Fobrazovat s Sizlem I Komunikaci
(" Zobrazovat bez Gizla v Priimyslovich zdiojt
[v Body expozice ¥ Hranic
Primyzlové zdroje v Terénu
" Mezobrazovat
v Zobrazovat [ Bodd expozice
(" Zobrazovat jen kfizkem ¥ Budov

5 Pame) pesiel Welikozt pizma 0

Jemné doladéni palety barew ‘ Ulo#it polohu okna do konfigurace
ak ‘ Stomo

Volby zobrazeni v Generalnim nastavovacim formulafi

Polozky

Také zde doslo ke zna¢nému pieskupeni polozek a drobnému piejmenovani, ale kore-
spondence mezi Generalnim nastavovacim formuldfem a starymi formulafi je prahled-

na.

Skupina vykreslovani
Co kreslit| (Co zobrazovat (F5)))

Jaké vrstvy (zadani, DXF) a v jakém potadi ptes sebe se maji vykreslovat pii funkci
Zobrazeni >> Piekresli |. Tato poloZka je aktivni jen pfi nadteném souboru DXF (viz

str. 34), jinak neméa smysl.
Barva terénu| (Rozli$uj barvu terénu))
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o [Kreslit podle zadani | (And) Barva je vykreslena tak, jak byla zadana.
v Parametrech zadani (str. 155). Terén pohltivy zobrazen pomoci zelené te¢kova-
ného pozadi (,,trava®) a terén odrazivy Sedou barvou (,,asfalt*). Také ve 3D je pou-
zita zelena nebo Seda barva Ci textura.

o [Kreslit jako pohltivy | (Ne - vzdy jako pohltivy]) Na obrazovce je terén zobrazen
vzdy jako pohltivy. Lokalni terén je znazornén pouze svym obrysem.

o [Kreslit jako odrazivy | (Ne - vZdy jako odrazivy]) Na obrazovce je terén zobra-
zen vzdy jako odrazivy. Lokalni terén je znazornén pouze svym obrysem.

Posledni dvé moznosti maji estetick¢é divody. Pokud chcete potlacit rozliSeni barvy
terénu pouze pfi tisku obrazku, doporucujeme nastavit rozlisSuj barvu terénu ve

(viz str. 172).

Zpiisob zobrazeni objektii |

o | Standardni| - objekty jsou zobrazovany jako v predchozich verzich programu

o | Jako pro tisk |- objekty jsou zobrazovany jako pfi tisku obrazku viz Vyplng
objektu str. 175.

Zobrazovat rastr | Voli se, zda budou zobrazeny osy x a y.

Kreslit hranice pies objekty| | Kreslit terén pies objekty| - ktera z vrstev dostane

pfednost.
Zobrazovat pasma v zeleni|

o] Pokud je zeleni vys$si nez napoctené izofony, pasma budou touto zeleni pie-
kryta.

o P4asma budou vZdy vykreslena pfes zelen.

Popisovat jen osy vicepruhovych komunikaci ve 2D| U vicepruhovych komunikaci
jsou standardné popisovany vSechny pruhy. Tato volba umoziuje popisy pruhi zrusit a
ponechat jen popsanou osu.

Skupina objekty
| Zobrazeni bodi vypoétu | Voli se, zda budou zobrazeny body vypoétu a jejich &islo.

| Zobrazeni bodi expozice | Voli se, zda budou zobrazeny body expozice.

| Zobrazeni priimyslovych zdroji | Voli se, zda budou zobrazeny primyslové zdroje,
pfipadné mohou byt tyto zdroje zobrazeny jen kiizkem.

Panel nastroji| Voli se, zda bude zobrazovan panel néstrojii, umoziujici zapinat
a vypinat jednotlivé vrstvy — str. 41.

Skupina zobrazovat cisla

Tyto volby pouzijte, je-li zadano mnoho entit a jejich ¢isla zneptehlednuji situaci na
obrazovce nebo ve vytisku. Pro pbjekty], komunikace|, [priumyslové zdroje|, hranice],
terén |, pody expozice], budovy| je mozné zvlast &islovani vypnout.

Je také mozné nastavit [Velikost &isel popisil, ale pouze viechny najednou. Od verze
7.5 plati toto nastaveni i pro prostorovy pohled.
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Tlacitka

Tlagitko Jemné doladéni palety barev| vede k formulafi popsaném v kapitole Palety
od str. 167.

Tlagitko UloZit polohu okna do konfigurace| uloZi polohu a velikost okna Hluk+ do
konfigurace, aby Hluk+ piisté nastartoval ve stejném stavu. Je ekvivalentni menu
Soubor >> Ulo? polohu okna do CFG, blizsi popis motivace viz str. 153.

Speciality starého formulare

‘Prﬁhlednost pésem| je v Generalnim formulafi na zalozce . Ridi prihlednost
zobrazovanych pasem, vice na str. 133.

Zobrazovat gen. ploiné zdroje je v Generalnim formulafi na zaloZce
zdroje| jako polozka [Zobrazovat nahradni bodové zdrojel Volba, zda se budou
u plo$nych a liniovych zdroji zobrazovat nahradni bodové zdroje, kterymi je plosny
/liniovy zdroj pii vypoctu aproximovan.

10.5 Palety

K formuléfi nastaveni barevnych palet se dostanete riznymi zptisoby. Piislusné tladit-
ko Jemné doladéni palety barev| je umisténo na Generalnim nastavovacim formulafi;
v zélozce [Zobrazeni|i [Tisk a také v menu [Tisk>>Palety barey].

Koncepce barev v programu Hluk+

Moderni grafické adaptéry umoziuji jemné zobrazeni pies 16 miliont barev (pfesné
256*256*256).

Hluk+ kvuli kompatibilité s DOSovou verzi vystaci pti vykreslovani zakladnich objek-
ti v padorysu jen se 16 barvami, které jsou slovné pojmenovdany (Cerna, modra, zele-
na, cyan, cervena, fialova, hnéda, svétle Sedd, tmavé sedd, svétle modré, svétle zelena,
svétla cyan, svétle Cervena, svétle fialova, Zluta, bila).

Aby se moznosti Windows vyuzily i pfi tomto omezeni co nejlépe, je mozné kazdou
ze 16 pojmenovanych barev presné nastavit a to zvldst’ pro zobrazovani a zvldst’ pro
tisk.

Tim si mize uzivatel doladit zobrazovani a tisk podle svych pozadavku a subjektivni-
ho vnimani.

Naptiklad uzivatelé, ktefi Setfi oCi a stahuji jas monitoru na minimum, si stézovali na
cervenou, kterd se jim zda ladénd do hnéda. Pokud ovSem cervenou zjasnime, pak jini
uZivatelé, zvykli na vysoky jas monitoru, maji problém rozeznat ji od svétle ¢ervene.

Také barevné podani riznych typa barvenych tiskaren se velmi lisi a zvlastni nastaveni
tiskovych barev umozni vyladéni tisku piesné podle predstav uzivatele.

Poznadmka 16 barevna koncepce je pieckonana u mapoveho podkladu (str.218) a textur
v prostorovém zobrazeni (str. 240), kde Hluk+ vyuZiva vSech barevnych moZnosti.
O verze Hluk+ 10 jsou také rozliseny dva typy zelené a i pii jejich zobrazovani je in-
terné¢ pouzita sedmnécta specialni zelena barva.
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UloZeni a priorita barev

Uzivatelské nastaveni barev Ize ulozit na disk. Od verze 7.5 je toto nastaveni soucasti
superkonfigurace, zatimco star$i soubor winhluk.pal byl zruSen. Podrobnosti najdete
na str. 152.

Nastaveni barev
Volba nastaveni palet vede k nasledujicimu formulafi.

Mastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Pro zobrazovani Pro tisk

swietle Seda hbila switle Seda hila

Klikemn na bareu i nastavite, pravim klikem wwwolate pokrodilé funkce

Standard zobr | Zobr>> Tisk | Zobi << Tisk | Standard tisk
Otestovat zmény bez opugténi nastavovaciho dialogu
Uoitradk | Dbt | zait | [[Demagmnt

Nastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Ovladéani nastavovaciho boxu je jednoduché a intuitivni.

Jak je vidét z trvale zobrazené napovédy, Klikem na uréitou barvu dostanete moZnost
jejiho precizniho namichani standardnim dialogem Windows.

Namichané barvy je kdykoli mozné ulozit na disk tladitkem  Ulozit na disk .

Kdykoli je také mozné vratit se k naposledy ulozenym barvam (_Obnovit ulozené )
nebo dokonce ke standardnim barvam uloZzenym v programu Hluk+ ( Standard zobr
a Standard tisk ).

Komfort obsluhy vylepsuji funkce Zobr>>Tisk a Zobr<<Tisk pro hromadné kopi-
rovani barev pro zobrazeni do barev tiskovych a zpét a také funkce pravého kliku

mysi na barvu, umoziujici pro jednotlivou barvu vratit standardni nebo ulozenou hod-
notu a pfesun nastaveni barvy na jinou pozici pomoci zabudovaného zapisniku.
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Nepichlédnéte dlouhé tlagitko | Otestovat zmény bez opusténi nastavovaciho dialo-

gu , které zmény zobrazovacich barev promitne piimo na pozadi se nachéazejiciho pro-
jektu.

10.6 Zobrazeni 3D

Nastaveni voleb zobrazeni v prostorovém pohledu je k dispozici pouze v Generalnim
nastavovacim formuléfi, zdlozka [Zobrazeni 3D| Alternativni metodou nastaveni vét-
Siny poloZek je stavovy panel v prostorovém pohledu str. 234.

Mastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obeché vnll:uy] Zobrazeni ez situaci] Tizk ] Prirmyslové zdroie] Izu:uh:uny] F'ésma] [i<F ] Hﬁzné]

Zobrazovani Sizel objektl

i upnuta
" Zapnuto

(s Podle 2D konfigurace

Zobrazovani bodi jako koule

Polomér primyzlového zdroje 0,3
Polarmér néhradniho zdroje 0.1

Polarmér bodu wipostu 0,5

|v Fotorealiztické testun
[ Ereslit akalni krajinu

v Ereslit hranice ve 30

Sitka Eary komunikace [0 kresl pomoci obalfi] a

(1] Stormo

Nastaveni Zobrazeni ve 3D Generalnim nastavovacim formulafem

Zobrazovani &isel objekti | nastavuje, zda se budou nebo nebudou &isla zobrazovat;
ptipadné zda se pouzije nastaveni pro pudorys ze zalozky |Zobrazeni| str. 163.
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Fotorealistické textury| prepinaji, zda se budou v prostorovém pohledu zobrazovat
textury. Podobny vyznam ma [Kreslit okolni krajinu| a |[Kreslit hranice ve 3D|.
Tyto polozky jsou k dispozici také v prostorovém pohledu na stavovém panelu (str.

234), kde se indikuji a klikem mys$i ptepinaji. Maji doCasny charakter a nikam se neu-
kladaji.

Sitka &ry komunikace (0 kresli pomoci obali) Kresleni komunikaci ve 3D,
zejmena u vrstevnatého terénu, je zna¢ny problém. Komunikace mohou byt kresleny
Carami zadané tloustky nebo — je-li zadana nula — vykreslovany realisticky pomoci
obaltl.

10.7 Nastaveni rezu situaci
Rez situaci je popsan na str. 38.

Volby fezu je mozné nastavit V Generalnim nastavovacim formuléfi, zalozka
tuaci| nebo starsi metodou z menu [Zobrazeni >> Rez situaci >>Volbyl.

Uhel fezu (k oze x)

Potatek fezu - x : | 276 o
Focatek fezu - ¥ : |1392 n
Zobrazenl pfimky Eezu 3 |.-’-'-.n|:| j

Zadavani bodd v otod. pladorysu: |SDuFadnice_pﬁvndnij

Pohled zpét : |.-’-'-.n|:| j

Pohled od soufadnice ¥ : |Ne j

Zobrazuj komunikace g |.-’-'-.n|:| j
s Storno

Uréi fewm situaci FE-zade] fez graficky

Volby fezu star$i metodou

Polozky

PoloZky obou metod prakticky dokonale koresponduji, ve star§im formulafi je navic
moznost napovézenou klavesou F8 zadat ptimku fezu graficky.

Skupina primka rezu
Rez situaci je uréen po¢atkem a wihlem fezu.

Uhel Fezu | je tthel mezi osou x a pozadovanou ptimkou fezu ve stupnich
| Potatek Fezu | se zada jako soutadnice [X,y].
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Tim je definovana nova soustava soufadna (tzv. soufadnice fezu), ve které bude fez
zobrazovan. Nazorn&jsi predstavu lze ziskat otoenim padorysu ( Ctrl - F7 ), které je
popsano nize.

| Zobrazovat piimku Fezu | ano/ne znamen4, zda se bude v piidorysu Gervené zobra-
zovat piimka fezu.

Mastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obecné vnll:uy] Zu:ul:urazeni] Zobrazeni 30 Fez situaci lTiSk ] Prirmyslawvé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] [i<F ] Hﬁzné]
Prirnka rezu
Pocatek fezu = v [m] m Iﬂ
[hel fezu k ose % [stupné] 343,3

v Zobrazovat primku fezu

Zadavani bodl v otogeném pldornysu

"V souradnicich fezu
o % zoufadnicich pivodnich
Zobrazovnani
[v Pohled zpét
FPahled od sy v
(= Me

" Ano
i Prizedik

v Zobrazovat komunikace

Ok Storno

Volby fezu v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina zobrazovani

| Zadavani bodi v otod. pidorysu | piivodni soufadnice/soufadnice fezu

Pokud je nastavena volba ptivodni, $ipky posunuji kurzor mysi ve sméru puvodni osy
xay.
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Nékteré volby nastaveni fezu situaci jsou pfistupné pouze pii zobrazené pudorysné
situaci.

| Pohled zpét | Urcuje smér pohledu na fez situaci.

o] smér pohledu jde od zapornych hodnot ke kladnym hodnotam soufadnice y
o] smér pohledu jde od kladnych hodnot k zapornym hodnotam soutadnice y

| Pohled od souiadnice y | Uréuje zptisob zobrazovani objekti v fezu situaci

0 jsou zobrazeny viechny objekty

o] jsou zobrazeny pouze objekty v "poloprostoru" uréeném soutadnici y a smeé-
rem pohledu.

0 | prisedik |jsou zobrazeny pouze priseciky objektl S rovinou fezu situaci (je ur-
¢ena nastavenou soutfadnici y). Vypoctové body a komunikace jsou zobrazeny bez
ohledu na ptedchazejici volby. Parkovisté neni zobrazeno nikdy.

| Zobrazovat komunikace]
o) vV pti¢éném fezu jsou komunikace zobrazovény

o] V piicném fezu je zobrazeni komunikaci potlaceno

10.8 Nastaveni tisku

Umoznuji ptizpasobit upravu tiSt€éného vystupu moznostem piipojené tiskarny.
Nastaveni se vyvolé star§im zptsobem z menu | Tisk >> Nastaveni tisku | a menu
Tisk >> Nastaveni vyplni.

Generalni nastavovaci formulaft, zalozka je usporngjsi a prehlednéjsi a pokryje
oba staré formulaie najednou.
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Tiskérna
Edd Eeidtiny - tiskarna
Kdd Zeitiny - soubor
Tiskarna - obrazek
orientace obrazku
hlavicka - jm. souboru
hlavicka - popis =zadani
nahled pted tisken
Joubor BPM - obrazek

- kalibrace

Fougij méfitko pro

Optimalizu] okno [max.tisk)

Ok

Fotlad zobrageni terénu pfi tisku:

Roztdhni 3D tiszk na celou atréanku:

w1250 -l
w1250 -l
|barewng -l
|na sk ﬂ
|Uphé _:J
[Ne [
|ﬁnn _:J
| barewni j
e -]
| Tisk amu -l
e -
|ﬁnu _:J
[Ne =

Storno

Nastav volby tisku

Enter=>x

Volby tisku starsi metodou



174 10. Nastaveni voleb programu

Mastaveni programu Hluk+

Zadani ] Obeché wolby ] Zobrazeni ] Zobrazeni 30 ] Fez situaci  Tisk l Primyslové zdroje ] |zatary ] FPazma ] [i<F ] Rizné ]
Tizkama |pdfFactDU’| Fra = Orientace Barva tigku
o Maiifku ™ Cermobilp tisk
fad Cedting pro tisk adind 2RI -
" Ma vpiku (s Barevny tizk
Fad Gedting pro soubary i 250 =
Tigk situace Viplng
|w Potlac zobrazeni terénu pfi tizku
Wiplf darnu 5
|v Mahled pred tiskem ’_
Wipln zelens 7 |
| Optimalizovat okno pred tizkem ’_ (I —
— Wiplf nazpu o Standard
Hlavitka - jméno soubor |JPINg i ’_
Wiplf z&fezu ’70 Standard
b Efitko
Woplf mostu Standard
i Pougit pro soubar o ’_D
f* Pougit pro tisk Yiplf podzemi ’_EI Standard
K.alibroeat méfitko
Jemné doladéni palety barew
[ i | Stomo

Volby tisku Generalnim nastavovacim formulaiem

Polozky

PoloZky obou metod jsou mirné piejmenované, ale piesto pomérné slusné korespondu-
ji.

Klasicky vybér tiskarny z tiskaren nainstalovanych ve Windows vcéetné
virtualnich (FinePrint, tvorba PDF) a sitovych.

| Kod &estiny pro tisk | a | pro soubory | Volba vystupniho kodu pfi tisku na tiskarné
a pro export do souborti.

Ve verzi Windows pravdépodobné ponechate volbu W1250, nicméné dalsi historické
moznosti by se v n¢kterych pripadech mohly hodit.

0 Vystup bez diakritiky.

0 Cestina v k6du Kamenickych
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) Cestina v kédu LATIN2 (852)

o) 8| Cestina v kddu KOI-8, ktery interné vyuziva editor T602.
o |W1250]| Cestina v kddu Windows (1250)

Orientace obrazku | na sitku /na vysku

Barva tisku |(Tiskarna obréazek|) ¢ernobily /barevny

i
o

Skupina tisk situace
Potla& zobrazeni terénu pfi tiskul

Zvolime-li ano, pfed tiskem je obrazek piekreslen tak, aby pozadi vytisténého obrazku
bylo bilé. Lokalni terén je zndzornén pouze svym obrysem. Tato volba Setii tiskarnu
a vylepSuje vzhled vysledku. Funkce nyni funguje i pfi tisku z prostorového pohledu.

INahled pied tiskem| Pii zakrtnuti této polozky se pied tiskem zobrazi nahled.
Podrobnosti o ndhledu najdete na str. 148.

Optimalizovat okno pied tiskem || Optimalizuj okno (Max tisk))|

Zvolite-1i ano, pak po zavieni okno programu Hluk+ zméni rozméry tak, aby se pii
nastaveném vytisku (na vysku /na §itku) co nejlépe vyuzil papir. Tuto volbu lze vyvo-
lat i samostatn& z menu | Tisk >> Obrézek optimalizace |

| Hlavitka — jméno souboru| |Gplné /kratké /vynechat]

Voli se, zda se v hlaviéce vytisku bude uvadét jméno souboru.

KdyZ ano, tak zda s Uplnou cestou v souborovém systému nebo jen samotné (kratké)
jméno.

Hlavi¢ka — popis zadani| zda tisknout v hlavi¢kach delsi popis zadani. V Generalnim
formulafi je tato volba pfimo v zaloZce [Zadani, Polozka [Tisknout popis situace]
Vv hlavi¢ce zadani| (str. 155).

Skupina méritko
IMé&titko | [PouZit pro soubor |/[PouZit pro tisk |,
PouZij métitko pro| jobrazek]/ tiskarnu|

V Generalnim nastavovacim formulafi je navic tlagitko [Kalibrovat métitka|.

Prace s méfitkem véetné ptesného vyznamu nastaveni je podrobné popsana v kapitole
Metitko str. 52.

Rlizné

Soubor BMP obrézek | &ernobily /barevny
Roztahni 3D tisk na celou stranku |

Pii pfimém tisku ze 3D na tiskarnu jsou dvé moznosti.

Bud’ je rozliSeni obrazku optimalizovano tak, aby dalo co nejkvalitné;jsi tisk, ale mtze
byt citelné mensi, nez by odpovidalo moznostem papiru (volba ).

Nebo bude obrazek ve spravné velikosti, ktery presné pokryje papir (volba ), ale
kvalita mize byt citelné horsi.
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Pii narocich na maximalni kvalitu doporuc¢ujeme netisknout pfimo na tiskarnu. | ve
3D je uz totiz moznost generovat graficky soubor s vyrazné vys$im rozliSenim, nez
ma obrazovka. S obrdzkem, jeho velikosti a tiskarnou je pak mozno experimentovat
pokrocilejsimi prostiedky.

Vyplné pro tisk

Menu | Tisk >> Nastaveni vyplni | vede na dialog, umoziiujici p¥izpisobit upravu gra-
fického vystupu fesené situace. Je spolecné pro grafické zobrazeni na monitoru i tisk.
V generdlnim formulafi jsou vyplné pifimo na zalozce .

Vzor vyplné lze volit v rozmezi 1 az 32. Hodnota 0 znamend automatické nastaveni
vypln¢ programem (standardni volba), hodnota 31 urcuje prazdnou vypli.

Po zadéni Cisla obdrzite vpravo v obdélnicku maly vzor vyplné.

Vypli dowmu sl 22 s
Vipli zelené : | &3 =

Vipli nédspu q lT
Vyplh zafezu : I?
Vyplii mostu : W
¥yplil podzeni (tez): l? W

Starno |

Volby vyplni starsim formulafem

Dalsiho komentafe jisté nepotiebuje [Vyplit domul, Vyplii zelend|, [Vyplii naspu],
Vyplii mostu,

Vyplii z&iezul,

Vyplit podzemi (¥ez)| jde o oblast pod povrchem pfi zobrazeni fezu situaci (str. 38).

10.9 Parametry pro primyslové zdroje

V souvislosti s novou moznosti vypoc¢tu po frekvencich (str. 106) byl od verze 7.16
zaveden specialni dialogovy box pro parametry prumyslovych zdroji. Vyvolate ho
z menu | Editace >> Priim. zdroje | Nicméné i zde doporudujeme radgji pouZit pie-
hledny generalni nastavovaci formulaf, zalozka [Primyslové zdroje| Navic pii poza-
davku tfetino-oktavovych zdroju je to jedind rozumnd moznost.
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Mastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obeché vnll:uy] Zu:ul:urazeni] Zobrazeni 30 ] Fez situaci] Tizk Primyslave zdroje ‘ Izu:uh:uny] F'ésma] [i<F ] Hﬁzné]

[~ Pougiti prepoctu priamgslovich zdrojd [jen pro zakladni vipocet)

[~ Wipocet po frekvencich [~ Roziifené zadavani primyslovich zdrojd

Tup zpektra pro nové zdroje

" Bez zpekira
" Oktavove
Yihkogt [
ost [] f*  Tretino-oktavove
Atrnosférickp tak [hPa)

Teplota [ztuphé C]

Soucinitele Gtumu alfa po frekvencich [dBAkm]

50 Hz

100 Hz

200 Hz

400 Hz

800 Hz

1600 Hz

3150 Hz

6300 Hz

LEREERER
AREEERER
LEEEREER

B3 Hz

125 Hz

280 Hz

500Hz

1000 Hz

2000 Hz

4000 Hz

3000 Hz

80 Hz

160 Hz

315 Hz

E30Hz

1250 Hz

2500 Hz

5000 Hz

10000 Hz

Flo#ng a liniowe priimpzlove zdije

|w Zobrazovat nahradni bodové zdioje

| 0k | Starmo

Primyslové zdroje v Generalnim nastavovacim formulafi

Polozky
PouZiti pfepoétu priomyslovych zdrojil

Zaskrtnutim této polozky piejde Hluk+ do specidlniho modu zpétného vypoctu. Za-
timco bézné se vychazi z danych primyslovych zdroji a pocitd se hladina hluku
v urcitych bodech, zde je naopak zadan neptekrocitelny limit v nékterych bodech a
pocita se, jak se musi primyslové zdroje zatlumit. Podrobnosti najdete na str. 124.
IPritm. zdroje po frekvencich|

Kli¢ovy nastavovaci prvek nové moznosti vypoctu po frekvencich, ptfidané do pro-
gramu od verze 7.16.

Volbou dostanete klasické pojeti primyslovych zdroju, se kterymi dosud Hluk+
pocital.
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Volba umozni preciznéjs$i zaddni zdroji a nasledny vypocet po frekvencich.

Timto zadanim se otevi‘e moznost zadat a menit dalsi parametry pro vypocet soucinite-
le Gtlumu atmosférou (CSN ISO 9613-1)

Teplota | prednastaveno 15 stupni C
| Relativni vihkost | prednastaveno 50 %
| Atmosféricky tlak | piednastaveno 1013,25 hPa

Zména téchto tii polozek vede na zménu soucinitele Gtlumu alfa pro jednotlivé frek-
vence. Zmény souciniteli miizete pozorovat ve zbyvajicich fadcich dialogového boxu,
urcenych jen ke Cteni.

Parametry pro prum. zdroje

PouZiti pfepoftu prim. =zdrojn

Frim. zdroje po frekvencich
Teplota . 1500
Felativni wlhkost . 000 %

Atmosfericky tlak : | 1MZE5 hPa

T

] Storno

Starsi box parametri primyslovych zdroji

Tretiny oktav

Od verze 7.5 je mozné s prumyslovymi zdroji pracovat jesté preciznéji. Moznosti jsou
k dispozici pouze v generalnim nastavovacim formulafi.

Zdroje mohou mit podrobné spektrum po tiretinach oktav a navic mize byt jejich vy-
zafovani zadano rizné az v 8 smérech. Tyto moznosti vyzaduji novy podrobnéjsi
formulaf pro zadani zdrojti. Jeho obecné pouziti pro normalni pfipady by ale zbytecné
celou v&c komplikovalo. Proto je v nastaveni zavedena polozka Rozsifené zadani|
primyslovych zdrojil, které prepina zadavaci formulaf zdroja.

Pokud jsou uz ale n¢které zdroje smérové nebo spektralni, nelze tuto polozku vypnout.
Typ spektra pro nové zdroje | usnadiiuje zadavani novych zdroji. Nastavena hodnota
je automaticky ptedvolena pro nové vytvotené zdroje.
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Podrobnosti 0 rozsifenych pramyslovych zdrojich najdete v samostatné kapitole od
str. 191.

Zobrazovat nahradni bodové zdroje|

Zda se budou u prumyslovych zdroji plo$nych a liniovych zobrazovat i nahradni bo-
dové zdroje, kterymi jsou ploSné zdroje aproximovany. Podrobnosti najdete na str.
196.

10.10 Volby pro izofony a pasma

Izofony a padsma jsou popsany v samostatné kapitole (str. 128).

Jejich nastaveni je mozné klasickym postupem z menu |Izofony >> Volbyj, | I1zofony|
>> Pasma >> Nastaveni |, | 1zofony >> Pasma >>Popis |. I zde viak doporucujeme
novejsi postup pomoci generalniho nastavovaciho formuléie, kde je celé nastaveni
piehledngji shromazdéno na zalozkach [Izofony| a Pasmal.

Zdroje hluku 1 Bbvsechny
Poidteéni hodnota @ | 300 dE
Maximélni hodnota @0 | 720 dF
Izo zékladni - krok : | 9.0 AR
+ harwva Sary = |Szelend -
+ tloustka cary: |1
+  wiplh gary : |phd |
Izo zvyrasnéné- krok: 5.0 dE
potacek @ | 400 dE
+ barwva Sary : |Séemvend v
+ tloustka cary: |1
Edtowéni - krok : | a0 dF
podatek : | 300 dE
+ welikost piswa : I

] | Storno |

Fi-standardni hodnoty (+ radky)

Stars$i formulaf nastaveni izofon
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Nastaveni izofon

Skupina Informace o vypoctu

Skupina Informace o vypo¢tu je v Generalnim nastavovacim formulati umisténa vle-
vo nahote. Informuje 0 tom, zda je vypocet platny, Vv jaké vysce a jak podrobné byl
proveden — polozky Vypoéet je platny], \Vyska vypo&tu [m]| a [Podrobnost vypoétul
Vypoéet je mozné tla¢itkem Spustit vypo€et také piimo odtud spustit a provést.

Ve star§im formulafi nema tato skupina svou obdobu, potiebné funkce je nutné vyvo-
lat z menu. Napriklad [Izofony >> Vypo&et)) a nasledné zadat parametry.

Do této skupiny logicky patii i pole vpravo dole |Automatické ukladani po [min]|
. Ma vyznam u rozsdhlych dlouho trvajicich vypoétt, kde by se po vypadku
napajeni nebo kolapsu pocitace musel jinak vypocet opakovat. Udava, po kolika mi-
nutach se ma automaticky ukladat zadani pti vypoctu izofon. Hodnota 0 automatické
ukladani izofon vypina.

V klasickém nastaveni byla tato polozka soucasti Obecnych voleb, viz str. 159.
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Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obeché vu:ull:u_l,ll Zu:ul:urazeni] Zobrazeni EDI Tizk ] Primysloveé zdroje  [2afony l Pésma] Di=F ]

|nformace o wipodhu Zdroje hluku, brané v dvahu pro izofony a pazma
r Spustit vipocet | o iechny
Wirgka wipodtu [m] (" Dopravni
FPodrobnost wipoctu | J © Preimyslové
Zakladni izoforny Zwiraznéné izofony

Pocatek [dB] 30,0 Y :

’ Po&atek [dB] 30,0
b asirnumn [dE] 11a0,0
Krak [dB] 1.0 Krok [dE] 5,0
& 2 Barva car Bl & H

Barva ar |3vetle zelena ﬂ |wetle Cerend ﬂ

Tlougtka Sar |l_ Tloustka Car |l_

Typ Ear ||:|Iné| ﬂ

Maztawvit standardni barvy, tlougtky, tp Ear a pizmo

K.atoani
Paodatek [dB] 30,0
F.rok [dB] 5,0

Yelikost pizma o

Automaticke ukladan po [min] vpodtu 30

OFk. | Storno |

Nastaveni izofon pomoci Generalniho nastavovaciho formuléie

Skupina zdroje hluku

PIny nédzev skupiny Zdroje hluku, brané v Gvahu pro izofony a pAsma mé nazna-
Cit, ze n¢ktera nastaveni ze zalozky Izofony plati i pro pfibuzna Pasma. Celé nastaveni
by se na jednu zalozku neveslo, proto jsme ponechali staré vzité rozdéleni. Je vSak
uzite¢né si spojitost obou zalozek uvédomovat.

Je mozné zvolit, zda se pii zobrazovani izofon & pasem zohledni | viechny zdroje |,

nebo se budou brat do (ivahy pouze &i pouze [ primyslové zdroje |
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Skupina zakladnich a zvyraznénych izofon

Koncepce zobrazeni spoc¢iva vtom, Ze v siti zakladnich izofon mohou byt nékteré
vykresleny vyraznéjsi barvou — odtud nazev zvyraznéné.

Zobrazeni vychazi ze zakladnich izofon, proto je skupina Zakladni izofony rozsahlej-
§i. Je zde moZné nastavit [Poatek [dB]|, Maximum [dB]| a Krok [dB]|. A také
, tloust’ku| a typ &arl

Napravo je skupina Zvyraznéné izofony, kterd je zarovnana tak, Ze odpovidajici po-
loZKy jsou ve stejnych vyskach. ProtoZe jde o zavislé nastaveni, jen nékteré z nich maji
smysl.

Tla¢itko Nastavit standardni barvy, tloustky, typ &ar a pismo vrati, napiiklad po
nevydatenych experimentech, pfijatelné pouZitelné hodnoty.

Skupina kétovani
Skupina kétovani obecné nastavuje, které izofony a jak budou ¢iseln€ popsany.

Starsi formular

Ve starSim klasickém formulafi najdete odpovidajici polozky, ale v méné piehledném
usporadani. Dole napovézenou klavesou F3 dosahnete vraceni standardnich hodnot.

Nastaveni pasem

Skupina zakladni nastaveni
Piileni pasem |
0 Neni-li zatrzeno, pak lze kazdému pasmu ptifadit vlastni barvu a vypli.

0 Je-li zatrzeno, pak je pii zobrazovani kazdé pasmo (kromé prvniho a posledniho)
rozdeleno na polovinu. Pdsmo ma vlastni barvu, vyplné se vSak 1isi pouze pro prv-
ni a druhou polovinu pasem.

Poznamka: timto zpisobem byl v DOSu feSen piedev§im problém nedostatku barev,
ktery ve Windows s modernim hardwarem neni uz aktualni. Pileni je ponechano nejen
Z historickych divodd, ma nadale vyznam naptiklad pfi vytiscich.

| Krok pasem |, | Poget pasem|.

Pomoci téchto dvou udaja se definuje rozsah zobrazeni.

Protoze k dispozici je 7 riznych barev (vCetné "zadné"), pro pilena pasma je pocet
omezen ¢islem 7.
Pro neptilena pasma je mozno zadat az 10 pasem.

Posledni pAsmo — za&atek |, |Prvni pasmo — konec |

Staci zadat jeden z téchto udajii, druhy se automaticky dopocte pomoci poctu a kroku
pasem.
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Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obeché vn:nll:n_l,ll Zn:nl:nrazeni] Zobrazeni 30 ] Tizk ] Primnyzlové zdrn:nie] lzcfony Fasma l Di=F ]

Informace o wipoctu a £droje hluku jzou zpolecné a najdete je v zaloéce [zofony

£akladni nastaveni FPopizek pasem

[ Urniztit vlevo, standard jg wpravo

[ Umiztit nahoru, standard je dold

Pocet pazem

Krok pasem [dB] Pozuruti »

B
| 5 0
Preni pazmo konec [dB] 40 Posunuti y n
65

Eslledlif s =tk [ [ Mezobrazowvat automaticky

Barvy a wiplné

Priblednost % [ Standardni barvy a wjping
0458 s o
BEE [on | s
058 [rons <] I I
G ppe—a— [ |
SN [ |

Y5 [rogs |

Wiplf levé poloviny g Yiplf praveé poloviny 1

OFk. | Storno |

Nastaveni pasem v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina barvy a vypiné

Tato skupina méni sviij vzhled podle toho, zda jsou povolena pllend pasma. Pak je
k dispozici nastaveni jen pro 7 zdvojenych poloZek, zatimco u nepulenych pasem lze
nastavit az 10 polozek.

Kazdému pasmu lze pfifadit jednu ze sedmi barev: ,,zZddnou®, Zlutou, cyan, zelenou,
¢ervenou, fialovou a modrou.

Vyplné lze volit v rozmezi 1 aZ 30.
Nizsi vzory jsou rtizna estetickd Srafovani, podporovana systémem Windows.
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Vzory 21 az 30 jsou vytvoieny pro potteby programu Hluk+ a postupné opticky zvy-
Suji sytost barvy.

Vzorek vyplné dostanete okamzité po zadani.

Pro neptlena pasma lze ménit vyplné vSech pasem

Pro ptilené pasma Ize ménit pouze vypln 1. a 2. poloviny pasem najednou.

Program provede prvotni nastaveni barev v zavislosti na zadaném po¢tu pasem tak,

aby pofadi barev pfiblizn¢ odpovidalo normé CSN ISO 1996. Tlagitkem Standardni

barvy a vyplné obnovite toto ptivodni nastaveni barev doplnéné rozumnym nastave-
nim vyplni.

Pro nepilend pasma se na formulaii dole jeSt€ objevi tlacitka Vechny barvy podle
prvniho pasma a VSechny vyplné podle prvniho pdsma. To miize mit vyznam pro
¢ernobily tisk a bude popsano u funkce Pasma special na str. 185.

Na formuléfi Ize také zadat inicialni hodnotu Priithlednosti pasem, vice viz str. 133.

Nastaveni popisku pasem
Popisek pasem je mala cejchovaci legenda.

Popisek pasem

Na zalozce Pasma nastavite ve Skupiné Popisek pasem.

Jeji polozky jsou samovysvétlujici.

Zaskrtavaci box [Nezobrazovat automaticky| necha popisek skryty. Ovlada se pak
ru¢né z menu |Izofony >> Pasma popis|

Nastaven{ popisu pasem Ize provést také z menu | Izofony >> Pasma >>Popis |, tento
postup je spojen se starou koncepci formulari.
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Stard koncepce nastaveni pasem

Prihlednost pasen o = %
Faleni pésem : Ao v
%i¥ka pasma (krok) : rjg____ dE
Pofet pészen : 7

Posledni pdswmo - zafdtek: | 65 dE
Prvmi pédsmo - konec : | 40 dE
Ok Starno |

Nastawvenil isofonovych pasem
FZ-nastawenl F3-barwvy Fd-viplné
FE-Special

Nastaveni pasem star§im formularem

Nastaven{ pasem dosahnete v menu | 1zofony >> P4sma >> nastaveni|.

Nastavujete stejné hodnoty, jako v generalnim nastavovacim formulafi, ale méné pie-
hlednym zptsobem.

Ze zakladniho formulafe (na obrazku nahofe) musite pomoci horkych klaves pfepinat
dal$i formulat pro barvy F3 a vyplné

=<=40

a0-45 dF |Huts v

45-50 a5 [cyan ~| |

50-55 ap [zeler < | N

55-60 ap [cerve < |

60-65 ap [t~ |
+65 a5 [mod |

] 4 | Stormo |

Nastavenil isofonovych
pasem FZ-nastawenl
F2-barvy Fd-wyplne

Nastaveni barev pasem star§im formularem

funguje na starém formulafi jests
S.

Kromé uvedenych F2
Specialni nastaveni pasem F
Tento formulaf Ize vyvolat pouze pro nepulena pasma.
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Formulaf umoziuje nastavit vSem pasmim stejnou barvu (coz ma smysl predevsim
pro €ernobily tisk). Pokud je zvolena barva "Zadna" ke zmén¢ barev nedojde.

Dale je mozno pfiifadit vSem pasmim stejnou vypli, hodnota 0 ma vsak jiny vyznam -
znamena automatické nastaveni vyplni (sytosti barvy) programem a pouzije se prede-
v§im pro Cernobily tisk.

Na generalnim nastavovacim formulafi je tato funkce vhodné modelovana tlacitky
V3echny barvy podle prvniho pasma a Viechny vyplné podle prvniho pasma, jak
je popsano vyse.

10.11  Volby DXF

Préace s formatem DXF je popsana ve zvlastni kapitole na str. 213.

K volbam parametri pro praci s DXF se dostanete novym zpusobem pfes generalni
nastavovaci formuldt [Soubor >> Nastaveni| (Ctrl-G), zélozka nebo star$im
zptisobem z menu DXF >> Volby].

Volby dxf

Export 3D 1 Aite -
Export - desetinnd ¢isla = : |[teckou -
Export - poufij LwPolyline : |Me -
Export - potlad barwy : |Me -
Export - pésma : |Me -
Eod Cedtiny :|W12B0 -
Opiz Dxf do loou : |Me -
Zobrazenl textu : |Textabody -
Potla® zobrazeni po nacteni: |Me -
] Starho

Volby DXF star§im formulafem

Skupina sprazeni se zadanim

Tento parametr je pouze v generalnim nastavovacim formulafi. Pouzivate-li radéji pu-
vodni koncepci nastaveni, najdete jeho analogii v menu [Editace >> Parametry| po-
lozka Vazba na DXFH,.

Vyznam voleb.

0 |[Z&adné| pfi nadteni a ukladani zadani se nevyvola Zadna akce, jde o standardni
hodnotu.

ymaz| po nacteni zadani jsou piipadné nactené DXF soubory odstranény
Z paméti.
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0 Spiahnout s JXF zadanf je sprazeno se souborem s piiponou JXF. Podrobnosti
viz str. 215.

Mastaveni programu Hluk+

Zadénl’] Obecné vnlb}l] Zubrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pasma

Sprazeni se zadanim

v Fadnd
i MWimaz

" Sprahnout s J=F

“olby pro export

[~ 3D
[ Pougit LwPolyline

[ Paotadit barvy
| Pouzit desetinnou Sarku mizto tecky

|~ Exportovat pasma

k.od Eedting afim 250 -

|~ Potlat zobrazeni po nadteni
[ DF dologu

Zobrazeni textu

f* Tewt abody
i Mic

i Jen body

Ok Stomo

Volby DXF v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina Volby pro export
urcuje, zda export zadani do DXF ma prob&hnout prostorove.

Pouzit LwPolyline] Doporucujeme ponechat tuto volbu vypnutou, nékteré verze Au-
toCADuU neumi spravné s touto entitou pracovat.

Potlatit barvy| Barvy exportu Ize ovlivnit pomoci této volby.

0 Barva vsech objektt je ,,by layer (podle vrstvy). Pak sta¢i v AutoCADuU nasta-
vit pro pfislusnou vrstvu vhodnou barvu.

0 Hluk+ nastavi barvy jednotlivym objekttim zvIast'.
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Pouzit desetinnou &rku misto te¢ky| odstrani mozné nekompatibility mezi Eeskymi
a anglickymi verzemi softwaru.

Exportovat pasma — zda se budou exportovat vypoétena zobrazena Pasma (str.132).

Dalsi polozky
Pro export nema smysl, protoZe texty se neexportuji.

Pii importu se kod ceStiny bere  automaticky z DXF souboru z proménné
$DWGCODEPAGE (1250 nebo 852). Teprve pokud tato proménna v souboru chybi,
pouZije program Hluk+ toto nastaveni.

DXF do Iogu| slouzi pro ladéni.

Potla¢ zobrazeni po naéteni | urcuje, zda se po naéteni DXF souboru mé prekreslit
nacteny soubor v celém svém rozsahu.

Zobrazeni textu | Zda a jak se bude zobrazovat text.

10.12 Volby Rlzné

Zalozka Riizné doznala v Hluku+ od verze 10 zna¢nych zmén.
Pavodni obsah - tykajici se Expozice - se piestéhoval na zalozku [Obecné volby|
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Mastaveni programu Hluk+

Zadénl’] Obecné vnlb}l] Zubrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] Dk Rlizne l

Fastrov) wipodet

Wypnut: neni budowva ani vistevnice, ale prednastaveni & mozng.

K.rok razt [m] 2,00
r

Kok dhlu raztu [ztupné] 2,00

Pacite] komunikace do vzdalenost mas. [m] 1000

Pocite] prim.zdroje do vadalenosti max. [m] 2000

Zobrazeni vretevnic a spadnic v pldorysu

Hlawni wrstevnice Yedeid vrstevnice Spadnice
Barva |svét|e modra j |svétle cyah j bila j
K.rak [rm] 10 z
[ Piilkrok carkovang v Piilkrok carkovang [ Céarkovans
Barva popiskt | bila =l |bils =l [bila |
K.abovat body v méfitku mas.
1:1 000 -
0k, | Starno

Volby razné v Generalnim nastavovacim formulati

Skupina Rastrovy vypocet

Hluk+ pocita ,,starym* zptisobem, pokud je situace umisténa na rovném terénu a sou-
Casné nejsou V zadani budovy (budova se od domu lisi vyssi sloZitosti, zejména nemu-
si byt konvexni).

V opacéném piipadé (zejména u vrstevnatého terénu) je pouzit tzv. rastrovy vypocet.
Jeho parametry je mozné nastavit ve skupiné Rastrovy vypocet.

Jemngjsi rastrovani (krok rastru| a [0hel rastru]) vede v piesn&jsim vypoétim, ale

vetsi ndrocnosti na dobu vypoctu i na hardwarové prostfedky. Zejména pii pozadavku
zpracovat velkd uzemi musime krok rastru zvysit.

Komunikace a primyslové zdroje od urcité vzdalenosti je mozné V rastrovém vypoctu
ignorovat, i tento parametr je zde mozny nastavit.
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Skupina Zobrazeni vrstevnic a spadnic v ptidorysu

Parametry jsou popsany intuitivné a neni tieba je ptili§ komentovat.

K lepSimu zobrazeni mizeme nadefinovat hlavni a vedlej$i vrstevnice, ty hlavni maji
samoziejm¢e veétsi rozestup. Hlavni a vedlejSi vrstevnice mohou mit rznou barvu a
kazda druha vrstevnice mize byt ¢arkovana. Samostatnou barvu mlize mit i spadnice a
jejich popisky.

IKé6tovat body v méFitku max| Od ur¢itého méfitka uZ je krajina p¥ili§ mala a popiso-
vat spadnice Cisly nema smysl. Zde je mozné nastavit krajni métitko, kdy popis spad-
nic mizi.




11. Modul primyslovych zdroji PRUM 191

11. Modul priimyslovych zdroji PRUM

11.1 Prehled kapitoly

O Zakladni informace — str. 191

0 Databaze prumyslovych zdrojii — str. 194
0 Spoluprace s Excelem — str. 196

o Imisni spektrum — str. 203

11.2 Zakladni informace

Prehled

Klasicky vypocet primyslovych zdroji byl vyrazné€ zjemnén a upiesnén.

S rozsifenym modulem primyslovych zdroji (zkracené¢ PRUM) je mozné

0 zadavat primyslové zdroje po frekvencich — po oktavach nebo tretinach oktav

0 zadavat smérové zdroje — s moznostmi rozdilného vyzatovani ve 4 nebo dokonce
v 8 smérech

Smérovost a spektra lze spolu kombinovat. Zdroj mize tedy vyzadovat zadani az

24 rtiznych hodnot v kazdém z osmi rtiznych sméri. To je jisté pracné, proto je mozné

ukladat spektra pro pozdéjsi pouziti do databaze primyslovych zdroji nebo je Cerpat

z Excelovych tabulek.

Pii pouziti takto rozsifenych zdroju se zméni i Tabulka prumyslovych zdroju, jak je

popsano na str. 143.

Zapnuti rozsireného formulare

Zadavani rozsifenych prumyslovych zdrojii vyzaduje také novy dramaticky rozsifeny
zadavaci formuléf. Jeho obecné pouziti i pro klasické jednoduché primyslové zdroje
by sice bylo mozné, ale bylo by také zbytecné komplikované. Proto byl v programu
ponechan klasicky jednoduchy formular (str. 106) a pred pozadavkem rozSifenych
zdroji je nejprve nutné rozsifeny formulaf zapnout.

V generalnim nastavovacim formulafi na zaloZce [Pritmyslové zdroje| je poloZka
Rozsiené zadani priamyslovych zdrojil, kterou je tieba zadkrtnout (str. 178).

Pozor, obsahuje-1i zadani uz néjaké rozsitené zdroje, polozka nejde vypnout; jinymi
slovy nelze uz se vratit k jednoduchému formulafi.

Rozsireny formular

Formulaf najede po zadani nového zdroje, jsou-li rozsifené vlastnosti zvoleny podle
minulého odstavce.

Formular se také objevi pfi pozadavku na editaci stavajiciho zdroje. Editaci vyvoladme
z Tabulky priimyslovych zdrojii (Editace >> Tabulky primyslové zdroje) vybérem
jednoho zdroje a poklepanim nebo Enterem.
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Najede inteligentni rozsifeny formulaf primyslového zdroje, ktery uzivatele provede
moznostmi a kombinacemi tak, Ze vhodné vypina/zapina rizné sekce a dopocitava
nekteré hodnoty.

Prumyslovy zdroj - zadani

|dentifikace zdmje Smérovi / Plogng zdiof
£fzlo objekiu izl zdroje Souf. %, v [m] W Sméovi zdij e Ol ot ’—D
Skupina zdicje |0 bl | o 22l
Mazev zdioje |4smeryuplny Smérov zdroj
Zadavat
Spoletne vlastnosti zdroje " Mamétené hodnaty ve 4 smérech
Wirdka [m] 1,00 [ - Eimitel sménovost 1,0 Kt wzdal Brin [m]
f+ Maméfens hodnoty v B smérech
Zplizob wipoltu: WipoZet po frekvencich Wip. zakladni
Spekirum po fetingch oktv [dB] Po oktévach [dB], —Lw [dB] sl
v Zadavat [~ Zadavat [ Zadavat ’— ’—
0
B0Hz| 75,7 E3Hz| 75,7 BOHz| 76,7 B3 Hz 315 45
100Hz| 79,5 125Hz| 80,5 160Hz| 88,9 | | 125Hz \ /
200Hz| 77,3 250Hz| 76,4 315Hz| 76,7 | | 260Hz 27 — &0
400Hz| 78,4 500Mz| 81,0 B30Hz| 80,9 | | 500Hz / \
800Hz| 82,1 10k [ 81,9 125k [8L,5 || 10k 2 180 1%
16k | 83,2 20k | 83,7 25k | 83,1 20k l—

315k | 83,9 40k | 82,8 G0k |82,9 4.0k

B2k | 81,8 80k | sz,1 100k |82,5 8.0k

Import z Excelu ‘ Import z databéze | Ulogit do databaze | Ok ‘ Storno ‘

Celkovy pohled na rozsiteny formuléf pro zadani a editaci primyslovych zdroju

Leva cast formulare

Jak patrno, vétsina hodnot v levé casti formulaie je obdobna starému formulafi pru-
myslového zdroje.

Polozky [Skupina zdroje| a
PoloZka skupina zdroje navic po rozkliknuti pravé Sipky nabidne veSkeré skupiny, kte-
ré jsou pouZity ve vasi databazi priamyslovych zdrojua (podrobnéji bude popsana od
str. 194). Muzete rychle volit jednu z pouzitych skupin nebo zapisem vytvoftit skupinu
novou.

Polozka Skupina zdroje by méla byt pouzita zejména ke spolupraci s databazi primys-
lovych zdroju, kde skupina je hierarchicky vys$si kategorie, podle které lze vyhledat
Vv databazi urcitou mnozinu podobnych zdroji. Nicméné je-li to v uréitém zadani vy-
hodné pro orientaci, mize si uzivatel skupiny ptejmenovat jinak nez by bylo vhodné
v databazi.

Prepinad |[Vypoget po frekvencich| a [Vypo&et zakladni| uréuje, zda se bude priimys-
lovy zdroj pocitat po frekvencich nebo jen zékladni hodnoty. Zdroj pfitom mize byt

zadan podrobnéji pro budouci potfeby. Vybrana moznost je zelena a piepnuti dosah-
nete klikem mysi na oblast pfepinace.

Nazev zdroje| jsou volng konfigurovatelné texty.
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Je-1i vypocet po frekvencich zakazan v globalnim nastaveni (generdlni nastavovaci
formulat, zalozka [Primyslové zdroje|, poloZka [Vypo&et po frekvencichl, str. 176),
pak je pfesto mozné u daného lokalniho zdroje nastavit pfiznak po frekvencich s tim,
ze bude zatim maskovan globalnim nastavenim. To je znazornéno zlutou barvou pte-
pinace.

Dolni tlagitka Import z Excelu], [Import z databaze], |UloZit do databaze] budou po-
psany v dalSich odstavcich o spolupréci s Excelem (str. 196) a Databazi pramyslovych
zdroju (str. 194).

Prava cast formulare
Pravé cast formuléie je vénovana specidlnim piipadim, predevsim smérovym vlast-
nostem.

PoloZka [Smérovy zdroj| zapina celou smérovou agendu a tim i tuto &ast formulate, jak
je zobrazena na obrazku. Jinym jednodus§im p¥ipadem je |Plodny zdroj|, ktery bude
popsan za okamzik (str. 193).

Smeérové zdroje

IAzimut hlavni osy zdroje| umozituje zdroj zadavat pohodIné v obvyklé poloze, napfi-
klad podle dokumentace vyrobce. Teprve nakonec bude pii umisténi do zadani vhodné
pootocen podle tohoto parametru.

Smér pootoceni je mozné zobrazit z Tabulky priimyslovych zdroji (Editace >> Ta-|
bulky primyslové zdroje]) funkci F10 - zobraz.

Zobrazeni azimutu hlavni osy primyslového zdroje funkci F10

Polozka Smérovy zdroj| [Zadavat]

INaméFené hodnoty ve 4 smérechl [Namé&fené hodnoty v 8 smérech|
voli typ smérového zdroje a nevyzaduje hlubsiho komentare.

Ptislusny zadavany smér je v grafickém nacrtu oznacen zelen¢ a volite ho kliknutim
mysSi na hodnotu nebo popisek uhlu. Tomuto sméru pak odpovidaji hodnoty levé ¢asti
formulare.

PloSné zdroje
Po za$krtnuti moznosti [Plodny zdroj| se zpiistupni moznosti zadani [Plocha zdroje]
[m2]| a |Akusticky tlak [dB]].

Tyto hodnoty jsou provazané s hodnotou Lwa Vv levé ¢asti formulate a v realném cCase
se navzajem piepocitavaji. Z plochy zdroje a hladiny akustického tlaku se odvozuje
vykon zdroje (LwA) a naopak.
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Smérov) / Plogng zdroj
[~ Smérowvi zdroj
[vw Plogng zdroj

Flogng zdroj

Placha zdroje [m:2] 1,500

ir [m] Alusticki tiak A [dB] | 13,8

Wip, zakladni
Ly [dB]
[w Zadawvat

Lwa

15,6

Zapnuti ploSného zdroje v pravé ¢asti formulafe, hodnoty oznacené Sipkou se piepoci-
tavaji

Souvislost s body vypoctu

Spektralni zdroje se projevi v Tabulce bod vypoctu (str. 108) a hlavné v Tabulce pii-
spévki (str. 111), kde jsou jednotlivé frekvence rozepsané po fadcich.

Z tabulky bodi vypoctu je moznost zobrazeni Imisniho spektra (str. 203).

11.3 Databaze primyslovych zdroji

Koncepce databaze

Databaze prumyslovych zdroji obsahuje tdaje pramyslovych zdroja, které mohou byt
opakované pouzitelné. Tedy pfedevsim spektra, ale nikoli naptiklad vyska nad teré-
nem, ktera se v kazdém jednotlivém pfipadé mize ménit.

Technicky jde o binarni soubor hlukplus.hbf, uloZeny v hlavnim adresafi programu,
tedy spolu se souborem hlukplus.exe.

Pouziti databaze z rozsireného formulare priimyslovych zdrojt
Nejjednodussi pouziti databaze je piimo z formulafe rozSifeného modulu primyslo-
vych zdroju (str. 191).

Zadame-li zde novy pramyslovy zdroj ru¢né nebo importujeme-li hodnoty z Excelu
(str. 196), miizeme tlagitkem |UloZit do databéze tento zdroj uloZit do databéze.

Je vhodné si pfedem vyplnit [Skupinu zdroje| a [Nazev zdroje], podrobnosti byly uve-
deny v kapitole Leva ¢ast formulare (str. 191).
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Znovu piipominame, ze vhodné Skupiny zdroje, jiz v databazi pouZzité, je mozné volit
bez psani kliknutim na pravou Sipku vedle pfislusného zadavaciho boxu Skupin.
Umistime-li do zadani zcela novy zdroj, nemusime ¢asto jeho spektralni parametry
slozit¢ vypliovat, pokud uz podobny Vv databazi existuje. Potom radéji tlacitkem
port z databazel vyvolame Tabulku databaze, kde b&Znym zptsobem zvolime vhod-
ny zdroj.

Tip! Zvolime-li po zadani nového zdroje v jeho formulati pfedem vhodnou Skupinu
zdroje, najede databazova tabulka pfimo na mist¢, kde ptislusna skupina zacina.

DATABAZE PRUMYSLOYYCH ZDROJU

Index| Zkupina Nazew =droje Lurk Spektrum| Smérd S

g asa 100.1 + 4

= aaa Z tim delame pokusy 100.1 + 4

10 agaa 123 0.0 Ter

11 aaas ja)ala] 0.0 Ter

12 b 4 0.0 Ter

13 sportovnl 1 0.0 Ter

14 Sportovnl z 0.0 Ter

15 Sportovnl 3 0.0 Ter

1a sportovnl 4 0.0 Ter

17 gportovni g 0.0 Ter

13 sportovnl [ 0.0 Ter

19 sportovni 7 0.0 Ter

z0 Sportovnl g 0.0 Ter

Z1 X 1 0.0 Ter

22 ® 2 0.0 Ter P
ENTER-edit “N-novy zdroj DELETE-zrus Fe/F7-tisk

Tabulka databaze primyslovych zdrojt S napovézenymi funkcemi

Pokrocilejsi prace s databazi
Menu |[Editace >> Databaze Priim | vede na zobrazeni téZe Tabulky databéaze, kterou
jsme v minulé kapitole vyvolali z Rozsifeného formulafe zadani primyslového zdroje.

Pokrocilé funkce jsou napovézeny na dolnim okraji cervenou barvou.
V tabulce je mozné

Ubirat poloZky |
Pridavat polozky @
Editovat polozky Enter
Klavesy jsou standardné napovézeny dole V Cervené stavové fadce tabulky.

Tip! Pred pfidanim polozky je dobré najet si Vv tabulce databaze na piislusnou Skupi-
nu zdroje, kterd pak bude automaticky ve formulari predvyplnéna.
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Editacni rozhrani

Jako rozhrani pro editaci polozek databaze slouzi upraveny formulaf rozsifeného pru-
myslového zdroje.

Primyslovy zdroj - databdze

|dentifik.ace zdroje Smérovost

Skupina zdrnie |3p|:|rt|:|\.-ni' j |7 Smémwﬁzdmg

Mazev zdroje |5 Azimut hlavni ozy

Poznamk.al |
Zadavat
Poznamk.a: | (o Maméfené h
" Maméfeneé h
Zplizob vipadtu; Yipoiet po frekvencich Yiip. zakladni
Spekirum pa Fetindch oktay [dB] Po oktavach [dB]| [ Lwé [dB] Lt [l E1
[w Zadivat [ Zaddwat [ Zadawat

S0Hz| 0,0 B3H:z 0,0 B0Hz 0,0 E3Hz

Upraveny formulat rozsifeného zdroje jako interface pro praci s polozkami databaze

Formulaf se chovéa obdobné¢, jako formular rozsiteného primyslového zdroje.

Nerelevantni polozky ovsem zmizely a misto nich se objevila mozZnost zadat do data-
baze poznamku (Poznamkal a Poznamka 2) o celkové délce 100 znakd.

11.4 PloSné a liniové zdroje

Myslenka

V tad¢ situaci museli uzivatelé pracné modelovat plosné zdroje systémem ru¢né umis-
tovanych bodovych zdroji. Hluk+ od verze 9.09 umozni tuto ¢innost automatizovat.

UZivatel zada jen Z&danou plochu pro plodny zdroj nebo piimku pro liniovy zdroj a
nekolik parametrii, Z nichz nejdilezitejsi jsou rozestupy bodovych zdroju.

Elementérni bodové zdroje, které plosny zdroj pii vypoctech aproximuji, jsou nasledné
vygenerovany automaticky.

Plodny a liniovy zdroj se ale nerozpadnou na nezavislé bodové zdroje. Program je
nadale uchovava jako spole¢ny systém, takze je mozné ho dale upravovat jako celek.
Naptiklad je mozné experimentovat s vlivem rozestupti na vyslednou hlukovou situaci.

Typy plosnych zdrojii
Hluk+ rozlisuje pét typt plosnych a liniovych zdroji

o liniovy zdroj
o plosny zdroj vodorovny samostatny



11. Modul primyslovych zdroji PRUM 197

o plodny zdroj svisly samostatny
0 plo3ny zdroj vodorovny na stieSe objektu
0 plosny zdroj svisly na fasadé objektu

Zakladni zadani plosnych a liniovych zdroji
Zadani se provede z menu [Zadani >> Pramyslovy zdroj >> Liniovy], [Zadani >>
Primyslovy zdroj >> PloSny|. Plosné zdroje pak vedou na submenu [Na fasadé|, @
sti‘eSe], Samostatny vodorovnyl, [Samostatny svisly|

Dalsi zadavaci sekvence se tykaji geometrie zdroje (umisténi, rozméry) a jsou plné
V duchu zadavaci koncepce jinych objekti.

o0 Liniové a svislé zdroje se zadaji v pudorysu jako piimka, podobné jako jeden tsek
komunikace.

o Vodorovny zdroj se zada jako obdélnik, podobné jako pravothly dam.

0 U ploSného zdroje na domé se urci piislusny dim, ptipadné jeho fasada, na které
je svisly zdroj umistén.

Zadani parametrtl plosnych a liniovych zdrojt

Poté najede rozsiteny formuléat primyslového zdroje, ktery se od klasické podoby po-
nekud odlisuje.
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Prumyslovy zdroj - plosny na fasadé - zad&ani

|dentifikace zdroje Swizgly plogr zdioj na fazadé

£fzlo objektu Lizlo zdroje Souf. %, v [m] Zobrazit a upravit rozmény |
Skupina zdioje :lv Aprosimace bodowjmi zdroji

Mazev zdioje | b amimalni mozng rozestup bodd [m] 5,0

e Pocet ndhradnich bodovich zdrojs; 10

vpskal [m] | 0,00 Veska2[m] | 10,00 0 - Einitel smérovosti| 1,0 | | SKutetnd rozestup bodil [delka] - 4.8m
Skuteéni rozestup bodd [$itka]l :© 5.0m
Zplisob wipoctu: Vipocet po fiekvencich ip, zakladni
Spektum po tretinach oktay [dE] Fo oktavach [dB] L24 [dB] Odsazen bodowich zdrijt od plachy [m] |0, 1
v Zadavat [ Zadavat [ Zadavat

Plogni zdioj

B0Hz| 0,0 E3Hz| 0,0 B8O0Hz| 0,0 | 63Hz Plocha zdroje [m2] | 242,330
100Hz| 0,0 125Hz| 0,0 160Hz| 0,0 | 125Hz Akusticki Hak L24 [dB]

200Hz| 0,0 260Hz| 0,0 315Hz| 0,0 | BOH[ 0.0 AhustikfvikenLwa 8] [ 23,5
400Hz| 0,0 BO0Hz| 0,0 B30Hz| 0,0 | S00Hz[ 0.0
800Hz| 0,0 10k [ 0,0 125k [ 0,0 | L0k [ 00
16k [ 0,0 20k [ 0,0 25k [ 0,0 (| 20k [ 0,0
315k | 0,0 a0k [ 0,0 sok [ o0 || 40k [ o0
63k | 0,0 sok [ 0,0 100k [ 0,0 || 8Ok [ o0

Wypnutl a redukce zdroje

[ “ypnout zdroj [ Redukce wikonu

Import z Excelu ‘ | lozit do databaze ‘ 0K Starna

Rozsiteny formulaft svislého plosného zdroje na fasade

Zadani vySek

Stejné jako U bodového zdroje, nelze vysku ve vétsing piipadt zadat v puidorysu mysi,

proto se nastavuje v levé ¢asti formulare.

0 U liniového a svislého zdroje (obrazek nahote) je potfeba zadat dvé vysky - Vyska
1 a Vyska 2.

0 U vodorovného zdroje na stfese je vySka dana pevné vyskou stiechy, proto je pole
vySka zaSedlé.

0 U svislého zdroje na fasadé jsou prednastaveny rozméry (a tedy i vysky) tak, ze
zdroj pokryvé celou fasadu.

0 U zdroju na stfeSe a na fasadé se pro pohodli uzivatele vSude zadavaji relativni
soutradnice vzhledem ke stfeSe nebo fasade.

Kontrola a Gprava rozméri zdroje

V pravém hornim boxu rozsifeného formuléafe primyslového zdroje vidite pro kontro-
lu typ zdroje.

Tlagitko [Zobrazit a upravit rozméry| umoziuje zkontrolovat a upravit veskeré kligo-
vé rozmeéry, at’ uz byly ptivodné zadany mysi nebo Cislem (vysky).
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Poloha a rozméry ploEného a liniového zdroje

Svisly ploZny zdroj na Fasadé

Ridici bod P1
Relativni soufadnice x k levému spodnimu bodu Fasady

[ =
b
) [

Relativni soufadnice v k levému spodnimu bodu Fasady ;

Ridici bod P3
Relativni soufadnice x je dana Fasadou a Sifkou zdroje

Relativni soufadnice v je dana Fasadou a Zifkou zdroje

Rozméry zdroje

EBE

Délka zdroje, ko je vzdalenost P1-PZ 183,35
Sifka zdroje, to je vedilenost P2-P3 10,0
ok | Skarno

Po stisku tla¢itka [Upravit rozméry| - Formulai rozméri svislého zdroje na fasade

Pracujeme zde s pojmy ftidici body P1, P2, P3, P4.
P1 je vzdy levy spodni bod zdroje, P2 pravy spodni, P3 pravy horni.

Formuléf se pro rtizné realné situace mtize mirné liSit od vySe zobrazené¢ho formulare,
nicmén¢ hodnoty jsou vzdy peclivé popsany, takze prakticky nemtize nastat problém

Na obrazku je ptiklad pro svisly zdroj na fasadé€. U fidiciho bodu P1 (vlevo dole) se
zadavaji relativni soufadnice vzhledem k fasad¢. V dolnim boxu se da zadat délka a
Sitka zdroje. Poloha fidiciho bodu P3 je zaSedla, protoze je jasné dana fasadou a pred-
chozimi Udaji.

Zadani a vypocet aproximace

Vlastni aproximace se zada v Rozsifeném formulati v boxu |Aproximace bodovymi

Zdroji|. Pro uZivatele to znamen4 zadat jedinou kliGovou hodnotu [Maximalni moZny
rozestup bodii [m]]. Je také moZné upravit hodnotu |Odsazeni bodovych zdroji od

plochy [m]}, které je pfednastaveno na 0,1 m.

Okamzité nato program vypocita vhodnou aproximaci a v boxu Aproximace zobrazi.
0 Pocet ndhradnich bodovych zdrojt

0 Skute¢né rozestupy nahradnich bodovych zdroju v osédch x a y.

0 Skutecné rozestupy mohou vyjit mensi, nez je zadany maximalni rozestup.
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Znaceni plosnych a liniovych zdroji

Znaceni zdroju plati pro pitdorys, 3D pohled i pro Tabulku primyslovych zdroji.
0 Liniové zdroje jsou znaeny L+¢islo (zkratka slova Liniovy).

0 Vodorovné zdroje jsou znaceny S+¢islo (zkratka slova Stiecha).

0 Svislé zdroje jsou znaceny F+Cislo (zkratka slova Fasada).

Zobrazovani plosnych a liniovych zdroji

Plosné a liniové zdroje jsou zobrazeny piislusnym obdélnikem, ptipadné useckou.
V téZisti je zastupujici bodovy zdroj, ktery slouZzi k popisu plosného/liniového zdroje a
je také citlivy na pravy klik mysi, kterym otevieme kontextové menu plosného zdroje.
V Generalnim nastavovacim formulafi (Soubor >> Nastaveni]), Ctrl-G, v zaloZce
Priamyslové zdroje | Ize nastavit polozku [Zobrazovat nahradni bodové zdroje| Tim

se ur¢i, zda se budou zobrazovat i nahradni bodové zdroje, kterymi jsou plosné zdroje
aproximovany

__________________________________________________________________________________________________________________________________

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

____________________________________________________________________________________________________________________________

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

________________________________________________________________________________________________________

Zobrazeni plo$nych a liniovych zdroju Vv pudorysu, zapnuto zobrazovani ndhradnich
bodovych zdroji
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Zobrazeni ploSnych a liniovych zdroja v prostorovém pohledu, zapnuto zobrazovani
nahradnich bodovych zdroju

PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENI

Vypotet po frekvencich: Ne (*Fd4-prepni)
ENTEPR-edit DELETE-zruf FZ-predizluj FE/F7-tizk FE-vypodet FlO-ukaz F3 ("W -
vwypni S Eapni

Taz situace v Tabulce prumyslovych zdroju
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Kopirovani plosnych a liniovych zdroji
Od verze 9.50 byla vylepsena funkce kopirovani plosnych a liniovych zdroju.
Na rozdil od zdrojit bodovych jde totiz 0 komplexné&jsi problém.

Pfedev$im byla proto osamostatnéna polozka pro kopirovani v menu Hluk+. Menu
Zadavani, sekce Prium. zdroj >> Kopie|.

- Hluk+ [C:\HB\ZADANIB\PLOSNEZI

soubor BEEREREWMN Editace  Body  Izofon

W roving
Masep/Zarez
Ma moské
Parkowiske

________

Masep/zarez
D
Zeler

Vrsbevnici
Terén
Hranice

Bodony:
Liricnes
Plozny

Kopie

Zrnéf vzdalenost
Osamostatnéni polozky Kopie

Za druhé po spusténi kopie se zdroj jen automaticky nepienese na nové misto, ale je
umoznéno zadat mysi novy rozmér, do kterého se pak pienese nastaveni ptivodniho
zdroje.

11.5 Spoluprace s Excelem

Spolupréce s Excelem spo¢iva v moznosti naimportovat si do programu Hluk+ tieba
vSech 8x24 hodnot hlukového spektra z Excelové tabulky. Tu muze naptiklad dodat
vyrobce zafizeni nebo (i) nékdo jiny.

Postup je velmi jednoduchy. Na pocitaci musi byt otevien Excel s piisluSnou tabulkou
hodnot a kurzor musi stat na levé horni buiice této série hodnot.

Pak pouze kliknete na tlacitko ve formulafi rozsifeného modulu primyslového
zdroje.
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Jde-li 0 import jedné fady 8 nebo 24 hodnot (tedy 0 spektralni zdroj nesmérovy), po-
zné Hluk+, zda jsou hodnoty v Excelové tabulce vodorovné nebo svisle, naimportuje
je a zobrazi.

Jde-li 0 import matice hodnot (spektralni smérovy zdroj), pak musi rust frekvence zle-
va doprava a sméry shora dolt.

50 Hz B3 Hz g0 Hz 100Hz 125Hz 1

il | 44! 44 45 47 8 43,8
45 40,7 40,8 434 471 41 .4
S0 394 417 42 B 467 401
135 41 2 41 339 429 42 b
180 453 45 5 42 4 47 44 5
225 i 549 831 B 3 52
270 45 8 43 428 46 5 429
315 398 38,8 421 47 5 412

Spravné umistény kurzor pro import matice hodnot z Excelu

DalSi moznosti je naopak importovat do Excelu vypoctené hodnoty imisniho spektra,
coZ bude popsano v daldim odstavci.

11.6 Imisni spektrum

I Imisni spektrum

Imizni spektrum pro vipodétow) bod &, 1 [imise celkern 60,7 dB)
55 dB

40 dB

45 dB

40 dB

35 de

30de

25.dB

20 dB

15dB

10dE

50 B3 80 100 125 160 200 250 315 400 500 E30 800 1.0k 1,25k 16k 20k 25k 315k 4.0k 50k B3k 80k 100k

[~ Pousit préh slvfeni pro uréeni ténowé sodky Stfed frekvencniho pasma [Hz] [~ Doprava samostatné

Formulaf imisniho spektra s fadou funkci

Do Excelu [Ci-E] | Do cliphoardu [Chi-C] | - T
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Idea

Provadime-li vypocet po frekvencich, pak v kazdém bod¢ vypoctu je mozné zobrazit
nejen celkovou hladinu hluku, ale i imisni spektrum, tedy rozlozZeni hluku po frekven-
cich.

Imisni spektrum je histogram dB v zavislosti na frekvencich.

Umozni naptiklad snadné posouzeni obsahu tonové slozky. Piipominame, Ze
Vv piipadé¢ tonové slozky plati ptisnéjsi hygienické limity.

Vyvolani formulare

V Tabulce bodi vypoctu (nejrychleji vyvolate klavesou byla od verze 7.61 rozsi-

fena dolni Servena napovéda. Pomoci funkce Ctrl-1 vyvolate Imisni spektrum.

Podrobnosti o histogramu, barvy

Barva sloupct je napovézena dole ve formulafi.

Bézny sloupec je zeleny.

Pokud spektrum obsahuje tonovou slozku, je oznacena Cervene; tonovy dvojvrchol je
oznacen zluté.

Imise z dopravnich zdrojii je oznacena svétle modie a mize byt bud’ vynesena zvlast
napravo grafu (pak je z posouzeni tonové slozky vyloucena), nebo mize byt pripocte-
na Kk frekvencnimu pasmu se sttedem 1 kHz, coz se fidi pfimo ve formulafi zaskrtava-
cim tlagitkem [Doprava samostatnd,

e

Je-1i doprava zapoétena do 1 kHz, je vyznacena v tomto sloupci uzSim podsloupcem.
Nezapomente, ze jde o0 logaritmicky soucet, takze vizualni piedstava mize ponékud
selhavat!

Hodnoty zdroji bez zadaného frekvencniho spektra jsou zobrazeny fialovou barvou
uprostied sloupce pro frekvencni pasmo se sttedem 500 Hz a pojmenovany jako ne-
zndmé spektrum, takze uzivatel mize posoudit, zda je lze pro urCeni tonové slozky
zanedbat.

Pti vytvareni imisniho spektra je uzivatel varovan v ptipad¢, kdy ptinos prumyslovych
zdroju bez zadaného spektra presahne 10 dB.

Zaskrtavacim boxem [PouZit prah slySeni pro uréeni ténové slozky| rozhoduijete, zda
vyhodnocovat tonovou slozku i pod prahem slySeni. Zaroven je také kiivka prahu sly-
Seni vykreslena do histogramu tmavé modrou barvou.

Pokud nebylo zadano tietino-oktdvové spektrum pro vSechny vyznamne zdroje, je uzi-
vatel o této skute¢nosti informovan a imisni spektrum je pfevedeno na oktavy.

Vystupy z formulare

Formulaf Ize tlagitkem Do clipboardu| (Ctrl- pfenést jako obrdzek do zapisniku
(chpboardu) Windows a odtud vlepit napiiklad do zpravy ve Wordu. Obvykle je tako-
vy postup uéinnéjsi nez piimy tisk.
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Mate-li paralelné s programem Hluk+ otevien Excel, pak muzete tlacitkem

_____ ) prenést imisni spektrum. Série Gisel se umisti do aktualniho excelového
formulate od pozice kurzoru a nakonec jsou samostatné piidany hodnoty ,,doprava“
a,,LA“. Je zobrazen ptedbézny dotaz, zda si ptejete exportovat do dvou fad nebo do
dvou sloupct (doporuceno pro lepsi prehlednost).

Export hodnot je v Excelu formatovan na 1 desetinné misto.
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12. Navrh protihlukoveé clony

12.1 Objekt clony

V programu Hluk+ je clona implementovana jako obecnéjsi forma naspu (viz str. 102).

Stejné jako nasep se clona muze skladat az z 10 pifimocarych usekd, ma i stejne za-

kladni zadavaci parametry. Useky clony lze ovSem dale jemné&ji délit na stavebni mo-

duly, kterych mtize byt na délku clony az 100.

Clona nese pro kazdy sloupec udaj o minimalni a maximalni mozné vysce, v jejichz

mezich se bude odehravat automaticka optimalizace.

Z praxe je zndmo, ze stavét clonu nizsi nez 2 m nema velky smysl; nicméné Hluk+

umoznuje zadat i nulovou hodnotu vysky clony (naptiklad se mize stat, ze vypocet

zkréti clonu na okrajich).

Jsou feseny i ptipady, kdy délka tseku clony neni nasobkem délky stavebnich moduli.

Pak mohou nastat dvé moznosti

0 Bud je zbytek maly (men$i nez parametr ,,Minimalni zbytek pro déleni*) a pfimo-
cary usek ma vic stavebnich moduld. Pak se tento maly zbytek rovnomérné rozdeli
mezi krajni moduly pifimocarého useku. Predpokladéd se, ze v misté navazovani
usekt dojde ke stavebnim opatfenim (napf. nosny sloup, vyzdivka), které tento
maly zbytek absorbuji.

0 Nebo je zbytek vétsi (vétsi nez parametr ,,Minimalni zbytek pro déleni*), pak pro-
gram piida stavebni modul se sniZzenou Sifkou. Toto feSeni je samoziejmé také
nutné v piipade, kdy piimy tsek obsahuje jen jeden stavebni modul.

12.2 Zadani clony

Clonu je mozné do feSené situace zadat n¢kolika zplisoby.
0 Pievedenim z naspu

0 Ru¢nim zadanim

0 Automatickym vytvofenim podél komunikace

Prevedeni z naspu
Zadani clony pievedenim z naspu je vhodné pro starsi zadani.

Pievedeni se spusti bud’ z kontextového menu naspu ( pravy klik  na nasep) nebo
z menu | Clona >> Pievést z naspu |, piipadné& i z Tabulky naspi funkci | F4 .

Program Hluk+ pfevezme z naspu zékladni hodnoty clony (vyska, Sitka, korekce pro
odraz od stén) a vyzada si dodate¢né parametry. Jednak jde o parametry stavebnich
modult (délka, vySka a minimalni zbytek pro déleni - viz str. 206) a jednak také
o minimalni a maximalni vySku clony, ktera bude v prvnim piiblizeni pouzita pro
vSechny moduly spole¢né. Nasledna jemna editace na urovni modulu je mozna
Vv optimaliza¢nim formulati clony (viz str. 208).
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Rucni zadani clony
Ru¢ni zadani se nelisi od bézného zadavani jinych objekti.
Spusti se z menu | Clona >> Zadani |

Jsou vyZzadany jen zé&kladni parametry jako u naspu (vyska, Sitka, korekce pro odraz
od stén) a dale je mozné pokracovat standardnim postupem (viz str. 44) mysi nebo
clonu zadat z klavesnice.

Dali parametry clony je mozno editovat v kontextovém menu po  pravém kliku na
clonu a v Optimaliza¢nim formulati (viz str. 208).

Automatické vytvoreni podél komunikace
Menu | Clona >> VytvoF u komunikace |

Je vyZzadéana komunikace (vybere se poklepanim ) a pomoci vétsiho formulate cela
fada parametr

O Prvnim dialezitym pozadovanym udajem je vzdalenost clony od komunikace.
Vzdélenost miizete zadat S kladnym ¢i zdpornym znaménkem. Pro komunikaci
jdouci zleva doprava znamena kladné vzdalenost vytvofeni clony nad komunikaci,
zaporna pod komunikaci. Toto pravidlo se timérné promita i pro jiné sméry.

0 Dale jsou ve vstupnim formulafi vyzadany zakladni parametry jako u naspu, to je
vyska, Sitka a korekce pro odraz od stén.

0 Formulaf pokracuje sadou parametrd, tykajicich se ¢lenéni clony na stavebni mo-
duly, to je vySka, délka modulu a minimalni zbytek pro déleni (viz str. 206).

0 A konec¢né se zaddva minimalni a maximalni vyska clony.

Zadana vyska clony, minimalni a maximalni vyska clony se v prvnim pfibliZzeni pouzi-
je na vSechny useky clony. Navrhnout skute¢nou vysku usektl je pravé predmétem
problému optimalizace clony. Jemna editace minimalni a maximalni vysky pro kazdy
stavebni modul je mozna v Optimalizaénim formulafi.

Déle se program pokusi navrhnout a vykreslit clonu podél komunikace. To se nemusi

povest vZdy — pokud nastane problém, program oznami duvod:

0 Jednak muze vadit kiizeni generované clony s jinym objektem, jako je budova ne-
bo jina blizka komunikace.

o Selhani mozZnosti realizace algoritmu. Dva krajni body clony jsou odvozeny kol-
micemi Vv krajnich bodech komunikace ke krajnim usekiim komunikace, zbylé bo-
dy clony jsou pak dopocitiny pomoci prisecikli rovnobézek s prislusnymi tseky
komunikace. V extrémnim tidkém piipade, kdy je ke kratké ostfe lomené komuni-
kaci poZadovana clona ve velké vzdalenosti, mize tento postup selhat.

12.3 Tabulka clon

K tabulkam piibyla Tabulka clon, ktera se vyvola z menu | Editace>>Clony |.

Zde je mozné clony prohlédnout, piipadné klavesou F4 piejit do Optimalizaéniho
formulaie (viz str. 208).
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12.4 Postup optimalizace protihlukové clony

Vymezeni problému

Podél komunikace (zdroja hluku) je zadano nékolik Fidich bodi; pro né je pozadova-
no nepiekroceni zadané hodnoty hluku. Je potfeba navrhnout protihlukovou clonu,
ktera by méla co nejmensi plochu a tedy stavebné nejnizsi ndklady.

Obecna charakteristika problému

Najit exaktné vypoctem matematické minimum vSech moznosti je prakticky nemozné.
Uz 1 pti 10 délkovych a 20 vyskovych modulech clony by bylo potieba spocitat a po-
soudit 10 na 20 situaci. Hluk+ proto tuto ulohu fesi specialné vyvinutym heuristickym
algoritmem, ktery vede k optimalizovanemu vysledku. Od matematického optima se
ziskany vysledek muze nepatrné odliSovat a proti dosavadni praxi (ru¢nimu navrhu
clony bez pomoci automatického vypoctu) ptinasi pouzity postup zasadni zlepsSeni ve
vypoctové oblasti a tim i Gsporu prosttedkii investovanych do vystavby clony.

Zakladni pracovni postup
0 Podél komunikace se umisti clona jednim z vyse popsanych zptisobi. Nejpohodl-

w7

n&jsi je vétsinou automatické vytvofeni (viz str. 206) z menu | Clona >> Vytvoi]
lu komunikace|.

0 Zadaji se potiebné fidici body jako body méreni (postup viz str. 49).

0 Doporucujeme pro ucely navrhu clony ponechat pouze relevantni fidici body.
Vzdalené body by sice na clonu vliv nejspise nemély, nicméné vypocet optimali-
zace muze byt pomérné zdlouhavy a dalsi body by ho zbytecné zdrzovaly.

0 Otevie se Optimaliza¢ni formulaF (viz str. 208) bud’ z kontextového menu clony
( pravy klik @ na clonu) nebo z menu | Clona >> Optimalizace |, pfipadng i

z Tabulky clon funkci F4 . Optimalizagni formula# poskytuje $iroké moznosti edi-

tace clony a jeji optimalizace - od plné automatické optimalizace, pies poloauto-
matickou optimalizaci az po ru¢ni doladéni.

0 Ve formuléfi je pfed optimalizaci mozné provést rizné upravy nebo rucni ladéni
clony.

12.5 Optimalizac¢ni formular clony

Prehled
0 Optimaliza¢ni formulaf clony je zakladnim pracovnim prostfedkem pro navrh clo-
ny a jeho doladéni.

0 Hlavnim a nejvétsim prvkem optimalizaéniho formulatfe je do roviny rozvinuta
clona, zobrazena s piesnosti na stavebni modul. Geometrickou ptedstavu o ni da-
vaji levé a spodni métitko délek. Vyznam barev a ovladani bude popséno déle.

0 Vrchni okraj formulafe tvoif | klasické menu | s naznadenymi klavesovymi

ném prostoru vpravo dole.
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(0]

Pted clonou jsou zobrazeny praméty tidicich boda ve skute¢nych vyskach. Body
jsou ocislované a jsou rozliSeny dvéma barvami. Zeleny bod vyhovuje pozadav-
kiim zadéni, ¢erveny nevyhovuje.

Podrobnosti 0 bodech (soufadnice, vyska, skute¢na a zadana limitni hodnota hlu-
ku) je mozné zjistit z Tabulky Fidicich bodii. Tu Ize vyvolat v Optimalizatnim
formulafi z menu ‘ Editace >> Tabulka ridicich bodu |, Ctrl - B nebo piislus-
nym spodnim tlacitkem.

Vlevo dole je Tabulka ploch. VZdy je v ni zobrazena velikost plochy aktualni
clony. Pokud uz alesponi jeden optimalizacni vypocet prob¢hl az do konce, zobra-

v v s

vy$$i nez puvodni plocha.

Barvy v zobrazeni clony

(0]

Spodni zeleny z&klad clony (chapany jako ,.trava®) ptedstavuje nulovou vysku,
kterou lze také kliknutim nastavit. VSimnéte si, ze levé svislé méfitko zaCina az
dali vrstvou. Jsou pouZité dva odstiny zelené, které odliSuji jednotlivé rovné Gse-
ky clony (Gsek se mlize skladat z vice stavebnich modult).

Horni modra ¢ast (chape se jako ,,nebe®) predstavuje oblast nad nastavenou ma-
ximalni vyskou; do této oblasti uz optimaliza¢ni algoritmus nemtze clonu zvysit.
Oblast mezi ,travou® a ,,nebem‘ muize byt zastavéna moduly clony. Je zobrazena
ttemi riznymi odstiny hnédé.

Spodni tmavé hnédé moduly jsou minimalni vyska, kterou uz nemuze optimali-
zacni algoritmus snizit. | kdyZ v praxi se clony niz$i nez 2 m nestavéji, umoziuje
Hluk+ nastavit jakoukoli minimalni vysku véetné nuly, ktera znamend, Zze v daném
useku by se clona mohla vynechat.

Prostiedni hnédé moduly jsou stavebni moduly aktudlné postavené clony.

Horni okrovéa barva oznacuje prazdné misto, které v§ak mize optimaliza¢ni algo-
ritmus pouzit pro ,,zastavéni®.

Pro leps$i pfedstavu pii ruénim dostavovani je mozné nechat si trvale zobrazovat
siluetu nekteré dilezité (nejcastéji pravdépodobné optimalni) clony. Obrys siluety
je zvyraznén bilou barvou. Zapnuti siluety a volba pfislusné zobrazované clony se
provede v tabulce historie (viz str. 211).
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e protihlukoveé clony C1
Editace Historie  Optimalizace  Tisky

HISTORIE CLONY

12:23:14 uloZeno ruéné

12:23:26 2806.3 ulogeno ru&né Jméno
12:23:29 2882.2 uloZeno rudné

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

ESC-konecPglUp Pglhn

Enter skok do historie. FLlO Silueta. Esc wkzondend.

Histane I Ulaz do histane . Uptirnahzayat I

Ak tudlni
| 288.2m2

Frocent
0%

Win. plocha
2628.5m2

Optimaliza¢ni formulaf clony se zakreslenou siluetou a tabulkou historie

Rucni a poloautomatické Gpravy clony

Pocitacova optimalizace sméfuje K nejnizsi mozné ploSe clony, vysledny tvar bude
nejspiSe ve vetsiné piipada nepiijatelny z hlediska estetickeho a stavebniho.

Proto je mozné clonu dale ru¢né a poloautomaticky dotvotit.

Rucni Gpravy clony
Levym klikem mysi do hnédé oblasti miizeme ruéné snizit nebo zvysit piisluiny sta-

v s

vebni sloupec tak, Ze nejvyssi modul bude pravé mysi kliknuty modul.

Zaroven se automaticky prepocita hluk v fidicich bodech a pokud se zméni hodnoceni
nékterého z nich z hlediska vyhovuje/nevyhovuje, pak je fidici bod piekreslen piislus-
nou barvou.
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Vlevo dole v tabulce ploch se aktualizuje Udaj 0 skute¢né plose a procento, 0 Kolik se
1i$i aktudlni udaje od nalezeného optima. Tak je mozné pomérné rychle clonu ,,dosta-
vet©,

Klik na spodni zelenou ,,travu‘ umoziuje nastavit nulovou hodnotu.

Poloautomatické upravy clony

Optimaliza¢ni vypocet je mozné spustit opakované s jinak nastavenymi minimalnimi
a maximalnimi vySkami stavebnich sloupcii, pfipad¢€ i Sjinymi rozméry stavebnich
moduld.

M1n1ma1n1 vySku (tmavé hnédeé moduly) a maximalni vySku (modre ,,nebe®) je mozné
ménit  pravym klikem mysi v pfislusné oblasti. Pravy kllk V oblasti jiz zastavéné
(tmavé ¢i stfedné hnéda barva) nastavuje minimalni vysku, kllk v oblasti ,,nezasta-

véni“ (okrova barva nebo modré nebe) méni maximalni V}'/éku.

Tip. | zde je spodni ,,trAvu“ mozno vyuzit k nastaveni nulové hodnoty.

Pieje-li si uzivatel ur€ity stavebni sloupec zafixovat, pak  Ctrl - levy klik nastavi pii-
slusné oba dorazy. Opakovany Ctrl - levy klik sloupec odfixuje.

Editace clony pred optimalizaci

V menu | Editace >>Clony | je moZné nastavit jiné parametry stavebnich modulii (vy3-
ku, délku a minimdlni zbytek pro déleni). Po této operaci je clona znovu piekreslena
S novymi pomery.

V menu je také polozka | >>Vy3ka clony |, umoziiujici pfipadnou zménu
vy$ky. Tu lze pouzit napiiklad pro piipad, Ze by bylo potieba jit s hornim dorazem nad
oblast zobrazenou ve formulafi.

Optimalizacni vypocet
Po vSech Gpravach (minimum, maximum, zména rozméru stavebniho modulu) je mOZ-
né spustit optimalizaci (menu | Optimalizace >> Start optimalizace | | Ctrl - O,
spodni tlacitko), kterou je piipadné mozné z casovych duvodu_ rerus1t a d0p001tat
pozdgji (menu | Optimalizace >> Pokraovani vypoétu|, Ctrl -

Upozornéni. Pouzity heuristicky postup optimalizace (a jinak prakticky postupovat
nelze) znamend, ze vysledek mize byt i lepsi nez predchozi optimalizace - naptiklad
pokud oproti piedchozi optimalizaci vhodnym zpiisobem upravime minimalni vysky.
,Vhodny zplisob upravy“ vSak neni apriorné analyticky zndm, vzdy totiz souvisi
s volbou podminek optimalizace. Spodni tabulka zobrazuje vZdy nejlepSi dosazeny
vysledek.

12.6 Historie clony

Program si automaticky pamatuje nejlepSi dosazeny vysledek plus deset volitelnych
zajimavych stavli ndvrhu, ke kterym je mozno se kdykoliv vratit. Historie ma zatim
charakter clipboardu — je jen v paméti stroje a po vypnuti programu Hluk+ se tato in-
formace ztrati.
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Zajimavé stavy jsou plnény jednak automaticky po kazdém dokonceném optimalizac-
nim Vy octu aJednak ru¢né (menu | Historie >> Rychle ulozit /| UloZit se jménem|
| = D, spodni tlacitka).

Stavy je mozné prohlednout (menu [ Historie >> Prohlédnout |, | Ctrl - V|, spodni
tlacitko). Stav obsahuje Cas ulozeni, plochu, slovni komentai jak k ulozenl doslo (au-
tomaticky po vypoctu nebo ruc¢né) a piipadné pii ruénim uloZeni pod jménem i jmeno.

Na prvnim mist¢ historie je vzdy nejlepsi dosazena hodnota, dal$i mista se po naplnéni
prepisuji tak, Zze nejstarsi polozky mizi.
Poklepnutim na pfislusny stav se kK nému kompletné vratite.

Funkce F10 - Silueta
V tabulce Historie clony je k dispozici funkce Silueta na klavesu

Jde o analogii prohliZzecich funkci F10 z jinych tabulek Hluk+. Vybrana clona je po
stisku F10 vykreslena bilou siluetou. Zobrazeni mé trvaly charakter. Siluetu nelze vy-
mazat, ale je mozno kdykoli pfepsat jinou siluetou z tabulky Historie clony.

Silueta zvolené clony bude vykreslovana dokonce i v ptipadech, kdy clona vypadne
z tabulky clon.
Funkce Silueta bude pravdépodobné vyuzita zejména ve spojeni S minimalni hodno-

tou, kdy je pfi ru¢nim doladéni hned vidét odlisnost v kaZzdém stavebnim modulu. Nic
ov3em uZivateli nebrani zobrazit si z néjakych duvodd i siluetu jiné zajimavé clony.

Zpét-Vpred

Pfi ru¢nim stavéni clony mysi se pamatuje deset poslednich operaci uzivatele, které 1ze
vzit zpét; piipadné lze tyto zmény zase vracet.

Jde 0 obdobu popularnlch funk0| Undo- Redo standardmch programu (Word, Excel)

Je mozné pou2|t také menu \ Hlstor|e>>OperaC| zpet |/ Operam Vpred |

- Klik kole¢kem vraci operaci zpét

Prlpomenme ze podobnym zptisobem se v hlavnim okné Hluk+ ovladaji vytezy.

Pfi urc€itych operacich (zména velikosti modulu, skok v historii) je Undo-Redo buffer
vymazan.

12.7 DalSi funkce souvisejici se clonou

Tisky
Menu | Tisk >> Tisk clony |, | Ctrl - P vytiskne v barvach cely aktualni formulaf
véetné méfitka, fidicich boda a spodm tabulky ploch.
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13. Soubory DXF, JXF a SHP

13.1 Prehled kapitoly

Co jsou to soubory DXF a JXF najdete v Gvodu na str. 34.
Nacteni souboru DXF — str. 213

Tabulka vrstev DXF — str. 214

Export DXF — str. 215

Soubory JXF —str. 215

Volby DXF —str. 216

DXF Riizné — str. 216

SHP soubory - str. 216

O O OO0 O 0O o

13.2 Nacteni souboru DXF

Pro ulehceni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist soubor DXF nebo SHP.

Nadteni volite z menu | DXF >> Naéti | nebo piimo zkratkou  Ctrl -

Po vybéru jména souboru standardnim windowsovym dialogem se zobrazi specialni
dialogovy box pro pokrocilé volby.
Zde je mozné zadat:

| Jméno souboru Dxf | Zde se objevi jiz vybrany soubor, jehoz jméno lze jesté doda-
te¢né zménit. Tato volba je spi$ historicka a pravdépodobné nebude vyuzivana.

| Pouze layer name | Naéteni lze omezit pouze na vrstvu se zadanym jménem. Tato
volba se prakticky se nevyuziva. DXF soubory vytvoiené AutoCADem vétSinou obsa-
huji tabulku vrstev, takZe je 1épe vyuZit polozku | Vybér z vrstev DXF || Ano|, popsa-
nou nize.

| Pouze uzaviené objekty | Pfi volbg se nactou pouze uzaviené entity (Closed
Polyline, Closed LwPolyline).

| Vyplii uzavienych objekti | Nadtené objekty budou vykreslovany touto vyplni.
Podrobnosti 0 nastaveni vypln¢ viz str. 175.

Barva | Pfi zvoleni konkrétni barvy budou vsechny vrstvy vykreslovany zvolenou
barvou. Pti volbé | Z&dna | bude pro kaZdou vrstvu nastavena jina barva vykreslovani.

| Ladici informace | Program opisuje do logu ladici informace.

[ Vybér z vrstev Dxf| Zvolite-li [ Ano |, Hluk+ nacte tabulku vrstev z DXF souboru
a umozni oznacit ty vrstvy, které chcete nacist. Ostatni se pii nacitdni ignoruji.
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| Piepis jiZ naétené Dxf| |Ano| | Ne]

IKonverze souiadnic]

o |automaticky | Program ur& sam novy pocatek soufadnic jako stfed rozsahu sou-
boru.

o |nastav| Vpravo se objevi napovéda ENTER>>>. Uvedenou klavesou | Enter se
vyvola dalsi formulafové okno, ve kterém muzete rucné zadat novy pocatek sou-
fadnic.

Konverze soutadnic je kompatibilni s konverzi u mapovych podkladi JGW, kde je

cela véc popsana podrobné (str. 223).

| Délka jednotky | Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru je potieba za-
dat délku jednotky tak, aby program dokéazal spravné provést konverzi soufadnic.

Piiklad. Pokud byla pouzita v DXF souboru jednotka 1 mm, pak zadejte do pole Délka
jednotky 0.001 m.

Takto nastavend délka jednotky se pouzije pii nacitdni DXF souboru vzdy, tj. i
v piipad& vyse popsané volby | Konverze soufadnic automaticky |

Pokud nac¢teny DXF soubor ma pfili§ velky rozsah, je do¢asné zobrazen v celém roz-
sahu. Uzivatel je vyzvan ke grafickému zadani nového pocatku.

'Esc umozni ignorovat zadani nového po&atku soufadnic DXF, jinak se viechny body
(LPomt) DXF posunou podle zadaného nového pocatku.

Nactené DXF soubory nejsou soucasti zadani pro vypocet hluku, daji se vSak automa-
ticky zobrazit.

13.3 Tabulka vrstev DXF

Tabulka je zobrazena v pribchu importu DXF nebo ji lze dodatecné vyvolat z menu
DXF >> Vrstvy | zkratka Shift

Zobrazuje vrstvy obsazené v DXF souboru a umoziiuje jejich ovladani.
zleva znamend, zda se vrstva bude brat v Gvahu.

Ins piepina vybér vrstvy.
'+ vybira viechny vrstvy.

Enter umoan' zvolit barvu vrstvy

F5 e standardnl néhledové funkce, zobrazujici do¢asné situaci na obrazovce.

Del zrusi neoznadené vrstvy.

Od verze 8 ptibyla nova funkce Import, kterou lze spustit klavesou Tato funk-
ce nacte vrstvu vrstevnic nebo budov (ve smyslu DXF/SHP) do nativnich vrstevnic
programu Hluk+. Podrobnosti na str. 244.
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Tabulka wvrstey . ﬂ
tizlo nazew potet| Close| PFace| OQOpen |barva |v5rpln
* 1 gvrst 22638 ] ] 0 modra ]
Zobrazenl Lextlu: zaphnuto (*T — Emen)

+_wsechny -jen akt INZ-zmen “I-import ESC-dale ENTER-barva FS-prekresli
“T-ZobrazeniTextu

Tabulka vrstev s funkci Import Ctr -1l

13.4 Export DXF

Tato funkce umozni exportovat zadani vytvorené v programu Hluk+.

Volé se z menu | DXF >> Export|.

Prabeh je ziejmy, ve standardnim windowsovém dialogu pouze zadate jméno souboru,

vvvvv

Izofony, které jsou vykresleny na obrazovce, se exportuji automaticky.

Z nazvu vrstvy je patrné, o jakou hodnotu hluku jde. Napft. vrstva s nazvem 1ZO50
obsahuje izofony v 50 dB, 1Z065_5 izofony v 65,5 dB.

Je také ptidana vrstva s nazvem IZOVYREZ, ktera ohraniCuje vyiez (obdélnik), ve
kterém byly izofony napocitany.

Neni-li dokonéen vypocet izofon, vrstva IZOVYREZ se neexportuje.

Cisla objektii exportovat nelze. Piedpokladané pouZiti exportu je toto
0 Do ptivodniho vykresu se nacte tento export.
(0]

Pro kontrolu se porovnd, zda objekty z exportu se kryji s objekty pavodniho vykre-
su.

0 Vypne se zobrazeni vrstev objekt z exportu
o0 Nastavi se barvy vrstev izofon z exportu
Export dale ovliviiuji nastavené volby DXF (viz str. 216).

13.5 Soubory JXF

Zakladni informace
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nacitdni mtize byt zdlouhavé.
Pro zrychleni prace byly proto vytvoieny binarni soubory s priponou JXF.

Soubory JXF obsahuji

0 nactené DXF entity (viz str. 34)

O nastaveni zobrazeni vrstev (viditelnost, barvy, vypln¢)
o0 informaci o konverzi soufadnic

o dalSi parametry
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Sprazeni se zadanim

Je-li nastavena v parametrech | Editace>>Parametry | polozka | Vazba na DXF |na
hodnotu | spiahnout s JIXF |, zadani je spraZeno se souborem stejného jména a piipo-
nou JXF. Pti ukladani/nacteni zadéani se sprazeny soubor (stejného jména a S priponou
JXF) uklada/nacita se zadanim.

13.6 Volby DXF

K volbam parametrii pro praci s DXF se dostanete novym zpiisobem pies generalni
nastavovaci formulat [Soubor >> Nastaveni| (Ctrl-G), zalozka nebo starsim
zptisobem z menu DXF >> Volbyj.

Podrobny popis voleb spojenych s DXF a JXF najdete na str. 186.

13.7 DXF R{izné

| zobrazi vyfez tak, aby obsahoval cely

nacteny DXF soubor.

| Menu DXF >> Odstraii | odstrani viechny naétené Dxf soubory z paméti, takze se jiz
nepfekresluji. Rada polozek menu DXF poté pochopitelng zesedne a stane se nefunkg-
ni.

| Menu DXF >> Posuii DXF | zobrazi se VyiezMax a umozni grafické zadani nového
podatku. | EsC  umozni ignorovat zadani nového pocatku souradnic DXF, jinak se
viechny body (LPoint) Dxf posunou podle graficky zadaného nového poc¢atku.

| Menu DXF >> Souiadnice|

Nastavené soutadnice se pouziji pii nacitdni DXF nebo SHP souboru a pro export za-
dani do DXF pro konverzi soutadnic.

Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru, je potifeba délku jednotky nasta-
vit. Podrobnosti jsou v pasaZi o zavedeni DXF.

Od verze 8.10 se pouziva kompatibilni transformace soufadnic také u podkladové ma-
py se soubory JGW, podrobnosti najdete na str. 223.

|Menu DXF >> ZobrazLog | - pokud se pfi na&itani Dxf vytvofil protokol, tak ho
zobrazi.

13.8 SHP soubory

Zakladni informace
Od verze 7.10 podporuje Hluk+ ve verzi profi na¢itani SHP soubord.
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Jde o0 soubory vytvarené programy GISové povahy jako Arcinfo nebo Arcview. Auto-
rem je firma ESRI. Pokud je ziskate z n&jakého hotového projektu, je mozné jejich
umisténi do pozadi. Zptsob a prace s nimi jsou velmi podobné pouziti soubort DXF
a ob¢& moznosti Ize také kombinovat

Obecny popis vystupniho formatu ESRI shapefile

Shapefile je jednoduchym vektorovym formatem dat pro uchovavani geometrické
a popisné slozky objektl (nazyvanych zde geoprvky). Ke kazdému geoprvku je pftifa-
zen jednoznacny identifikator, ktery zprostiedkovava vazbu mezi geometrickou a po-
pisnou (atributovou) slozkou.

Format shapefile vyuZiva k uchovavani geometrickych a atributovych dat tii specific-
kych souborti uloZzenych v jednom adresari:

SHP - soubor pro ukladani geometrické slozky. Pro popis geometrickych vlastnosti
geoprvkil se pouzivaji orientované vektory definované soufadnicemi pocate¢niho
a koncového bodu. Zakladni geometrické prvky jsou

o bod (angl. point) - vektor nulové délky u né¢hoz splyne pocate¢ni a koncovy bod
o linie (angl. arc) - tvofena posloupnosti vektorli; poc¢ateéni a koncovy bod linie jsou

oznacovany terminem uzel (angl. node), mezilehlé body se oznacuji terminem vr-
chol (angl. vertex)

o0 plocha (angl. area) - tvofena uzavienou posloupnosti vektord.
SHX - indexovy soubor - uchovava indexy geometrickeé slozky.
DBF - databazovy soubor ve formatu dBASE pro uchovavani atributové slozky.

Pouziti SHP soubort

Jeden SHP soubor piedstavuje jednu vrstvu.

Po jeho nacteni | DXF >> Naéti SHP | bude umistén do Tabulky vrstev (str. 214), pri-
cemz jméno vrstvy odpovida jménu SHP souboru, ktery byl nacten. Timto zpisobem

muzeme nacist vice SHP, ale i DXF soubort a v Tabulce fidit jejich barvu a viditel-
nost.
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14. Mapovy podklad

14.1 Prehled kapitoly

Pii zadavani hlukové situace velmi pomize jakakoli hotova mapa v métitku, ze které
je mozné zadavané objekty obkreslovat. Nic nového, kdysi pfi tzv. technickém kresle-
ni jsme tomu fikali ,,Fenster metoda“

Pro rychly nacért malych situaci je pouzitelna vlastnost Prihlednost (str. 42), ale zde
jsou zna¢né problémy se synchronizaci métitka.

Proto jsme do verze 7 zavedli moznost spiahnout Zadani s mapovym souborem ve
formatu JPG nebo BMP. Verze 8.10+ navic podporuje tzv. georeferencni soubory. Jde
0 malé dodatky ke grafickym souboriim, umoziujici automatické umisténi a kalibraci
(str. 222).

Pritom se nastavi precizné pocatek a méfitko. Podklad je pak k dispozici po celou do-
bu prace ve vSech ptudorysnych pohledech, vZdy spravné umistény a ve spravné
velikosti.

Ptiklad pouziti mapového podkladu

Piehled funkei podkladu

0 Ptiprava mapového podkladu k pouZiti — str. 218

0 Poznamky k piipravé mapového podkladu — str. 219
o Pouziti mapového podkladu — str. 221

14.2 Priprava mapového podkladu k pouziti

Pii préaci s mapovym podkladem doporucujeme umistit original naskenovaného mapo-
vého podkladu v jiném adresa¥i nezZ je n&S soubor zadani.
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Veskeré ptipravy pro pouziti mapového podkladu provede inteligentni pravodce

Podklad>>Nastaveni podkladu |.

Ten se chova rizné podle situace

Podklad jesté nebyl vytvoren a sprazen

(0]

(0]

UZivateli je nabidnuto prohlizeni diskového systému, kterym najde a vybere na-
skenovanou podkladovou mapu ve forméatu JPG nebo BMP.

Je-li k formatu JPG k dispozici i pfislusny georeferen¢ni (,,Worldovy*) soubor
JGW, provede se umisténi i kalibrace automaticky (str. 222).

Pii volbé BMP obrazku je uzivateli nabidnut prevod do mnohem tuspornéjsi JPG
podoby s naslednou volbou stupné komprese. Tuto nabidku je mozné odmitnout
a pracovat s BMP souborem, ktery je precizni, ale zabira na disku zna¢ny prostor.

Dale musi uzivatel zadat soufadnici levého spodniho rohu mapy v metrech a me-
titko naskenované mapy (napt. 1: 10000). To umozni mapu spravné umistit do za-
dani a spravné zvétsit. Zadny strach ze zavaznych kroki, tyto udaje je mozné
Vv ptipadé potieby kdykoli pozdéji doladit!

Tim ma Hluk+ vSechny potiebné udaje. Mapa je nakopirovana do stejného adresa-
fe jako zadani, pojmenovana stejnym jménem jako zadani (ale s pfiponou BMP
nebo JPG) a ucini se ptislusny zdznam do souboru ZAD.

Rikame, Ze podklad je spfazen se zaddnim. P¥i kazdém dalsim otevieni daného zadani
se podklad nacte automaticky.

Sprazeni jiz existuje
Pokud bylo sptazenti jiz provedeno priivodce nabidne moznost

0]
0]

znovu nastavit (doladit) hodnoty (levy spodni roh, métitko mapy, ptipadné i DPI)
nebo dané spfazeni zrusit.

14.3 Poznamky k pripravé mapového podkladu

Chybéjici DPI

Naskenovana mapa by méla obsahovat Gidaje pro uréeni spravné velikosti originélu,
tzv. DPI (dots per inches, pocet naskenovanych bodu na palec délky). Existuji vSak
i bitmapy bez tohoto Udaje, naptiklad obrazek nakresleny v Malovani Windows.

Pokud jsou DPI v mapé v poradku, tento technicky detail zistane pred vami zcela
skryt.

Pokud oviem vami zvolena bitmapa Udaje o DPI neobsahuje, Hluk+ v procesu spiaze-
ni automaticky nabidne né¢kolik moZnosti.

0]
0]
0]

Bud’ cely proces sptazeni zrusit a situaci nejdiiv vyfesit externe.
Nebo DPI zadat ru¢né piimo v Hluk+, zvlast pro horizontalni a vertikalni smér.
Nebo zadat ru¢né rozméry naskenované bitmapy v cm.
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Editace parametrii podkladové mapy

Horizontalni DPI (pixely na palec):

Vertikalni DPI (pixely na palec) :
MEéFitko naskenowané mapy 1 ku

Levy dolni roh soutadnice x

Levy dolni roh soutadnice v

] Storno

F2 edituj rozmér, FL =zakladnl editace

Rozsifeny mod editace umoziuje zadat DPI nebo rozméry, druhd hodnota se ptepoci-
tava

Zadavani DPI nebo rozméri mapy piepiname ve formulati klavesou , ktera je na-
znacena dole v zadavacim formuléfi. Druhy z téchto tidajl je zobrazovan jen pro Cteni
a automaticky se prepocitava - vic uz pro vas udélat nemtizeme.

Externi feSeni problému mize spocivat v dohrani DPI, naptiklad z freewarového edito-
ru IrfanView. Pokud obrazky bez DPI produkuje vas skener, je pravdépodobné nutné
spravn¢ nastavit jeho doprovodny software.

Stavovy panel

Ve stavovém panelu je v piipad¢ spiazeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu | Podklad>>Nastaveni pod-|
kladu |.

Nestandardni umisténi souboru mapového podkladu

Dodrzite-li vySe uvedeny standardni postup (original naskenovaného mapoveho pod-
kladu v jiném adresafi nez jsou soubory zadani), Hluk+ si soubor piekopiruje do adre-
safe zadani, piejmenuje a pii zruSeni sptazeni jej zase smaze.

Nestandardni situace mize vzniknout tak, ze pfi pozadavku na sptfazeni se V adresafi
zadani stejnojmenny graficky soubor jiz nachazi. Hluk+ o této situaci informuje a na-
bidne také moznost pouzit ke sptazeni jiz existujici soubor. Pokud na tuto moznost
pfistoupite, soubor neni pfi zruSeni spfazeni automaticky smazan, protoze Hluk+ ho
nevytvoril.
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Velikost bitmap

Vyhybejte se ptili§ velkym bitmapam.

Jednak zna¢né zpomaluji praci a pii prekroceni urcité velikosti mize Hluk+ pti nékte-
rych operacich spadnout do stavu Zachrany dat.

Verze 7.16 Odstranila piivodni omezeni zhruba 60M u soubori BMP, nyni je mozné
pouZit i soubory kolem 200M. U JPG nerozhoduje velikost souboru, ktery je na disku
komprimovan, ale velikost potfebné paméti po vnitinim rozbaleni. Napiiklad Irfan-
View ji ohlasi v | Obrazek>>Informace o obréazku | fadek | Aktualni velikost |.

Potiebujete-1i pracovat se zvlast’ velkou bitmapou, prevedte ji do formatu BMP s 256
barvami a odmitnéte kompresi do JPG, kterou vam Hluk+ nabidne. Tim uSetfite vniti-
ni pamét’ a dostanete velky rozsah.

14.4 Pouziti mapoveho podkladu

Jakmile je mapovy podklad vytvoien a spiazen (str. 218) se zadanim, jeho pouZiti je
velmi jednoduché.

Docasné vypinani podkladu

Funkce [ Podklad>>Zobrazovat podklad], Ctrl - Alt - P prost& zapne nebo vypne

viditelnost podkladu.
Funkce funguje i béhem rozpracovaného zadavani objektu — samoziejmé jen prostied-
nictvim horké kombinace Alt - P , protoze menu je béhem zadavani nedostup-

w6

Zmeény jasu

Ma-li podklad ndhodou podobné barvy, jaké pouziva Hluk+ pro zadani nékterych en-
tit, mize byt problém s jejich viditelnosti. Proto je moznost doCasné¢ zménit jas barev

podkladu klavesami Ctrl - + , Ctrl - - . Ke standardnimu nastaveni se vratite klave-

sou Ctrl

Tyto akceleratory jsou napovézeny v menu | Podklad>>Jas>> Zesvétlit | | Ztmavit]

Normalni |.

Upozornéni. Normalné pouzivame znaménko + jako oznaceni, ze s klavesou Ctrl pfi-
drzime jesté¢ dalsi. V tomto ptipadé ke Control stiskneme ,,Sedé plus® az vpravo na
numerické klavesnici. Dalsi funkce jasu ,,minus* a ,hvézda* jsou na klavesnici hned
vedle.

Posunuti nebo natazeni podkladu
Nejste-li spokojen s umisténim mapy nebo jejim méfitkem, miizete tyto udaje opravit.

To provedete opétnou volbou inteligentni funkce | Podklad>>Nastaveni podkladul,
ktera pii spfazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete D0|adit|
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polohu, mé¥itko... | a dostanete editacni okno, kde je mozné upravit viechny dileZité
hodnoty.

Formuléf s parametry podkladu mé jednoduchy a rozsiteny tvar, ktery piepinate dole

naznacenou klavesou  F5 . Jednoduchy tvar slouzi k upravé polohy a méiitka bitmapy
a vV normalni praxi postac¢i. Rozsiteny tvar budete potiebovat, pokud nesedi nebo chybi
hodnoty DPI v naskenované podkladové mapé.

ZruSeni podkladu

Provedete op&tnou volbou inteligentni funkce | Podklad>>Nastaveni podkladu |, kte-
ré pii sprazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete | SpitaZeni zru-|
Sit a podklad vymazat .

Pfi nestandardnim umisténi podkladové mapy Hluk+ sice spfazeni zrusi, ale mapu ne-
vymaze. Vice viz str. 218.

Poznamky k pouZziti mapového podkladu

Stavovy panel
Ve stavovém panelu je v ptipadé sptazeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu \ Podklad>>Nastaven|'|

podkladu.
Ulozit jako

Pfi pouziti funkce | Soubor>>Ulo? jako | se spolu se zadanim kopiruje s novym jmé-
nem i piipadnd spfazena mapa.

Zalohovani a prenaseni soubor zadani
Nezapominejte na spfaZzené mapy pii zalohovani dat nebo pienosu zadani na jiny po¢i-
tac.

Pokud je v souboru ZAD nastaven ptiznak spfazeni a Hluk+ pfi startu nenalezne pfi-
sluSny mapovy soubor, problém zahlasi a sptazeni zrusi.

14.5 Pouziti georeferencnich (,,World") soubori

Co jsou georeferencni soubory
V posledni dobé jsou Kk dispozici sité ortofotomap riznych uzemi.

Jsou to letecké nebo druzicové snimky krajiny, rozdélené na jednotlivé ,,dlazdice*
stejné velikosti.
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Ukézka ortomap

Snimky jsou v bézném grafickém formatu (nejéastéji JPG). Aby se ale uchovala in-
formace o velikosti a umisténi dlazdice, jsou doplnény malymi georeferen¢nimi
(,,World“) soubory se stejnym jménem, ale odlisnou pfiponou.

Tvar pripony pripomina zakladni format, ale prostiedni pismeno je vynechano a misto
néj je zaverecné W. Takze narazime na BMP-BPW, TIF-TFW nebo JPG-JGW.

Hluk+ podporuje forméat JPG a jeho World soubor JGW.

Georeferenéni soubory jsou textové soubory s informaci o méfitcich a levém hornim
rohu obrazku ve smluveném potadi.

Nacteni jako mapovy podklad
Nacteme-li soubor JPG jako mapovy podklad, hleda Hluk+ od verze 8.10 také piislus-
ny World soubor JGW.

Pokud ho nalezne, piesko¢i komplikovane manipulace s DPI a métitkem, vSechny tyto
udaje nacte z World souboru a podklad pfimo korektn¢ umisti. Uzivatel je o tomto
kroku informovan vypisem.

Informace:

Informace pro sprafeni podkladu pfewvzaty e souboru:
C:hheh orthomapy 1ikbeS53. Jow
ME¥itkao: 0.50 [metr per pixel]
Levwy dolni roh:
pivodné (pfed transformaci): -§89999.75: -973000.25

aktudlné [(po transformaci): 0.00: o.00

INastaven hovy poddtek soufadnic konwverze!

Stiskni mys nebo Kawvesu

Informacni okno po importu JPG souboru s ptislusnym JGW

Transformace souradnic
Soutadnice vzaté ze soubortit JGW maji vysoké hodnoty.
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Presné jde 0 systém S-JTSK (Krovak), kde napriklad Praha je na x kolem 1.000.000
a y kolem 750.000.

Hluk+ proto umoziiuje transformaci do oblasti kolem [0,0].

Tato transformace je kompatibilni s podobnou transformaci, kterou je mozné provést
pfi importu SHP soubord.

Uzivatel proto musi vénovat této zalezitosti zvySenou pozornost.
Piedev§im si Hluk+ pamatuje, zda uz byla konverze soutadnic provedena.

0 Pokud ne, provede pii importu JGW konverzi tak, ze levy dolni roh dostane sou-
fadnici [0,0] (viz obrazek vyse).

0 Pokud ano, zachova se stard konverze

Pavodni soufadnice nuly je mozné vidét v menu DXF>>Soufadnice | (str. 216).

Toto menu také umoznuje rucni nastaveni nuly. Je vhodné pri importu jednoho SHP
nebo JGW souboru. Pokud ale chcete importovat postupné vice techto souborii, dii-
razné varujeme pred rucni manipulaci S temito prevody.

Praktické pouziti
JGW soubory maji hned dvé vyhody proti star§Simu ru¢nimu zavadéni podkladovych

map. Jednak je automatické umisténi rychlé a pohodlné a hlavné je mozné zavést vice
soubord.

UZivatel mé k dispozici ortofotomapy a jeho zadavané uzemi je na hranici Svi

dlazdic

0 Pak naéte jednu dlazdici (tim se nastavi pocatek soufadnic konverze) a zada objek-
ty.

0 Pak naéte sousedni dlazdici, ktera se uz naéte na spravné misto pomoci nastave-
nych konverznich soufadnic.

UZivatel m4 k dispozici kromé ortofotomap i shp soubory.

0 Doporucujeme nacist nejprve shp soubory (a pouzit "inteligentni vybér" pro nasta-
veni poc¢atku konverze souradnic).
0 Pak je mozné postupné nacitat podklady.

Postupné nacitani podkladovych bitmap ma vyhodu Vv tom, Ze vyrazng Setii systémove
prostiedky.

14.6 Grafické doladéni podkladu

Myslenka

Obvykle byvd mapovy podklad k dispozici od zac¢atku hlukové studie. Pak se umisti
jako prvni a obvykle nevznikne problém, protoZe viechny objekty se zadavaji uz podle
podkladu.
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Problémy jsou hlaseny uzivateli ve dvou piipadech.
0 Je-li podklad ziskan dodatec¢né¢ a umistuje se do jiz zadanych objekti.
0 Je-li podklad naskenovan bez DPI nebo s vadnym DPI nebo bez méfitka.

Pak sice stavajici aparat umoziuje doladéni, ale uzivatel se musi do situace ,,strefovat*
opakovanou volbou soufadnice pocatku a métitka/DPI.

Nova polozka menu [Podklad >> Doladéni podkladu| dostupna od verze 10.07,

umozni grafické intuitivni doladéni mys$i. Kromé¢ toho cely aparat otevird moznost
umistit mapovy podklad do oto¢eného pudorysu.

Information

= Tata Funkce umoZni doladit umisténi, méfitko a natofeni podkladu mysi,

____J: _______ 1 Sledujte ndpovEdu na harnim Fadky, kde bywa normalng menu. ___i_______________:L_______________:L ___________ @_"_"_"L _______

_________________________________________________________________________________________________

.......................................................................................

i
»

ném, | : % |
Dobroyského 0,

| | | | KL 3 | Gl e
L T B NS S Lisich - e

1. Obrazek nahote ukazuje problémovou situaci. Mapovy podklad byl do zadani ziej-
me¢ zaveden dodateCné a uzivatel se piesné netrefil asi S poc¢atkem soutfadnic (domy
jsou ,ujeté™), ani s méfitkem (domy nemaji od pohledu uplné stejnou velikost).

Proto se zavold funkce |Podklad >> Doladéni podkladu| jejiz Gvodni box
S pou¢enim vidime na obrazku.

Je tieba sledovat napovédu na hornim okraji, kde je jinak menu.

(podle horni napovédy) mysi na n¢jaky vyrazny bod zob-
razeného mapového podkladu, naptiklad v hornim obrazku levy spodni roh levé spod-
ni budovy oznacené 9.
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3. Poté mapovy podklad zmizi a kliknete na tyZ bod, ale v zadanych objektech. Vy-
sledek je na dalSim obrazku.

Podklad se posunul tak, Ze oznadené body souhlasi,
Ukondit funkei?
Me = pokracovat v doladéni méfitka, pfipadné i pootodeni podkladu.

Cancel |

WIDOUTY |
: {

15

_______________________________________________________________________________________

: ®, | [ 3
| mém, 2 | &
Dobrovgkehe [ g

LuZické |

(4

nam|
4. Jak je vidét, mapovy podklad se spravné posunul — leva spodni budova licuje.

5. Je mozné, ze doladéni posunu vyiesilo vSechny problémy, pak je mozné funkci
opustit kliknutim na . V nasem ptikladu je ale vidét, ze nesouhlasi domy vpravo a
bude potieba pokracovat s doladénim meéftitka.

6. Vybereme jiny vyznamny bod, pokud mozno co nejdale od prvniho — zde pravy
horni roh domu v pravé &asti obrazku. Program si opét vyzada nejdiiv Kliknout na
tento bod v mapovém podkladu, poté podklad vypne a kliknete na tento bod
v zadanych objektech.
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b Y nim. %, |
| Dobroygkéha [ |

L |00

7. Konec akce - viechny budovy licuji s mapovym podkladem.

Uvedenym postupem je mozné zadat také pootoceni, coz bude feseno v dalsi kapitole.

14.7 Podklad v oto¢eném piidorysu

MySlenka

Do verze 10.07 umozioval Hluk+ zavést pouze podklad, ktery byl rovnobézny se sme-
rem zadani. Pokud si uzivatel pfal zavést podklad s jinou orientaci, museli jsme ho
odkéazat na sluzby grafického editoru.

Mechanismus grafického doladéni podkladu dava také elegantni prostredek, jak umis-
tit Sikmy podklad do otoceného pitdorysu a zaroven spravné definovat ptimku fezu.
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1. Obrazek ukazuje, ze zkusmo zavedeny podklad neni rovnobézny se stavajicim za-
danim. Podobné jako v grafickém doladéni pouZijeme funkci menu |[Podklad >> Do-|
ladéni podkladul|, dostupnou od verze Hluk+ 10.07.

2. Po standardnim zacatku doladéni, ktery zahrnuje
o0 sjednoceni levého spodniho rohu levé budovy
0 oznaceni pravého rohu pravé budovy nejdiiv na mapovém podkladu

0 oznaceni pravého rohu pravé budovy na zadaném objektu (podklad neni vidét)

dostanete dialogové okno, hlésici problém s oto¢enim (obrazek).
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Warning

Zadané hodnoty wyZaduji natodeni podkladu o 16.0 stuprid,
y ! Spustit mechanismus natoceni?

Jinak se zména méfitka neprovede,

Zde potvrdite spusténi mechanizmu natoceni.

LT N
Dnhmu?‘kéhn

Lukickd
6*
nas

3. Jako vysledek dostanete mapovy podklad spravné situovany ve spravné zvoleném
otoCeném pudorysu.

Souiadnice oto¢eného pudorysu jsou cervené a Cervenda stielka vlevo dole neukazuje
nahoru.

4. Ovladani zobrazeni v oto¢eném piidorysu neni piili§ pohodlné, pro zménu pohledu
doporucujeme pouzit pfepnuti do normalniho ptdorysu a zpét (Ctrl-F7).

5. Nicméné v otoceném pidorysu lze naprosto komfortn¢ zadavat nové objekty.
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Zadani nového domu v otoceném piidorysu je standardné snadné

Zim, |

6. Po ptepnuti do standardniho ptidorysu sice podklad zmizi, ale objekty jsou podle n¢j
zadané spravn¢ a pohodIng.
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15. Prostorovy pohled

15.1 Uvod a prehled kapitoly

Od verze 7 je k dispozici prostorovy pohled na zadani.

Zatimco zbytek programu Hluk+ prosel dlouholetym vyvojem a testem uzivateld, cely
prostorovy modul je zcela novy a patrné dozna (po piipominkach) jesté néjakych
zmen.

Bylo by nepochybné¢ mozné nabidnout ve 3D podporu veskerych funkci programu
Hluk+, ale v nékterych ptipadech by to znamenalo jen laciny nevyuzivany efekt. Na-
ptiklad zadavani objektu v padorysu je piesné a pohodIné — zvlast’ po zavedeni mapo-
vého podkladu (viz str. 218) — a tedy nepoticbuje alternativu.

Ukazka 3D zobrazeni
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Proto jsme prednostné zprovoznili funkce, které povaZujeme za aktualné potieb-
né a uZzite¢né
O Zadanou situaci je mozné prohlédnout ze vSech stran a naklonu

0 Je mozné editovat vysky objektd, protoze pravé zde se Casto zanesou chyby,
Vv ptudorysu neviditelné

0 Je mozné prohliZet izofony a padsma ze vSech pohledu
0 Je mozné generovat obrazky 3D modelu

Prehled

Piepinani mezi pidorysem a 3D — str. 232
Ovladani prostoroveho pohledu — str. 233
Stavovy panel ve 3D — str. 234

Izofony a padsma ve 3D — str. 236

Dalsi funkce ve 3D — str. 239

Technickeé informace o 3D prohlize¢i — str. 240

O O O o0 O O

Ptehled ovladani ve 3D najdete na str. 304

15.2 Prepinani mezi pidorysem a 3D

Prepnuti

Program Hluk+ reaguje na klavesu | |, ktera prepina mezi klasickym 2D zob-
razenim a 3D nahledem. Jinou moZnosti je menu | Zobrazeni>>Piepni 2D-3D |, které
ma ale spiS charakter napovédy.

Vzhledem k perspektivé neni jednoznacné, jak predavat pohledy mezi 2D a 3D zobra-
zenim. Situace je vyfesSena takto

Prepnuti 2D do 3D

respektuje spodni hranu obrazovky 2D, ktera bude odpovidat spodni hran¢ ve 3D.
Z vlastnosti 3D promitani plyne, ze ve 3D vidime ve stfedni ¢asti 3D obrazovky vétsi
sitku, nez ve 2D. Totéz plati samoziejmé do hloubky, ktera se ve 3D zobrazuje az na
horizont.

Prepnuti 3D do 2D

vvvvvv

méné, nez jsme vidéli ve 3D. Navic je situace komplikovana moZznym oto€enim a na-
klopenim sceny. V principu bychom proto méli prakticky vzdy ve 2D zobrazit celé
zadani, coz ale zdaleka vzdy neni vyhodne.

Od verze 8.14 byl proto zaveden novy efektivnéjsi zptisob prepnuti.



15. Prostorovy pohled 233

Uzivatel fidi vysledny pudorys jednoduse tak, ze pted pfepnutim mezernikem ukaze
mysi na néjaky objekt. Po prepnuti bude tento objekt uprostied 2D pidorysu a bude
mit ,,opticky* stejnou velikost, jako mél ve 3D.

V nékterych pripadech miize byt dokonce rychlejsi provést timto zpiisobem zménu vy-
rezu ve 2D.

Chcete-li vidét do prepnuti do 2D celé zadani, kliknéte mysi nékam do nebe. Program
pak vyhodnoti vySe popsané piepnuti jako nerealné a zobrazi ve 2D celé zadani.

Prepnuti do 2D rezu
V urcitych ptipadech (pfedev§im zobrazeni svislych izofon a pasem) je vyhodné
prepnout do 2D fezu. To docilite ve stavovém panelu kliknutim na subpanel 2D a na-

stavenim 2D:¥e7]

15.3 Ovladani prostoroveho pohledu
Ovladani 3D her a prohlizect je obecné vzdy pomérné ndrocné na obsluhu.

Dvé koncepce ovladani prostorového pohledu

V prohlize¢i Hluk+ jsou zabudovany Vv principu dvé koncepce ovladani — klasicka her-
ni a nova, orientovana na prohliZzené objekty.

U herni koncepce ovlada uZivatel polohu pozorovatele — umoziuje jeho let nad teré-
nem, stoupani/klesani, vodorovné a svislé naklony hlavy.

0 Pokud ma uZivatel zkuSenosti a navyky z pocitatovych her, mize mu takove ovla-
dani vyhovovat.

0 Chcete-li si ale prohlédnout urcitou situaci, miize byt potfebné ,,pfemisténi* pozo-
rovatele relativné dost pracné.

Proto jsme vyvinuli velmi jednoduchou a intuitivni koncepci ovladani orientovanou

na objekty. Nevychazi z hernich navykt pohybu pozorovatele, ale je soustiedéna na

rychlé prohlédnuti urc¢itého objektu zadani.

Objektova koncepce ovladani

Zaklad objektového ovladani je zamitit kurzorem mysi na ndjaky objekt na scéng.
V tomto stavu pak mizeme provadét velmi rychle nékolik manipulaci.

o Koletkem mysi se piiblizujete/vzdalujete k objektu, na ktery my$ ukazuje.
I kdyz je objekt na okraji obrazovky, zistane trvale na scéné.

X

o Dvojklikem na né&jaky objekt ho piemistite doprostied scény.

o Ctrl - koletko mysi nataci scénu kolem objektu, na ktery mys ukazuje.
Nemate-1i kole¢ko, pouZijte klavesy A/ D
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o Ctrl - Shift - kole¢ko  naklapi scénu kolem podélné osy, vedouci mys$im kurzo-
rem.
Nemate-li kole¢ko, pouzijte klavesy:

Herni koncepce ovladani
Herni koncepce ovladani je zaloZena na pohybu pozorovatele — hrace.

Leétani pozorovatele je mozne provadet vpravo na numerické &asti klavesnice  se

zapnutou klavesou |
4 8 (kurzorove S|pky) pohyb pozorovatele v daném sméru

lesani pozorovatele

stoupani pozorovatele

9 krouceni hlavou doleva/doprava

‘ataké PgUp / PgDn néklon hlavy pozorovatele nahoru/dolt

O O O O

Vsimnéte si, ze prohlize¢ neni tfeba nijak piepinat, takze obé koncepce ovladani lze
vhodné kombinovat.

15.4 Stavovy panel v prostorovem pohledu

Spodni stavovy panel nese pomérn¢ dulezité¢ informace a po kliknuti slouzi také
Kk pfepinani nékterych vlastnosti zobrazeni.

My %= 1618, Imy=5294mv= 00m  [Zem Oka: %= 1376, 3m y=-3452, 3m v= 23000 m otac= Ost nakl=60st  20: pldarys fasédy:nomal Hst: 1)1 Fotorzap Zobrazichy
Stavovy panel v prostorovém pohledu

Podpanel Mys
zobrazuje polohu mysiho kurzoru v realnych metrech.

Kurzor ve 3D fakticky neudava jediny bod, ale cely vektor bodi ve sméru pohledu.
Program zobrazuje soufadnice pruseéiku tohoto pohledu s prvnim (nejbliz§im) objek-
tem. Jako dodatkova informace je zobrazena vyska, kde k protnuti do$lo. Na prazdné
ploSe se tedy zobrazuje vyska 0, na stteSe domu vyska tohoto domu.

Vypocet vysky je zatizen chybou, ktera ptevysuje chybu v soufadnicich x, y. Podobny
problém vznika naptiklad u GPS systémt. Program Hluk+ proto urcuje vySku dvojim
zpusobem (z obrazovky a z vySky objektt v zadani) a pokousi se inteligentné zobrazit
co nejpiesnéjsi hodnotu. Ve vyjimeénych pfipadech mize dochazet k odchylkam.

Na sténach domu se muze zobrazovat jako vySka malo vyuZitelny Gdaj mezi 0 a vys-
kou domu, pfesto se zobrazovani vysky jevi z praktického hlediska zajimavé.



15. Prostorovy pohled 235

Druhy podpanel (bez nazvu)
zobrazuje objekt, na kterém je umistén kurzor mysi.
Ukazuje-li my$ na prazdnou plochu, je zobrazen napis ,,Zem*.

Podpanel Oko

zobrazuje Udaje o soufadnicich oka fiktivniho pozorovatele, naklopeni zakladni roviny
(podle vodorovné osy) a natoceni zakladni roviny (podle svislé osy, tedy jakysi azi-
mut).

Kliknutim na tento Podpanel se 3D prohlize¢ piestavi tak, ze piehlédnete celé zadani.
To odpovida menu | Zobrazeni>>Vyiezy>>VyiezMax |

Podpanel 2D: plidorys/iez
Od verze 7.5 je mozné prechazet nejen mezi pudorysem a 3D zobrazenim, ale i fezem

a 3D zobrazenim. Tento podpanel indikuje, odkud bylo piepnuti do 3D realizovano
(pudorys/fez) a hlavné je citlivy na poklep mysi.

Napiiklad po ptepnuti na se vratime do fezu, misto do ptdorysu.

Podpanel fasady
Zobrazuje a ptepind zpiisob zobrazeni fasdd domu.

Ve stavu normal se fasady zobrazuji bud’ obvyklou barvou nebo cihlovou texturou
podle toho, zda jsou nastaveny fotorealisticke textury (viz dale Podpanel Foto).

Ve stavu expozice se ovSsem fasady vybranych domii zobrazuji odstinem, odpovidaji-
cim hladin€ hluku. Podrobnosti viz str. 239.

Podpanel Hist
Ukazuje, kolik stavi je ulozeno v paméti historie a na kterém stavu se nachazime.

Napiiklad 8/10 znamend, ze V historii je ulozeno 10 stavll a pravdépodobné jsme se
nedavno vratili o dva zpét. Podrobnosti na str. 239.

Podpanel Foto
udava, zda se zobrazuji textury krajiny, travy, cihel domii.

Zobrazeni muze byt efektni, ale také mize rusit a na slabSich pocitacich zpomalovat
préci. Proto je mozne Kkliknutim na tento panel zobrazovani textur vypnout/zapnout.

na numerické klavesnici.

Na slabsich strojich pfinese vypnuti textur zna¢ny narust vykonu, naproti tomu zapnuti
mize mit estetické vyhody.

Pro tento el je také mozno pouZit klavesu |

Podpanel Zobraz
udava, zda se zobrazuji ¢isla objekta.

Cisla mohou n¢kdy rusit, jindy byt uzite¢na. Proto | kliknutim  na tento podpanel nebo
klavesou 0 na numerické klavesnici muzete fidit zobrazeni &isel.

Zobrazeni ma 3 mody.
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o |Cisla: vyp | znamena, Ze se nezobrazuji zadn4 &isla objektt.
o |Cisla: zap | znamena, Ze se zobrazuji viechna ¢isla objektt.

0 |Zobraz:cfg | znamend, ze se zobrazuji Cisla rtznych objekti podle nastaveni

v konfiguraci (Generalni nastavovaci formulaf, zalozka | Zobrazeni | — vice na
str. 163.

Kromé toho se pi | Zobraz: cfg|z konfigurace také bere zobrazovany terén, ktery mi-
ze respektovat skutecnost nebo se pevné zobrazovat jako pohltivy ¢i odrazivy.

Pevné zobrazeni mtize mit estetické vyhody, naptiklad pfi generovani bitmap pro tis-
koveé vystupy.

15.5 Izofony a pasma v prostorovém pohledu

V prostorovém pohledu je mozné zobrazit také izofony a padsma.

Ptiprava, tedy zejména vypocet, musi ovSem nejdiiv probéhnout klasickym zptisobem
Vv pudorysu a prostorovy pohled je tedy svazan S pidorysnym vytfezem.

Poznamky k pouziti
o lzofony i pasma se zobrazuji jen v tom obdélniku, kde byly napoéteny v padorysu
nebo fezu.

0 Na rozdil od ptdorysu, kde ma zobrazeni izofon a pasem docasny charakter,
v prostorovém pohledu jsou zobrazeny trvale, dokud je nevypnete

ny>>Vymaz |, akcelerator F

To ma dobry divod, protoZe v prostoru je daleko vic moznosti prohlédnout si izofony
nebo pasma z riznych smérii. Problémem je urcitd , nekonzistentnost”. Zobrazite-li
totiz ve 2D izofony nebo pasma, ma toto zobrazeni docasny charakter a trvale zmizi
napriklad po posunu nebo zoomu. OvSem v prostorovem pohledu se navolené izofony
nebo pasma stéle objevuji, dokud je uZivatel nevypne.
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Izofony v prostorovém pohledu

Svislé izofony a pasma

Od verze 7.5 je moZzné v prostorovém pohledu zobrazit také svislé izofony a pasma.
Postup je velmi jednoduchy. Ve 2D pohledu nastavite vhodnou pfimku fezu a piepnete
do tezu (str. 38). Zde nechate spocitat izofony, které je mozné také zobrazit. Pfepnete-
li nyni do prostorového pohledu, budou se funkci [Izofony >> Zobraz], Izofony >>|
lP4sma >> Zobraz | zobrazovat svislé izofony a pasma.

Ptepinéni V prostorovém pohledu mezi pudorysnym a fezovym stavem je mozné
klepnutim na pfislusné misto stavového panelu (str. 234).

Svisld padsma v fezu domem s pramyslovymi zdroji
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30 Help

Jekzz0]3]

Popis pasem

E = - — — —
2D PRz [Fasady: normal  |Hisk: 49 (49 Foto: zap | Zobrazichg

Svisld padsma z piedchoziho obrazku ve 3D, kde je situace vyrazné ptehlednéjsi

: 464,4 m otof= 40sk nakl= S0st

Prihlednost pasem

telnych az po plné neprihledna, viz str. 133.

Popis pasem
Popis pasem lze vyvolat stand_ardnl'm_postupem z menu | Izofony >> Zobraz popis |,
piipadné akceleratorem Ctrl - Shift - F4 . V prostoru ma charakter samostatného ma-

I¢ho okna, které lze posouvat po obrazovce, ale pfitom lze i pracovat s Hluk+. Okno
popisu ztstava vzdy viditelné.

Pii prepnuti do pidorysu se okno popisu automaticky trvale zavre.
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15.6 Fasady v prostorovém pohledu

Idea

Pii klasickém nastaveni se fasddy domti zobrazuji barvou, ptipadné i texturou zdi
(podle boxu [Fotorealistické textury| v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka
[Zobrazeni 3D nebo rychleji podle stavového subpanelu [Fotol).

Vypovidaci hodnota prostorového pohledu se mtize zvétsit, pokud fasady vybranych
domu obarvime odstinem, odpovidajicim nastaveni pasem.

Nastaveni

Zpisob zobrazovani barevnych fasad globalné zapindme a vypindme ve stavovém
subpanelu fasady. Panel indikuje moZnosti [Normal| nebo [Expozice| a klik mysi zéro-
ven tyto moznosti prepind. Moznost Expozice zapina barevné rozliSovani fasad.

K vypnuti vlastnosti Fasady: Expozice dojde automaticky po editaci zadani, vyZadujici
novy vypocet.

Pouziti bodli expozice

Je-1i barevné oznaceni fasad globalné zapnuto, nekresli se barevné fasaddy automatic-
ky, protoZe by to mohlo znamenat znacné zpomalovani programu.

K fizeni zobrazovani jednotlivych doma byl vyuzit stavajici aparat boda expozice
(str. 120), ktery byl ponékud rozsiten.

Barevné fasady se zobrazuji pro domy, u kterych byl zadan bod expozice.

Hodnoty fasad jsou pak odvozeny z vypoctovych bodu, piislusejicich danému bodu
expozice. Podrobnosti nastaveni vypoctu najdete v popisu Generélniho nastavovaciho
formulafe na str. 169.

Rozsireni aparatu bodUl expozice

Piislusné vypoctové body se daji z Tabulky zobrazit klavesou E

Zadani bodu expozice je mozné z kontextového menu po pravém kliku na piislusny
dam.

15.7 DalSi funkce v prostorovém pohledu

Editace vysky objektd
Pravym klikem na objekt dostanete lokalni menu, kde je zprovoznéna editace vysek
objektd. Po zadani nové vysky okamzité¢ uvidite vysledek.

Historie ovladani
Pii kazdé zméné pohledu je minuly stav uloZzen do paméti historie, kterd umoznuje
rychlé krokovani tam a zpét.
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Krokovani provedete nejlépe pomoci klaves | Ctrl -
kurzor vpravo (vpied) .

Je také mozné pouzit menu | Zobrazeni>>Vyiezy+>>Zpét /Dopiedu |, které ale spi3
slouZi jako napovéda, ktera uzivateli ptipomene spravné klavesy.

Umisténi v historii najdete dole ve Stavovém panelu (str. 234), subpole Hist.

V klasickém putdorysném pohledu programu Hluk+ maji vSechny funkce nespojity
charakter, proto je do historie vyfezl ukladana prakticky kazda zména pohledu. Ve 3D
pohledu funguji ovSem funkce jako posouvani krajiny, stoupani/klesani nebo rotace,
které maji spojity charakter. Proto neni do historie vytezl ukladan kazdy stav, ale pou-
ze ten, ktery na obrazovce zistane n¢kolik vtefin. Skakat je pak mozné jen mezi t€émito
krajnimi stavy.

Grafické vystupy v prostorového pohledu

V madu 3D funguji funkee | Tisk >> Obrazek do Clipboardu | (Ctrl
>> Obrazek do souboru| ( Ctrl - B

Vzhledem K ilustra¢ni a prezentacm povaze 3D médu doporucujeme jejich vyuziti pro
pfeneseni obrazka do riznych tiskovych materiald.

tiskarnu|, ale ptimy tisk 1ze doporucit méné.

Zejména Cernobila tiskarna je pro tyto ucely prakticky nepouzitelna.

15.8 Technicka informace o prostorovém pohledu
3D zobrazovani je zalozeno na knihovné OpenGL.

VétsSina modernich 3D grafickych karet umi piikazy OpenGL hardwarové akcelerovat,
proto ma smysl si takovou kartu pofidit.

K ¢innosti je kromé bézného EXE souboru potieba
0 knihovna glut32.dll, kterd je umisténa piimo Vv adresati Hluku
0 volitelné textury

Textury
asfalt.jpg, stena.jpg, strecha.jpg, zeme.jpg

sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg, zapad.jpg
nebe.jpg

Maji zatim experimentalni funkci, nicméné uz v této verzi je mozné naptiklad nafoto-
grafovat okoli feSené situace a pod jmény sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg a zapad.jpg je
nakopirovat do adresaie Hluk+.

Problémem je kvalitni navazani pfechodu, které nelze zautomatizovat. Doporucujeme
pouzit néktery software pro tvorbu a upravu panoramatickych fotografii
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16. Vrstevnicovy model terénu

16.1 Zakladni informace

Ve verzi 8 pfichazi Hluk+ s novym vrstevnicovym modelem terénu.

Tento systém piinasi zcela nové moznosti a vlastnosti v€etné nového zplisobu rastro-
vého vypoctu.

Novy zptsob vypoctu vSak také umoznil zaddvat nekonvexni domy, po kterych uziva-
telé volali delsi dobu. Jsou nazvany ,budovy“ a zadavaji se béznym zplsobem
v menu [Zadani>> Diim >> Budova.

Pro jednodussi piipady vSak neni novy model povinny a lze pouzit starych osveédce-
nych metod.
Prvni pfedstavu 0 moznostech ptiblizi zdkladni obrazky v ptidorysu a ve 3D.




242 16. Vrstevnicovy model terénu

Zobrazeni vrstevnatého terénu ve 3D

Co je spadnice?
Pojem vrstevnice je dostatecné zndmy, jde 0 ¢aru spojujici body se stejnou nadmoi-
skou vyskou.

Pro lepsi vykreslovani terénu je ale nékdy vhodné definovat i tzv. spadnice. Jeji body
maji riznou nadmotskou vySku.

16.2 Volba modelu v programu Hluk+

Pii nastartovani nového zadani se ve stavovém panelu 2D (vpravo dole) objevi napis
Rovina. Program funguje klasickym zptsobem.

Jakmile vSak provedete aspoil jednu ze dvou nésledujicich akci
o0 Vlozite do zadani prvni vrstevnici
0 Vlozite do zadani budovu (ktera na rozdil od domu mtize byt nekonvexni)

pfepne se dané zadani nevratné do modu vrstevnic, ktery poznate ve stavovem pane-
lu 2D vpravo dole podle slova Vrstev.

Mod vrstevnic byl samoziejmée vytvoren piedev§im kviili modelovani terénu.
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Wrsbey

Indikace modelu ve stavovém panelu vpravo dole

16.3 Vkladani vrstevnic a spadnic do zadani

Jak dostat vrstevnice a spadnice do zadani?
0 Zadat ru¢n¢
0 Naimportovat ve velkém ze soubortt SHP/DXF

Rucni zadani vrstevnic
Menu [Zadavani>>Vrstevnici|
V nasledujicim dialogovém boxu zadate jeji vysku a jestli je uzaviena.

Vrstevnice se pak vlozi standardnim zplisobem jako lomend ¢ara, kdy lze zadat az
255 bodi vrstevnice.

Od verze 8.25 je v rozbalovaci polozce Uzaviena vrstevnice i moznost zadat spadnici.

o

‘Spadnice

Nadmotské vysky jednotlivych bodl spadnice je nutno nasledné zadat po jednom
v Tabulce bodl vrstevnic, popsané nize.

Import vrstevnic ze souboru SHP/DXF

Ru¢ni zadédni je pomalé a zdlouhavé a hodi se jen pro modelovani malych lokalnich
situaci. Pro vétsi hornaté krajiny je mozné Casto ziskat vyskopis, obvykle jako shapefi-
le (soubor SHP, vice str. 216).

Nadtéte prisluiny soubor z menu DXF>>Naéti SHP/Naéti Dxf] .

Nacteni souboru SHP je potieba provést s volbou atributu pro nacteni nadmoiské vys-

ky.
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Jméno souboru shp P |CAHENS arabterenskl 1.shp

Barwa : Ifédné ;I
Ladici informace : INE j
Prepi jif nactens dxf INE j
Jen entity blizko pocatku: |NE j

do wedalenostis I 2000 m

Konverze soutadnic : Iﬂastm’ ;l Enters:»

1.000000 I

Deélka jednotky 2

Ermy eatnbot G,
e s atnibtu g,
nimyy vy -atrbutu &
rirny v atributy &
B e v atnbut G

Ly [ S R S —

Dialogovy box pro nac¢teni SHP souboru a volba atributu nadmotské vysky (nmv)

Nevite-i, ve kterém atributu je nadmorska vyska uloZena, miiZete prohlédnout pridru-
Zeny DBF soubor - dnes pravdépodobné Excelem. Jinou cestou je vyzkouset vSechny
MozZnosti.

U SHP souboru s vrstevnicemi je nadmotska vyska jednim z nejdtlezitéjsich atributti a
méla by proto byt umisténa na jednom z prvnich mist.

Presto se nam v roce 2010 dostal do ruky soubor, kde je atribut N_VYSKA az na 10.
misté. Proto od verze 9.09 je mozné volit az prvnich 15 atributt.

Po nacteni SHP souboru se objevi informace, v kolika zaznamech se podatfilo nmv
Zpracovat.

Information ; x|

C Mactena 595 23znamil s nadmofskau v5kau
;!—,) {nmy prebrana z atribubu £, 1 "N_VYSKA")

Informace o0 tom, kolik zaiznami S nmv se podafilo zpracovat

Pokracujte menu [DXF>>Vrstvy], které vede na Tabulku vrstev.

Zde se da mimo jiné klavesou F5 obnovit vykresleni vrstevnic ve 2D ve smyslu
SHP/DXF.
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Tabulka wvrstey x| |

éisln| nazew | pnéet| Clnse| PFace| Qpen |harva |vgpln
* 1 owrst ZZR35 ] ] 0 modra ]
Zobrazenl LCexXtlil: Zaphnuto [(*T — Emen)

+_wsechny -jen akt INZ-szmen “I-import EZC-dale ENTER-barva FS-—prekresli
“T-ZobrazeniTextu

Tabulka vrstev s na¢tenou vrstvou vrstevnic

V Tabulce vrstev je dilezitd funkce Import, kterou lze spustit jeding klavesou Ctrl-I
(viz ndpovéda dole v tabulce). Tato funkce ptevede zobrazené vrstevnice (ve smyslu
entit formatu SHP/DXF) do vrstevnic jako nativnich objektd programu Hluk+.

V dalSim textu jsou uZz pod pojmem vrstevnice vZdy minény vrstevnice jako nativni ob-
jekt programu Hluk+.

&izlo NAEEw pocet| Close
* 1 wrstevnice Sm S ]
* 2 wrstewvnice Zom 3 i}
Zobrazeni texXtu: saphuto (*T — =zmén)

t_wsechny -jen_akt INZ-zmen “I-import ESC-dale ENTER-b
“T-ZobrazeniTextu

Import vrstvy 1 vrstevnice_bm

Co importovat: |Ummvnme 'l
................. N r______za

Storno |

Import vrstevnic z DFX
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zizslo nazew pocet| Close

* 1 gvrst 22638 o
Zobragenl textu: =Zaphuto [(*T — EmEn)
b_w=zechny -jen akt INZ-zmen “I-import E2C-dale ENTEER
*T-ZobrazeniTextu

Ok | Storno |

Import vrstevnic z SHP

Casto je naétenych ,,SHP/DXF vrstevnic® zbyteéné mnoho. Je proto mozné zvolit im-
port vrstevnic jen ve vyfezu, ¢imz se pocet importovanych vrstevnic snizi jen na ty
Z potiebné oblasti.

Speciality importu z DXF
Vrstevnice by mély byt zadany Vv jedné vrstvé DXF souboru jako entity LwPolyline

(2D) s doplnénou nadmotskou vyskou (elevation). Nadmoiska vyska by méla byt za-
okrouhlena na cela Cisla.

Od verze 8.25 je umoznén import 3D entit: Polyline (oznacena flagem 3D) a Line
(aspon jedna nenulova soutadnice ,,z*).

Program analyzou soufadnic ,,z* rozhodne, zda je importovana entita vrstevnici nebo
spadnici. Rozhoduje shodnost soufadnic z po zaokrouhleni na celé Cislo.

16.4 Zobrazeni vrstevnic a spadnic v padorysu a jejich
editace

Zobrazeni v padorysu
Déle jsou vrstevnice v pudorysu zobrazovany i s kotami, které nemizi. Zobrazovani
se Hdi volbou menu [3D >> Volby vrstevnic| nebo 1épe v Generalnim nastavovacim
formulafi (Ctrl-G) zalozka [Riiznd|.
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Volby zobrazeni vrstevnic v pidorysu

Zobrazeni vrstevnic - volba :

W

‘Barwva S WS modia

=
I3
o
=
E\

PalErok carkowvané

=
m
1

Barva popisu

o
-
4

Zobrazeni wratewvnic - wolba :

Barwva

[dp)

Cyan -

Erok

PalErok Sarkované

-
=

Jd LI

o
Barwva popisu | hila -
Zobrazeni spadnic

Barwva

-
Carkowvané hio
Barwa popisu hila -
Popisowat body v méfithu : 500

QO | Stormo

i

E

E

Volby pro zobrazeni vrstevnic v padorysu
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Mastaveni programu Hluk+

Zadénl’] Obecné vnlb}l] Zubrazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Primyslowé zdroie] Izu:uh:uny] Pésma] Dk Rlizne l

Fastrov) wipodet

Wypnut: neni budowva ani vistevnice, ale prednastaveni & mozng.

K.rok razt [m] 2,00
r

Kok dhlu raztu [ztupné] 2,00

Pacite] komunikace do vzdalenost mas. [m] 1000

Pocite] prim.zdroje do vadalenosti max. [m] 2000

Zobrazeni vretevnic a spadnic v pldorysu

Hlawni wrstevnice Yedeid vrstevnice Spadnice
Barva |svét|e modra j |svétle cyah j bila j
K.rak [rm] 10 z
[ Piilkrok carkovang v Piilkrok carkovang [ Céarkovans
Barva popiskt | bila =l |bils =l [bila |
K.abovat body v méfitku mas.
1:1 000 -
0k, ‘ Starno

Volby pro zobrazeni vrstevnic v Generalnim nastavovacim formulari

Volby vrstevnic jsou dostate¢né vymluvné a nevyzaduji podrobné&jsi komentar.
Kazda druha vrstevnice mize byt carkovana.
Polozka [K6tovat body v méfitku max| vyzaduje vysvétleni. Od ur¢itého méfitka uz

je krajina pfili§ mala a popisovat spadnice Cisly nema smysl. Zde je mozné nastavit
krajni méfitko, kdy popis spadnic mizi.

Tabulka vrstevnic a jejich editace
Menu [Editace>>Vrstevnice| vede na Tabulku vrstevnic.
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Cislo druh ponyiyts hodi ”
1 otevEena 205 m 20
2 | oteviEend 210 m 27
3 | oteviend 215 m 23
4 | oteviEend 220 m 21
5 | oteviend 225 m 23
6 otevEena 230 m 25
7 | oteviend 235 m 31
g | oteviend 205 m 77
9 | oteviend 200 m 105
10 |uzaviensd 205 m 4
11 |uzaviensd 205 m 4
12 |uzaviensd 205 m 10
13 |uzaviensd 205 m 4
14 |uzaviensd 205 m A
15 |uzaviensd 210 m =]
16 | oteviena Z05 m 33 "
E3C-konecPgUp Pgln
~fENTER-Edit /Body “del-HromadnéPufeni “B-RedukceBodd FE-tizk F7-soubor |fFlO-zobraz

Tabulka vrstevnic

V tabulce vrstevnic je kazdé vrstevnici vénovana jedna fadka.

Ovladani Tabulky vrstevnic je naznaceno standardni ¢ervenou napovédou na jejim

spodnim okraji.

o0 Kilavesa vede na moznost upravit vysku vrstevnice pod kurzorem a ptipadné
zmenit vrstevnici otevienou na uzavienou a naopak.

0 Klavesa Delete umozni vrstevnici zrusit.

0 Kilavesa F10 zvyrazni na obrazovce vrstevnici, ktera je oznacena Vv tabulce kurzo-
rem. Jednotlivé body budou ocislovany.

o Klavesy Ctrl' Enter vedou na Tabulku bodi dané vrstevnice.

Verze 8.17 piindsi nové funkce, umoziujici redukei velmi ¢lenité krajiny. Podrobnosti
0 préaci s Velm1 clemtou kra]mou na]dete dale v této kapltole

Enter, jak bylo popsano v minulém odstavci.
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Body vrstevnice

PMin= -897.13; 494,56 PHMax= -479.13; 587,23 e
Index | F.x H F.v wyska | wEd [m] |
1 —-671.45; 494 .56 T55.0 Z0.

2 —-683.61; 510.599 755, a.

3 —-6583.15; 511.50 755, 11.

4 -590.01; 520.75 755, 7.

= —-693.25; 527.01 755, 9.
&
-
=1
=]

-635.99; 536.40 755, a.

-69a.93; 542 .66 755, a.

o

] 7

] 5

] 1

] g

] 3

] 3

-697.13; 543.92 755.0 11.a

-695.13; Se0.31 755.0 4.1

10 -693.43; S64.01 755.0 17.58

11 -654.46; 579,38 755.0 21.1

12 -672.08; 59a8.45 755.0 22.9

13 -657.14; 6l3.a7 755.0 4. a8

14 -632.95; 63g.43 755.0 23.9

15 -615.73; 654.93 755.0 30.3

la —-592.9%; 674,35 755.0 0.5

17 -585.35; 69z .75 755.0 13.7

135 -556.11; 633,30 755.0 27.4

19 -530.79; 79,29 755.0 30.3

a0 -503.30; T23.1a 755.0 7.6

21 -496.92; Ta27.308 755.0 10.5

22 -455.95; 73i4.19 755.0 14.3

23 -451.55; Tda. 43 755.0 6.5
24 -479.85; T52.69 755.0 9.4 L

E3C-konecPgUp Pghn

Tabulka bodu vrstevnice

V Tabulce bodl jsou mozné nasledujici intuitivné ziejmé akce
0 ru$eni bodt klavesou Delete
0 editace polohy a vysky bodu klaveso

Enter

16.5 Triangulace

Pro vykresleni vrstevnaté krajiny ve 3D je nutné provést tzv. triangulaci.

To znamend najit sit’ co nejpravidelnéjSich trojuhelnikii pln€ modelujicich krajinu.
Trojuhelnik se pouziva proto, ze vétSina modernich 3D grafickych karet prevezme
rychlé zobrazovani trojihelnikl do své rezie, coz umoziuje plynulé zobrazovani i slo-
Zitych krajin s desitkami tisic trojuhelnika bez velkého zatizeni procesoru.

O metodach triangulaci vychdzeji celé védecké prace; kazda z nich ma urcité prednos-
ti, ale i nevyhody. Zejména lze pro kazdou triangulacni metodu nalézt pribeh vrstev-
nic, kde zobrazeni neni zcela realistické.
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Hluk+ pouziva nejrozsifenéjsi triangulaci Delaunay s povinnymi hranami, danymi
vrstevnicemi. Tento systém byvd oznacovan zkratkou CDT (Constrain Lines
Delaunay).

Pokud doch&zi k prvnimu prepnuti do 3D (nebo k ptepnuti po zméné vrstevnic), pii
pfepnuti se musi triangulace (znovu) vypocitat. Pro ¢lenitéjsi krajinu jde o desetitisice
trojthelnikia. Na rychlém PC trva tento vypocet fadoveé nejvys kolem dvaceti sekund
I pro velmi ¢lenité a rozlehlé krajiny.

Nezménite-li jiz zadané vrstevnice, dal$i pfepnuti 2D-3D jsou uz okamzita.

Obal triangulace

Aniz budeme zabihat do matematickych podrobnosti, je jasné, Ze systém vrstevnic
(a ptipadné spadnic) intuitivné definuje urcitou oblast S kvalitné uréenou nadmotskou
vySkou. Uzivatel by mél dbat na to, aby se zaddvané objekty nachazely prave v tomto
kvalitn€é uréeném uzemi; vV nejhorSim ptipadé je vZdy mozné ru¢né doplnit dalsi obalo-
Vou vrstevnici.

Mista mimo tuto oblast jsou urcena nejisté. Presto je nutno fesit situace, kdy jsou ob-
jekty umistény Vv nejisté oblasti. Snazime se je v ramci moznosti korektné zobrazit
I spocitat. Proto uzavira Hluk+ celou feSenou situaci vcetné zadanych objekt do ob-
délnika, jehoz strany povaZzuje za vySku 0.

V3e je nejlépe patrné ve 3D zobrazeni. Zakladni obdélnikova vrstevnice je v nulové
vysce a odtud se plynule navazuje na kvalitni izemi, které obvykle viditeln¢ vy¢niva.

Praveé zde by se mély odehravat navrhy a vypocty.

16.6 Zobrazeni ve 3D

Ve 3D je po provedeni triangulace vidét plasticka krajina, jak ukazuje tvodni obrazek
na str. 242.

Pro blizsi zkoumani terénu muiizete pouzit pomocné zobrazovaci funkce

) zobrazi pomocné triangula¢ni trojuhelniky

Vrstevnice jsou umyslné ponékud pievyseny, aby nesplyvaly s triangulacemi a kraji-
nou.
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Zobrazeni vrstevnic a triangulace ve 3D

16.7 Sveétlo ve 3D

Divod zavedeni svétla

Ve verzi 7 programu Hluk+ jsme ve 3D zobrazeni vystacdili se standardnim kolmym
svétlem shora dolu a nemuseli uzivatele obtéZzovat dal§imi informacemi a volbami.

Pri zvinéné krajine ovsem nabylo svétlo znacné dileZitosti, protoze vhodnym Sikmym
osvétlenim Ize zvyraznit i malé zmény sklonu krajiny, coz prispiva K prehlednosti pro-

gramu a komfortu prace.

Ovladac svétla

Ovlada¢ funguje jako nemodalni okno, to znamena, ze mize zastat na obrazovce i pfi
prohlizeni krajiny. Aktivace ovladace nebo hlavniho okna se provede jednoduse po-
klepanim mys$i do pfislusného okna; podobn¢ funguje naptiklad hledaci dialog
v programu MS Word.
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Dirub swétla

" amérové svétlo vyphuto

™ slunce, azimut k oze « krajiny

{* inteligentni, azimut vzhledem k pozorowvatel

Umisténi svétla
witka nad obzorem 0-90 stupfi 45,0

azimut svétla 0-360 stuphi 0,0

Intenzita rozptilend slodky Smér pohledu
Intenzita smémvé slodky Fleva
[ “yhlazovat hrany K.olmo

Barva terénu Pizek | |:|I3l3|| Sed |

Ulasit | <>| T B Eavﬁt|

Ovladac svétla

Funkce ovladace svétla

Box

0 smérove svétlo vypnuto

0 slunce, azimut k ose x krajiny

0 inteligentni, azimut smérem K pozorovateli

Prvni volba (smérové svétlo vypnuto) odpovida star§imu modelu verze 7. Ve scéné je
pak pouze tzv. rozptylené svétlo, které nema pevny smér, protoZe uz se mnohokrat
ruzné odrazilo. Krajina, zvlast’ pfi malych zméndch sklonu terénu, je pfi tomto nasta-
veni malo vyrazna.

Proto je mozné pridat do scény smérové svétlo a ménit jeho parametry, coz je hlavni
ukol Ovladace svétla.

Volba slunce, azimut k ose x krajiny odpovida realnému stavu v piirodé. Ota¢ime-li
krajinou, ot&ci se i smér smérového svétla, jako by pochazelo od slunce.

Pokusy vSak ukazaly, ze pfijemnéjSi praci umoziuje svétlo ,inteligentné™ spojené
s pozorovatelem, které lze nastavit tieti volbou inteligentni, azimut vzhledem
k pozorovateli. Je-li napiiklad azimut svétla 0, pak to odpovida stavu, Ze smérovy
reflektor je umistén na helmé pozorovatele.

Box [Umisténi svétlal

U smérového svétla Ize nastavit vySku nad obzorem ve stupnich, 0 je t€sné nad obzo-
rem, zatimco 90 je nad hlavou.

Dale pak azimut svétla smérem K ose x krajiny nebo smérem k pohledu pozorovatele

podle toho, jaky druh svétla byl nastaven v boxu Druh svétlal.
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ProtoZe nastavovani thla je zdlouhavé a pracné, jsou K dispozici tla¢itka nejéastéjsich
ptedvoleb, se kterymi pravdépodobné plné vystacite.

0 Tlagitko Protisvétlo
0 Tlagitko Smér pohledu
0 Tlacitko M
o)
o)

Tlacitko Zleva
Tlacitko Kolmo
Kazdé¢ tlacitko nastavi spolecné vhodny azimut i vysku svétla.

Vlevo svétlo ve sméru pohledu, vpravo svétlo zleva

Tahla jas a kontrast

Jas a kontrast, presn&ji intenzitu rozptylené slozky | a [intenzitu smérové slozky | do-
padajiciho svétla nastavite dvéma tahly. Témito volbami lze znacné ménit vzhled kra-

jiny.
Zaskrtavaci box Vyhlazovat hrany|

Pii névrzich a vypoctech je uzite¢né ostré zobrazovani hran modelujicich triangulac-
nich trojuhelnikd. Nicméné pro ucely prezentace vysledki by se mohlo hodit tyto hra-

ny vyhladit a ziskat realistictéj$i obrazek. K tomu slouzi pravé box

bran|.
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Vlevo vyhlazené hrany, vpravo nevyhlazené
Tlacitko Barva terénu
Poklepanim na tlagitko Barva terénu (které zobrazuje aktualni barvu) je mozné nami-

Sluzebni funkce ovladace

Nastavenou barvu terénu a intenzitu svétla je mozno tlacitkem ulozit do super-

konfigurace INI.
Tlagitko <> vraci posledni zménu barvy a jasu. Pamatuji se dva stavy.

Boky objektii
Snaha co nejlépe znazornit i malé zmény sklonu terénu vede obvykle k velmi kon-
trastnimu podani svétla, které je ale aplikovano na celou scénu.

Boky objektl (naptiklad domt) mimo smér svétla pak ale vychéazeji nepfirozené tma-
vé. Proto je kontrast na bocich objektii potlacen.

16.8 Objekty ve vrstevnatém terénu

Nadmorska vyska bodu

V klasickém ,,plochém* 3D modelu programu Hluk+ byla zalezitost vySek velmi jed-
noduchd — bod mél soufadnici ,,z* a ta byla zaroven jeho vyskou nad terénem. Zave-
deni vrstevnatého terénu situaci zkomplikovalo.

Souradnici ,,z* miizeme chapat jako absolutni nadmorskou vySku bodu; v praxi je ale

vvvvvv

Nadmoi'skou vysku spoctenou z triangulace Ize v ptidorysu zjistit pomoci funkce menu
3D >> Nadmoiska vyskal (zkratka Ctrl-K).

Mysi se zad4 bod v pidorysu a nahoie se objevi jeho vyska ve dvou variantach. Pod-
statna je TINvyska, ostatni Udaje maji spis sluZzebni charakter.

Ve hie je také kompatibilita souborii ZAD.
Proto — jako prvni pfiblizeni — vSude tam, kde se zad&va vyska, chapeme tuto vysku
jako vySku bodu nad terénem.

Kotveni slozitéjsich objektl

vvvvvv

zdroje, ...).

Objekty maji totiz vodorovnou plochou zdakladnu, ale terén pod nimi je obecné nerov-
ny.
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I zde je ve hie kompatibilita soubori ZAD. Proto v prvnim piibliZeni kotvime objekty
do terénu podle tézisté zakladni plochy objektu.

Objekty jako je komunikace nebo zelen vedeme po povrchu preciznéji; k tomu se za
chvili dostaneme.

Bodové objekty

Bodové primyslové zdroje, body vypoctu, body méieni, body expozice se zadavaji
vzdy relativné K terénu. To znamend, Ze jejich vySky jsou vzdy vySkami bodu nad
terénem.

PloSné a liniové zdroje

0 U zdrojt na stfeSe se vyska nezaddva, je dana stfechou.

0 U zdroju na fasadé se soutadnice zadavaji relativné k fasade.

0 U zdrojt liniovych se zadavaji dvé vysky, obé chapeme jako vysku krajniho bodu
liniového zdroje nad terénem.

0 U samostatnych zdroju svislych se zadavaji dvé vysky. Ob¢ chapeme nad terénem

Vvt

Vv v

0 U samostatnych zdrojii vodorovnych se zadava vyska t€zisté nad terénem.

Domy a budovy
Vyska domu a budovy je samoziejmée relativni, vztazena k zakladim domu.

Vv v

Vv v

0 absolutni nadmotskou vyskou (abs nmv)
o Kk terénu levym bodem P1
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Diim 65 [918.9;684.0]

nmv terénu (Pl

Typ ukotwenl

V¥ika objektu (nad zdkladnou): ] 18.00

NMV horni hrany (stfechy) : ] 455 91

Korekce pro odrag od stén : ] an

0k ‘ Stormo ‘

FEsf~Fz=PEepniFKotwveni Pfepinade (odraz od stén):
Fi-Korekce w dE/&initel pohltiwvosti

Je zfejmé, Ze tfi hodnoty vySek - NMV paty, NMV stiechy a vyska objektu nad za-
kladnou spolu souvisi a jsou pii zadavani piepocitavany. Pii kotveni K terénu (at’ uz
tézisttm nebo krajnim bodem) nelze zadat NMV paty, protoze ta se odvodi
z vrstevnatého terénu.

Naspy a clony
Néasep se pokladal na terén stejnym zptisobem jako komunikace.

Osa naspu je rozdélena na usecky, kopirujici terén, tedy vedouci po trojuhelnikové
ploSe terénu.
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Komunikace na naspu ve vrstevnatém terénu

Useky naspi 1ze zobrazit jako tabulku z menu 3D >> TabZdil.

BARIERY - ZDI

zed || odraz | h [Sifka| [wl | Pi.x  Pl.y Pl.z| P2.x P2.y PZ.z
E 2/ 1 3.0 10.0 15.0 z1.0 418; -167; 803.7 434; -182; 800.0
E 2/ 1 3.0 i0.0 15.0 4.6 434; -182; 800.0 437; -185; 798.1
E z/ 1 3.0 0.0 15.0 13.8 437; -185; 799.1 447; -194; 795.0
E z/ 1 3.0 i0.0) 15.0 17.9 447; -194; 795.0 461; -206; 795.0
E 2/ 2 3.0 10.0) 15.0) 59.3 461; -206; 795.0 512; -177; 795.0
E 2/ 2 3.0 i0.0 15.0 4.0 512; -177; 795.0 516; -175; 796.0
E 2/ 2 3.0 0.0 15.00 11.7 516; -175; 796.0 E26; -169; 797.7
E 2/ 2 3.0 10.0) 15.0 13.3 526; -169; 797.7 537; -163; 800.0
E 2/ 2 3.0 10.0 15.0 4.6 537; -163; 800.0 542; -161; 800.0
E 2/ 3 3.0 i0.0) 15.0 z9.9 542; -161; 800.0 545; -131; 800.0
E 2/ 3 3.0 i0.0 15.0 3.1 545; -131; 800.0 545: -128; B01.2
E 2/ 3 3.0 10.0 15.0 5.2 545; -128; 801.2 546; -122; 805.0
E 2/ 3 3.0 10.0 15.0 .8 546; -122; 805.0 547; -113; 808.0
E 2/ 3 3.0 i0.0 15.0 1.9 547; -113; 803.0 547; -111; 803.6
E 2/ 4 3.0 i0.0) 15.00 13.0 547; -111; 803.6 560; -110; 807.1
E 2/ 4 3.0 10.0) 15.0) 15.3 560; -110; 807.1 575; -109; 805.0
E 2/ 4 3.0 10.0) 15.0 7.6 575; -109; 805.0 583; -108; 802.7

ESC-konecPglp Pghn
Fa/?-tisk FlO-zobraz
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Tabulka naspt

Tabulka se chova standardnim zptisobem a je uréena pouze pro prohlizeni.
Funguje standardni funkce klavesy F10, po které je dany Usek zvyraznén.

Hluk+ od verze 10 umoziuje zadat také vodorovny absolutné ukotveny nasep.

Nasep se zada standardnim zptsobem a 0 jeho verzi (kopirovani terénu, vodorovna
nmv) se rozhodne aZ editaci vlastnosti.

I zde se prepina metoda ukotveni klavesu E, ptipadné Ctrl-F2.

Nasep (Sikmy) Nfi2 [646.8;750.5]
nwv terénu [(P1) : | &
Typ ukotveni : | _J
e R e o (mEm - =

Korekce pro odraz od lewé stény | an dE

Korekce pro odrag od prawé stény : | an dE

Ok, Storno

FE/~FZ=PfepniKotweni Prepinace (odrazs od stén):
FE—KDrekce_v_dB,.-’Einitel_pnhlt iwosti

Ndsep (vodorovny) N7/2 [646.8;750.5]

nmv terénu [(P1) : | m

Vi3ka objektu (had =dkladnou)

NM¥ horni hrany (3tfechy)

Eorekce pro odras od lewé atény

Eorekce pro odraz od pravé stény :

OF. Storno

FZ/~FZ=PfepniKotwveni Pfepinade (odraz od stén):
F3-Forekce w dEsZinitel pohltivosti

Sikmy a vodorovny nasep se piepina klavesou F2

Komunikace

Komunikace musi pomérné precizné kopirovat terén. Z toho davodu byly pivodni
subkomunikace (odpovidajici pfimym usekiim komunikace) rozbity na podrobnéjsi
elementarni useky, odpovidajici trojihelnikiim triangulace. Tyto useCky lze zobrazit
jako tabulku z menu 3D >> TabSubKom|.
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DOPRAVNI ZDROJE - SUBLINIE (Num=190)

X

Ind.| Zdraj | Lieg|M|Sifka|kles. | Nazev I T P e e ot e o [ e L b
1 E 1/ 1 0.0 7.5 0.0 0.3 1691; 113; 852.8  1691; 113; 852.8
z E 1/ 1 0.0 7.5 0.0 1z.9  1681;  113; B52.8 1678; 112; B852.6
3 K 1/ 1 0.0 7.5| 0.0 31.2  1678;  112; 852.6 1647;  109; 849.7
4 E 1/ 1 0.0 7.5 0.0 13.1 1647;  109; 548.7 1634; 108; 548.3
5 K 1/ 1 0.0 7.5| 0.0 15.6 1634; 108; 549.3 1618; 107; B548.83
& K 1/ 1 0.0 7.5 0.0 1z.0 1618; 107; §48.8 1606; 106; B54E8.5
7K 1/ 1 0.0 7.5| 0.0 14.7 1606; 106; §48.5 1591;  105; B848.1
& E 1/ 1 0.0 7.5| 0.0 9.7 1591;  105; §48.1 1582;  104; 948.0
8 K 1/ 1 0.0 7.5 0.0 5.6 1582;  104; §48.0  1576;  103; 547.3
10| £ 1/ 1| 0.0 7.5| 0.0 28.8 1576; 103; 847.8  1547;  101; 841.7
11 4 1401 aon 7 B an in = 1547 ind - =41 73 1E37 - inn- =441 7
Tabulka 3D subkomunikaci podle kopirovani terénu

Délka subkomunikace je v tabulce formatovana na 1 desetinné misto.

Komunikace a zeleii kopiruji terén po triangula¢nich trojtihelnicich

Od verze 9.09 nabizi navic Hluk+ pro komunikace speciéalni funkci Uprava terénu,
ktera je popsana v samostatné ¢asti (str. 263).

Komunikace na mosteé

Komunikace na mosté je specidlni ptipad. Ve vrstevnicovém terénu nekopiruje terén,
ale je ukotvena k terénu prvnim (P1) a poslednim bodem (P2) komunikace.

Absolutni vysku P1 a P2 program zjisti z terénu a zvysi o vysku prvniho, resp. posled-
niho Gseku komunikace. Absolutni vysku pripadnych mezilehlych bodii program do-
pocte tak, aby podélny sklon vozovky mostu (zjisti se z rozdilu vySek P1 a P2 a delky
celé komunikace) ziistal zachovan.
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Komunikace na most¢ je kotvena pouze krajnimi body

Zelené
Také zelen€ jsou interné rozlozeny na elementarni plochy podle trojuhelnikli triangu-

veNv s

lace. To umoziiuje jejich preciznéjsi vykresleni ve vrstevnatém terénu, ktery pak vérné
kopiruji a do terénu se tedy nezafezavaji. To skuteéné odpovida naptiklad lesu.
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Zelen, dim a komunikace ve vrstevnicovém modelu

Omezeni pro vrstevnicovy model terénu

Zatez, resp. komunikace V zafezu se nesmi zadat pifimo pomoci zafezu (komunikace
Vv zafezu). M0zZnosti feseni:

0 bud zéafez vymodelovat ptimo pomoci vrstevnic

0 nebo nejprve zadat komunikaci "v roving" (t.j. vedenou po terénu) a nasledné na ni
pouZzit funkci Uprava terénu.
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16.9 Uprava terénu podél komunikace

Myslenka
Funkce se tyka komunikace vedené ve vrstevnatém terénu.

Casto jsou Kk dispozici pfesné nadmotské vysky komunikace, zatimco zadané vrstevni-
ce jsou mén¢ presné a S presnymi nadmoiskymi vyskami komunikace zcela neladi. Je
také mozné, Ze uZzivatel potiebuje modelovat planovanou komunikaci, pro kterou neni
terén jesté vubec pfipraven.

Proto, i kdyz to neni pfedmétem hlukovych vypocti, byla od verze 9.09 zatazena ex-
perimentalni funkce Uprava terénu. Funkce si vyzada piesné nadmotské vysky bodi
komunikace, ptipadné¢ zadané "zapuSténi" téchto bodl do terénu. Nasledné pak terén
,vybagruje“ nebo ,,dosype‘ naspy tak, aby vysky presné souhlasily.

Po tpravé terénu

Protoze vrstevnice jsou pomérné slozitou strukturou, nelze terénni upravu vzit jedno-
duse zpét, ostatné stejné jako Vv redlné situaci. Doporucujeme proto pied upravou pi-
vodni zadani zalohovat.

Postup
1. Funkci spustite

o z menu 3D > Uprava terénu, nasledns je pak nutno mysi vybrat komunikaci

o 1z |kontextového menu| komunikace (to je pravym klikem na komunikaci), poloz-
ka Uprava terénu|
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Edituj

Posun
Otod
Zrus
Kopiruj
Cp

Spusténi funkce z kontextového menu komunikace

2. Nasledné najede formulaf upravy terénu

Uprava terénu podél komunikace

Komunikace K1, pocet bodd &6

Spolecné vlastnosti dpravy terénu

y . Zadawat
ifka vriitfrihe obal komunikace m] | 20,00 ¢ ZapugtEni bodd ke skavajic keajing
Sitka vniEfsino obalu komunikace [m] an,0n f' { Absalutni viEky bodd:

tislo soufadnice bodu  plvodni nmy krajiny  absolutni v¥&ka komunikace

1 -994.4: -336.5 879.0 [ 869,0
2 -925.1: -456.7 850.1 70,1
3 -695.6: -345.8 739.5 779, 5
4 -654.0; -487.5 7866 776, 6
5 -435.3: -465.9 788.7 78,7
6 -299.8: -513.6 789.8 779, 5

Automaticke zadani

Linearni aproximace mezi body podle téchto bodd |

T

Zapuikéni oblasti mezi body podle prvniho 2 nich

Provést nevratné dpraswy kerénu podle wyie nastavengho zadani ‘ Skarno ‘

Formuléf Gpravy terénu

2.1 Ve formulati zadate SiFky vnitiniho a vnéjSiho obalu komunikace. Ty V fezu de-
finuji lichobéznik, ktery bude pouzit k odebrani zeminy. Standardné je nastavena $itka
20 m v urovni komunikace a 40 m v Urovni stavajiciho terénu.
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2.2 Formular zobrazuje vSechny body komunikace vcetné jejich souradnic a ptivodni
nmv Krajiny.

Pro kazdy bod mizete nyni zadat zidanou nmv bodu nebo jeho relativni zapusténi do
krajiny. O zptisobu samoziejmé rozhoduje horni prepinaé Zadavat (Zapusténi bodi ke
stavajici krajin€, Absolutni vysky boda).

Pozor! Zapusteni je mozné zadat zaporné (pro vytvoreni naspu).

2.3 Skupina |Automatické zadani| méize ve specialnich situacich pongkud uleh&it pra-
ci. Vyzaduje zadané rozmezi bodu, které je standardné nastaveno pro vSechny body
komunikace.

V tomto rozmezi miize nastavit
0 shodné zapusténi vSech bodi do terénu, jako ma prvni bod rozmezi

0 rovnomérny sklon komunikace mezi prvnim a poslednim bodem rozmezi

Je-li vie nastaveno, funkci spustite tlatitkem Provést nevratné Gpravy terénu podle
vySe nastaveného zadani. Po zabezpecovacim dotazu je funkce provedena.

Pted upravou
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Po Upravé

Vysledek ve 3D je na zacatku kapitoly (str. 263).

16.10 Podrobnosti o vrstevnicovém modelu

Princip rastrového vypoctu
Vypocty hlukovych situaci se ve vrstevnatém terénu provadéji pomoci rastrovani.

Celé triangulace ma Obal triangulace a ten se narastruje (tedy rozdéli) do ctverct -
standardn¢ 2x2 m.

Jemnost rastrovani lze zménit v menu [Editace >> Volby Obecné >> KrokRastru a

ka |(Obecné volby|
Ctverec rastru je reprezentovan svym stiedem a ziskava jako atributy

0 vysku terénu

druh objektu

vySku objektu

pokud ve Ctverci rastru neni objekt, ziskdva odrazivost povrchu (terén pohltivy
/odrazivy).

O O O

16.11 Préace s velmi Clenitou krajinou
Ke zna¢nému zlepSeni prace s velmi ¢lenitou krajinou doslo ve verzi 8.17.

Ptedchozi verze mohly mit problémy zhruba od 300.000 vyskovych bodt zadanych ve
vrstevnicich. DalSi vylepSeni bylo realizovano ve verzi 8.27 - umoziiuje zpiesnéni vy-
pocti a zafixovani tspésného rychlého prepnuti

Verze 8.17 byla uspé$né testovana s 1.200.000 vySkovymi body a navic se pouZitim
fuzzy logiky vypocet krajiny né¢kolikanasobné zrychlil.
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Pottebujete-li pracovat s velmi ¢lenitou krajinou, nabizime dvé cesty
0 doporuceni pro beh programu
0 prosttedky na zjednoduseni vrstevnic.

Doporuceni pro béh programu s velmi ¢lenitou krajinou

0 Ma4 smysl osadit vice paméti RAM az do 4 Gigabajta.

0 Ma4 smysl ukoncit dal$i programy, coz ptenecha programu Hluk+ vice prostiedka a
virtualni paméti.

0 Ma smysl po padu programu stejny pokus opakovat beze zmény podminek.

0 Uspé&iné a rychlé prepnuti lze od verze 8.27 zafixovat, aby se krajina po¢itala pii
dalsich pracich stale timto zpisobem.

Poznamky

Informace o RAM ve vasem PC naleznete v menu [Soubor>>Info o zadani| (Ctrl
V extrémnich ptipadech bézi program na mezi prostfedkti a pokud se uplné vycerpaji,
nemusi byt prostor ani k fadnému ukonéeni; jinymi slovy program muze ,,spadnout®.
Jinym, méné fatalnim ptiznakem takového stavu jsou drobné naruSeni zelené.

Neustalé testovani podminek, které se navic v mulitaskovém prostiedi Windows neu-
stile méni, by slozity vypocet krajiny vyrazné zpomalilo.

Nicméné pravé vzhledem k fuzzy charakteru vypoctu muze jit 0 nahodny stav, ktery se
ptisté nezopakuje.

Prostredky pro zjednoduseni vrstevnic
Tabulka vrstevnic pfinasi dvé nové funkce

2 — redukee bodii v ptimce u vSech vrstevnic.

Nektere automaticky importované vrstevnice maji pfili§ hustou sit’ bodi, kdy nekolik
sousednich lezi prakticky v pfimce. Tato funkce vrstevnice ,,procisti* a zjednodusi.

Zpresnéni vypoctu
Pii vypoctu se dosud braly v ivahu komunikace do vzdalenosti 1000 m, nyni je mozno
tuto vzdalenost zvétsit.

Pfi vypoctu se dosud braly v uvahu pramyslové zdroje do vzdalenosti 2000 m, nyni je
mozno tuto vzdalenost zvétsit.

Toto zvétéeni se provede Vv menu \SD >> Volby rﬁznél a od verze 10 take

nove vzdalenosti, do kterych maji jesté kOmumkace a prumyslove zdroje vliv.
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Zpisob zobrazeni komunikaci ve 3D

3ifka S4ry (0O=kresli komunikaci pomoci obald): | 0 pixeld
PouZit ulofenou hodnotu generdtoru Randieed @ |ye
Fogitej komunikace do wedalenosti max. q 1000 @

Podite] prim.zdroje do wzdidlenosti max. 2000 m

] Storno

Zména vzdalenosti vlivu komunikaci a primyslovych zdrojt. Zafixovani pfepnuti

L

Mastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obeché vnll:uy] Zu:ul:urazeni] Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tizk ] Prirmyslové zdroie] Izu:uh:uny] F'ésma] DxF  Rizne l

Fastrow) wipodet

Wypnut: neni budowva ani vistevnice, ale prednastaveni |& mozng.

Kok, rastru [m] Z,.00
r

Kok dhlu raztu [ztupné] 2,00
Pacite] komunikace do vzdalenost mas. [m] 1000

Pocite] prim.zdroje do vadalenosti max. [m] 2000

Zobrazeni vrstevnic a spadnic v pldorysu

Hlawni wrstexvnice WedleE wistevnice Spadnice

Barva |$vétle modra j |svétle cyah j bila j

Krok [r] W |_2

[ Piilkrok tarkovang v Piilkrok tarkovang [ Carkovans

Barva popiskii  [bila -l |bilé =l [bilé -l

K.atovat body + méfitku mas.

1:1 000 -

0. ‘ Stornio

Zmeéna vzdalenosti vlivu komunikaci a primyslovych zdrojt
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ProtoZe jde o specialitu pouzitelnou jen vyjimeéné, toto nastaveni ma jednorazovou
platnost. To znamend, ze se nikde neuklada a pfi piipadném dal$im startu je nutno na-
staveni zopakovat.

Ke zptesnéni vypoctu a lepsSimu vykreslovani napomaha i moznost rozdé¢lit komunika-
ce az na 5000 useki, které kopiruji vrstevnatou krajinu. Pied verzi 8.27 bylo pouzito
jen 1500 usekt. Toto je vnitini vlastnost programu, kterd neni nijak nastavitelna.

Zafixovani Uspésné triangulace krajiny

Triangulace krajiny probihd pomoci fuzzy logiky, kterd statisticky vyrazné zrychluje
primérnou dobu prvniho prepnuti do 3D (to je po restartu Hluku+). Fuzzy logika spo-
¢iva v nahodné volbé posloupnosti bodu, které se postupné do triangulace ptidavaji.
Proto se rychlost prvniho pfepnuti miize vyrazné liSit a zcela vyjimecné U velmi Clenité
krajiny mtize dojit i kK padu programu.

Pad zpiisobi velmi protahly trojuhelnik, zdegenerovany témér na primku. OSetreni ta-
kovych zcela vyjimecnych pripadit by zpomalilo propocet, proto je zafixovani citelné
vwhodnéjsi.

Povede-li se piepnuti do 3D a je-li dostatetn& rychlé, pak v menu [3D >> Volby riizné|
mizete v poloZce [PouZij ulozenou hodnotu generatoru RandSeed| zvolit ,,ano*. Re-
startujete-li pak Hluk+ nebo zadani, pfepnuti do 3D bude pak probihat deterministicky
stéle stejnym — a tedy uspéSnym — zptsobem.

Volba se uklada piimo do souboru ZAD, takze pfi jeho dal$im pouziti zGistane navole-
no ,,ano“. Zruseni zafixovani provedete tak, Ze vratite standardni hodnotu ,,ne*.
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17. Prulet nad terénem

17.1 Uvod do priiletu

Co je Priilet?
Prezentace vysledkd ma v dneSnim svété rostouci vyznam. Kvalitni statickd grafika
(tabulky, grafy, obrazky) je stale Casté&ji dopliiovana multimedialnimi soubory.

Na tento trend reaguje i program Hluk+ od verze 9.00.

Vestavéna funkce Priilet umoziiuje uzivateli vytvofit prostorovy film, ve kterém divak
obleti nejzajimavéjsi mista hlukového projektu.

Zakladni myslenka

,Filmovani* se samoziejmé odehrava ve 3D.

0 Uzivatel nastavi vhodny pohled na zkoumanou situaci a potidi snimek.
0 Tento postup n¢kolikrat opakuje.

0 HIluk+ pak automaticky aproximuje let mezi snimky a timto zptisobem vyrobi ply-
nuly film.

Cely proces méa podobné zakonitosti jako filmovani v realném Zivoté. Kvalitni kamera
je sice zakladem, ale k potizeni dobrého filmu je potieba urcity talent a také praxe.

Hluk+ nabizi dobrou ,,kameru*, moznosti dodatecné editace snimkii, nastaveni rych-
losti letu a dokonce automatické generovani urcitych pasazi letu.

Presto i zde tvorba snimkii vyzaduje urcity cit pro véc a zacviceni.

17.2 Zaklady ovladani priletu

Kontrolni panel Priiletu
Tvorba Priiletu se ovlada z malého kontrolniho panelu, ktery spustite z menu
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\

Sejmi [F2] |

152 prav znimek
_Fiehiaif9) | <] <] >] >

Ins vioZ /ADel vimaz  "Del wwmaé let

Kontrolni panel Praletu

Panel byl vyladén po delSich diskuzich autorti do velice intuitivni a snadno ovladatelné
podoby.

17.3 Zakladni prace se snimky
Zakladni prace se snimky je soustfedéna v levém sloupci panelu priletu.

Tlacgitko (nebo klavesa E) poridi snimek situace.

Panel citace (pod timto tlacitkem) ukazuje Cislo aktudlniho snimku/celkovy pocet
snimkd.

Tlacitko (klavesa F_9) umoziuje piehrat potizeny film.

Pehravaci tladitkal jsou umisténa vpravo a jejich funkee je intuitivni.

Umoznuji krokovat mezi snimky, pfipadné€ pfevinout film na zacatek nebo na konec.

Podrobnosti o tlacitku Prehraj

Tlacitko ma vnitini inteligenci.

0 Pii spusténi na poslednim snimku dojde k ptehravani od zacatku, tedy od snimku
Cislo jedna.

0 Pfti spusténi Prehraj na jiném snimku dojde K prehravani od daného snimku. Chce-
te-li v takovém ptipad¢ Prulet prehrat od zacatku, pouzijte nejdiiv funkei previn
pravych prehravacich tlacitek.

Béhem animace Priletu, ktery muze trvat del§i dobu, se tlacitko zmeéni

V tlacitko .
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Tim Ize Prilet pozastavit. Pozastaveny Prilet se pravdépodobné nachézi ve stavu mezi

snimky a tla¢itko dostane dalSi podobu . Tim lze samoziejmé V predchozi
animaci plynule pokracovat.

Nepftejete-li Si v animaci pokracovat, zvolte piehravacimi tlacitky pozici snimku. Tla-

¢itko [Pokracuj| se tim zméni zpét na standardni tvar Prehrayj|.

Vkladani a vymaz snimk
Cervené naznagené klavesy Del a Ins umoziiuji vymazat aktualni snimek nebo piidat
do posloupnosti snimek novy.

snimky se piecisluji 0 jednu vyse.

Na misto zdvojeného snimku je potom mozné pomoci funkce [Sejmi| (F2) uloZit novy
snimek, ktery zjemnuje let.

Cervené naznadenou klavesou Ctrl-Del je mozné vymazat cely let.

Funkce pro vkladani a vymaz snimku jsou duplikovany a zjemnény Vv dialogu pro préci
s celym letem, ktery bude popséan dale.

Prace se snimkem

Tlagitko [Uprav snimek] vede na podrobngjsi dialog, tykajici se aktualniho snimku (na
obrézku jde o snimek ¢islo 2).
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Sejmi [F2] i Pracuj = letem 1

“Diel wurnaZ let

Ing viog ADel vima

T" Vlastnosti snimku Eiswo: 2

Zobrazowvani komentar

0 Doba zobrazeni komentare [=]

Dioba letu k dalEimu snimku [sek].

o (1 - doba poditana z rechlost [vlastnost letu)

I Zobrazit izofany
I Zobrazit pazma
=

Zobrazit wrstevnice

] 4 Odztranit zrnimek,

Starno

Uprav snimek ¢islo 2

Komentadr
Do snimku je mozné ulozit komentai s dobou jeho zobrazovani.

Komentaf se zatim zobrazuje vlevo dole bilou barvou.



274 17. Pralet nad terénem

Toto je komentaF ke shimku gislo 2

MyS: x= 215,3m y=-306,3m v= 777,1lm  |Zem Oko: x= 178,8m y=-315,4m v= 817,0 m otoc= 7Sst nakl= 60st Zes= 27,2

Zobrazovani komentare

Doba letu

Doba letu k dalsimu snimku se standardné pro vSechny snimky pocita z rychlosti letu,
kterou nastavime v kapitole o vlastnostech letu. V takovém piipadé ponechte ptedna-
stavenou hodnotu nula.

Nicméné tuto dobu je mozné pro urcity snimek piepsat zadanim poctu sekund do dal-
Siho snimku.

Izofony, pasma, vrstevnice

Ve vlastnostech snimku lze takeé zaSkrtnout, zda se maji ve fazi od daného snimku
k dalSimu zobrazovat izofony, pasma a vrstevnice.

Funkce Pruletu v prvni verzi vznikly u zeleného stolu programatora Hluk+. TéSime se
na zpétnou vazbu od realnych uzivateli a rddi umoznime stavajici parametry upravit
nebo pfidat nové.

17.4 Prace s letem

Prace s celym letem
Globalni funkce pro prace s celym priletem dostanete tlagitkem [Pracuj s letem|.
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Sejmi (F2) | Fracuj 2 letem

1/3 Upraw snimek

PrehiaiF3) | << <] > »]

Inz vioZ /Del virdhz  “Del wymas let

& Nastaveni letu IZ' IE' E|

Parametry letu [Iprava sekvence snimki z hlediska & 1

Framerate [1/5] WYumaZ celp let | Nadt let |

Rychlost letu [mz] Wiias sk |

Uloglet |

Generuj oblet kolem bodu WymaZ wie pred | WymaZ vie za | UlaZ let jaka |

WloZ shimek pred | Exportuj let |

Genery) et podél komunikace

Poznanka b letu

oK

Préce s celym letem

Parametry letu
Parametry letu jsou soustfedény v levém sloupci panelu letu.

Framerate| neboli pocet snimkti za sekundu urcuje kvalitu vysledného filmu. Stan-
dardné je nastaveno 20 snimki za sekundu.
Pro normalni film je to pomerné malo, ale hlukové prezentace nejsou prilis jemné

a nizsi hodnota je vhodna pro zmenseni rozmerii filmu, ktery se bude Sirit na flash dis-
cich nebo dokonce e-mailem.

Rychlost letu] (nastaveno 100 m/s) je uréena k vypo&tu animace snimki, pokud neni
v daném snimku piedepsana vlastni hodnota.

Poznamka k letu| ma sluzebni charakter a zapisuje se na disk p¥i uloZeni letu.

Uprava sekvence snimk

Funkce pro upravu sekvence najdete ve sttednim sloupci panelu letu.

Do znaéné miry duplikuji moznosti vymazu a piidani snimku, ktery je mozné provést
uz ze zékladniho panelu klavesami a E ptipadné i Ctrl-Del pro vymaz celého
letu.

Navic je mozné vymazat vSechny snimky pied aktualnim snimkem (,,ufiznout* zacatek

letu) nebo vymazat vSechny snimky od aktualniho snimku do konce (,,ufiznout* konec
letu).
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Automatické generovani

Tlagitka (Generuj oblet kolem bodu| a |Generuj let podél komunikace| vygeneruji
posloupnost snimki obletu bodu nebo letu podél komunikace. Snimky jsou pfidany ke
stavajicimu filmu nebo mohou vytvofit samostatné filmové sekvence.

Funkce po spusténi vyzaduji kliknutim mysi urcit dany bod.
Pii letu podél komunikace se jako vychozi bod komunikace bere kliknuty bod a let se
generuje smérem ,,nahoru® z hlediska obrazovky.

Funkce maji experimentalni charakter a mohou byt ladény a doplnény podle zpetné
vazby od uzivatela.

Diskové operace
Vygenerovany let je mozné ulozit na disk a znovu nacit skupinou tlacitek v pravém
sloupci panelu Letu (UloZ let], [UloZ let jakd| [Na&ti let]).

Soubor ma piiponu *.let a standardni format XML, takze zkuSené&jsi uZivatelé ho mo-
hou prohliZet a editovat jako textovy soubor.

Soubor v sob¢ nese také informaci 0 jménu zadani, ve kterém byl vytvoren.

Teoreticky muizete ulozeny let pouzit i V jiném ,,podobném* zadani, pokud jde napfti-
klad o drobnou modifikaci, které jste ptifadili jiné jméno. Pouziti letu na zcela jiné
zadani vSak nema valny smysl.

17.5 Vyroba filmu

Vytvotili jste Prilet, se kterym jste spokojeni a chcete ho poslat jako prezentaci.

K tomu slouzi tlacitko [Exportuj let| v panelu letu.

Let se exportuje do standardniho forméatu AVI.
Jako prvni krok musite urcit jméno AVI souboru a jeho umisténi na pevném disku.

Nasleduje klicovy a problematicky okamzik vybér a konfigurace tzv. kodeku videa,
ktery bude pouZzit ke kompresi.

Komprese videa X >
K.omprimacni zafizeni:
Cinepak Codec by B adiuz Sl
Koalita komprese: i) e
Kl i 2 Eer
[ pragramu...
v Elidovi snimek vidy po |18 zhimcich

Iv Prenozova mpchlost 160  kB/s

Dialog nastaveni exportu
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Komprese videa

K.omprimacni zafizeni:
|Einepak Codec by Radiuz j Storho
Cinepak Codec by Badiuz
Intel 4:2:0Yideo V2 50 K.anfigurasat...
Intel Indeo(R] Yideo R3.2
Intel Indeo® Wideo 4.5 0 programu...
Faodek [ntel YUY shimcich
Microzoft ALE bt
v Pfenosova iychlost 150 kB/s

Priklad vybéru kodeku

BohuZel, dialog Komprese videa se bude liit piipad od pFipadu podle toho, jaky mate
graficky hardware a jaké kodeky jsou nainstalované.

Vybér kodeku
Kodek je sice v principu software, ale ve Windows se tvafi jako zafizeni.

Prakticky budete muset experimentalné zjistit, ktery kodek dava na vaSem pocitaci
nejlepsi vysledek.

Nékteré kodeky vedou na nekvalitni obraz, jiné na pfili§ velké soubory AVI, dalsi bu-
dou pracovat pftili§ dlouho. Nékteré dokonce odmitnou pracovat nebo ,,spadnou.
MoZna budete muset nainstalovat nové kodeky, nejlépe jako tzv. ,,Kodek Pack".

Nejrozsiienéjsi packy

0 K-Lite http://www.codecguide.com/download Kkl.htm

o ,,CCCP* (Combined Community Codeck Pack) http://www.cccp-project.net/ .
0 Kodek pro XVid naleznete zde http://www.koepi.org/ .

V krajnim p#ipadé funguje posledni polozka ,Uplné snimky bez komprese®
s naslednou komprimaci externé specializovanym programem, napiiklad freeware Vir-
tualDub www.virtualdub.org/ . | specializovany program VirtualDub vSak nabidne
stejné kodeky s podobnymi problémy.
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18. Metodické pokyny pro vypocet hladin
hluku z dopravy

18.1 Historické zaklady metodiky vypoctu hluku
v Ceské republice

Metodika pro vypocet hluku silni¢ni dopravy se v Ceské republice vyviji — vice ¢i mé-

né kontinualng, le¢ ptece — jiz téméf 40 let. Prvnim legislativnim materialem pro vy-

pocet hluku silni¢ni dopravy byly ,,Prozatimni metodické pokyny pro navrhovani

sidelnich utvaru 2 hlediska ochrany obyvatelstva pied nadmérnym hlukem

z pozemni dopravy“, vydané v roce 1977 tehdejSim Ministerstvem vystavby a techni-

Ky; vyvoj této prvni vypocétové metodiky zacal ovSem jiz v roce 1972,

Zakladnim a nejcharakteristi¢téj$im rysem vSech doposud vydanych metodik pro vy-

pocet hluku silni¢ni dopravy bylo respektovani pozadavki na

0 takovou unifikaci postupii pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, aby parametrizace
vypoc¢tového postupu byla obdobna s vypoétovymi postupy pro zbylé druhy po-
zemni dopravy

O odd¢leni emisni a imisni ¢asti vypoctového algoritmu

0 zasadni navaznost vypoctovych postupl pro imise na vypoctové postupy pro emi-
Se.

Vyhody, vyplyvajici ze splnéni vSech uvedenych pozadavku jsou predevsim tyto

0 systémové pojeti vypoctovych postupli pro vypocet hluku v§ech druhii pozemni
dopravy

0 nezavislé moznosti daldiho vyvoje v emisni, resp. v imisni ¢asti vypoctovych algo-
ritma

0 velmi efektivni zpétna vazba pfi verifikaci vysledkll vypocti.

18.2 Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku
z dopravy z roku 1991

Prvni verze programu Hluk+ byly vyvijeny na zaklad¢ teoreticko-metodického materi-
alu ,, Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku z dopravy*, vydaného Vyzkumnym
Ustavem vystavby a architektury Praha v roce 1991, véetné komentaii k metodickym
postuptim.

Protoze je tento materidl (vzhledem ke zméndam ve strukture vyzkumu po roce 1991)
pomeérné obtizné dostupny, a protoze jeho myslenky jsou zakladem i dalsich Novel,
citujeme jej dale podrobneé.

V této souvislosti je dulezité hned ivodem upozornit, Ze zejména postupy pro vypocet
hluku pozemni dopravy byly ve vztahu k faktoru ¢asu koncipovany jako celek tak, aby

o 24
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v obsahu jejich jednotlivych dil¢ich vypoctovych postupti na pokroky Vv ,technologii

vypoctu“ ¢i v ,,technologii ochrany*.

V programu HIuk+ se pak tato charakteristika vypocetnich metod pro dopravni hluk
zohlednovala a zohlednuje vyvojem jeho vys$sich vypoctovych verzi.

»Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku z dopravy* zroku 1991 sestavaji
Z Givodni ¢asti a priloh €. 1 az 6, obsahujicich postupy vypoctt hodnot hluku

O silni¢ni dopravy (pfiloha €. 1)

zelezni¢ni dopravy (ptiloha €. 2)

tramvajového provozu (ptiloha €. 3)

trolejbusového provozu (pfiloha ¢. 4)

z provozu na parkovacich a odstavnych plochach (ptiloha €. 5)

O O O O O

zpusob vypoctu, grafické znazornéni a hodnoceni hluku z leteckého provozu (pii-
loha €. 6)

0 ptiloha ¢. 7 pak obsahuje zasady ochrannych opatieni proti nepfiznivym hodnotdm
hluku z dopravy
Dale uvadime podstatu ptiloh 1-5.

18.2.1 Vypocet hluku silni¢ni dopravy
Kritériem pouzitym pro posuzovani vlivu silni¢ni dopravy na akustické vlastnosti ven-
kovniho prostfedi je ekvivalentni hladina akustického tlaku A, Lagg.

Méne korektnim, ale v praxi castéji pouzivanym terminem je ,,ekvivalentni hladina
hluku®.

Celkovy postup vypoctu silni¢ni dopravy lze popsat témito zakladnimi kroky

1. Zadani vstupnich parametri vypoc¢tu (Gplné charakteristiky dopravné-urbanistické
situace, jez ma byt fesena).

2. Vypocet Laeq pro zékladni dopravné-urbanistickou situaci.

3. Zohlednéni omezujicich podminek feseni ulohy (uplatnéni korekei).

4. Vypocet vysledné hodnoty Lagg.

Specifikace jednotlivych krok je tato

Ad 1 Vstupni parametry

Vstupnimi parametry pro vypocet Laeq ze silni¢ni dopravy jsou

0 prumérny pocet vozidel, kterd projedou danym profilem komunikace (kfizovatkou)
za 1 hodinu

podil nakladnich vozidel a autobust v dopravnim proudu

vypoctové obdobi

vypoctova rychlost

podélny sklon nivelety posuzovaného Useku komunikace

druh krytu vozovky

kolma vzdalenost posuzovaného bodu od osy komunikace

vySka posuzovaného bodu nad terénem.

O O OO0 O o0 o
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Dal§imi parametry, které jsou nezbytné pro vypocet Laeq jSOu Udaje, charakterizujici
urbanistickou situaci v uzemi. Témito Udaji jsou: lokalizace a druh zéstavby, charakte-
ristiky terénu (terén odrazivy, terén pohltivy), topografie feSen¢ho mista a jeho okoli,
vyskyt a lokalizace zelené, atd.

Na zakladé ptredchozich udaji se stanovi pro dopravné a lokdlné homogenni tseky
komunikace z&kladni ekvivalentni hladina hluku v posuzovaném bod¢. Dale se
V posuzovaném bod¢ zjisti utlum dopravniho hluku (tj. atlum pii Siteni hluku od ko-
munikace k mistu pfijmu).

Ad 2 Zakladni vypocet

Hodnota ziskana ptfedchozim postupem pro posuzovany bod (observac¢ni misto) je fy-
zikaln¢ interpretovatelnd jako hodnota Lae, kterd odpovida situaci, kdy na troven
hodnot hluku v misté pfijmu ma vliv jenom provoz na komunikaci (kterd neni tvofena
kone¢nym usekem!) a Gtlumové vlastnosti terénu mezi komunikaci a posuzovanym
bodem.

Z hlediska vyskytu je popsana  zakladni  dopravné-urbanisticka  situace
V intravilanu jenom velmi sporadicka, jeji existence spiSe pripada v tivahu pii feSeni
ochrany pied hlukem silni¢ni dopravy Vv extravilanu. Jako ptiklad lze uvést ulohu, kdy
jde o zjisténi hlukové zatéze prostredi v tichych oblastech ve volné krajiné, vyskytuje-
li se v jejich okoli silni¢ni komunikace, ktera je vedena v pfimém sméru (viz text vyse,
v némz se pojednava 0 akusticky ,nekoneéné komunikaci®) v né€jaké vzdalenosti od
této rezervace.

Ad 3 Korekce

Pro vystizeni specifickych dopravné-urbanistickych vlastnosti situaci v intravilanu,
kterymi se posuzované Gzemi (bod, lokalita, prostor) lisi od uvedené zakladni doprav-
né-urbanistické situace je proto nutné pouZzit korekce, jimiz se modifikuje vysledek,
ziskany pro zakladni dopravné-urbanistickou ulohu.

PouZivaji se korekce na

Sirku komunikace

délku useku komunikace

utlum hluku nizkou zastavbou

utlum hluku pfekazkou nebo konfiguraci terénu

vliv ptilehlé zastavby

narusovani plynulosti dopravniho proudu

vliv zelen¢

O O OO0 O O O

Ad 4 Vysledn& hodnota

Z charakteristik postupu vypoctu Laeq Uvedenych v bodech 2 a 3 vyplyva, ze ptivodné
zadana uloha o vypoctu hodnot Lae zprovozu na komunikaci se vzhledem
k pozadavku homogenity rozpada na podulohy, v nichz jde o vypocet Laeq Z provozu
na usecich komunikace. Ptivodni zdroj dopravniho hluku, jimz byl provoz na posuzo-
vané komunikaci, se tim desagregoval na fadu dil¢ich zdroju, tvofenych provozem na
usecich komunikace. Kone¢nd hodnota Laeq V posuzovaném bod¢ bude tedy vyslednici
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pusobeni fady zminénych dil¢ich zdroji dopravniho hluku. Ziska se jako energeticky
soucet ekvivalentnich hladin hluku, ptislusejicich jednotlivym usekiim komunikace.

Pozndmka: Vztah pro energetické scitani hodnot hluku plati samoziejmé i V pripade,
kdy na posuzovany bod piisobi i jiné zdroje hluku, charakterizované kritériem Lpeq - 1.
hluk z tramvajového ¢i trolejbusového provozu, resp. hluk ze Zeleznicni dopravy. Vy-
sledna hodnota Laeq je opét energetickym souctem piisobeni rady dilcich - z hlediska
celkoveé akustickeé situace ! - zdrojii dopravniho hluku, jimiz jsou ted ovSem tramvajovy
¢i trolejbusovy provoz, resp. zZeleznicni doprava.

Dosud uvedeny postup se tykal Glohy o vypoctu hodnoty Laeq V posuzovaném bodé¢ pti
znalosti udaju, které ovliviuji Siteni akustické energie na cesté¢ mezi zdrojem a piijem-
cem. Jinou skupinu uloh pfedstavuje feSeni situaci, kdy jde o nalezeni polohy bodu
0 poZadovane vysi ekvivalentni hladiny zvuku, resp. o nalezeni mnoziny takovych bo-
dt. Mnozina bodi v Gzemi o stejnych Urovnich ekvivalentni hladiny zvuku pak definu-
je izofonu ekvivalentni hladiny zvuku. Vypoctové nalezeni jeji polohy je mozné jak
pro situace, kdy je zdrojem akustické energie automobilovy provoz na jedné komuni-
kaci, tak pro situace, kdy je akusticka situace generovana provozem na dvou ¢i vice
komunikacich. (Jedinym ptipadem pro rozliSovani prvniho ptipadu od druhého je po-
tieba pouzivani mensiho rozpéti interpolaéniho intervalu v piipadé, kdy jde o vice
zdroj hluku — interpolacni rozpéti pouzivané pro piipad jednoho zdroje dopravniho
hluku nezarucuje rychlou konvergenci k poZzadovanému vysledku, dokonce nemusi
zarucit konvergenci viibec!)

Analytické vztahy pro vypocet polohy izofony jsou pouzitelné i tehdy, jde-li v Uzemi
0 Sifeni akustické energie od riznych druht pozemni dopravy - energeticka synteticka
hodnota, jiZ je ekvivalentni hladina zvuku, je vzhledem k nim invariantem.

Shrneme-li zasady pfedchoziho postupu a jimi ziskané vysledky, hodnota Laeq zavisi
na dvou skupinach faktora

O na pouziti vstupnich parametrt pro vypocet zakladni ekvivalentni hladiny zvuku

O na pouziti korekci

Z hlediska piesnosti kone¢ného vysledku je pfiznivéjsi situace ad b) — pouZiti korekci
je vazano na definované (ve smyslu ,,vymezené*) ptipady jejich existence, zpusob je-
jich pouziti je podrobné popsan. Mozné chyby, které vzniknou pfti pouzivani korekei
jdou proto spise na vrub ur¢eni korekci samotnych, nez na konto zpisobu jejich pouzi-
vani. Nevyhodnéjsi situace je ovSem V ptipad¢ sub a), a to i piesto, Ze zpisob vypoctu
zakladni ekvivalentni hladiny zvuku je téZ jednozna¢né popsan. Nejcastéjsi a nejza-
vaznéjsi pfi¢inou vzniku chyb je Vvtomto pfipadé¢ — kromé chyb zakotvenych
Vv samotné vypoctové metod€, 0 néz ovSem V této souvislosti nejde — predevsim sku-
teCnost, Ze pro vypocty zakladni ekvivalentni hladiny zvuku se pouzivaji i dopravné-
inzenyrské idaje, vzniklé na zakladé progndzy. Témito Udaji jsou intenzita dopravy a
jeji sloZeni. Analyza citlivosti, aplikovand na algoritmus vypoctu Laeq silni¢ni dopravy
ukézala, Ze nejvetsi pozornost pii téchto vypocétech by méla byt vénovana z hlediska
maximalizace pfesnosti vysledné hodnoty co nejptesnéj§imu urceni parametru, jimz se
udava pocet nakladnich vozidel a autobusu v dopravnim proudu —100% chyba v urceni
hodinové intenzity vozidel na komunikaci mize vést k maximalni teoreticky zdtvod-
néné zmeéné vysledné Laeq 0 £ 3 dB. (Zdlvodnéni: matematicky nardst intenzity do-
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pravy na dvojnasobek lze fyzikalné interpretovat jako existenci dvou stejnych zdrojt
dopravniho hluku — disledkem je pak zvyseni ptivodni hodnoty Lae 0 3 dB, zatimco
k chybé az 5 dB se dostavame uz i pfi nepiesném uréeni podilu nakladnich vozidel a
autobust v dopravnim proudu 020%. Je ovSem evidentni, ze ¢im vy$$i presnosti
v ur¢eni vSech vstupnich parametri vypocti je dosazeno, tim je hodnota Laeq vypocita-
na presnéji.

Pokud jde o piesnost pivodniho vypoctového algoritmu, plati toto:

Terénni ovéfovani hodnot Laeq ukazalo pro metodiku z roku 1991, Ze nejvétsi rozdily
mezi zméfenymi a vypocitanymi hodnotami Laeq, zjiStovanymi pro 12 riznych za-
kladnich dopravné-urbanistickych situaci, byly -1,4 az +1,6 dB. Rozdily + 1 dB mezi
zméfenymi a teoreticky vypocitanymi hodnotami Laeq byly zjiStény dokonce ve 2/3
experimentalné ovéfovanych dopravné-urbanistickych situaci. Vypocitané hodnoty
rozdilti Laeq byly tedy v rozmezi obvyklych nejistot terénnich méfeni dopravniho hluku
+ 2 dB. Z tohoto diivodu bylo mozné per analogiam vysledky vypocti Laeq dle meto-
diky z roku 1991 pokladat za akceptabilni a pouZitelné pro praxi.

V této souvislosti je vSak tfeba mit na paméti, ze platnost predchozich vyroka se zatim
jesté stale vztahovala na zakladni dopravné-urbanistické situace, u nichz na troven
hodnot Laeq V mistech vypoctu ma vliv jenom provoz, charakterizovany spojitym do-

vvvvv

tické energie ve volném akustickém poli).

Jak ale vysledky opakovanych terénnich méteni ukazaly, pfesnost vysledkd vypocta
Laeq dle metodiky z roku 1991 byla i pro slozit&jsi dopravné-urbanistické situace
Z hlediska praktické pouzitelnosti metodiky téz vyhovujici. Diference mezi vypocita-
nymi a naméfenymi hodnotami Laeq byly sice v téchto ptipadech vétsi, nez tomu bylo
pro zakladni dopravné-urbanistické situace, rozptyl namétenych a vypoétenych hodnot
Laeq byl vSak jesté stale mensi nez + 2 dB. Tento vysledek ale znamenal, Ze teoreticke
vysledky vypoctl Laeq byly Vv porovnani s moznostmi experimentalniho zjistovani Lagg
V terénu jeste stale v obvyklé tfide presnosti terénnich méteni hluku.

18.2.2 Vypocet hluku zeleznicni dopravy

Pii zjistovani vlivu Zelezni¢niho provozu na akustické kvality venkovniho prostiedi se

dle Metodickych pokynt z roku 1991 rozliSuji ¢tyfi hlavni druhy generovani akustické

energie zeleznicnim provozem

O jizda vlaka po $iré trati

0 cinnost rozhlasovych zatfizeni pro informaci zaméstnancii a vetejnosti

0 provoz na Zelezninich stanicich, zejména na sefad’ovacich stanicich s regulaci
rychlosti odvést

0 provoz zkuSeben naftovych motort a lokomotiv

Poznamka: Vypoctovy algoritmus byl postaven na vysledcich teoretickych praci a te-
rénnich méreni, které byly do roku 1991 vypracované Vyzkumnym ustavem Zeleznic-
nim v Praze.

Protoze vstupni parametry pro vypocet Laeq jSOU zavisle na specifické technologii kaz-
dé ze Ctyt vyjmenovanych aktivit, jejich ur€eni nemusi byt jenom elementarni zalezi-
tosti. Z tohoto dtivodu se doporucovalo, aby vstupni udaje potiebné pro zjisténi vlivu
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zelezni¢niho provozu na akustické kvality venkovniho prostredi v konkrétnim uzemi
byly stanovovany v uzké spolupraci akustiku a specialisti na technologii Zelezni¢niho
provozu.

Metodicky je zplsob vypoctu Laeq pro jizdu vlakd na Siré trati vystavén na stejném
principu jako vypocet Lagq silni¢ni dopravy. V této souvislosti je ale zahodno upozornit
na rozdily v obsahu koeficientti, pomoci nichz se ziskava vypocet zakladni ekvivalent-
ni hladiny hluku ve vzdalenosti 7,5 m od osy dopravni cesty. Zatimco v piipadé vy-
poctu Laeq silniéni dopravy byl — a je — tento vysledek ziskavan pomoci analytického
ptredpisu, odvozeného na zakladé statistického zpracovani hromadného souboru indi-
vidualnich hlukovych udalosti, které jsou zptisobeny prijezdem jednotlivych vozidel
(automobilll) kolem observacniho mista, v piipadé dopravy Zelezni¢ni je obdobny ana-
lyticky ptedpis vysledkem deterministického napocitdvani jednotlivych hlukovych
udalosti, jimiz jsou prujezdy vlaki (v€etné vlakl tvorenych jednim vozidlem, tj. loko-
motivou) kolem mista pozorovani.

Pro zjisténi vlivu ostatnich tii hlavnich zplisobt ovliviiovani akustické situace ve ven-
kovnim prostiedi Zelezni¢nim provozem jsou v metodice 1991 uvedeny metodické
zasady, které je nutno aplikovat pro kazdou posuzovanou situaci, a to diferencované
vzhledem k jejim charakteristikam.

Vliv vzdalenosti, konfigurace terénu a zastavby se posuzuje analogickymi postupy,
jako je tomu v pripade¢ silni¢niho provozu.

Pokud jde o pfesnost vypoctii hodnot Laeq, opét chapanou jako rozdil mezi vysledky
vypocti a méfeni pro tutéz dopravné-urbanistickou situaci, diference I/ = Laegm - La-
eqvs Kde Laeqv je vypoctove ziskand hodnota, Laegu je hodnota ziskand méfenim, se
pohybuji kolem a spiSe nad 2 dB. Obecnd praxe pak ukazala, ze vétSina vypoctove
ziskanych hodnot muize byt klasifikovana nejistotou vypoctu spiSe nad hodnotou
+ 2 dB.

18.2.3 Vypocet hluku tramvajového provozu

| v metodice vypoctu Laeq tramvajového provozu je dle Metodickych pokynti 1991 za-
chovan stejny princip pfi vypoctu nekorigované hodnoty ekvivalentni hladiny hluku
(tedy zakladni ekvivalentni hladiny hluku), jako je tomu v ptipadé dopravy silni¢ni
a zeleznicni.

Vyrok o deterministickém postupu pii primarni konstrukci vztahu pro vypocet zaklad-
ni ekvivalentni hladiny hluku, ktery byl pouZzit v pfipadé dopravy Zelezni¢ni, ma sice
své opravnéni i V piipadé tramvajového provozu, vypoctové koeficienty jsou vsak re-
dukovany na koeficient jeden.

Vypoctové vztahy, pouzivané v metodice, se vztahuji k tramvajim typu T3.

Ve vztahu ke tfem kategoriim prumérnych jizdnich rychlosti tramvajového provozu

Viram (30, 60 a 80 km/h) zachycuje tento koeficient i typ svrSku tramvajové trati, ktery

miize byt

0 klasicky A (kolejnice na prazcich, uloZzenych na $térkovém lozi otevieném nebo
prekrytém Zzivici)

o0 Kklasicky B (kolejnice na prazcich, ulozenych na Stérkovém lozi pekrytém cemen-
to-betonovymi panely)



284 18. Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku z dopravy

o0 BKYV (velkoplo3né betonové panely, uloZené za tepla na horky Ziviény povrch).

Typ soupravy (vlaku) je sloZeni tramvajového vlaku (viz metodické pokyny z roku
1991, strana 29) a mtize byt

o 1T -tramvajovy vlak jednovozovy s tyristorovou regulaci
0 2T -tramvajovy vlak dvouvozovy s tyristorovou regulaci
o 10 - tramvajovy vlak jednovozovy klasicky
o 20 - tramvajovy vlak dvouvozovy klasicky

Dulezité upozornéni

V programu HIuk+ je pouzito pro vyse uvedené typy souprav toto oznaceni:
T1 - tramvajovy vlak jednovozovy s tyristorovou regulaci

T2 - tramvajovy vlak dvouvozovy s tyristorovou regulaci

T10 - tramvajovy vlak jednovozovy klasicky

T20 - tramvajovy vlak dvouvozovy klasicky

Hodnota zakladni ekvivalentni hladiny hluku vypoétena s pouZitim vySe popsanych
zasad se vztahuje k dvouvozovému tramvajovému vlaku klasickému. Pti uréovani
hodnot Laeq pro jiné slozeni tramvajovych vlakli na posuzovaném tseku tramvajové
traté se na hodnotu Ly, Vypoctenou pro dvouvozovy tramvajovy vlak, musi pouZivat
korekce na slozeni tramvajovych vlakd.

Déle se postupuje jiZz analogicky jako v piipadé silni¢ni a Zelezni¢ni dopravy. Korekce,
které prichazeji v uvahu, se pouzivaji obdobnym zptisobem, jako pti posuzovani hluku
silnicniho provozu.

Klasifikaci nejistoty £ 2 dB pro vypoctové hodnoty Laeq 1z€ spolehlivé pouzivat pro
vétsinu dopravné-urbanistickych situaci, jsou-li dopravni cesta (tramvajova trat) i do-
pravni prosttedek ve standardnim provoznim ¢i technologickém stavu. Obtize
s moznosti pouzit tuto klasifikaci presnosti vysledkli nastdvaji v odchylnych ptipa-
dech, zejména pak u tramvajovych trati s klasickym tramvajovym svrSskem B (kolejni-
ce na prazcich, ulozenych na §térkovém lozi piekrytém panely), resp. u tramvajovych
trati s panely BKV.

18.2.4 Vypocet hluku trolejbusového provozu

Princip jednotného pfiistupu pii vypoétech zakladni ekvivalentni hladiny hluku ve
vzdalenosti 7,5 m od osy dopravni cesty je drzen i v tomto piipadé.

Zakladnimi parametry, které vstupuji do vypoctu Laeq trolejbusového provozu jsou
0 druh krytu vozovky

0 rychlost jizdy trolejbusti vV posuzovaném Useku Vi

O prumérna hodinova intenzita trolejbusového provozu p

Korekce, které se po ziskdni hodnoty zakladni ekvivalentni hladiny hluku pouZiji na
posuzovanou dopravné-urbanistickou situaci jsou vymezeny stejnym zplsobem, jako
je tomu v ptipade¢ silni¢ni dopravy.
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Vsechny vstupni parametry vypo¢tu maji deterministickou povahu, coz je divodem
pomérné zna¢né presnosti vysledkil vypocti - ¢iselné hodnoty I/ se pro témér viechny
dopravné-urbanisticke situace pohybuji kolem cca + 1 dB. Vétsi variabilitu maji vSak
vysledky vypoct Laeq pro trolejbusové traté, na nichz jsou v provozu kloubové trolej-
busy, hodnoty /I/ ale i v téchto piipadech spadaji do rozmezi nejistoty + 2 dB.

18.2.5 Vypocet hluku z parkovacich a odstavnych ploch
,-Filosofie* tvorby této vypoctové metodiky vychdzela z téchto skute¢nosti
O Z nutnosti analyticky vyjadfit rozméry posuzované parkovaci ¢i odstavné plochy.

0 Zomezeni danych obecné neexistenci regulace provozu na parkovisti (rozumé;:
nejednoznacnosti urceni volby stani, na némz bude vozidlo zaparkovano).

Prvnimu z pozadavki se V této metodice vyhovélo tim, ze rozméry posuzované plochy
se definuji jako uhlopfi¢ky obdélniku. Jejich velikosti jsou urceny jako useky fiktiv-

vvvvvvvv
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ziejmé, ze V porovnani s predpoklady, na nichZ jsou postaveny ptredchozi metodické
postupy jde 0 nejméné korektni zobrazeni reality V jejim matematizovaném vyjadieni.
Poznamenavame, ze pro piipady, kdy by bylo mozné pro plochu exaktné stanovit pro-
storové-Casové vztahy pro piijezdy a odjezdy vozidel, bylo by mozné opustit predcho-
zi ,,nejisty terén piredpokladii™ a Laeg by bylo mozné pocitat ové€fenymi postupy, které
jsou k disposici pro silni¢ni dopravu.

Postup vypoctu Laeq V néjakém zadaném bodé v okoli posuzované plochy Ize shrnout
do téchto bodu:

1. Vypocet dil¢ich energetickych hladin zvuku pro tseky fiktivnich komunikaci I,
resp. O.

2. Pouziti korekci, které vzhledem k posuzovanému bodu ptichazeji v Gvahu.
3. Energetické secteni korigovanych energetickych hladin.

Poloha izofony ekvivalentni hladiny zvuku se zjistuje metodicky stejnym postupem,
jako je tomu v ptipad¢ silni¢ni dopravy.
Ziskané vysledky maji povahu hornich limitd océekdvanych hladin zvuku, resp.
v piipadé urCovani polohy izofony se vztahuji Knejméné piiznivym ptipadim.
Duivody spocivaji nejenom V piedpokladech, jimiz se v metodice nahrazuje ne-
znalost prostorove-asovych zavislosti pro piijezdy a odjezdy vozidel, ale i v tom, ze
experimentalné zjisténé hodnoty primérnych emisi akustické energie jednotlivymi
vozidly jsou pfi aplikaci na konkrétni dopravné-urbanistickou situaci zatizeny chybou
malych ¢isel.
Vysledky ziskané aplikaci tohoto vypoctového postupu se mohou — pravé z vySe uve-
denych dtivodu konstrukce vypoctového algoritmu - vyskytovat i nad rozmezim nejis-
toty + 2 dB.
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19. Novely metodiky pro vypocet hluku ze
silnicni dopravy

19.1 Novela metodiky pro vypocet hluku ze silnicni
dopravy 1995

V bieznu roku 1996 byla jako vysledek grantu MZP Ceské republiky , Novelizace
metodiky pro vypodet hluku ze silniéni dopravy*, ktery byl vyiesen v Ceském ekolo-
gickém ustavu Praha, vydana novela zminéného materialu. Material byl odevzdan
a datovan v listopadu 1995 a odtud se odviji jeho nazev.

Hluk+ ma v sobé zabudovanou tuto vypo¢tovou metodu, ktera byla vydana pod na-
zvem ,,Novela metodiky pro vypocet hluku ze silni¢ni dopravy* (Ing. J. Kozak, CSc.
a RNDr. M. Liberko, Zpravodaj MZP CR ¢islo 3/1996), a sice jeji ¢ast zabyvajici se
algoritmem vypoctu Laeq silni¢ni dopravy. Pouzivani této Novely pro potfeby posuzo-
vani hluku ve venkovnim prostfedi bylo akceptovano dopisem hlavniho hygienika
Ceské republiky &j. HEM/510-3272-13.2.9695 ze dne 21. inora 1996.

Piehled obsahovych zmén v novele oproti predchozimu znéni metodickych pokyni
se tyka

1. Moznosti vypoctu hluku silniéni dopravy s uvazovanim vyhledovych emisnich
hlu¢nosti vozidlového parku a jeho obmény (noveé vyvinutd parametrizace vypocto-
vych dopravné-akustickych vstupt).

2. Upfesnéni korekei na odrazy od zastavby.

3. Uptesnéni vlivu druhu krytu vozovky na hodnoty Lagq.

Detailni informace 0 zménach lze ziskat z vySe uvedeného pramene.

Piivodni koncepce metodik vypoctu hluku ze silni¢ni dopravy ztlstala pfi tomto vyvoji
zachovana (postup ,,Vypocet emisnich hlu¢nosti“ — ,,Vypocet imisnich hodnot*).

Vsechny zmény novely metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy byly pak zahrnu-
ty do vSech verzi programu HIuk+ podinajice verzi 4.

19.2 Novela metodiky pro vypocet hluku ze silnicni
dopravy 2004

MysSlenky Novely 2004

DalSi zéasadni vyvoj v oblasti vypoétovych metodik pro silni¢ni dopravu piinesl pro
program Hluk+ rok 2005, kdy v ¢asopise Ministerstva zivotniho prostiedi Planeta, ¢is-
lo 2/2005, doslo k vydani aktualizace postupu pro stanovovani dopravnich dat, potieb-
nych k vypoctu emisnich hluénosti silni¢ni dopravy. V porovnani s novelou metodiky
pro vypocet hluku silni¢ni dopravy $lo 0 aktualizaci v emisni ¢asti celého vypoctového
procesu.
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Upozornéni: Z ditvodu ndpomoci pro jednoznacné rozliSovani casového vyvoje meto-
dik zdiiraziiujeme, zZe pod pojmem ,,Novela 2004 se rozumi prave vyse zminéna aktu-
alizace vypoctového postupu, publikovana az v roce 2005 v Planeté cislo 2. Podobna
situace ostatné nastala i u Novely 1995.
I pti této aktualizaci zastala ptivodni koncepce metodik vypoctu hluku ze silni¢ni do-
pravy zachovana (postup ,,Vypocet emisnich hlu¢nosti“ — ,,Vypocet imisnich hod-
not*).
Vsechny zmény aktualizace novely metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy byly
pak zahrnuty do vSech verzi programu Hluk+ pocinajice verzi 7.
Novela metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy z roku 2004 (déle jen Novela
metodiky 2004) navazuje na algoritmy pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, které byly
obsazeny v prvnim vydani Novely metodiky pro vypocet hluku silniéni dopravy v roce
1996 a tyto algoritmy rozsifuje.
Aktualizace novely metodiky 1996 pro vypocet hluku silni¢ni dopravy je postavena na
schvéalenych ustanovenich bodu 1.6 Metodickych pokynli pro vypocet hluku pozemni
dopravy, vydanych vroce 1991 (dale jen Metodické pokyny 1991), umoZiujicich
upresiovani postupu VvV Metodickych pokynech 1991 (,,...Pokyny budou postupné
upresnovany a prizpisobovany novym poznatkiim ... ).
Upftesnéni postupti V Novele metodiky 2004 se tyka emisni i imisni ¢asti vypoctt hlu-
ku silni¢ni dopravy.
V oblasti emisi se upfesnéni vztahuje na
0 obménu vozidlového parku
O pricné rozdéleni intenzit a slozeni dopravy na vicepruhovych komunikacich
o rychlosti dopravniho proudu

distribuci dopravy v denni a no¢ni dob¢

aktualizaci kategorii krytu povrchu vozovky.
imisni ¢asti vypoctovych postupt se upiesnéni tyka

utlumu hluku nad odrazivym terénem

vloZného Utlumu hluku protihlukovou clonou

meteorologickych podminek

vlivu odrazivych struktur
0 kiizovatek.
VSechny uvedené postupy jsou vysledkem projektu ,,Vypracovani novelizace metodi-
ky pro vypocet hluku z automobilové dopravy*®, feSencho v letech 2002-2003. Zadava-
telem projektu bylo Reditelstvi silnic a dalnic Praha, feSitelem projektu byl
ENVICONSULT Praha, v soucinnosti S dalsimi subjekty. Pro feSeni projektu byly po-
uzity dostupné vysledky teoretickych a experimentalnich praci, které byly zpracovany
k problematice vypoctu hluku ze silni¢ni dopravy do doby ukonceni projektu. Rovnéz
byly pro feSeni projektu pouzity vysledky ad hoc terénnich méfeni / prazkumt
k aktualizovanym oblastem novely metodiky 2004 (viz text vy3e). Financovani projek-
tu bylo zabezpeceno z prostfedkii Statniho fondu dopravni infrastruktury.

0O 00 o0 <o o
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Cela novela metodiky 2004 byla publikovana v Casopise Planeta 2/2005, vydavaném
Ministerstvem zivotniho prostfedi CR.

Zmeény v programu v souvislosti s Novelou 2004
Vypocet itlumu pro odrazivy terén

Novela str. 22.

Ve vypoctu zohlednéna nova konstanta U=50,2....

Distribuce dopravy v denni a no¢ni dobé

Novela str. 6-9

Ve formulafi vlastnosti komunikace jsou zavedeny nové kategorie komunikaci
o Dalnice + rychlostni komunikace

0 Silnice 1. tfidy charakteru E
0 Silnice 1. tfidy ostatni

0 Silnice 2. tiidy

0 Silnice 3. tiidy

Pocet vozidel (intenzity dopravy) lze zadavat tfemi riiznymi zpiisoby
0 Detailni 24-hodinoveé intenzity

0 Souhrnné 24-hodinové intenzity

0 Hodinov¢ intenzity pro den a noc (pfimy vstup do programu)

Odpovidajici pasaze najdete v Manualu na str. 59

Obména vozidlového parku
Novela str. 12 tabulka C

Do formulafe automobilové komunikace je doplnéna polozka ,,Ttida komunikace®,
ktera ma spolu s rokem vypoctu vliv na vypocet emisni vydatnosti komunikace.

Rok vypo¢tu je nyni definovan pro roky 2005-2011.

Pro rok wvypoctu vétsi nez 2011 se pouziji hodnoty platné pro rok 2011.
Pozor, pod Tabulkou C Novely je pieklep!

Nové polozka "Pouziti korekce obmény vozidel" v| Editace>>Parametry zadani|
(viz str. 155). Pti volbé se ve formulafi silniéni komunikace (str. 59) objevi dvé
nove poloZzky:

| Zpozdéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokil zpozdéni

| Rok vypottu "Novely1996" | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995 - 2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str 1V, tabulka A)

PoloZky se neobjevi pro intenzitu 24hodin_detail - jiz by se neve$la do formulare
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Aktualizace kryt vozovky
Novela str. 13 tabulka E

Jako nova kategorie je ptidan kryt ,,Af — Lity asfalt hrubozrnny frakci 1-4, 4-8*
s koeficientem F3 =1.3

19.3 TP219

Zakladni udaje

Dokument jménem ,,.Dopravné inzenyrska data pro kvantifikaci vlivii automobilove
dopravy na zivotni prostiedi, kratce TP219, vydal EDIP s.r.o. (8. bfezna 20/12, 460
05 Liberec, www.edip.cz) v roce 2009. Byl schvalen MD — OSI ¢j. 991/09-910-1PK/1
ze dne 16. prosince 2009, s u¢innosti od 1. ledna 2010.

Vedle problematiky emisi Skodlivych latek do ovzdusi, vlivu na zivou pfirodu a do-
pravnich nehod obsahuje také kapitolu 4 ,,Podklady pro hlukové vypocty (str. 16-31).
Ta ptinasi fadu zmén a novych pohled na metodiku vypoctu, které jsou promitnuty ve
verzi 9 programu Hluk+.

Obecné se da fici, ze zvySujici se kvalita i kvantita vozidel i vozovek si vynucuje stale

vvvvvv

zovky, intenzité dopravy a pritmérné rychlost dopravnino proudu. Ty jsou popsany
v dalSich odstavcich.

Kryty vozovek

Kryt vozovky se promita do ur¢eni faktoru F3. V krytech dochazi ke zménam, které
zachycuje prehledné tabulka, vypracovana autory Hluku+. Program pfifadi nasledujici
hodnoty v zavislosti na vypoétové rychlosti.

Typ krytu F3
Hluk+ 9+ (TP219) Hluk+ 8 (Metodika 2004) do 50 km/h | nad 50 km/h
Aa Aa Ab 1.0 1.0
Ab Ac Ad 1.0 1.1
Ac Ae (Ba Bb) 1.0 1.2
Ad Af (novinka 2004) 1.0 1.3
Ba - 1.0 1.0
Bb - 1.0 1.1
Bc Bc 1.0 15
Ca drobné dlazba Ca drobné dlazba 2.0
Cb hruba dlazba Cb hruba dlazba 4.0
U uzivatelsky kryt, ktery neni v tabulce *) musi byt ovéfen méfenim

*) Uzivatelsky kryt (U) umoziuje zadat vlastni hodnotu faktoru F3.
Tento druh je ur¢en pro technologicky nové upravy krytu, které nejsou popsany
v metodickych pokynech. Takto piimo zadany faktor F3 musi byt ovéfen mérenim.
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Intenzita dopravy

Intenzita dopravy je zndma z denniho s¢itani. Dokument uvadi pokrocilé empirické
metody podpotfené méfenim, které umozni rozd¢lit intenzitu podle typu vozidel, podle
denni doby a podle pruhti komunikaci.

Vedle denni (06:00 - 22:00 hod.) a no¢ni (22:00 - 6:00 hod.) doby se pro vypocet stra-
tegické hlukové zatéze nové rozlisuje i vecerni doba 18:00 - 22:00 hodin. Jeji urceni
uvadi tabulka 6 (str. 21 TP 219).

Zcela nove se intenzita déli také na jednotlivé pruhy vicepruhovych (étyt a Sestipru-
hovych) komunikaci. Tomu odpovidaji tabulky 7-10 (str. 23 TP 219).

V programu Hluk+ od verze 9 Ize zadat 4 a 6 pruhové komunikace.

Rychlost dopravniho proudu a Uroven kvality dopravy

Ttetim faktorem hlukovych vypocti — vedle povrchu vozovky a intenzity dopravy — je
priumérnd rychlost dopravniho proudu. Rychlost se da zjistit (detektory, radary) a
opét by mé¢la byt rozdélena podle denni doby (denni, no¢ni; ptipadné vecerni) a na
jednotlivé jizdni pruhy viceproudovych komunikaci. Neni-li méieni k dispozici, je
rychlost moZno urcit empiricky na zdkladé nejvyssi povolené rychlosti, pricem? do
hry vstupuje Fada korekci.

V prvnim kroku se uréi tzv. primérnd rychlost neovlivnéného dopravniho proudu,
kterda zavisi na typu komunikace, denni dobé i typu vozidel. Tomu odpovidaji
v dokumentu TP 219 (str. 24-26) tabulky 11 a 12 (mistni komunikace a silnice), 13 a
14 (dalnice a rychlostni komunikace), pfipadné i 15 a 16 pro Sestiproudové komuni-
kace (pro néz ale zatim neni dostatek empirickych dat).

Do hry vstupuje také kvalita dopravy, ktera je dana stupném vytizeni (Casto pietizeni)
komunikace. Tabulky 17 (str. 27) uvadi kapacitu mistnich komunikaci a tabulka 18
(str. 27) obsahuje totéz u silnic a dalnic. Z intenzity dopravy a kapacity komunikace
pak ziskame stupeni vytizeni, ktery tabulka 19 (str. 28) pfevede na Stupeil trovné kva-
lity dopravy A-F.

19.4 Metodika celostatniho scitani dopravy 2010

Zakladni informace

Pfi pouzivani dat z celostatniho s¢itani dopravy se postupuje podle Technickych pod-
minek TP219, popsanych v minulé kapitole.

Publikace: Martolos, J.: Metodika celostatniho scitani dopravy 2010. EDIP, s.r.o.,
2011. Web http://scitani2010.rsd.cz.

Vysledky celostatniho s¢itani dopravy 2010 (CSD 2010) poskytuji informace
0 intenzitdch automobilové dopravy na délni¢ni a silni¢ni siti CR v roce 2010 a nava-
zuji na vysledky z ptedchozich CSD (2005 a starsi).

Na dalnicich jsou intenzity dopravy stanoveny zejména pomoci tidaji z automatickych
detektortt dopravy. Podrobna skladba vozidel je odvozena z doplitkovych ru¢nich prii-
zkumti podle terminid CSD 2010.
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Na silnicich jsou intenzity dopravy stanoveny z vysledk ru¢nich prizkumi podle
termintt CSD 2010 pomoci ptepoctovych koeficientii variaci intenzit dopravy. Oproti
pfedchozim CSD (2005 a star§im) byly koeficienty zptfesnény a vice diferencovany
podle charakteru provozu na komunikaci.

Uvadéné hodnoty jsou ro¢nim prumérem dennich intenzit dopravy (RPDI) ve vozi-
dlech za 24h. Nakladni vozidla s ptivésy a tahace S navésy se na rozdil od pfedchozich
vysledktit CSD pocitaji za jedno vozidlo. Pro zdlraznéni této zmény bylo upraveno
oznaceni kategorii vozidel. Pii vyuzivani vysledki CSD 2010 v praxi je tieba vysSe
uvedena upiesnéni metodiky CSD zohlednit.

Metodika

Postup praci pii Celostatnim s¢itani dopravy 2010 vychazel v zasad¢ z postupu uplat-
néného v roce 2005 (i v letech ptedchozich). Duraz byl kladen piedev§im na ziskani
kvalitnich tdaj, tj. dosazeni potifebné piesnosti vysledki.

Zakladem bylo provedeni vét§iho mnozstvi kratkodobych ru¢nich s¢itani. Ta byla vy-
hodnocena podobnou metodikou jako v roce 2005. Potfebny pocet dnti s¢itani pro jed-
notliva stanovisté vyplynul z pozadované piesnosti vysledki.

Bylo dosazeno zptesnéni koeficientli pro piepocet udaji z ruénich prizkumi na hod-
notu ro¢niho priméru dennich intenzit dopravy (a dalSich pottebnych tdajt). K tomu
bylo vyuzito hodnot ziskanych dlouhodobym s¢itdnim na vybraném vzorku stanovist
pomoci automatickych detektori dopravy. Data byla vyuzita pro stanoveni charakteris-
tickych variaci intenzit dopravy a ziskani potfebnych piepoctovych koeficientu.

Na dalnicich byla vyuZita data z automatickych detektort ve spravé RSD, ktera byla
doplnéna ru¢nim sc¢itanim.

Dalsi pozadovane vystupy byly ziskdny z namétenych tdaju obvyklymi dopravné in-
Zenyrskymi postupy.

Import hodnot CSD2010 do programu Hluk+

Program Hluk+ od verze 10 umoznuje poloautomaticky import hodnot dané komuni-
kace pfimo z webu http://scitani2010.rsd.cz.

Podminkou je bezplatna registrace na webu a nasledné piihlaseni. Poté mtzete vyhle-
davat komunikace (ze seznamu nebo z interaktivni mapy) a vyvolavat tabulky
s podrobnymi udaji.

\) a zkopirovat na

V Hluku+ pouzijete rozsifeny formulaf automobilove komunikace a kliknete na tlacit-
ko Import z webu RSD.
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Parametny automobilové komunikace

Obecné Inkenzity RozEiFujic mosnosti Subkomunikace N
kKomunikace: K2/5 Zaddvané obdobi | | yjetri Sl - S b Kyt SHDQ% KFii
~ 24 hod detail . - Y F3 Smer
ad detal {zadano, nepouzita) s o «
— * 24 hod souhrn
Trida kormunikace " 1 hodina 51 15 lac =| 0,6 |?

{* Dalnice D " 12§48 hod
1.k, R rychlostni

1.k, E mezinarodni
" 1.tida Osobni vozidla
" 2.tida

52 28 -
™ 3.tfida Makladni bez = 2366,00 Ac :Iv o8 |?
" mistri & rychlostni coe - 49 ~ w| Fze

748,00 &
¢ miskni B sh&ma Mavesowe sgpravy v rozlisit B
" mistni C obsluZna =3 0 ae | |o,s |E

1 Irnizk&ERi 35 M | Bz
Import hodnot z webu Reditelstvi silnic a dalnic

39 li A~ w| F2=

9840 . 00 [ Kopirowat 51 (poloZka 51 se |

Intenzity za 24 hodi

19.5 Vypocet hluku z automobilové dopravy — Manual
2011

Zakladni informace

Ucelova publikace pro Reditelstvi silnic a dalnic Ceské republiky byla vydana
Vv listopadu 2011; autoii RNDr. Milo§ Liberko, ENVICONSULT Praha a Ing. Libor
Ladys, EKOLA group, s.r.o., Praha. PDF verzi je moZzné stahnout zdarma na webu
www.hlukplus.cz.

Material (dale struéné oznacovany jen ,,Manual 2011%) je vystupem z feSeni vyzkum-
ného ukolu ,Novela metodiky vypoctu hluku z automobilové dopravy®, feSené¢ho
v letech 2009-2010. Zadavatelem tikolu bylo Reditelstvi silnic a dalnic Praha, fesite-
lem tkolu byl ENVICONSULT Praha. Pro feSeni zminéného ukolu byly pouzity jak
podklady z domaci a zahrani¢ni literatury, tak i dostupné vysledky teoretickych a ex-
perimentalnich praci, které byly v Ceské republice k problematice vypoétu hluku ze
silni¢ni dopravy zpracovany od roku 2004 az do doby ukonceni feSeni ukolu v Unoru
2010; rovnéz byly pouzity i vysledky ad hoc terénnich méteni / prazkumd.

Pro usnadnéni prace s pouzivanim aktualizovanych vstupnich tdajt pro vypocet hluku
automobilové dopravy, ziskanych v ramci feSeni vySe uvedeného vyzkumného tukolu,
byly vysledky feSeni pfevedeny do formy manudlu, ktery ma formalni podobu stejnou
(nebot’ vypoctovy algoritmus je zachovan), jako text Novely metodiky 2004. Manual
reflektuje i novou metodiku celostatniho s¢itani dopravy v roce 2010.

Manual 2011 dasledné respektuje zasady algoritmizovaného postupu pro vypocet hlu-
ku silni¢ni dopravy, které byly obsazené v pfedchozim vydani Novely metodiky pro
vypocet hluku silniéni dopravy v roce 1996 a nasledné byly postupné aktualizované,
naposledy ve vydani Novely metodiky vypoctu hluku silniéni dopravy v roce 2004.
Manual 2011 na zasady a algoritmické postupy obsazené v ptedchozich novelach na-
vazuje a upfesnuje je.
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Aktualizace metodiky

Z hlediska obsahu ptivodnich Metodickych pokynti 1991 je nynéj$§im Manudlem 2011
reflektovana jenom ptiloha ¢.1 Metodickych pokynu 1991, v niz dochazi k aktualizaci
vstupnich datovych podkladii v emisni i imisni ¢asti vypocti hluku silni¢ni dopravy.

V oblasti emisi se aktualizace podkladi vztahuje na

zpusob pouzivani vysledki celostatniho s¢itani dopravy

pouzivani postupl pfi stanoveni intenzit a slozeni dopravniho proudu
obménu vozidlového parku

dynamickou skladbu vozidlového parku

pticné rozd¢leni intenzit a slozeni dopravy

rychlosti dopravniho proudu

distribuci dopravy v denni, vecerni a no¢ni dobé

korekci F2 , tykajici se vlivu stoupani komunikace na emise hluku vozidel
korekci F3 , tykajici se vlivu druhu krytu komunikace na emise hluku

O O OO0 OO O o0 ©o

V imisni ¢asti vypoctovych postupt se upfesnéni datovych podkladt vztahuje k
0 vypoctu ttlumu hluku nad terénem odrazivym, pohltivym a smiSenym

0 Utlumu hluku zeleni pro listnaty les

0 utlumu hluku zeleni pro jehli¢naty les

V textu Manudlu 2011 je oproti pfedchozim znénim novel metodiky vypoc¢tu hluku
silni¢ni dopravy vynechana korekce Dy (Gtlum hluku nizkou zastavbou).

19.6 TP189, verze 11

Zakladni udaje

Pti ziskdvani dopravnich podkladd pro vypocet hluku z automobilové dopravy se pti
pouZiti specialn¢ provedenych dopravnich prizkumii postupuje podle Technickych
podminek TP189 ,Stanoveni intenzit dopravy na pozemnich komunikacich* (EDIP,
s.r.0, 2007), které byly v ¢ervnu 2012 aktualizované na verzi Il.

TP189 obsahuji velké mnozstvi empiricky zjisténych tabulek, které udavaji pribéh
dopravy v zavislosti na obdobi vroce. Tyto zavislosti pomohou upiesnit vysledky
vlastniho prizkumu (méné korektné ,,s¢itani dopravy*) ziskané v urcitém obdobi tak,
aby platily statisticky po cely rok.

Pouziti v programu Hluk+

VSechny tabulky TP189 (vice nez 3300 hodnot) jsou implementovany v programu
Hluk+ od verze 10. TP189 vyzaduje takeé odliSné a jemnéjsi rozdélni komunikaci, nez
starSi verze Hluku+ (v souladu s Novelami). Proto byla v Hluku+ od verze 10 imple-
mentovana dalsi rozsiteni.
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Novy rozsiteny formulaf automobilové komunikace tyto pomérné komplikované zmé-

ny predklada uzivateli v ndzorné intuitivni podobé.

0 HIluk+ nyni rozliSuje dalnice od rychlostni komunikace. To neni na zdvadu zpétné
kompatibilité¢ s Novelami.

0 Hluk+ rozlisuje tfi typy intravilanu: Praha, krajské mésto, jinde.

Parametny automobilové komunikace

Cbecné Inker

Komunikace: K2/5 Fac
|demnnstraéni ;
Trida kormuni .
* Dalnice D .
" 1.k, R rychlostni Inh
" 1.kf, E mezinarodni
" 1.kfida (o)
" 2.tiida
" 3.tida Mat
" mistni & rychloskni NE:
" mistni B sbérnd
" mistni C obsluZné
LrniskEni Intravilan detail
™ extravildn " Praha
* intravilan L fci e

{* jinde

RozliSeni dalnice a rychlostni komunikace. Typy intravilanu.

0 Hluk+ rozliSuje pro komunikace ,mistni A rychlostni“ a ,mistni B sbérna*
podrobné&jsi udaj ,,vyznam provozu®. V principu to znamena, Ze mistni komunika-
ce ma de facto charakter vyssi komunikace.

Specialné Mistni A rychlostni miize mit vyznam: Ddlnice, 1. ti‘idy R, 1. tiidy E nebo

1. tiidy.

Mistni B sbérna miize mit vyznam: Dadlnice, 1. tiidy R, 1. ti'idy E, 1. téidy, 2. tiidy, 3.

tiidy a mistni.

Situace je feSena tak, Ze mistni A rychlostni a mistné B sbérnd je v nabidce zatazena

pouze symbolicky. Po jejich volbé dostaneme zpravu, ze misto mistni A/B mame pfi-

mo zadat vyznam jejiho provozu ve smyslu novel.
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et A e - L g

" Délnice D ' 12/4/8 hod* USRI
[ LK. Rrychlostni Den &.00-18.00, int, za 12 hod, (zadéna)
£ 1.k, E mezindrodni i
11 trids Csobni vozidla 10,00
[ 2 .tida : B
i Makladni vozidla 0,00
[ 3.tida ’
' mistni & rychlosty MavEsove soupravy W rozligic 0,00
" mistni B sbérna
" mistni C obsluZné Veder 18.00-22.00, int, za 4 hod. {zadano)
R Dso