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8 1. Uvod

1. Uvod

1.1 Zakladni informace

Program Hluk+ umoznuje

0 grafické zadani a znazornéni hlukové situace s podporou podkladové mapy

O hlukové vypocty s riznymi nastavenymi parametry

0 grafické zndzornéni vysledkl, naptiklad ve formé sit¢ izofon a pasem

0 vystup vysledkli do soubort riiznych formatt, a to pies clipboard, pfimo na tiskar-
nu a takeé pfimym vstupem do Wordu a Excelu

0 specialni funkce jako je spoluprace s formatem DXF a SHP, 3D prohlizeni nebo
navrh protihlukové clony

Kam dal?

Pro rychlé sezndmeni s koncepci a pouzitim programu Hluk+ doporucujeme ptednost-
né precist tyto kapitoly

0 Pfesli jsme pod Windows — str. 8.

0 Zéklady ovladani programu — str. 11.

0 Rychly privodce pracovnim postupem — str. 17

1.2 Presli jsme pod Windows

Po nékolika ptedbéznych beta verzich, testovanych také nékterymi dlouhodobymi uzi-
vateli Hluk+, jsme koncem roku 2005 definitivné ptesli verzi 7.00 k plnohodnotné
Windowsovské verzi

ZkuSenéjSim uzivatelim ptfedstavujeme v kostce novinky a vyhody, které Windowso-
va verze prinasi.

Standardni prostredi

Zvysili jsme ergonomické kvality prace ve standardnim prostiedi Windows.
V nékterych piipadech (obsluha dialogovych boxtl) jsme ovSem ponechali star$i mirné
nesystémovou koncepci, na kterou jsou uzivatelé zvykli.

Pouzivéa se mnoho novych funkci jako napft. centrovani pohledu na dvojklik, opakova-
ni poslednich deseti funkci, opakovani poslednich deseti zad4avacich funkci (str. 159).

Novy help je vytvoten v souladu se standardem Windows (str. 15).

Grafika, bitmapy, tisky

Je podporovéna jakakoli graficka karta, fadné nainstalovand v syst¢ému Windows. To
umoziuje dosdhnout vysokych rozliSeni a barevnych hloubek jak na displeji, tak pfi
generovani vystupti napiiklad ve formé grafickych souborii (vice na str. 84).
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3D hardwarova akcelerace modernich grafickych karet umoznila s vybornym vyko-
nem piidat do programu Hluk+ také prohlizeni situace ve 3D pohledu (vice na
str. 147).

Odstiny barev jsou jemn¢ nastavitelné zv1ast’ pro plidorysné zobrazeni a zv1ast pro tisk
(str. 99).

Podobna je situace také s tisky, kdy je mozné pouzit jakoukoli korektné nainstalova-
nou tiskarnu ve Windows a v programu Hluk+ se detaily jiz nezabyvat (vice na
str. 83).

Alternativni vystupy z programu

K vystupiim vysledkil z programu Hluk+ 1ze nyni vyuZit 1 dal§i moderni metody spo-
jené s Windows.

Grafiku je moZzné pfendset do jinych aplikaci pfes mechanismus clipboardu (str. 38).
Ptimo do Excelu se tabulky pfenaseji pomoci COM technologie (str. 81).

Pomoci HTML formatu clipboardu 1ze ptenést zformatované tabulky pfimo do Wordu
a do dalSich aplikaci (str. 82).

Podpora zadavani situaci

vvvvvv

davani hlukové situace.

Mensi nacrtky z jakéhokoli formatu, zobrazitelného na obrazovce, je mozné obkreslit
pomoci nové funkce Prihlednost (str. 30).

Naprosto zasadni novinkou je ovsem pokladova bitmapa (str. 141), umoznujici trvalé a
precizni umisténi mapy do zadavané situace. Realné velikost naskenované mapy mtize
byt nyni az stovky megabajtl. Odpovidajici systémové prostiedky nebylo totiz mozné
pod DOSem ziskat.

Znacné usili jsme také vénovali tomu, aby zadavaci funkce ,,pfezily* rizné zalezitosti
spojené s multitaskingem Windows — konkrétné prekryti a zménu velikosti oken.
Vypocty

Vypoclty se ve 32-bitovém prostiedi pfijemné urychlily. Z toho diivodu bylo mozné
zvysit poCty objektil a dalSich entit (str. 9) a zavést aparat pro automatizovany navrh
protihlukové clony podél komunikace (str. 129).

Riizné

Je zabudovéna Novela metodiky vypoctu hluku silni¢ni dopravy 2004 (str. 155).
Je umoznéno nacitani SHP soubort.

Ptibyly zcela nové internetové funkce, pfedev§im update z internetu (str. 162).

1.3 Varianty programu Hluk+ a jejich omezeni

Tabulka variant programu
Pro verze 7.5 a vyssi plati tyto varianty programu a jejich omezeni.
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Varianta/vlastnost Basic Normal Profi
Nativni aplikace Windows 32 ™

Vypocty podle Novely 2004 ™M

Update z Internetu |

Pasma ne V1
Oktavové zdroje ne |
Mapovy podklad ne |

Vytezy ne V1

Tisk a generovani grafickych vystupti ne |
Moznost pfipojit moduly ne 4|

Modul nacitani DXF (AutoCAD) ne lze dokoupit M
Modul nacitani SHP ne 1ze dokoupit |
Modul PHC - automaticky névrh pro- ne 1ze dokoupit 4|
tihlukové clony

Dvojmodul prostorového pohledu ne 1ze dokoupit 4|
Modul PRUM smérovych a frekvencnich ne 1ze dokoupit M
pramyslovych zdroji

Maximalni pocet objektl 250 500 1000
Maximalni pocet komunikaci 60 60 120
Maximalni pocet subkomunikaci 255

Maximalni poc¢et naspli/zarezl 20

Maximalni pocet clon 9

Maximalni pocet lokalnich terénti 50

Maximalni pocet bodli vypoctu 255

Maximalni pocet praimyslovych zdroji 500

Pocet bodii 1izofonového pokryti 8000

Omezeni rozsahu zadani

+ 5000 m v obou osach

Jak ziskat informace?

Spustény program Hluk+ se pfedstavi nasledujicim zptisobem.

|Help >> () programu| zobrazi informaci o varianté programu (napft. Profi), jeji verzi

(napf. 7.60) a spojeni na autory.

|Help >> www.hlukplus.cz| vede na webovou stranku programu.

|Soub0r >> Info o zadan il Ctr]
entit v daném zadani

i vypise skute¢né pouzity pocet objektl a dalSich
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2. Zaklady ovladani programu

U uzivatele pfedpoklddame zakladni navyky pfi praci s poCitaCem, operacnim systé-
mem Windows a jeho programy. Program Hluk+ z téchto predpokladti vychézi.

2.1 Prehled kapitoly

Menu systém — str. 11

Klavesové zkratky a jiné urychlovaci prvky — str. 12
Ovladani dialogovych boxti — str. 12

Ovladéni tabulek — str. 14

Ptekresleni obrazovky — str. 15

Standardni zadavani a vybér objekta — str. 32
Napovéda — str. 15

O O OO0 O O OO

Rychly privodce pracovnim postupem — str. 17

2.2 Menu systém
Hluk+ ma v horni Casti svého okna standardni menu.
Kazdou polozku z n&j pohodIné vyberete mysi.

Je ale mozna 1 volba z klavesnice
0 bud F10 + kurzory
0 nebo Alt + podtrZené pismeno v menu

I!E Tisk. Rizné [<f Help

Wipocet
Wolby
Zobraz F4
Wy¥maz FS
Ok ani Fi
ClkdkoyAni podm. Ckel+F&
Do zaubary
Pasma Chrl+F4
nastaveni
popis
zobraz popis Shift+CErl+F4

Zobraz troj.pokryti  Shift+CErl+FS

PodtrZzené pismeno v menu
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2.3 Klavesové zkratky a jiné urychlovaci prvky

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky (dale zkratky) urychluji praci s dilezitymi ¢i Casto pouZivanymi
funkcemi, (naptiklad zkratka | Ctrl + S slouZzi pro ukladani zadani).

Zkratky jsou napov€zeny v menu.

Ptehled zékladnich klavesovych zkratek pro praci v pidorysu je na str. 158.

Rychlé funkce pomoci mysi

Vzhledem k velkému mnozstvi zadavanych objekti a jejich variant nemd program
Hluk+ implementovan standardni panel nastrojii. Misto toho existuje fada jinych pro-
sttedk, jak Sikovnym pouzitim mysi urychlit a zptijemnit praci.

Ptedevsim lze bez pomoci klavesnice jen klikanim, tazenim a koleckem mysi bleskové
zvolit vhodny vytez a jeho métitko (str. 23).

K tomu je implementovano nékolik dynamickych lokalnich menu, nabizejicich po-
sledni funkce 1 posledni zadavaci funkce (nejlépe str. 159).

Ptehled zakladnich funkci mysi najdete na str. 159.

Rychlé informace

Také nékteré nejzékladnéjSi informace nemusite volat z menu, ale mate je stile na
o¢ich.

Jméno souboru je — stejné jako tieba u Wordu — neustale k dispozici v hornim mod-
rém pruhu hlukového okna.

Hluk+ [C:Mhlukplus\TOYD]

whor  Zadavani  Editace  Body  Izofony
R R R R R R R R R AR AR AR AR R AR AR

Zobrazeni jména souboru

Na dolnim okraji Hluk+ najdete Stavovy panel, kde jsou stale vidét nékteré dulezité
udaje a ktery je také citlivy na poklep mysi.

Towota Kolin Zad MEfitko 1: 6935  Poloha: x= 74,883 m, y= -223,776m

Stavovy panel
Podrobnosti o Stavovém panelu jsou na str. 30.

2.4 Ovladani dialogovych boxt

Zakladni informace
Dialogove boxy slouzi k zadani vétSiho poctu souvisejicich udaji.
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Pt jejich ovladani jsme lehce porusili standardy Windows (ve prospéch navyki uziva-
telit z DOSovych verzi programu Hluk+.)

Vkladani udaji

Udaje se zadavaji v jednotlivjch fadcich, a to - podle okolnosti - jednou
z nasledujicich moznosti

0 jako ¢islo vyhradné z kladvesnice

0 jako text vyhradné z klavesnice

O vybérem z rozbalovaciho menu z klavesnice 1 mysi

Zcela vlevo na fadku polozky je vysvétlujici popis polozKky.

Popis se podbarvi Sedé, jestlize jde o aktivni polozku, ktera se ma prave zadavat.

Zobrazeni bodd expozice : Ano -
Zobrazenl primyslowich zdroja: Kfizkem -

) : - —
Hranice kreslit p: Sipky do strany a klavesy: Enter,M, &,k
Terén  kreszslit pies objekty : ]Ne _:J
Rozli3duj barvu terémm 3 Ao -

Rozbalovaci menu v dialogovém boxu

Chybové stavy

0 Popis se podbarvi Zluté, jestlize pravé zadana hodnota je mimo rozsah

0 Popis se podbarvi €ervené, jestlize jsou zadany neplatné znaky, naptiklad pismena
misto Cislic

Povoleny rozsah polozky ziskate v bublinové napovédé tak, ze na popisu polozky
chvili vyckate mysi (bez kliknuti).

V kazdém ptipad¢ dostanete pred ptipadnymi chybovymi stavy jeste¢ napovédné okno,
které vam ukaze, co je Spatné.

. miiZzete po chybovém stavu obnovit ptivodni polozku.

Fosledni pdsmo - zafatek: 7l dE

Promi  pésapge-<200-) ¢ | 4B

ak, | Stomo |

Bublinkové napovéda s povolenym rozsahem polozky

Podrobnosti o vkladani

Pii zadavani ¢isel nebo textl miizete klavesou | Insert  piepnout mezi pFepisovacim a
wrozhrnovacim® médem vkladani, prepisovaci mod je zndzornén podtrzenim.
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Volba polozky z rozbalovaciho menu se pohodIné realizuje  rozvinutim mysi po-
klepanim na Sipecku.

Z klavesnice je mozne krokovat volby bez rozvinuti menu, a to kurzory vlevo
varavo

Protoze v ptipad€ volby z menu nemé vyznam kontrolovat rozsah, zobrazuje bublin-
kova napovéda na popisu polozky zakladni pokyny pro ovladani rozbalovaciho menu.

Presunutl na ]lnou polozku
' neukoncuje dlalogovy box (standard Wlndows) ale posune ukazatel

Tab vpied a Shlftﬂﬁ Tab zpét.

Libovolnou polozku mimo po¥adi miiZete také vybrat poklepanim mysi na jeji za-
davaci hodnotu/menu.

Vétveni boxﬁ

vybérového menu dalsi dialogovy box. To se provede klavesou | Enter — tato moz-
nost je naznacena ¢ervenym napisem \ ENTER>>> |, ktery se objevi vpravo od menu
v okamziku, kdy je volba mozna.

Ukonceni boxu
dosahneme bud’ poklepanim mysi na tlacitko OK nebo kombinaci Ctrl + Enter .

Stornovat cely dialog s obnovenim puvodnlch hodnot miizeme poklepanim mySi na
tlacitko Storno nebo klavesou :

2.5 Ovladani tabulek

Tabulky se ovladaji jednoduSe a intuitivné.

Zvyraznény iradek se posunuje kurzorovymi klavesami nahoru / dolii nebo my-
§i.

Tabulky ovSem obsahup celou fadu dals1ch funkcl, které jsou vZzdy napovézeny na
spodnim okraji.

15 D 10.0 4 -409; 591 3o S0 2.5

E3C-konecPglp Pgln
ENTER-edit DEL-zruf Fz/"FZ-precizluj F3-pfepni F&/F7-tizk FS-wvypotet FE/Fll-ukaz

Na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxi najdete zdkladni napovédu

Podrobnosti o tabulkéach jsou na str. 77.
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2.6 Prekresleni obrazovky

V pribéhu prace jsou trvale zobrazovany pevné objekty (dim, komunikace, pramys-
lové zdroje) a také ptipadnd podkladova mapa, jejiz viditelnost se ovlada zvlast
(str. 141).

Pokrocilé zobrazovani s DXF podkladem je probrano na str. 29.

Vedle toho program Hluk+ na pozadani vytvoii a zobrazi do€asné pomocné objekty
(imisni diagram, thel pfispévki, zvyraznéni objektl, izofony, pasma).

Zivotnost dodasnych objektd je mala. Obrazovku je mozné od docasnych objektl

okamzit& vy&istit z menu | Zobrazeni >> Piekresli |, zkratka F5 .

Taz funkce je pro pohodli implementovédna pod jinym ndzvem v menu | Izofony >>
ymaz |.

2.7 Zadavani a vybér objektt

Zakladni informace

V cel¢ fad¢ funkci programu Hluk+ je potfeba zadat bod, objekt nebo komunikaci,
ptipadné diive zadané zvolit pro ucely editace ¢i vypoctu.

Pro tyto potieby disponuje program Hluk+ standardnimi postupy na grafickém princi-
pu, které jsou tak intuitivni, Ze je nejspi§ zvladnete automaticky.

Prace s mysi

Stru¢né feceno — obvykle staci pohybovat a poklepz’wat mysSi , myslet a sledovat
obrazovku. K ukonéovani vyuzivejte pravy klik mysi.

Prace z klavesnice
Je mozn¢ pracovat i z klavesnice, zakladni funkénost davaji | kurzorové klavesy | do-
plnéné¢ Esc , Enter , Ctrl + Enter , jemnost posuvu nastav1 PgUp / PgDn , pre-
cizni ¢iseln€ zadani soufadnic dosdhnete klavesou

Podrobnosti o standardnim zadavani a vybéru najdete na str. 32.

2.8 Napovéda

Kontextova napovéda ve standardu Windows

Klavesou F1 vyvolate ndpovédny systém standardu Windows, ktery je kontextovy.
To znamena, Ze podle situace se zobrazi odpovidajici stranka napovédy.

Vyhledavani v napovédeée

Najit |
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tisténych publikaci. Vyssi logické celky reprezentovane ikonou knihy Ize oteviit po-

klepanim my§i na knihu. Poklepanim na jednotlivou kapitolu (ikona s otaznikem) se
otevie hlavni okno napovédy (Napovéda programu Hluk+) s zadanou kapitolou.

Podtrzené odkazy jsou citlivé na poklepani stejn¢ jako ve webovém prohlizeci. Tla-
Citkem se muzete vracet k predchozim kapitolam, které jste prosli.

je abecedni seznam klicovych slov. Neni to automaticky generovany pro-
dukt. Byl pro tyto Gcely vytvofen autory programu, takze je v praxi pouzitelny. Pokle-
panim na polozku rejstiiku dostanete seznam kapitol, kde se slovo vyskytuje a odtud
se dostanete do zaddané kapitoly. Jestlize nevyhovi Rejstiik, pouzijte funkci ,
kterd vyhleda veskery vyskyt hledaného slova v textu ndpovédy bez ohledu na to, zda
jej autofi povazovali za dalezity.

Volbou (menu nebo tlacitko) miizete lehce upravit chovani celého menu
systému. Napftiklad zvolit jinou velikost pisma, barvy a také, zda se md napovédny
systém zobrazovat vzdy navrchu oken.

Tématické posloupnosti v napovédeé

M¢éné€ znamou vlastnosti jsou posloupnosti tématicky navazujicich obrazovek, kterymi
muZete prochazet tlacitky a , umisténymi nahote v okné napovédy.

Také posloupnosti jsou pfipraveny autory programu Hluk+. Jejich funkce tedy neni

totoznd s prochdzenim historii navstivenych stranek (k tomu slouZi jiz probrané tlacit-

ko Zpét ).

Kromé¢ standardniho népovédného systému disponuje Hluk+ jest¢ nékolika dalSimi
funkcemi, které pomahaji uzivateli k pfijemnému a bezproblémovému ovladani pro-
gramu. PopiSeme je dale.

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt

je vypsadna vyraznou cervenou barvou. Je stru¢nd a slouzi spi§ k pfipomenuti — po-
drobnosti o funkcich lze najit v hlavni ndpoveédé programu.

15 D 10.0 4 -103; 591 (=] 50 2.5

E3C-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zruf Fz/"FZ-precizluj F3-pfepni F&/F7-tizk FS-wvypotet FE/Fll-ukaz

Népovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxi

Bublinkova napovéda v dialogovych boxech

Vyc€kate-li chvili myS$im kurzorem na popisu polozky bez kliknuti, objevi se bublinko-
va napoveéda. U Ciselnych 0daji zobrazi meze, ve kterych se zadavana hodnota mize
pohybovat. U ostatnich tdajl (rozbalovaci menu) zobrazi stru¢ny navod.
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Pozlednl péasmo - =zacatek: /0 dE

Prvni péﬁ::zn::-::zuu::-i : | 45 dE

(] | Storno |

Bublinkova népovéda

Napovéda misto horniho menu

Ve specidlnich ptipadech (zadavani objektli, zobrazeni doCasnych objektd) se horni
menu zméni v ndpoveédny fadek. Tento postup sice neodpovida standardim Windows,
uzivatelé Hluku+ jsou vSak na tento systém léta zvykli z DOSovych verzi.

=

Népovéda misto horniho menu

Napovéda zkratek v menu

Vedle poloZzek menu jsou napovézeny klavesové zkratky. V nékterych piipadech (na-
piiklad ovladani vytezil) jsou zkratky natolik diilezité, Ze bez jejich zvladnuti neni
mozné Hluk+ efektivné ovladat a ptisluSné polozky menu maji vyloZzen¢ vyznam na-
povédny.

I!E Tisk. Rbzné L[ Help

YWypocek

Wolby

Zobraz F4

Wimaz F5

Okokowani Fa

Okokovani podm, Chrl+Fé

Do soubary

Pasma Ckrl+Fd
naskaveni
popis
zobraz popis Shift-+Ckrl+F4

Zobraz troj.pokryti  Shift+CErl+Fa
Zyyrazni broj.pokryti Shift+Cerl+F 10

Napovéda zkratek v menu

2.9 Rychly priivodce pracovnim postupem

Zakladni pracovni postup
Zakladni pracovni postup s programem Hluk+ probihé zhruba takto
0 Vytvoite nové zadani nebo nactéte jiz existujici — str. 19
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Nastavte si vhodnou velikost a vyiez zobrazené plochy — str. 23

Mate-li naskenovanou mapu, sprahnéte ji se zadanim — str. 141
Zadejte/modifikujte situaci (objekty, komunikace, primyslové zdroje) — str. 33
Proved’te potiebné vypocCty a znazornéte je — str. 36

Dokumentujte/ulozte vystupy (na tiskarné€ nebo v souboru) — str. 38

O O 0O o0 o oo

Zadani ulozte pro ptipadné dalsi pouZziti — str. 22

Dalsi dlilezité funkce a ¢innosti

O Nastaveni parametrli programu — str. 42
0 Tabelarni prehledy — str. 43

0 Prace se soubory formatu DXF — str. 22
O Prostorovy nahled — str. 147

Dalsi dilezité odkazy
0 Prtehled klavesovych zkratek — str. 158

0 Systémové vazby programu na Windows — str. 161
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3. Zakladni pojmy a funkce

3.1 Prehled kapitoly

Zadani a soubory — str. 19

Manazer zadani — str. 20.

Ulozeni zadani — str. 22

Soubory DXF a JXF — str. 22

Ovladani zobrazeni — str. 23

Vytezy — str. 25

Tabulka vytezl — str. 26

Ptekreslovani vrstev obrazovky — str. 29

Rez situaci a oto¢eny ptdorys — str. 27
Priihlednost — str. 30

Stavovy panel — str. 30

Standardni zadéni a vybér objekth — str. 32
Zadani situace — str. 33

Editace, posuny, rotace a ruSeni objektl — str. 34
Sptazena komunikace — str. 35

Vypocty a jejich zndzornéni — str. 36

Zpétné piepocty — str. 37

Vystupy na tiskarnu nebo do souboru — str. 38
Meéftitko — str. 40

Nastaveni parametrti a voleb programu — str. 42
Parametry zadani — str. 90

Tabelarni ptehledy — str. 43

Okno Hluk+ v kontextu Windows — str. 44

O O 0O 0O 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOoOOoOOoOOoO o

3.2 Zadani a soubory

Soubor zadani
Zadani programu Hluk+ je reprezentovano souborem s piiponou ZAD.

Vytvoreni nového zadani

Nové zadani vytvofite z menu \ Soubor >> Nové zadani | (zkratka Ctrl .

V dialogovém okné néasledné zadejte Parametry zadani — str. 90.

Pokracovani v praci jiz rozpracovaného zadani

...............
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Luxusnéjsi funkce \ ManaZer zadani | (zkratka Ctrl :+_7L7_) povede na formulat Ma-
naZeru zadani.

Z Manazeru lze nacist zadani, prohlizet a tfidit zadani podle verze, data vytvofeni a
dlouhého jména. Podrobnosti o Manazeru jsou na str. 20.

Od verze 7.5 je k dispozici také z jinych programil zndma moznost rychle nacist jedno
z deseti naposledy otevienych zaddni. Dosdhnete toho z menu |Soubor >>Naposledy|
. Seznam naposledy otevienych souborl je udrzovan v superkonfiguracnim
souboru, viz str. 87.

Spusténi programu Hluk+ souborem zadani

Zaregistrujete-li fadné ptiponu zadani ZAD (podrobnosti viz str. 161), mizete pokra-
covat v praci na souboru zadani také tak, Ze ve Vami pouzivaném manaZeru souboril
(Prizkumnik Windows, Total Commander, Salamander) poklepete mysi na jméno to-
hoto souboru. Spusti se Hluk+ se zavedenym souborem. Je to pfijemnéjsi a rychlejsi
moznost nez spoustét Hluk+ a odtud soubor zavadét. Stejné funguji i jiné pokrocilé
programy ve Windows, naptiklad Word nebo Excel.

Nacteni starsich verzi zadani

S vyvojem programu Hluk+ je obohacovan i soubor ZAD pfti zachovani zpétné¢ kom-
patibility.

Posledni zména nastala ve verzi 7.0.

Pti nacteni star$i verze zadéani se vypise varovani, pokud nastane alespoil jedna z moz-
nosti:

0 rok vypoctu < 2005; rok vypoctu je pak automaticky zménén na 2005
O druh silni¢ni komunikace je jiny nez dalni¢ni (tfida komunikace je automaticky
nastavena na ,,nezadana®, coz odpovidd hodnotam komunikace III. tfidy)

3.3 Manazer zadani

Zakladni informace

Krom¢ standardniho dialogu na nacteni souboru zadani \ Soubor >> Nacti (zad) |
klavesou F3 existuje jest¢ moznost vyvolat specialni ManaZer zadani. Ten umoziu-
je podrobnéjsi a pohodInéjsi praci se soubory ZAD na disku.

sahuje podrobné okno se seznamem soubortl (nejvetsi podokno formulare, vpravo na-
hote). Dvé mensi podokna dole, pfidana ve verzi 7.5, umoziuji pojmenovat 10
adresarti a souborti pro rychly pfistup.
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Manazer zadani

Vibér adresafe ["0Q) Vibér soubor z adresare: c:\hlukplusiwinhluk [“w]
[=r o Jméno soubolu Jméno zadani D atum
E- hlukplus nasm:
G pinhiLk ZACHRANA pasma 25.12.2006 |HD7.22
EI deu VY5030 Vypsacany? 14.10.2008 |HF7.20
& :'St”b PakU 12345678901 2345672901 2345678901 23456739 26.09.2008 HF?.13
& azpl NASEP zarez 23.04.2006 HP7.13
g a5 LUKAWEL] . 21,014 2005 |HF7.00
LIBERKD 11.03. 2008 HP7.13
TEREM 29.01.2008 HF?.00
EMILYSE emill (07.01.2008 HF?.00
TESTROCDKL Tawata Kalin 25.12.2005 HF?.00
OK el | Vimaz Del) | Tisk (5) | Do soubonu (F7) Storno (Esc)
]EI ] ;J Freprnmti F3 mezi hornimi prvky, standardni Tab nebo CtrlQ, CtrlW, Ctrli, Ctrls.
Tridéni klik na zahlavi nebo F4 Soubor, FE Tuméno, FS Datum.
Predvolené adieséafe ["A) Predvolené soubory [*5)
Rychlé jmeno F.ompletni jméno Fidat (Ins) Rychlé jmeno F.ompletni jmeno -
Sdinhiuk oW HIukplusiiwdinhluk T WYSO30 T o Hlukplusaminklulk 30
Data c:hHluk subharchivhD ata' WS030 c:hHlukzubhdrchiviDatabWyS 030
priklady cAHIuk subhpriklady’, 4_J b c:HIukplushWwinhluk sk abrig,
kabrt o HIuk plushwinhluk abrt, Talt (o A1 S HIukplustsinhlul sk abr b,
LUKAWED o HIUk pluziwinhluk S LUEAYE T A o HIukplusihafinhiuk sk abr g, s

Manazer zadani

Prepinani mezi podokny Manazeru
Kazdé podokno miiZete samoziejmé aktivovat piirozenym zptisobem klepnutim mysi.

Milovnici klavesového ovladani maji moznosti, napovézené jako obvykle Cervenym
pismem pod sadou tlacitek.

Klavesou F3 pfepinéte sttidavé mezi hornimi podokny spréwy soubort.

dowsovsky standard.

Podokno souboril

Podokno soubort je nejdiilezité;si ¢asti Manazeru.

Zobrazuje nejen jméno souboru zadani, ale 1 jeho dlouhé (vnitini) jméno, datum
vytvoreni a verzi souboru.

Vsechny funkce a Jejlch klavesove zkratky jsou naznaceny na sad¢ tlacitek a pod ni.

Soubor zadani mizete vymazat Delk
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Predvolby souborti a adresari

Od verze 7.5 ptibyla v Manazeru moznost ptedvolit az 10 adresaii a 10 souborti a po-
jmenovat je kratkymi aliasy.

Ptislusné okna a funkéni tlacitka jsou na formulafi dole, pfepinani mezi podokny bylo
popsano vyse.

V okenku predvoleb lze predvolby mazat (poklepamm na t1a01tk0 nebo klavesa :

O V ManaZeru prostym époklepzinim% mys$i. V hornich podoknech okamzité nab&hne
prislusny adresat a piipadné i soubor. Po poklepani+Ctrl na pifedvoleny soubor je
piislusné zadani zavedeno do Hluk+.

0 V programu Hluk+ lze ptedvolené soubory také rychle zavést z menu

Piedvolby|

3.4 Ulozeni zadani

Vsechny zadané a vypoctené body uloZite do souboru, ktery ma standardni piiponu
ZAD.

Menu | Soubor >> UloZ | zadani (zkratka Ctrl+S), pfipadné pfi poZadovaném pie-
jmenovani | Soubor >> UloZ jako |

Tip

Je dobrym uzivatelskym zvykem osvojit si zkratku Ctrl + S (od anglického save —
zachranit), kterd je ostatné stejna u Wordu, Excelu a dalSich programii. Jejim pravidel-
nym pouzivanim na vhodnych mistech prace zabranite zbyteCnym ztratdm prace pii
vypadku proudu nebo jinych problémech pocitace.

3.5 Soubory DXF a JXF

Co je DXF
DXF je ptipona standardniho souboru programu AutoCAD.

Nacteni jako podklad

Pro ulehCeni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist DXF soubor. Nacteni se
provede v menu [DXF >> Naéti| (zkratka Ctrl + F1).

V priibéhu nacteni je mozné vybrat jen nékteré vrstvy AutoCADového vykresu.
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Export souboru DXF

Kromé nacteni je mozny také export do DXF vcetné izofon, vykreslenych na obrazov-
ce. [zofonam jsou piifazeny rizné vrstvy. Podrobnosti o izofonach najdete na str. 71.

Nastaveni prace s DXF

Zpusob zobrazeni a vlastnosti exportu se nastavi v menu \ DXF >> Volby |, podrob-
nosti jsou na str. 138

Soubory JXF
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nacitani miize byt zdlouhavé.

0 Pro zrychleni prace byly proto vytvoreny binarni soubory s priponou JXF, obsa-
hujici DXF entity a nastaveni jejich vykreslovani. Soubor JXF je mozno sptahnout
se zadanim. Podrobnosti o JXF souborech najdete na str. 138.

Dalsi informace

naleznete v téchto kapitolach
Zobrazovani DXF — str. 29
Nacteni souboru DXF — str. 136
Tabulka vrstev DXF — str. 137
Export DXF — str. 137

Volby DXF — str. 138

Soubory JXF — str. 138

DXF Ruzné — str. 139

O O OO0 O o0 o

3.6 Ovladani zobrazeni

Omezeni rozsahu zadani

Rozsah zadani je omezen na £ 5000 m v obou osach. Hluk+ se snazi toto omezeni
kontrolovat, ale vzhledem k velké variabilit¢ moZznosti ovladani vyfezu a zoomovani je
mozné, Ze se vam né&jakou posloupnosti operaci podafi program oSidit. Chovani pak
muze byt nestabilni.

Zména méritka — ,zoomovani*

Je potieba predeslat, ze tzv. méritko zobrazované dole ve stavovém panelu se netyka
zobrazeni na obrazovce, ale tisku a exportu do grafiky, kde bude vyzadovana preciz-
nost. Podrobnosti pozdéji (str. 40).

K vystupiim z programu je ale jest¢ dlouha cesta. Nejdiiv je tfeba pracovat na obra-
zovce, kterd dovoluje volné méfitko tak, aby prace byla co nejpohodIné;si.

Menu \ Zobrazeni >> Vyrezy | je funkéni, ale slouzi spiS jako néapovéda.
K praktickému ovladani obrazu je rozhodné potieba osvojit si rychlejsi metody.
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Doporuéujeme rychlé pfibliiovéni a oddalovani pohledu klévesami Sedé plus a §edé

pouhym pootocenim kolecka jednim nebo druhym smérem.

Vhodny vyiez na obrazovee miizete take vybrat tzv. tazenim, kdy s pfidrzenym levym

tlac¢itkem mysi vytvotite obdélnik a zavére¢nym | klllEE 7777777777 | ho zvétSite na celou obrazov-

ku. Rozmyslite-li si akci béhem tazeni, muzete ji zruélt klavesou Esc nebo pravym

kllkem

VyrezMax
Od verze 7.0 byla v Hluk+ zobecnéna uzite¢na funkce VyiezMax, kterd dosud fungo-
vala jen s DXF. Po volbé Menu | Zobrazeni>>Vyiezy>>VyFezMax | nebo klavesami

Ctrl + Shift + F1 _program vypocita a nastavi takové optimalni zobrazeni, aby na ob-
razovce byly vidét vSechny objekty dané¢ho zadani.

Posuvy obrazu — zakladni vyrezy

I zde je funkéni menu \ Zobrazeni >> Vyrezy+ |, které je vSak tfeba chapat spi§ jako
napoveédu a osvojit si rychlejsi postupy.

Posuvy osmi sméry jsou intuitivné mozné kldvesami, které tento smér polohou nazna-
cuji.

Funguji staré klavesy | "W X  (hlavni sméry) a Q E (Sikmé sméry),
které jsou vyhodné na nckterych noteboocich s omezenou klavesnici. Viimnéte si, Ze
klavesy svou polohou na klavesmcl Jakoby 31mulovaly prlslusne smery

Tak mate celou kontrolu pohledu na dosah prsti bez nutnosti piesouvat ruku.
Novinkou jsou dvé rychlosti posuvu — jemny a hruby.

Standardné je nastaven hruby posuv po 50 procentech obrazovky, jako
v predchazejlclch Verz1 ‘programu Hluk+.

Stiskem klavesy Ctrl k jakémukoli posunu piejdeme na numerické klavesnici k
jemné variant¢ posunu po 10 procentech obrazovky.

dem pro mnoh¢ funkce, proto zjemnéni pohybu dosahneme pridrzenim C

Oba koeficienty — hruby i jemny posuv — je mozn¢ uzivatelsky nastavit v menu | Edi-
tace >> Volby obecné >> Posun o nasobky obrazovky >> Jemny posun obrazov-
Ky |. Timto zpisobem muizete upravit posuny podle svych potieb.

Tip

Mite-1i navyk z pocitacovych her, Ze zakladni pohyb je jemny a domacknuti klavesy
Ctrl rychlost zvySuje, prehod’te mezi sebou oba koeficienty 0,1 a 0,5.

Obrazek ukazuje prehledné vSechny popsané moznosti.
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Ovléadani obrazovky v kostce

Ujede-li vam pii posunu vyiez, mizete ho vycentrovat kombinaci klaves Ctrl += Alt +
C |, ktera vrati stfed soufadnic do stiedu obrazovky. Tuto moznost je také mozné vyvo-
lat z menu | Zobrazeni >> Vyrezy+ >>Centruj |

Dvojklik% mysi na ur¢ity bod vycentruje dany bod.

Nastaveni vyrezu zadanim cisel
A konec¢né vytfez miiZzete také nastavit zadanim cisel.

To lze jednak z menu \Zobrazeni >> Vyrezy >>Zméﬁ| rozsah.

Druhou rychlej$i moznosti je kontextové menu. Kliknete-li pravym tla¢itkem mysi
na plochu mimo né&jaky objekt, je v kontextovém menu pifitomna polozka Zmén roz-
sah.

3.7 Vyrezy

Historie vyrezii

Zakladni akce jako volba, posouvani a zvétSovani vyfezi byla probrana na str. 23.
Program Hluk+ vSak mé zabudovany pokrocilejsi moznosti prace s vyiezy.
Program si udrzuje historii poslednich 10 zobrazenych vyftezi.

Je mozné putovat v jejich historii tam a zpét klavesami Ctrl + kurzor vlevo / vprave

Skok zpé&t Ize take rychle provést klik na kole¢ko mysi , dopredu Ctrl + klik naé
kolecko .
Kromé toho jsou dulezité vyfezy ukladany a tabelovany.

Klavesou Ctrl F2 nebo menu | Zobrazeni >> Vytezy+ >> Ulo% | ulozi aktulni

vytez.
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Klavesou Ctrl - F3 nebo menu \ Zobrazeni >> Vyrezy+ >> Nacti | dostanete tabul-

ku vyftezi.

Podrobnosti o tabulce vytezl najdete na str. 26.

Souvisejici odkazy

Program Hluk+ umoziniuje zobrazit svisly Fez situaci a pro nazornost i ptislusny otoce-
ny pudorys, podrobnosti najdete na str. 27.

Ovladani prostorového prohlize¢e (3D) je vzhledem ke komplexnosti zpracovano
v samostatné kapitole (str. 147).

3.8 Tabulka vyrezli
Popis tabulky

Prvni dva tadky tabulky jsou vytvafeny automaticky programem a udavaji vyfezy pro
izofony a informace o izofonach (viz str. 71) — jeden tadek pro ptdorys a jeden pro
pri¢ny fez.

Zbytek tabulky je volny pro uloZeni az 8 vlastnich pojmenovanych vytezii.

Tabulka vyfezii X
n | Hazew | pohled | Roz=ah¥ Stred |ﬁez:Pu:u":é.tek 1ihel
izo|wypofet neprobéhl pudorys 3154 -500:-200 0:z0 0.0
izo | wypodet neprobéhl ez 394 -20; 15 n:z0 o.o
3 milj vyresz pudorys 2187 293;:-18 -273:547 323.2
4 dalsi vyEes padorys 3093 -1253;:-18 —-273:547 FZ3.2

Tabulka vytezi

Del zrusit vyiez zvoleného fadku v tabulce, prvni dva fadky izofon vSak nelze zrusit
Ins pridat aktualni vytez na konec tabulky
F2 vynulovat tabulku vyfezi, s vyjimkou prvnich dvou fadki izofon

3 zadat nebo editovat nazev vytezu, prvni dva fadky editovat nelze

Popis sloupci tabulky vyiezii
El potradové Cislo vyfezu v tabulce, 'izo' pro izofonovy vytez

Nazev | ndzev vyfezu

U 1zofonovych tadek je uveden stav vypoctu (‘'vypocet neprobéhl’, 'spocteno %),
pro dokonceny vypocet je uvedena podrobnost vypoctu a vyska (viz str. 71).
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Pohled | ptidorys/fez/otoceny piidorys v jakém zobrazovacim modu byl vyfez ulozen

| RozsahX, Stied|
pro fez situaci a oto¢eny pudorys v soufadnicich fezu

pro fez situaci znamena y-ova soufadnice stiedu vyfezu vysku

| Rez:Pocatek uhel | popis fezu v pavodnich soufadnicich

Podrobnosti o fezu a otoceném piidorysu — str. 27.

3.9 Rez situaci a otoéeny piaidorys

Program Hluk+ umoziuje zobrazit také svisly fez situaci a pro nazornost 1 ptislusny
otoc¢eny pudorys. Rez je mozné zadat graficky nebo €iselné.

Grafické zadani rezu

Graficky se vyvola z menu \ Zobrazeni >> Rez situaci >> Zadej | zkratka Ctrl+R

loZce nebo v menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Volby | Podrobnosti
jsou na str. 102.

Prepinani pohledl
Menu \ Zobrazeni >> Rez situaci >> Piepni | (zkratka F7 ) piepina mezi normalnim
pudorysem a fezem.

Zakladni ptepinaci funkce a volbu pfimky fezu dostanete také v lokalnim menu po
pravém kliku mySi v mistech, kde neni blizky objekt. Pfi zobrazovani fezu obsahuje
lokélni menu také funkci Volby Fezu, kde mtZete piepnout [Pohled zpét], Pohled od|
|s0uf‘adnice YI a |Z0brazovz’1ni komunikacil.
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Rez situaci

Prepnuti do 3D

Od verze 7.5 je mozné prepnout do prostorového pohledu i z fezu. Podrobnosti jsou
na str. 149.

Otoceny ptlidorys
Menu | Zobrazeni >> Rez situaci >> Oto& pidorys | (zkratka Ctrl + F7 ) piepina
pudorys mezi piavodnim pohledem a variantou, kdy cara fezu je vodorovna.

Otoceny pidorys

Ptepinani mezi pidorysem a otoCenym pidorysem je realizovano tak, ze ve stiedu
zobrazeného vytezu zlstane zobrazen stejny bod, €ili vyifez je otoCen o thel fezu podle
sttedu zobrazeného vytezu.

Otoceny pldorys se od pudorysu lisi tim, ze stielka severu (vlevo dole) je vykreslena
cervenou barvou. Déle jsou soufadné osy kotovany také cervenou barvou v souradni-
cich fezu.

Pro zadavani bodl v oto¢eném pilidorysu lze pouzivat bud’ piivodni soutfadnice nebo
soufadnice fezu (ty odpovidaji kotovani os), nastaveni bylo popsano vyse.

Zobrazeni pavodnich soufadnic (x= ... y=...) a novych soufadnic (xn= ... yn=...) je
také mozné realizovat  kliknutim mysi na piislusné misto stavového panelu (str. 30),
kde jsou soufadnice zobrazovany.
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3.10 Prekreslovani vrstev obrazovky

Prekreslovani obrazovky

Zakladni pouziti funkce \ Zobrazeni >> Prekresli | nebo \ Izofony >> Vymaz | (zkrat-
ka F5 ) spociva ve vymazani do¢asnych objekti (izofony, pAsma, imisni diagram,
uhel ptispévku).

Je-li vSak nacten soubor AutoCADu (ptipona DXF) jako pozadi (vice viz str. 22), je

vvvvvv

polozka | Co zobrazovat (F5) |

MozZnosti zobrazeni jsou
0 zad+dxf

O dxf+zad

O jen dxf

O jenzad

Tyto volby urcuji, zda se bude zobrazovat zadani a/nebo dxf a v jakém potadi se bu-
dou zobrazovat ptes sebe.

Vybrané nastaveni je indikovano vlevo ve Stavovém panelu, viz str. 30.

Toto nastaveni je také mozné rychle vyvolat poklepanim na ptisluSné misto stavového
panelu.

Rychlé docCasné prekresleni

Vyse uvedené nastaveni \ Zobrazeni >> Volby Zobrazeni >> Co zobrazovat | ma
trvalej§i platnost a je pouZito vZdy po volbé funkce | Zobrazeni >> Piekresli | F5 .

Vedle toho je ale mozné samostatné zobrazit Zadani/Dxf pomoci néasledujiciho postu-
pu:

V menu \ Zobrazeni >> Zobraz | jsou polozky s napovézenymi zkratkami

o] Ctrl F5 Ptekresli zadani, vSe ostatni je smazano vcetné Dxf.

o \ Zadani pres |Sh1ft . Ctrl + F5 Ptekresli zadani pies ptivodni obrazovku bez
ohledu na jeji obsah.

0] Ctrl +F9 Prekresli Dxf, vSe ostatni je smazano v¢etné Zadani.

o | Dxf pres | Shift + Ctrl F9 Prekresli Dxf ptes plivodni obrazovku bez ohledu
na jeji obsah.

Tip

Od verze 7.00 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy, ktera zadavani ob-
jektt vyrazné urychli. Podkladovd mapa ma samostatné nezavislé ovladani, vzhledem
ke komplexnosti je celd problematika popsana v samostatné kapitole (viz str. 141).
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3.11 Rezim 4 oken

Od verze 7.5 ptibyl v programu Hluk+ staronovy ReZim 4 oken, znamy z DOSové
verze. Nejde o plnohodnotna okna Windows, ale o pevné nastavené pticky, které jsou
zatim vyhradné vyuzity k préci s rozdilovymi izofonami (str. 73).

Princip je velmi jednoduchy. V menu |Z0brazen1 >> 4 0kna| zvolite jedno ze ctyr
oken Misto menu je vyhodné osvojit si piepinaci horké klavesy Ctrl+__ Ctr :
1+3 Ctrl+4 Funguji bez ohledu na ¢eskou (nebo jinou) klavesnici.

Ob_]eVl se dvé pricky, které rozdé€li obrazovku na 4 okna, z nichz jedno zvolené je ak-
tivni.

Do kazdého okna lze nacist samostatné zadani. Nacteni se provede b&znymi zpiisoby
z menu Soubor| (naptiklad \Manaierem Zadz'lnil), pricemz je zadani samoziejm¢e sme-
rovéano do aktivniho okna.

Okna se piepinaji poklepanim mysi nebo zmin&nou horkou klavesou Ctrl+<¢&islo>.

Nazev aktivniho okna, pokud je jiné nez 1, se objevi v hornim stavovém tadku okna
Hluk+, naptiklad [okno 2].

Zpétné prepnuti do normalniho zobrazovani je v menu |Z0brazeni >> 1 0kn0| nebo

3.12 Prtihlednost

Ptes moznosti spojené s importem DXF souborii mlize obcCas nastat situace, kdy bude
uzivatel nucen obkreslovat nacrt nebo mapu v nepodporovaném formatu. To mu ma
ulehcit nova experimentalni funkce Prihlednost.

Volbou | Zobrazeni >> Prithlednost | (zkratka | Ctr ) doséhnete toho, Ze formu-
1aF programu Hluk+ bude prihledny a bude tedy pod nim vidét podklad.

Miru prosvitani lze ¥idit klavesami Home /End .

Priihlednost neni podporovana syst¢tmem Windows 98, vyZzaduje Windows 2000, XP a
VySSi.
Precizné&j$i metodou je zavedeni mapového podkladu — str. 141.

3.13 Stavovy panel

Zakladni informace

Stavovy panel je dolni tenk4 liSta s uziteCnymi informacemi.

Sklada se z nékolika subpaneli. Tato koncepce je ve Windows béznou praxi.
V programu Hluk+ je vétSina subpaneli citliva na poklepani mysi.

Towata Kolin Zad MEFtka 1: /935  Paloha: x= 74,883 m, v= -223,776m
Stavovy panel je rozd€len na n€kolik subpanel
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»,Dlouhé™ jméno

Jméno souboru ZAD pouzité v souborovem systemu Windows je uvedeno piimo
v zahlavi okna programu. V nové¢jSich verzich pokracuje jméno a umisténi konfigurac-
niho souboru (str. 87).

“ Hiuk+ [e:AhlukplushwinhluklA.zad] [c:Mhlukplustwinhlukihlukplus.cfg]

Soubor  Zadavani Editace Body  [zofony  Fobrazeni Tisk Podklad Clona Dxf Help  Ladéni

Jméno souboru ZAD

Kromé¢ toho ma zadani 1 vnitfni dlouhé jméno, které nemusi zachovavat jmennou
konvenci souborového systemu.

Systém Windows umoznuje pouzivat piimo dlouha jména souborti, pfesto ma vnitini
dlouhé jméno stile svlij vyznam. U souborovych dlouhych jmen byvaji potize
s diakritikou a jejich pouziti je také nepiehledné v souborovych manazerech.

Dlouhé jméno je zobrazeno v prvnim poli dolniho subpanelu. Poklepanim na tento
subpanel vyvolate dialog Parametry zadani (str. Chyba! Zalozka neni definovana.),
kde je mimo jiné mozné toto dlouhé jméno upravit.

Viz také Manazer zadani str. 20.

Zplisob zobrazeni

Zde vidite aktudlni zptisob zobrazeni.

Zpusoby zobrazeni jsou

0 zad+dxf

0 dxf+ zad

0 jendxf

O jenzad

Poklepanim vyvolate ptisluSny konfiguracni dialog na nastaveni zpiisobu zobrazeni.
Bl1iZ8i podrobnosti viz str. 29.

Méritko

Je zobrazeno métitko s udajem, zda jde o métitko pro tisk nebo pro export do grafic-
kého souboru. Poklepanim zobrazite dialog pro zménu méfitka.

Podrobnosti o métitku jsou na str. 40.

Poloha kurzoru

Zobrazuje aktualni polohu mySiho kurzoru v metrech. Tato informace je uzitecna ze-
jména pii zaddvani prvki (viz str. 33). Subpanel polohy kurzoru neni citlivy na poklep.
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Mapovy podklad

Je-li se zaddnim spfazen mapovy podklad (podrobnosti na str. 141), je zobrazeno
jméno grafického souboru a jeho DPI. Poklepani na tento subpanel spusti priivodce
nastavenim mapového podkladu jako z menu \ Podklad>>Nastaveni podkladu |

Dalsi subpanel ma zatim vyznam pro ladéni.

Méreni vzdalenosti

Zde se ukazuje mezivysledek pii méfeni vzdalenosti a poklepanim se tato funkce také
aktivuje. Podrobnosti na str. 36.

Stavové panely v dialogovém boxu a tabulce

Objevi-li se v programu Hluk+ dialogové okno nebo tabulka, rychléd napovéda je umis-
téna ve vyrazné Cervené barvé na dolnim okraji v misté, ktery by zhruba odpovidal
malému stavovému panelu.

15 D 10.0 4 -409; 591 g0 50 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zruif FZ/"Fe-pfecisluj Fi-pfepni F&/F7-tisk FS-vypofet FE/Fl0-ukaz

Stavovy panel v tabulce

Stavovy panel ve 3D prohlizeci

Stavovy panel ve 3D prohlizeci je z metodickych divodi popsan spolu s funkcemi
prohliZece na str. 149.

3.14 Standardni zadavani a vybér objektt

Standardni zadavani
Zadani a vybér bodu ¢i objekti ma unifikovanou standardni koncepci.

Po vybéru funkce (str. 33) se zméni kurzor mysi na ruku a misto horniho menu vidi-
te napovedu, co vlastné delate, ptipadné dalsi pokyny.

Zadavate nebo vybirate graficky pohybem mysi . Tolerance zaméteni pii vybéru je 5
obrazovkovych pixelt.

Lze pouzit také ‘kurzorové klavesy , jemnost kroku ménite klavesami PgUp / PgDn

Poloha kurzoru je aktualné zobrazovana dole ve stavovém panelu (str. 30).

Cely zad4vany objekt se ukon&i pravym klikem mysi nebo klavesou Ctrl + Enter ,
poté mizete dostat dopliujici box.

Zadéavani objektu miizete také ukoncit ¢i zrusit klavesou
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Pravouhly objekt (dlim, parkovisté) je ithned stornovan, pro ostatni objekty dostanete
na vybeér

| Zrusit posledni bod |

| Ukon it zadavani |

Hlidaci a vodici funkce pri zadavani

V nékterych ptipadech (pravouhly dim, parkovisté) program omezi moznost pohybu
tak, aby vysledny objekt mé¢l Zadanou vlastnost (obdélnik). Podobné pii zadavani bodit
u fasady je mozné zadavat jen po obvodu obrazce.

Program také hlid4 fadu omezeni na prekryti objekt a konvexnost objektl. V ptipadé
nedodrZeni podminek se nahofe misto menu objevi varovné hldSeni a program Hluk+
nedovoli pokracovat, dokud se poloha neopravi.

Podrobnosti 0 omezenich jednotlivych objektli najdete na str. 45.

3.15 Zadavani situace
Objekty fesen¢ hlukové situace zadavate na obrazovce grafickou intuitivni metodou.
Obecny postup vlozeni objektu

Metoda z menu

V menu vyberete vhodny objekt.

Menu je rozdé€leno na 4 logické ¢asti pro

| Komunikace |
| V roviné |, Na naspu |, Na mosté |, metodicky sem fadime 1
| Nasep/Zatez || Dium |,| Zelei |)

| Terén a Hranice|

| Priamyslové zdroje |

Specialnim objektem je protihlukova clona (viz str. 129), jejiz zaddvani se spousti
Z menu \ Clona>>Zadej | Obvykle se zobrazi dialog, kde nastavite parametry vkla-
daného objektu.

Metoda mysi
Ctrl + levy klik mysi zopakuje zadavani naposledy zvoleného objektu.

ty.

Umisténi objektu zadavate standardnim postupem, popsanym na str. 32.
Podrobnosti o objektech, omezeni a parametrech najdete na str. 45.
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Tip
Od verze 7.00 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy (viz str. 141), ktera
zadévani objekti vyrazné urychli.

Zadavani a dalsi funkce

Jiz od verze 6.67 je mozné zoomovat a posouvat vyrezy i béhem "tazeni" Car a objek-
ti béhem zadavani. Jestlize se vSak posledni zadany bod dostane po zménach mimo
obrazovku, funkce se neprovede.

Béhem zadévani funguje také funkce zapnuti a vypnuti podkladové bitmapy | Ctrl +
Alt + P (str. 141).

Zadavani a multirezim Windows

Zadavani korektné ,,ptezije* prekryvani oken v multitaskingu Windows 1 zmény veli-
kosti okna.

3.16 Editace, posuny, rotace a ruseni objekti
V prvni fad¢ je tieba vybrat Zadanou akci a objekt.

Metoda z menu
Akci vybereme z menu \ Editace >> Editace objektu |, Posunuti |,

.,. Objekt vybereme standardnim postupem (viz str. 32).

Metoda lokalniho menu.
Na objekt poklepeme pravym tlacitkem a akci vybereme z \ lokalniho menu |.

Oto&eni || Ruseni

Edituj

Posur
kol
Zrus
Kopiruj

Lokalni menu v blizkosti objektu

Déle nasleduje popis moznych akci.

Posunuti objektu
S vybranym objektem je moZno mysi pohybovat po celé zobrazené plose zadani.

Nova poloha objektu se potvrzuje levym tlacitkem mySi nebo klavesou Enter .
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Kopie objektu

Postup je obdobny jako u posunuti objektu.

Pti kopirovani vznikne novy objekt, jehoz piidorysny tvar a vysky jsou shodné s objek-
tem ptivodnim.

Komunikace se nekopiruje ve vySe uvedeném smyslu, ale ma za nasledek vytvoreni
spirazené komunikace (viz str. 35).

Otoceni objektu

N

Nova poloha objektu se potvrzuje levym tlacitkem mySi nebo klavesou Enter .

Kolize po zméné polohy objektti

Prekryvat se smi pouze komunikace navzajem a vypoctovy bod s objektem typu zelen.
Kolizni stavy program nepfipusti, v hornim menu se zobrazi varovani a je nutno nové
umisténi opravit.

Editace objekti
U komunikace 1ze editovat vSechny vstupni parametry.

U ostatnich objektl 1ze editovat pouze jejich vysku, polohu objektu zménite akei Po-
sun nebo Rotace.

Zruseni objektt
Po zajistovacim dotazu se objekt zcela zrusi.

Manipulace s objekty z tabulky
Editaci a zejména ruseni objektli 1ze provadét také z tabulek (viz str. 77).

ProhliZzeni objektii je mozné z menu \ Zobrazeni >> ProhliZeni objekti |, podrobnos-
ti na str. 77.

Podrobnosti o jednotlivych objektech najdete na str. 45.

3.17 Sprazena komunikace

Zakladni informace

Sptrazena komunikace ma totoZné souradnice, stejny pocet subkomunikaci a stejné
vysky jako primarni komunikace, s niz je spfazena.

Pouziti sprazené komunikace je vyhodné naptiklad pii riznych druzich Zelezni¢ni do-
pravy, obzvlasté na naspu.

Zadani sprazené komunikace kopirovanim
Provede se kopie (viz str. 33) primarni komunikace.

Nasleduje dotaz na typ sptazené komunikace a zadani dopravnich parametri (viz
str. 47).
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Zadani sprazené komunikace z tabulky komunikaci

Ins .

Parametry

Po geometrickém zaddni nasleduje zadani dopravnich parametri, které se samo-
zfejm¢e musi liSit od primarni komunikace.

3.18 Méreni vzdalenosti

Funkce Méfeni vzdalenosti mezi dvéma body pracuje v ptidorysu i v fezu, v prostoro-
vém pohledu zatim neni pouzitelna.

Lze ji vyvolat bud’ z menu \Zadévéni >> 7Zmér Vzdélenostl, nebo poklepanim na sta-
vovy panel vpravo dole popsany Méifeni vzdalenosti.

Dva body se spoji podobné, jako kdyZz zadavate napiiklad komunikaci.

Ve stavovém panelu se zobrazuje vzdalenost pribézné, po ukonceni jesté¢ vysledek
v informa¢nim okénku.

3.19 Vypocty a jejich znazornéni

Body vypoctu
Program Hluk+ dokéze na zakladé¢ zadanych vstupii vypocitat hlukové poméry
v mistech nazvanych body vypoctu. Body vypoctu jsou znazornény elipsou s ¢islem.

Do situace zadate Body vypoctu z menu \ Body >> Vypocet bodu |

Umistujete je standardnim postupem — str. 32.

Okamzit¢ po ukonceni zaddni bodl vypoltli je zobrazena tabulka bodl vypoctu
(str. 58), kde je mozné zkoumat rizné hlukové aspekty, zobrazit si uhly piispévkl a
imisni diagram (str. 62).

Tabulku bodii bez nového zadani vyvolate z menu | Body >> Tabulka bodi | zkratka

Z tabulky Ize s body rtizn¢ manipulovat, piipadné provadét jejich ruSeni.

Podrobnosti o bodech vypoctu — str. 57.

Body expozice
Body expozice slouzi ke zjisténi po¢tu obyvatel zasaZzenych hlukem. Jsou znazornény
ktizkem (ve tvaru +).

Do situace se body expozice vkladaji z menu \ Body >> Expozice >> Zadavani |
|V objektu |, Samostatné |, U fasady | standardnim postupem (str. 32).

Po vloZeni poZadovanych decibelovych limita a kroku \ Body >> Expozice >> Volby |
se provede vypocet \ Body >> Expozice >> Vypocet | a pak muazete prohlizet vysledky
| Body >> Expozice >> Tabulka | Dalsi podrobnosti o expozici najdete na str. 64.
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Izofony

Izofony jsou ¢ary se stejnou hodnotou hluku. Program je umi vypocitat a zobrazit
v raznych variantach. Klicovym parametrem je vyska, v jaké si piejeme izofony poci-
tat.

Menu \ Izofony >> Volby | umozni riizna nastaveni.

Menu\ Izofony >> Vypocet |spusti vypocet.

Izofony je mozné kétovat a ukladat do souboru, podrobnosti (viz str. 71).

BliZ8i podrobnosti o algoritmu vypoctu, zalozeném na trojihelnikovém pokryti, nalez-
nete na str. 74.

Pasma
Pé4sma s barevnymi vyplnémi mohou byt ndzorn¢jsi nez izofony.

Menu | Izofony >> Pasma nastaveni | nastavi rizné podrobnosti, jak se budou pasma
zobrazovat.

Menu \ Izofony >> Pasma | (zkratka Ctrl
Podrobnosti o pasmech — str. 75.

Hlukova kalkulacka
Hlukovou kalkulacku vyvolate z menu | Editace >> Kalkulacka |, zkratka Ctrl + F8
. a také z n¢kterych dialogovych boxi podle napoveédy na jejich spodnim okraji.

Slouzi k ,,decibelovému séitani.
Podrobnosti o Hlukové kalkulacce — str. 69.

3.20 Zpétné prepocty

Myslenka zpétnych prepocti
Standardni vypocet programu Hluk+ vychéazi ze zdroji hluku (komunikace, primys-

lové zdroje) a na tomto zékladé vypocitd hodnotu hluku v pozadovaném bodé (bod
vypoctu) nebo v celych oblastech (izofony, pasma).

Hluk+ umoznuje také provést tzv. zpétny prepocet, tj. vypocet od urcitého pozadova-
ného bodu (nazvaného bod méreni) nebo skupiny bodli smérem ke zdrojiim hluku.
Jde o nasledujici situace:

Prepocet komunikaci

Intenzita dopravy na vybranych automobilovych komunikacich je pfepocitana tak, aby
se ve vSech bodech zadanych pro piepocet (body ,,méfeni) lisily vypoctené hodnoty
co nejméné od hodnot zadanych (,,namétenych®).
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Prepocet priimyslovych zdroji

Ucelem piepoétu pramyslovych zdroji byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
piekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho 1ze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ potiebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky, nebo tyto hodnoty umozni uzivateli doladit ru¢né.

Navrh protihlukové clony

Ucelem je navrhnout protihlukovou clonu podél komunikace tak, aby pii nejmensi
plose clony — tedy nejnizsich stavebnich nakladech — doslo ke snizeni hluku v danych
bodech podél komunikace pod pozadovanou limitni hodnotu.

Cela problematika je natolik slozitd a komplexni, Ze je ji vénovana samostatna ucelena
kapitola (viz str. 129).

Body méreni

Zékladnim prostiedkem celého aparatu jsou body pro pfepocet, v programu prezento-
vané terminem ,,bod méfeni*. Jde o specidlni ptipad bodu vypoctu (str. 57) doplnéného
nameétenou hodnotou, pfipadné¢ maximalni limitni hodnotou (pro tcely prepoctu pri-
myslovych zdroji nebo navrhu protihlukové clony).

Detaily o zpétnych prepoctech

0 Podrobnosti o bodech méteni — str. 66
0 Ptepocet komunikaci — str. 67

0 Piepocet priimyslovych zdroji — str. 67
0 Navrh protihlukové clony — str. 129

3.21 Vystupy na tiskarnu nebo do souboru

Graficky tisk
Dilezitym vystupem je graficky tisk situace.
Pii grafickém tisku zasadné dostanete to, co vidite na obrazovce.
V menu m provedete typicky

\ Nastaveni tisku | piipadné i \ Nastavenl vyplm |

0 |Obrazek na tiskarnu | zkratka Ctrl- +P

Diulezitym nastavenim je

0 typ tiskarny (mate-li jich vice)

O orientace (na vysku — na §ifku)

O barva tisku (barevny — Cernobily).

Je mozné také dostat \ Nahled pred tiskem |
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Podrobnosti o tisku — str. 83.

Optimalizace okna

| Tisk>>Obrazek optimalizace | automaticky upravi velikost okna programu tak, aby
se pti vytisku nejlépe vyuzil papir. Vice o okné Hluk+ v kontextu Windows na str. 44.

Export do grafického souboru

Export do grafického souboru BMP nebo JPG pouzijte tehdy, potiebujete-li
0 vystup né&jak upravit (zvyraznit) v grafickém editoru

O obrazek vlepit do zpravy, napiiklad v programu MS Wordu

Pt exportu plati velmi podobné zdsady jako pii grafickém tisku.

Barevna hloubka je redukovana na 4 bity/pixel, které postaci k zobrazeni vSech 16
barev programu Hluk+. K zachovéni piednastavenych odstinti (str. 99) je doplnén
vhodnou paletou, ktera je soucésti souboru.

Od verze 7.00 podporuje Hluk+ také format JPG a podkladovou mapu (viz str. 141).
V téchto ptipadech k redukci barevné hloubky nedochazi.

Hluk+ ma dva zplisoby exportu obrazku.
0 Export do Clipboardu
0 Export do grafického souboru

Export do Clipboardu Windows | Tisk >> Obrazek do Clipboardu | Ctrl+C je
velmi rychly a pohodlny. Obrazek ma stejné rozliSeni jako na obrazovce. Staci pak

Export do souboru JPG nebo BMP \ Tisk >> Obrazek do souboru | zkratka Ctrl
umozni vygenerovat jemnéj$i rozliSeni, nez je na obrazovce.

0 Podrobnosti o exportu do JPG a BMP — str. 84.

0 Podrobnosti pro praci s métitkem — str. 40.

Textoveé tisky
Vedle grafickych tiskl je mozné ziskat v fad¢ situaci textovy vytisk.

Ne¢kolik funkci je také v menu

| Tisk >> Zadani | Vytisknou se postupné viechny zadané parametry komunikaci,
pramyslovych zdrojii a objekta.

| Tisk >> Tisk vysledki | Vytisknou se postupné informace o vSech vypoctovych bo-
dech.

| Tisk >> Tisk vieho | Vytiskne se postupn& obrazek, opis zadani, vysledky.
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| Tisk >> Tisk do souboru | Umozni pfenést opis zadani a vysledky do souboru pro

dalsi zpracovani textovym editorem. Kod CeStiny lze nastavit ve volbach tisku (viz
str. 104).

3.22 Méritko

Vyznam meéritka

Me¢titko ve smyslu terminologie Hluk+ neni vztaZeno k obrazovce. Nebyl by sice
problém méfitko na obrazovku zkalibrovat, pravdépodobné by to ale nemélo valny
prakticky vyznam.

Meéritko je ale skute¢né dilezité, potfebujeme-li vyrobit precizni vytisk situace.

Podle zplisobu prace pozadujeme bud’ métitko pro vytisk, nebo pro export do grafic-
kého souboru — tam métitko bude potieba.

1 H! 1

MéEritko pro tisk je 1:18024

1:5.000 gpecialni

M= 1:18024 [prn Poloha: x= -2113,00m, v= 975,14 m
Nastaveni a zobrazeni méritka

Zobrazeni a zména meéritka

Meéfitko je zobrazovéano dole ve stavovém panelu (viz str. 30), za Cislem nasleduje
zkratka [prn] nebo [bmp] podle toho, zda jde o métitko pro tisk nebo export do BMP.
Vyznam bude déle popsan.

Zménou meftitka rozumime nastaveni vyfezu obrazovky tak, aby situace na vytisku
byla v pozadovaném métitku. Dosdhneme toho

0 akceleratorem Ct ;
0 nejrychleji poklepanim 'na piislusné misto Stavového panelu (str. 30).

Objevi se menu, kde 1ze volit z hodnot | 1:1.000 |, \ 1:2.000 |, \ 1:5.000 |

Navic pomoci volby 1ze nastavit vlastni métitko.

Po zadani méfitka je rozsah os x a y automaticky prepocitan, pfic¢emz stfed pracovni

plochy ziistane zachovan. M¢fitko je nutno znovu nastavit po zméné nékterych voleb
tisku.

Méritko pri primém tisku
V ptipadé€ ptimého tisku na tiskarnu sta¢i nastavit v generalnim nastavovacim formula-
fi, zalozka Tisﬂ nebo starSim zplisobem v menu ‘ Tisk >> Nastaveni tisku | polozku

|P0uiij méritko pro tiskarnu | V dolnim stavovém panelu (viz str. 30) se za métitkem
zobrazi zkratka [prn] znacici tiskarnu.

Pokud je spravné nastavena tiskarna v menu | Tisk >> Nastaveni tisku >> Tiskarna |,
o vic se nemusite starat. Windows dokéazi dodat pfesnou informaci o rozmérech tisku
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kazdé fadné nainstalované tiskarny a program Hluk+ z téchto udaji métitko zkalibruje
automaticky.

Méritko pri neprimém tisku pres soubor JPG/BMP — kalibrace

Tento postup pfichazi v iivahu, nevyhovuje-li standardni graficky vytisk naptiklad pro-
to, ze uzivatel potiebuje v grafickém editoru do situace néco dokreslit nebo upravit.
Jiny divod miize byt potieba vlozit graficky obrazek do zpravy napsané v MS Wordu.
Posloupnost ptevodi

Hluk+ > Export do BMP/JPG > Graficky editor aprava > vlepeni do Wordu >
Vytisk

vnasi do procesu celou fadu prevodnich konstant, které nelze exaktné postihnout.
Proto umozituje program Hluk+ empirickou kalibraci méritka.

Spociva v tom, Ze uvedenou posloupnost akci provedeme pokusné, na vytisku zméfti-
me vzdalenost a vysledny udaj zavedeme do programu, ktery se podle toho zkalibruje.
Pro tento ptipad nastavime v generalnim nastavovacim formulaii zalozka m nebo
star$im zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozku [Pouzij méFitko pro)
. V dolnim stavovém panelu (viz str. 30) se za méfitkem zobrazi zkratka
[bmp] znacici obrazek.

Provedeme zkuSebni cyklus prace s obrazkem zakonceny tiskem.

Kalibraci doladime takto:

V generdlnim nastavovacim formuléfi zalozka m kliknete na tlacitko [Kalibrovat
mél"itk0|. Nebo star§im zpisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | poloZka | PouZij
mé&fitko pro obrazek | se po zadani ano vpravo objevi napis ENTER>>> znadici, Ze
klavesou Enter je mozné oteviit dal$i box.

V obou piipadech se objevi dalsi box, kde zadate polozky
méfitko, které naleznete vytisknuté na obrazku v pravém dolnim rohu

| 100 m situace na mm tisku | naméfenou hodnotu na 100 m, tedy nejlépe mezi
dvéma Carami rastru.

Program se podle téchto udaja zkalibruje.

Tip

Posloupnost akci pro ziskani ostrého vytisku musi samoziejmé presné odpovidat kalib-
racni posloupnosti. NemtiZete ménit parametry BMP, v grafickém editoru musi sou-
hlasit pfipadné tpravy velikosti obrazku a nesmi se zménit ani parametry tisku. Jinak
se kalibrace porusi.
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y V4

3.23 Nastaveni parametri a voleb a jejich ukladani

Nastaveni voleb
Jako kazdy rozséahlejsi program, také Hluk+ vyzaduje pro plné vyuziti nastaveni celé
fady parametrl a voleb; tato nastaveni je potieba také vhodnym zpiisobem ulozit pro
budouci pouziti.

Ve snaze maximalné ulehcit obtizny problém nastaveni parametrd je od verze 7.5 za-
veden centralizovany Generalni nastavovaci formular, ktery vyvolate z menu
|b0r >> Nastavenﬂ, Ctrl

Mastaveni programu Hluk+

Zadani ]Dbecné vu:ulby] Zubrazem’l Zobrazeni 3D] Fez situaci] Tisk ] Priinmyziowe zdrnie] Izu:ufu:uny] F'ésma] DF ] Flﬁzné]

M dzev zadani |p asma

Popiz zadani Tizsknout popis zadani v hlavitce situace W

preni Fadek,
drubi Fadek.
tFeti fadek]

Yipoctowi ok 2005

Ukazka Generalniho nastavovaciho formulare

ZalozKky v horni ¢asti Generalniho nastavovaciho formulare pfepinaji stranky, kde se
nastavuji rizné ptibuzné volby. Napiiklad zalozka Tisk vede na stranku, kde nastavite
tiskarnu, barvy a obecné veskeré dalsi volby souvisejici s tiskem.

vvvvv

jednotlivé volby nastavit na pfisluSnych mistech menu. Nicméné doporucujeme po-
stupné piejit na Generdlni nastavovaci formulaf, ktery ma nékteré vyhody.

Podrobny popis kazdého nastaveni najdete v obsahlejsi kapitole Nastaveni voleb pro-
gramu, zac¢inajici na str. 89.

Logicka platnost voleb

Volby programu maji riznou logickou platnost.

Vyladite-1i barvenou paletu pro tisk, jist¢ budete chtit toto nastaveni pouzit pii kazdé
praci, minimalné po dobu zivota vasi tiskarny. Hovotfime o superkonfiguraci, ktera je
uloZena v souboru hlukplus.ini.

Druhym extrémem jsou nastaveni, kterd je potieba délat pro kazdou tlohu zvlast’. Na-
priklad udaj, zda se vypocet odehrava na pohltivém ¢i odrazivém terénu. Tato nastave-
ni se proto ukladaji pfimo do jednotlivych zadani.

A konec¢né je mnoho voleb, které se hodi pro celou skupinu podobnych tuloh, ale pro
jinou skupinu bude nutné jiné nastaveni. Napiiklad odstupiiovani a vybarveni pasem
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hluku. Mluvime o vicenasobnych konfiguracich, ty se ukladaji do konfiguracnich
soubort s piiponou CFG, se kterymi je mozné riizné¢ manipulovat Podrobnosti o ukla-
dani nastaveni najdete ve specialni kapitole Ukladani voleb programii od str. 87.

3.24 Tabelarni prehledy
Tabulky

Program Hluk+ zobrazuje celou fadu tabulek.

Ty maji vyznam nejen prehledovy, ale i funkéni — 1ze odtud napiiklad dodate¢né edi-
tovat nebo rusit zadané objekty a vyvolat dalsi funkce.

Spolecné funkce tabulek
Chovani a ovladani tabulek je unifikované.
Zékladni ovladani a funkce tabulek — str. 14.

Klavesou Enter | v tabulce objekt editujete, klavesou | Del | odstranite zvyraznénou
radku.

Specialni funkce tabulek
Specialni funkce se 1i8i podle obsahu tabulek.

Zkratkové klavesy pro rozsifené specialni funkce jsou napovézeny Cervenou barvou
ve spodnim fadku kazdé tabulky.

Prehled dilezitéjsich tabulek
Ptehled tabulek je na str. 77.

Tabulky pro rychlé prohlizeni

Kromé plnohodnotnych tabulek s funkcemi jsou k dispozici 1 rychlé tabulky jen pro
prohliZeni.

Vyvolate je z menu | Zobrazeni >> ProhliZeni objektii >> Komunikace |, Objekty|

V ptipad¢ komunikace je nutné vybrat standardni metodou komunikaci (viz str. 32),
v ostatnich ptipadech se zobrazi tabulka okamzité.
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3.25 Okno Hluk+ v kontextu Windows

VétSina uzivatelll bude Hluk+ zprvu provozovat v maximalizovaném okné¢ Windows,
kdy neshledaji principidlni rozdil proti star§im DOSovym verzim.

Nicmén¢ systém Windows mé bohaté moznosti souvisejici s multitaskingem, tedy bé-
hem vice aplikaci najednou. Okno Hluk+ je mozné docasné zmensit nebo poslat do
pozadi. Autofi si dali dost prace s tim, aby i v téchto pfipadech funkce Hluk+ zlstaly
zachovany, vcetn¢ ptipadi, kdy je v Hluk+ rozpracovano zadavani objektu.

Meze zmenseni

Ptesahne-li zmenseni okna jistou miru, nebylo by jeho zobrazeni pfili§ smysluplné.
Proto pfi ruénim zmenSovani okna Hluk+ (nejlépe mySi taZenim za pravou spodni
¢ast) dostanete stav, kdy okno nelze jiz dale zmenSovat. Nejde o chybu, ale o vlastnost
programu.

Zapamatovani zmenseného okna
Je mozné, ze si Hluk+ pomérné pracné zmensite tak, aby byl pouzitelny a pfitom se
napiiklad vedle veslo okno s Wordem, kam piSete zpravu. Pfi pferuSeni prace muizete
tento stav programu Hluk+ ulozit | Soubor>>UlozZ polohu okna do Cfg |.

Pokud tak ucinite, Hluk+ pfisté najede s velikosti a polohou, kterou jste ulozil.

Ukoncite-11 ,,zmenseny* Hluk+ bez ulozeni, budete navic na tento stav upozornéni a
program pied ukon€enim umozni polohu a umisténi okna ulozit.

Optimalizace pro tisk

Speciadlnim piipadem zmenseni okna je Optimalizace pro tisk, kterd se vola
Tisk>>Obrazek optimalizace | Tady provede Hluk+ Gpravu velikosti okna automa-
ticky. I tento stav je samoziejmé mozné ulozit.
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4. Objekty a jejich zadavani
Ptehled kapitoly

Komunikace — str. 45

Parkovisté — str. 51

Nasep a zafez — str. 52

Obecny a pravouhly diim — str. 52

Terén — str. 53

Zeleni — str. 52

Hranice — str. 53

Ptecislovani objektii — str. 53

O O OO0 O O o0 o0 o

Priimyslové zdroje — str. 54

4.1 Komunikace

Prehled komunikaci

Typy komunikaci — str. 45

Omezeni pti zadavani komunikaci — str. 46

Komunikace na néspu/v zétezu — str. 46

Komunikace na mosté — str. 46

Zadani parametri komunikaci a subkomunikaci — str. 47

Parametry automobilové komunikace — str. 47

Parametry tramvajové, trolejbusové a zelezni¢ni komunikace — str. 51

O O OO0 O o0 o0 o

Parametry obecné komunikace — str. 51

Typy komunikaci

Komunikace se sklada az z 10 subkomunikaci. Znazornuje se lomenou ¢arou slozenou
z usecek, odpovidajicich subkomunikacim.

Komunikace miize vést

0 Vroviné

O Na naspu/zatezu

O Na mosté

Specialnim typem je Parkoviste, podrobnosti viz str. 51.

Kazda z komunikaci (kromé parkovis§té) muze byt podle druhu provozu
O Automobilova

0 Tramvajova

0 Zelezni¢ni

0 Obecna
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Omezeni pri zadavani komunikaci

Zadavani mys$i nebo kurzory zcela odpovida standardnimu postupu na str. 32.

Hluk+ pfitom automaticky hlida fadu omezeni:

0 komunikace v roviné miiZe protinat sama sebe

0 komunikace v roviné miiZe protinat ¢i ptekryvat jinou komunikaci v roviné

0 komunikace se nesmi piekryvat s zadnym objektem

O ramena thlu dvou na sebe navazujicich subkomunikaci nesméji svirat ostry uhel

0 V ptipad¢ poruSeni pravidel se misto menu vypiSe varovani, které zmizi az po
uspeésné oprave.

Komunikace na naspu/v zarezu

Komunikace na naspu/zafezu (a také na mosté) je trasovana v ose lomeného objektu,
ktery ma konstantni Sifku. Vede vZzdy vodorovné v uréené vySce nad/pod urovni
terénu. (Kladna vyska je ndsep, zaporna predstavuje zatez).

Ke kazdému useku komunikace na naspu/zafezu je v programu pfifazen stinovy objekt
lichobéznikovy dim (s kladnou vyskou pro ndsep nebo zapornou vyskou pro zarez).
Vyska jednotlivych usekt - lichobéznikovych domu - mize byt mé€néna.

Sitka naspu/zaiezu je pouzita pro zjisténi utlumu.

Tip. Protoze stinici okraje naspu/zafezu jsou vytvofeny pouze hornimi okraji nds-
pu/zatezu, je tieba zadat Sitku naspu v koruné, Sitka zatezu se méti v zdkladni roviné
(ve vysce 0).

Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, zelezni¢ni) se v
dalsim formulafovém okn¢ zadava vyska a Sifka naspu/zarezu.

V néslednych formulafovych oknech se zadaji udaje o komunikaci. Umisténi komuni-
kace na naspu se do systému soufadnic zadava graficky.

Sifku naspu/zarezu nelze dale v loze ménit.
Vysku jednotlivych usekli 1ze zménit editaci subkomunikace.

Komunikace na mosté
Komunikace na most¢ je (stejn€ jako u naspu/zafezu) trasovana v ose mostu, ktery ma

Yrw

konstantni Sifku. Komunikace na mosté¢ vede vzdy vodorovné v urcené vySce nad
urovni terénu. Jednotlivy usek mostu si lze ptedstavit jako obdélnik, ktery visi ve
vzduchu (nema zadné pilite).

Sifka mostu je pouzita pro zjiSténi utlumu (pro body pod urovni mostu miize dochazet
ke stinéni zdroje hluku).

Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, Zelezni¢ni) se v
dal$im formuldfovém okné zadava vyska a Sitka mostu.

V naslednych formulafovych oknech se zadaji idaje o komunikaci.
Umisténi komunikace na most¢ se do systému soutadnic zadava graficky.
Vyska jednotlivych tsekii mostu mizZe byt ménéna editaci subkomunikace.
Si¥ku mostu nelze dale v uloze ménit.
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Zadani parametr komunikaci a subkomunikaci

Po grafickém zadéni komunikace se

0 nejprve zadavaji udaje spole¢né pro celou komunikaci

0 potom v libovolném potadi udaje pro jednotlivé subkomunikace

Pti zadavéani subkomunikaci s vyhodou vyuzijete toho, Ze predvolena subkomunikace
v dialogovém menu krokuje. Napiiklad po zadani subl se vratite do nadfazeného na-
stavovaciho boxu pro komunikaci, kde bude ptfedvolena sub2, kterou vyberete pouhym
stiskem klavesy Enter .

DalSim urychlujicim prvkem je kopirovani hodnot subkomunikaci. Jestlize

ka se oznaci | * | (hvézdickou) a po potvrzeni dialogu subkomunikace bude zkopirova-
na do vSech subkomunikaci dané komunikace.

DOPRAVNI ZDROJE

D e T i S [ e B B TR
K1-Auta v rovind

g | Wazev komunikace : ’328'1
g | Charakter provozu : !e:-:travilén _:_j
g | Pocet wiech wozidel i i221&DD /16 hod. - den
i | Potet nakladnich vozidel: | 3400 /16 hod. - den
E | ¥¥bér subkomumnikace : isub1 _:j
:
L 1@ ku/h (den)

K10 /10 dutal ey on vozovky [%] : IQD

Kii / 8  Aduta

Eiz / &6 LUTA| Frwt wozowvky : JAa s
K13 / 3 | Ruta|l f3 : [10
E15 / 5 | huta| fryiproudd vozovka: |Me ik
Elg / 4 | Tram Vzddlenost os 0.00

EfiZowvatka : |Me *

ak ! Storno !

FZ-zmén (*) pro kopirovanil polozky do
viach subkomunikaci

EZC-konecPgUp Pg
ENTER-edit DELETE-J

Iai INS-spraZena

Dialogovy box subkomunikace

Parametry automobilové komunikace
| Trida komunikace|

Ttida komunikace slouzi programu k automatickému piepoctu intenzity dopravy ze
dne na noc a parametricky mize byt jednou z téchto polozek
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dalnice a rychlostni komunikace

silnice 1. tfidy E (mezinarodni silnice oznacen¢ pismenem E a Cislem)
silnice 1. tfidy (nikoliv E)

silnice 2. tfidy

silnice 3. tiidy

O O 0O o0 o o

mistni komunikace

Nazev konmunikace g |

Ttida komunikace : | nezadano j
. . . D+RE
Mistnl komunikace Y |E 1 Wida
1.tfida
2tiida

Foget ozobnich wozidel 2 lfida

‘nezadano

mnhnn

Zadavanl kategorle komunikace ve formulafi Hluk+

Mistni komunikace je v zaddvacim formuléii zdanlivé nelogicky oddélena od zbytku
kategorii. Kategorie se vSak pouzivaji i v Novele 2004 tab. C str. 12, kde je mistni ko-
munikace interpretovana jinym zplsobem.

| Pocet vozidel (intenzita dopravy) |

Lze zadéavat v rtiznych jednotkéach (24 hodin, 1 hodina - den, 1 hodina - noc). Jednotka
zavisi na nastavem v menu | Editace>>Parametry | nebo v Generalnim nastavovacim
zalozka Zadan1| podrobnosti viz str. 90.

Ze zadanych hodnot jsou programem automaticky odvozeny pocty vozidel za hodinu
pro den a pro noc, a procento ndkladni dopravy pro den a pro noc. Pro piepocet poctu
vozidel ze dne na noc se pro automobilové komunikace pouzije vySe zadana Trida
komunikace.

Pfepinani mezi jednotlivymi metodami zadavani se provadi klavesou F3 , jak je na-
znaceno v dolni napovéde formulare.

Ttida komunikace 2 |nezadén|:| ﬂ

Miztni komunikace : |NE _:J

0  {osobni vozidla) ;| 17 /Z4hod.
M (motocykly) . | 000 #Zdahod.
T  (téik4 vozidla) | 0.0 J2dhod.
N5 [navésowé souprawvy) | 0.00 AZdhod.
PNZ (piivésy stfednich n.): | 000 /24hod.
PN3 [pfivésy téZkych n.) : | 000 J2dhod.
PTR (pfiwésy traktord) | 000 J2dhod.

|

PL [pEivésy autobusl) 0,00 f2dhod,
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Detailni intenzity ve formulaii Hluk+

Nézew komunikace : |

Trida komumikace : |nezadénn

Miztnl komunikace : |Ne

Ll Led Led

FozliZu] nakl.soupraswsy 3 |

Pofet osobnich wozidel : | 0.00 A24hod.
Nakladni wozidla bez soupraw: | 0.00 A24hod.
Potet nakladnich souprawv : | 0.00 A24hod.
Vihér subkomunikace (1-2) @ |subl |

] Stormno

Intenzita=zZdh-souhrn DPrepni: F2-Intenzitu FE-RozlifovanlSouprawv

Souhrnné intenzity ve formulati Hluk+, rozliSeni ndkladnich souprav

Nazev konmunikace g |

Trida komunikace : |nezadénn

Miztnl komunikace : |Ne

Ll Led Lo

Fozlizu] nakl.soupravy 3 |

Pofet osobnich wozidel | 0.00 f24hod,
Nikladni vozidla celkem : | 0.00 /24hod.
Wybér subkomunikace [(1-2): |$uh1 _:J

ok Storno

Intenzita=zZdh-souhrnn Prepni: F2-Intenzitu FE-RozlifowaniSoupraw

Souhrnné intenzity ve formulaii Hluk+, nerozliSeni ndkladnich souprav

Formulaf mé dvé verze ve smyslu Novely — rozliSeni a nerozliSeni nakladnich souprav.

Pak se zméni udaj | Nakladni vozidla celkem |na udaje

| Nékladni vozidla bez souprav |a| Potet nakladnich souprav |

Udaje jsou vzajemné pfepocitany.
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Mistnil komunikace : |Ne _:J
Potet wiech wozidel : | 1.00 fhod. - den
Pofet nakladnich wozidel : | 0,00 /hod. - den
Vibér subkommikace (1-2j: -

] Stormo

Intenzita=l-hodina F3-Prepnilntenzitu Fi-Prepnilenlloc

Hodinové intenzity ve formulafi Hluk+

Pokud je ve formulaii automobilové komunikace nastaveno zadavani hodinovych in-
tenzit, 1ze pomoci klavesy F5 piepinat obdobi vypoctu den/noc. I to je naznaceno v
dolni ndpovéde formulare.

Epozdénl obmény wosidel 3 | 5 roki

Zpozdéni obmény vozidel ve formulaii Hluk+

Je-li zvolena polozka | Pouziti korekce obmény vozidel |v \LEditace>>Parametry|
nebo v Generalnim nastavovacim formulafi Ctrl
str. 90.), pak se ve formulafi automobilové komunikace objevi dvé nové polozky

| Zpoidéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokii zpozdéni.

| Rok vypoctu "Novely 1996" |Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995-2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str. IV, tabulka A)

Polozky se neobjevi pro intenzitu 24hodin_detail - jiz by se nevesla do formulafe.

| Vypoétova rychlost |

podle Metodickych pokynl se vypoctova rychlost zadava v zavislosti na nejvyssi po-
volené rychlosti (v Metodice 2004 ptibyly dvé nejvyssi rychlosti)

Nejvyssi povolena |40 |50 (60 |70 (80 [90 [100 |[110 |120 |130

Zadava se 40 |45 |50 (60 |70 |75 |80 |85 |90 |100

| Kryt povrchu vozovky (faktor F3) |

ma piimy vliv na faktor F3 (dle ¢lenéni kryti).
Program Hluk+ pftitfadi nasledujici hodnoty v zavislosti na vypoctové rychlosti.
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F3= do 50 km/h nad 50 km/h
Aa Ab 1.0 1.0

Ac Ad 1.0 1.1

Ae BaBb 1.0 1.2

Af (novinka Metodiky 2004) 1.0 1.3

Be 1.0 1.5

Ca drobné dlazba 2.0

Cb hruba dlazba 4.0

U uzivatelsky kryt *) vlastni dodan¢ hodnoty

*) Uzivatelsky kryt (U) umoziuje zadat vlastni hodnotu faktoru F3. Tento druh
je urcen pro technologicky nové upravy krytu, které nejsou popsany v metodic-
kych pokynech. Takto pfimo zadany faktor F3 musi byt ovéfen mérenim.

K¥rizovatka

umoziuje programu pouzit korekci pti naruSovani plynulosti dopravniho proudu (napf.
prechody pro chodce, kiiZzovatkami).

Na umisténi kiizovatky je tfeba pamatovat jiz pii grafickém zadéani komunikace, pro-
toze stied kiiZzovatky je mozno pfifadit pouze krajnim bodim subkomunikaci.

o korekce na kfizovatku se nepouzije

| na zadatku | kiizovatka je v pocatednim bod& subkomunikace

0
o] kiizovatka je v koncovém bodé subkomunikace
o] kiizovatka je na obou koncich

Parametry tramvajové, trolejbusové a zeleznicni komunikace
| Intenzita dopravyl

(pocet souprav /pocet vozl /pocet vlakl) 1ze zadavat v riznych jednotkach (24 hodin,
1 hodina, 8 hodin, 16 hodin) v zavislosti na nastaveni v | Editace>>Parametry| nebo
v Generalnim nastavovacim formulaii Ctrl+G, zalozka Zadz'ln1| - podrobnosti viz
str. 90.

Parametry obecné komunikace

Obecnost komunikace spoc¢iva v tom, ze jako jediny parametr komunikace se zadava
piimo | hodnota LAeq | v referenéni vzdalenosti 7,5 m (jinymi slovy — zadava se hod-
nota zdrojové funkce).

4.2 Parkovisté

Parkovisté se metodikou vypoctu fadi do komunikaci, graficky se ovSem zadava jako
pravouhly objekt. Zadani odpovida obecnym principtim (str. 32).
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Pro vypocet se parkovisté¢ metodicky povazuje za dvé thlopti¢né komunikace. Z toho
plyne fada disledkd pro ptekryvani objektd, vybirdni parkovisté mys$i a hlavné pro
tvar pole v okoli parkovisté. Program Hluk+ piti zaddvani hlid4 jejich dodrzovéni au-
tomaticky.

4.3 Nasep a zarez

Nasep a zafez se v urcitych situacich (naptiklad v napovéde tabulek) souhrnné nazyva-
ji bariéra. Polozka ,,Nasep/zatez* znazoriiuje prekazku nebo terénni prohluben kon-
stantni §itky jako lomenou ¢aru.

(Kladna vyska je pro nasep, zapornd predstavuje zatez).

Zadani odpovida obecnym principiim — str. 32.

Zadava se jeho osa pomoci lomené ¢ary, podobné jako komunikace na naspu/zatrezu.
Sitka naspu/zafezu je pouzita pro zjisténi utlumu. Ke kazdému useku naspu/zatezu je v
programu pfifazen stinovy objekt (lichobéznikovy dim s kladnou vyskou pro nasep
nebo se zadpornou vyskou pro zafez).

V prvnim formulédfovém okné se zadava vyska a Sitka naspu/zatrezu.

Dale se graficky zad4 osa ndspu/zétezu.

Siiku naspu/zaiezu nelze dale v iloze ménit.

Vysku lze ménit editaci objektu.

Specialnim roz$ifenym piipadem naspu je protihlukova clona, cely aparat jejiho zadani
a optimalizace je probran ve zvlastni kapitole od str. 129.

4.4 Obecny a pravouhly diim

Zadani odpovida obecnym principiim — str. 32.

Obecny diim
Obecny diim se znazoriiuje konvexnim mnohothelnikem o tiech az Sesti stranach.

Konvexnost je sledovana jiz pfi zadavani — stranu mnohothelniku prosté nelze ,,nata-
hovat* do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Pravouhly diim

Diim se zndzorfiuje pravouhlym ¢étyiihelnikem.

V programu zadate volb¢ pouze prvni usecku a pak si program vynuti pravouhlé zada-
ni.

Diim se nesmi prekryvat se Zadnym objektem.

Ani tuto moznost pii zaddvani program Hluk+ nepovoli, v misté menu vypiSe varovné
hlaSeni a trvd na zméné.

4.5 Zelen

Zelen se znazoriiuje konvexnim mnohouhelnikem o tfech az Sesti stranach.



4. Objekty a jejich zadavani 53

Zadani odpovida obecnym principtim str. 32.

Podminka konvexnosti je sledovéana jiz pfi zadavani, takZe stranu mnohothelniku ne-
1ze "natahovat" do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Zelen se smi ptekryvat s Vypoctovym bodem.
Zelen se nesmi pirekryvat se Zadnym objektem.

Tento pozadavek hlid4 program Hluk+ standardnim zplisobem — v misté menu vypise
varovn¢ hlaSeni a trva na oprave naposledy zadané tisecky.

4.6 Terén

Volba umoznuje lokaln¢ zménit zakladni typ terénu. Terén Odrazivy lze zménit na
Pohltivy a naopak.

Lokalni zména terénu se znazornuje konvexnim mnohouhelnikem o trech az Sesti
stranach.

Zadani odpovida obecnym principtim str. 32.

Podminka konvexnosti je sledovéana jiz pfi zadavani, takZe stranu mnohothelniku ne-
1ze "natahovat" do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Lokalni terén se nesmi krizit s jinym terénem.
Lokalni terén se miZe piekryvat s jinymi objekty a komunikacemi.
Lokalni terén miiZe byt vnoren do jiného, takové vnofeni méni terén na opacny.

4.7 Hranice

Hranice slouzi pouze pro prehlednéjsi grafické znazornéni fesené situace, na vypo-
¢et nema zadny vliv. MiZe sestavat az z deseti lomenych car.

Lze ji pouZit napf. k oznaCeni hranice pozemki nebo sidel.

Zadani odpovida obecnym principim (str. 32).

4.8 Precislovani objekttl

Pti zaddvani jsou objekty Cislovany v rostouci fadé ptirozenych ¢isel.

Problém nastane, jsou-li nékteré objekty zruseny. Uzivatel napiiklad se situaci pracuje
delsi dobu a pieje si, aby ostatnim objektim ziistala piivodni ¢isla, na kterd je zvykly.
Hluk+ proto pfi ruseni objektl standardné vytvofii v posloupnosti ,,diru“ a nasledujicim
objektim ponechd jejich plivodni ¢isla. Pokud si uzivatel pieje po ruseni ,,diry* od-
stranit, musi spustit funkci ptecislovani, ktera provede ,,setieseni* Cisel.

také v menu \ Editace >> Precisluj [ To se dale vétvi na \ Komunikace |, \ Prﬁmyslo-|
|vé zdroje |, Objekty |, | Naspy | a \ Clony | Po kontrolnim dotazu je dana kategorie
piecislovana.
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4.9 Primyslové zdroje

Zakladni informace

Primyslovy zdroj se znazorfiuje modrym kiizkem ve fialovém kolecku,
v nepfehlednych situacich je moZno v menu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni | zvolit
pouhy kiizek.

Zadani padorysu
| Samostatny primyslovy zdroj | se zada standardnim postupem (str. 32).

| Primyslovy zdroj na 0bjektu|

Nejprve je nutno mysim kurzorem vybrat objekt, na jehoz vné&jsi sténé je zdroj umis-
tén.

Nasleduje otazka

»Zdroj hluku je na stieSe objektu?“

O Ano, pak je nutno zdroj zadat v ploSe objektu

0 Ne, pak si program Hluk+ vynuti zadani na obvodu objektu

Zadani parametri
Po zadéani padorysné polohy primyslového zdroje nasleduje zaddni parametrii zdroje.

| Vyska zdroje nad zakladni rovinou | nepotiebuje komentar.

| Q - &initel smérovosti|

Cinitel smérovosti je standardné zaddvan hodnotou 1. Program si totiZ sam vyhodno-
cuje vSechny bo¢ni odrazy, v€etné odrazu od stény, na které je zdroj zadan!

Pokud je zdroj na streSe, odraz od stiechy by nebyl zohlednén, proto se zadava hod-
nota 2.

Nasleduje popis zadani klasického primyslového zdroje, pouzivaného programem
Hluk+ dlouha 1éta. Od verze 7.16 je mozné zadat a pocitat preciznéji po frekvencich —
viz str. 55.

| L, - hladina akustického vykonu zdroje|

Zadava se riznym zpusobem, nékdy nepiimo.
Formulatf umoziuje ti1 zpisoby zadani akustického vykonu, které se ptepinaji funkc-
nimi klavesami.

o] %FS%—\pf'imoLw|
o F4 - \ hladina akustického tlaku L, na ploSe S |
o FS - \ hladina akustického tlaku L, ve vzdalenosti r |

Pro zdroje na objektu (plosné zdroje) se zada hladina akustického tlaku L2 v misté
zdroje (na vngjsi stran¢ plasté) a velikost plochy S. Program si pak sdm spocte hodnotu
Lw podle vzorce:
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L, =L,+ 10 1g(S)

Tteti moznost je zadat Lr ve vzdalenosti r od zdroje.
Pro ptepocet program pouzije vzorec:

L, =L, - 10 1g(Q/4Pi) + 20 lg(r)

Rychlé zadavani priimyslovych zdrojti jako kopie
Volba | Zadavani >> Prumyslovy zdroj >> Kopie | slouzi k urychleni zadavani
prumyslovych zdrojii se stejnymi parametry.

Nejprve je vyzadano ¢islo zdroje, jehoz parametry se maji kopirovat.
Podle toho, zda kopirovany zdroj je samostatny nebo na objektu se zadava pidorysna
poloha nového zdroje.

Po urceni pidorysné polohy primyslového zdroje jsou pieneseny parametry kopirova-
ného zdroje do formuléfového okna a umoznéna editace.

4.10 Priimyslové zdroje po frekvencich

Zakladni informace

Od verze 7.16 je mozné zadavat a pocitat priimyslové zdroje po frekvencich odstupiio-
vanych po oktavach (tedy v nasobcich 2), coz vede ke zptesnéni vysledkti. Tomuto
postupu je vénovan zbytek této kapitoly.

Od verze 7.5 doddavame pro Hluk+ modul PRUM, umoznujici zaddvat zdroje nejen po
oktavach, ale jeste jemnéji po tietinach oktav a navic tuto moznost kombinovat se sme-
rovosti. Tomuto modulu je vénovana samostatna kapitola od str. 120.

O zpusobu zaddvani a vypoctu pramyslovych zdroji rozhoduje nastaveni v menu
| Editace >> Pram. zdroje |, viz str. 107 .

Zadani zdroje pri vypoctu po frekvencich
Zadani piidorysné polohy zdroje se nelisi od klasického primyslového zdroje (str. 54).
Shodné jsou také | Vyika zdroje nad zakladni rovinou | a | Q - &initel smérovosti |

Dale vSak dostava uzivatel rozsifeny dialogovy box, kde je mozné zadat Lw pro kaz-
dou z osmi frekvenci hlukového spektra.
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Prumyslovy zdroj  [-390.7;1859.0]

o
T
VigSka =zdroje lﬁ m
0l - ¢initel smérowosti :
L 63 Hz R
Lw 125 Hz |00 am
Lw 250 Hz |00 am
L 500 Hz |00 am
Lis 1000 Hz I
Lw 2000 Hz R
Lt 000 Hz (00
L 8000 Hz (00
o
o
Q. | Starmo |
F3- prepni na zadanl Lwk

Parametry prtiimyslového zdroje pii zadavani po frekvencich

Neznate spektrum zdroje?

kdy zadate jen celkovy akusticky vykon podle filtru A (LwA) a ten je piepocitan do
slozky 500 Hz. Zajist'ovaci dotaz zabrafiuje tomu, aby si uZivatel omylem klavesou
F3 nesmazal zadané spektrum.

Konverze starych zadani

Obdobnym zptsobem jako pii neznamém spektru se také prepocitavaji prumyslové
zdroje zadané starym zptusobem. Ur¢i se hladina Lw pro 500 Hz, kterd je o 3,2 dB vys-
81, aby pouziti filtru A dalo spravny celkovy vykon.

Jakmile ovsem znovu uloZite zadani s vypoctem po frekvencich, pouzZije se novy format
7.13, ktery je starymi verzemi Hluk+ necitelny.

Vypocet po frekvencich a tabulky
Moéd vypoctu po frekvencich je moZné prepinat také v Tabulce priumyslovych zdroji

Vypocet po frekvencich se promitne do Tabulky bodi Vyg_ggg_? str58 I zde je moz-
pina - F4 . V tabulce kla-
vesou F4 ziskate detailni informaci o vypoctu bodu po frekvencich, vice viz str. 59.
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5. Body a vypocty

5.1 Prehled kapitoly

Body vypoctu — str. 57

Tabulka bodii vypoctu — str. 58
Detailni tabulka ptispévki — str. 59
Imisni diagram — str. 62

Body expozice — str. 64

Tabulka bodii expozice — str. 65

Body méfeni — str. 66

Zpétny piepocet intenzity dopravy — str. 67
Ptepocet primyslovych zdroji — str. 67
Hlukova kalkulacka — str. 69

O 0O 0O 0O o o0 o o oo

5.2 Body vypoctu

Pojem bodu vypoctu

Program Hluk+ dokaze pii zadanych zdrojich hluku (komunikaci a primyslovych
zdroji) vypocitat ekvivalentni hladiny akustického tlaku A (,,ekvivalentni hladiny
hluku*) v uréeném bodé o zadané vySce. Zadani bodu a vysledek vypoctu je mozné
ulozit.

Zobrazeni bodu vypoctu
Body vypoctu jsou znazornény elipsou s Cislem.
Body se stejnymi soufadnicemi a riznou vyskou maji vSak stejné potadoveé Cislo.

Zobrazeni bodi vypoctu lze zapnout/vypnout pomoci \ Zobrazeni >> Volby zobra-|
zeni >> Zobrazeni bodi vypoctu |, zobrazovani ¢isel bodl vypoctu se nastavi v
Zobrazeni >> Zobrazeni Cisel >> Zobrazeni Cisel bodi vypoctu |

Zadani bodt vypoctu
Bod vypoctu zadate z menu \ Body >> Vypoc¢et bodu |

Pro bod u fasady pouzijte menu \ Body >> Vypocet u fasady |

Body zadavate standardnim postupem (viz str. 32).

Pro zadani u fasady si program Hluk+ vyzada vzdalenost od objektu a povoli pohyb
kurzoru ve spravné oblasti.

Nasleduje zadani vysky vypoctu.
Thned poté se vypocitd Laeq ve zvoleném bodg.
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Bod se automaticky ptida do tabulky bodu vypo¢tu a tato tabulka je zobrazena tak, ze
kurzor je umistén na fadku praveé spocteného bodu. Podrobnosti o tabulce v nésledujici
kapitole str. 58 .

Body vypoctu se steJnyml soufadnicemi, ale riznou vyskou, je mozn¢ také vkladat
piimo z tabulky klavesou  Ctrl + N

5.3 Tabulka bodii vypoctu

Zakladni informace
Tabulku bodt Vypoctu lze zobrazit i bez nového zadani bodu vypoctu z menu B m
zkratka FS$.

Zobrazeno je poradové ¢islo bodu, pod kterym je bod zobrazovan, jeho vyska, soutad-
nice a vypoctena celkova hodnota L, r0z€lenénd jesté zvlast’ na hodnoty z doprav-
nich a primyslovych zdrojt.

V tabulce bodi vypoctu jsou zatazeny vSechny body vypoctu, véetné bodli méfeni.
Prazdné policko ve sloupci "méfeni" znaci, ze v bodé vypoctu nebyla zaddna namétena
hodnota (resp. hodnota poZzadovana pro zpétny piepocet).

Prazdna hodnota ve sloupci Laeq znamend, Ze bud’ bod jesté nebyl pocitan, nebo vy-
poctena hodnota neni platna.

TABULKA BODU VYPOCTU (DEN)

Lhieg (dBE) A
.| widka Souradnice doprava| primysl | celkem |pfedeh.| méfeni
1 3.0 £90.0; -430.0 [ 42.1)
1 1a.0 6a0,.0; —-430.0 [ 44.5)
2 3.0 -1060.0; -9240.0 [ 40.9)
2 10.0 -10e0.0; -940.0 [ 12.2)
3 3.0 454.0; VE5.0 [ 44.a8)
Tabulka bodi vypoctu

Funkce tabulky bodu vypoctu

;Ctrl + 4; - pfepnout piepocet po frekvenc1ch, viz. str. 55.

Je-li od verze 7.5 ptitomen modul PRUM (str. 120), je mozné prepinat také tietinook-
tévovy vypocet, oznaéeny 1/3.
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Ins - zadani/editace namé&fené nebo pozadované hodnoty
Ctrl+ - Zobrazeni imisniho spektra (vyzaduje modul PRUM — str. 120).

Ruseni bod{ vypoctu
Provede se z menu | Body >> RuSeni bodii | UmoZfiuje vymaz namé&fenych hodnot a
zruseni bodl vypoctu jednotliveé 1 pro vSechny body.

ZrusSeni jednotlivého bodu

Funkce | Body >> Ruseni bodii >> Bod méfeni | vymaze naméfenou hodnotu a tim
z bodu méteni vytvoii bod vypoctu.

Funkce | Body >> Ruseni bodi >> Bod vypoétu |bod zcela zrusi.

Po volbé funkce z menu se kurzor posune mysi nebo kurzorovymi klavesami na
bod, ktery ma byt zruSen. Pfi volb& mysi se stiskne levé tlacitko mysSi , z klavesnice

(maji stejny pidorysny primét) jsou oznacovany stejnym cislem, 1 kdyz v seznamu
bodii vypoctu jsou rozliSovany. Proto je pfed potvrzenim této polozky vhodné provést
zajistovaci kontrolu umisténi bodli métenti, a to pfepnutim ptidorysu do fezu situaci.

Zruseni vSech bodu

Funkce | Body >> Rugeni bodii >> Vechny body méfeni |vymaze viechny nams-
fené hodnoty a tim z bodli méfeni vytvoii body vypoctu.

Funkce | Body >> RuSeni bodii >> V§echny body vypoétu |body zcela zrusi.

Nezapomeiite, ze budou zruseny 1 body méfeni, které jsou jen specialnim ptipadem
bodu vypoctu.

5.4 Detailni tabulka prispévki

Zakladni informace
bodii vypodtu (vizstr. 58).
V tabulce jsou zobrazeny vSechny zdroje detailné rozd€lené na téméf homogenni ih-

lové useky (jednotlivé korekce - kromé korekce na uhel - se v takovém useku li§i méné
nez o 0.1 dB).
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[690.0;-430.0] (den)

JumHluk = 42.

1

----------- ey Liref| Thel [terén Korekoe [dBE] bo&ni/terén =
: Zdroj| (Lw) od do |pohlt vzdél|ﬁhel |stin.|zeleﬁ|0draz|kfii. HLUE| delta
| Fz/e | s9.2/295 26 100 -18.5 -3.00 0.0 0.0 0.0 .0 37.3 1.8
, [Fi2/5  se.¢ z8s 295 ioos -is.0-i2.6 0.0 0.0 0.0 0.0 32.0 0.4
S| ¥z/e | se.6 248 285 100+ -22.0 7.0 0.0 0.0 0.0 0.0 29.7 0.3
.17 94.0 131 131 —67.3 0.0 0.0, 0.0 2.1 28.8 0.2
A7 94.0 130 130 —67.4 0.0/ 0.0 0.0 =z.1] 2s8.7| O.z
.7 | 94.0 131 131 [=67.7] D.0 0.0 0.0 2.1 28.5 0.2

Tabulka ptispévkil

Vyznam jednotlivych sloupci tabulky prispévki

Larer (Ly) - emisni hodnota zdroje v referen¢ni vzdalenosti 7.5 m pro dopravni zdroje,
resp. akusticky vykon pro prumyslové zdroje (u dopravnich zdrojii ma stejny vyznam
termin ,,zdrojova funkce*)

Uhel od do - popisuje velikost této "homogenni" vyse&e ve stupnich. Klavesou F10
1ze graficky zobrazit tento Usek.

Terén pohlt. - udava v procentech pomér pohltivého a odrazivého terénu v této uhlové
vyse€i mezi bodem vypoctu a zdrojem.

Zobrazené Korekce

0 vzdalenost zavisi m.j. na poméru pohltivého a odrazivého terénu, ptipadné korek-
ce na Ctyfpruh je zahrnuta v této korekci.

uhel velikost tseku

stinéni piekazkou

zelen

odraz bo¢ni pro primyslové zdroje
kFizovatka pro komunikace

odraz od terénu pro primyslové zdroje

O O OO0 O 0 O

V piipadé ,,Povoleni uZivatelské korekce pro komunikace[](viz str. 45) je hodnota
uzivatelské korekce zahrnuta v hodnot€ La.r.

HLUK je velikost ptispévku, podle néj je tabulka standardné setiidéna.

delta udava, o kolik dB by se snizila vysledna hodnota hluku pfti potlaceni tohoto fad-
ku.
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Tabulka pFi vypoctu primyslovych zdroji po frekvencich
Od verze 7.16 mtze Hluk+ pracovat s primyslovymi zdroji po frekvencich (str. 55).
Od verze 7.5 ptibyla moznost pracovat po tietinach oktav (str. 120).

V tomto piipad€ obsahuje detailni tabulka rozpis kazdého zdroje v 8 nebo dokonce 24
tadcich po jednotlivych frekvencich — tedy 8 pro oktavy a 24 pro tietiny oktav.

bodu &. 1, vjSka 3.0 m. [665.4;981.3] {den)

Zdroj |Emise Thel LErén Korekeoce [dE] odraz HLTUE |delta
Frum. |[Lwfi bdiv | hatm |Aibar hoéni| Agr

Eom. Liref| od do |pohlt|wzdal|uhel |stin.|=zelef|odraz|kfis.

Ei1/2 35.2 243 16 100% -—-22.4 -1.3 o.a o.a o.o o.o 11.5 4.0
Ei/1 35.2 131 243 100% -24.7 -2.1 0.0 0.0 0.0 0.0 8.4 1.5
E1/3 35.2 341 1 100% -35.2| -7.Z2 o.o o.o o.o o.o -7.3 o.o
P2f 63 3.8 181 1831 -68.5 -0.1 o.o o.o o.o 5.2 -59.7 o.o
P1f 1k 2.0 347 347 -67.6 -Z.8 o.o o.o 0.0 -0.1 -68.6 o.o
F2£500 -0.2 151 151 -65.5 -1.7 o.o o.o 0.0 =-0.2 =-70.6 o.o
F1£500 -0.2 347 347 -67.6 -1.5 o.o o.o 0.0 -2.4 -71.5 o.o
P1f ik 2.2 347 347 -67.6 -7.4 o.o 0.o o.o 0.0 -72.8 o.o
Paf ik 1.5 1581 151 -65.5 -8.2 o.o o.o o.o 0.0 -75.2 o.o
P1f250 -3.6 347 347 -67.6 -0.8 o.o o.o og.0 -9.8 -52.9 o.o
P1f 63 -24.2 347 347 -67.6 -0.1 o.o o.o o.o 5.3 -56.6 o.o
P1f1z25 -13.1 347 347 -67.6 -0.3 o.o o.o g.0 -7.6 -58.7 o.o
P1f 4k 3.0 347 347 -67.6 —-24.8 o.o o.o o.o 0.0 -589.5 o.o
F1f 8k 1.9 347 347 -67.6 -58.5 o.o o.o o.o o.o -154 -0.0

Tabulka ptispévki ptfi vypoctu po frekvencich

Za &islem priimyslového zdroje (napf. P1) je naznacena frekvence.
U oktavovych zdroja jsou pouzity nasledujici symboly.

symbolické Vahovy
oznaceni pasma frekvence filtr A
f 63 63 Hz -26,2
f125 125 Hz -16,1
250 250 Hz -8,6
500 500 Hz -3,2
f 1k 1000 Hz 0,0
f 2k 2000 Hz 1,2
f 4k 4000 Hz 1,0
f 8k 8000 Hz -1,1

U tretin oktav jsou analogicky pouzity symboly
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f 50,f 63, f 80, f100, f125, £160, £200, {250, 315, 400, £500, f630, 800, f 1k, f1k2,
f1ke, f 2k, f2k5, 3k1, f 4k, f 5k, fok3, f 8k, f10k, jejichz ¢iselny vyznam je jasny.

Vyznam sloupct tabulky pii vypoctu po frekvencich

Ve druhém sloupci je akusticky vykon v daném pasmu po korekei konstantou vahové-
ho filtru A.

Jednotlivé korekce pro priimyslové zdroje jsou nadepsany takto

— Utlum divergenci[|(odpovida Gtlumu vzdalenosti)

— Utlum pohlcovanim atmosférou (také se vztahuje ke vzdalenosti)
— Utlum zptisobeny bariérou (odpovida stinéni).

Hodnota nezahrnuje odraz od povrchu zemé (korekce Agr je pfed zobrazenim odecte-
na)

— Utlum zeleni

| Botni odraz |

odraz povrchem zemé

SpeC|aIn| funkce pro tabulku prispévkti

F2 - vynechani tadki pro ptirGstky. Umoziiuje vyrazné zredukovat pocet radki ta-

bulky Z tabulky jsou odstranény vSechny tadky, jejichz ptispévek k vysledné hodnoté
hluku (posledni sloupec tabulky nazyvany delta) neptekro¢i zadany ptirtistek.
F3 - delta pro slouceni korekci — Umoziiuje sloucit fadky liniovych zdroji (komuni-
kaci). Vice detailnich fadkli jednoho liniového zdroje je slouc¢eno do jednoho, pokud
se jednotlivé fadky 1isi v korekcich o méné€ neZz zadanou hodnotu (delta). Pozor, toto
»delta pro slouceni korekci® ma zcela jiny vyznam, nez posledni sloupec tabulky, na-
zyvany také delta.

Nastaveni zdkladni hodnoty (viz str. 90)
. F4 - setiidéni podle velikosti piispévku (pii zobrazeni tabulky se provede automatic-

FS - setfidéni podle ¢isla zdroje

"F10 (nebo Enter ) - grafické zobrazeni vysece

5.5 Imisni diagram

Zakladni informace

Imisni diagram je grafické zobrazeni piispévkl od jednotlivych zdrojii v bodé vypo-
¢tu.

ProtoZe ptispévky mohou plisobit ze vSech stran, je imisni diagram kruhovy.

Imisni diagram zobrazime z tabulky bodd vypoétu (str. 58) klavesou F10
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Imisni diagram

Nastaveni parametrﬁ diagramu

. Polozky uvozené slovem \Imlsnl d1agram|

| Imisni diagram — krok uhlu |

Kruh je rozdé€len na Gseky o velikosti kroku tthlu. VSechny piispévky v tthlové vyseci
o velikosti kroku uhlu jsou secteny.

Lze nastavit tyto hodnoty: 1, 2, 3,4, 5, 6, 8,9, 10, 12, 15, 20 stupnti.
Standardni hodnota je 5 stupiiti.

| Imisni diagram — zobrazeni |

Definuje zptisob zobrazeni imisniho diagramu.

Polomér vyznacené kruznice imisniho diagramu byl urcen na 1/12 délky obrazovky.
Tato velikost vede k pfijemnému ndzornému zobrazeni.

| linearné/exponencialné | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se
pfifadi maximalni Ghlovy ptispévek. V piipadé exponencialniho zobrazeni ubytek
hodnoty o 3 dB znamena polovicni velikost. Ta je vyznacena druhou mensi kruz-
nici.

0] Zobrazuji se "delta" ptiristky (t.j. hodnota, o kterou by se snizil celkovy
hluk, kdyby pfispévek z tohoto thlu byl nulovy). Polomér diagramu (tedy 1/12
délky obrazovky) odpovida maximalnimu thlovému "delta".

o] \ v zadaném méritku | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se piifadi
hodnota zadand v dal§im parametru
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| Imisni diagram — mé&Fitko |Kolik dB je primér diagramu.

5.6 Body expozice

Zakladni informace

Posouzeni poctu obyvatel zasaZzenych hlukem je mozno provést specialnimi Body ex-
pozice. Body expozice jsou od verze 7.5 nové také pouzity k volbé zobrazovani fasad
v prostorovém pohledu, viz str. 152.

Body expozice jsou oznaceny kiizkem (ve tvaru +).
Zobrazeni bodl expozice 1ze zapnout/vypnout pomoci Generalni nastavovaci formu-

lar, zalozka [Zobrazeni.

Zde lze volit jednak to, zda budou body viibec zobrazeny a za druhé, zda budou ¢islo-
vany. Podrobnosti jsou na str. 96.

Vkladani bodtli expozice
Do situace se body expozice vkladaji standardnim postupem (viz str. 32) z menu
|dy >> Expozice >> Zadavani | \ V objektu |, Samostatné |, \ U fasady) |

Zadani bodu expozice v domé je také mozné z kontextového menu po pravém kliku
na prislusny dim.

V prvnim kroku se standardnimi zaddvacimi metodami urc¢i ptidorysna poloha bodu.

| Samostatny bod | vyzaduje zadat vySku bodu.

| Bod v objektu | vyzaduje kliknutim mysi zadat objekt.

| Bod u fasady | vyZaduje zadani objektu, vzdalenost od fasady a vysku bodu.

Parametry bodti expozice
Poté se otevie dialogovy box, ve kterém se zadava

|Poéet obyvatel |

|Popis bodu expozice | Prvnich 20 znaki je zobrazeno v tabulce bodil expozice

|Vy§ka vypoctu |
|Vzdélenost vypoctovych bodii od fasady | Pouze pro bod v objektu. Popis vypoctu u
fasad nasleduje v odstavci Vypocet u fasad.

Volby pro body expozice

V generalnim nastavovacim formulafi, zalozka Riizné] nebo v menu \Body >> Exp0-|
Izice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi

(| prvni sledovana hodnota |, posledni sledovana hodnota |, krok |.)

Vypocet bodii expozice
Vypocet se provede | Body >> Expozice >> Vypocet |, po dokonceni vypoctu se zob-
razi tabulka zasaZenych obyvatel v decibelovych pasmech podle vyse uvedeného
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nastaveni pasem. Obsahuje pouze tfi sloupce. V prvnich dvou je decibelové pasmo od-
do a ve tretim zasazeny pocet obyvatel.

Vypocet u fasad

V okamziku vypoctu se k bodu expozice vytvoii vypoctové body. Pfed kazdou fasa-
dou objektu jeden - uprostied fasady v zadané vzdalenosti. Tedy pro bézny dim typic-
ky 4 body. Body se vyhodnoti a pro bod expozice se vezme maximalni hodnota ze
vSech vypocitanych hodnot. Tato samostatné body je mozn¢é zobrazit z Tabulky bodi
expozice specialni funkci F5. Tyto samostatné body slouzi od verze 7.61 také
k barevnému zobrazovani fasad v prostorovém pohledu, viz str. 152.

Zobrazeni vypoctovych bodt pro bod expozice u fasad

Tabulka bodi expozice
Pokrocilé manipulace s body expozice (ruSeni, precislovani, zvyraznéni) je mozné
pomoci tabulky bodl expozice (str. 65).

5.7 Tabulka bod( expozice

Zakladni informace
Vypoctenou tabulku bodii expozice miizete vyvolat z menu | Body >> Expozice >>

Tabulka | nebo horkou klavesou Ctrl &

V tabulce je zobrazeno

pofadové &islo bodu

textovy popis bodu

pocet osob

¢islo objektu/domu, pokud bod expozice byl pfifazen objektu
soufadnice bodu

vyska bodu

vypoctena hodnota hluku

Prazdna hodnota znamend, Ze bud’ bod jesté¢ nebyl pocitain nebo vypoctena hodnota
neni platna.
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Pidorysné soutadnice bodu expozice piifazené¢ho objektu se vyhodnocuji dynamicky.
V okamziku vypoctu se vytvoii vypoctové body — pted kazdou fasddou objektu jeden
(uprostfed fasady ve vzdalenosti, kterd je parametrem bodu expozice).

Bodu expozice je pfifazena soufadnice vypoctového bodu s maximalni hodnotou
hluku. Pokud hodnota hluku neni platnd, jsou nastaveny soutadnice stfedu ptifazeného
objektu.

§peciélni funkce v tabulce bodi expozice

F5 zobrazeni ptislusnych vypoctovych bodl k bodu expozice v domée

F8 vypocet bodl expozice a zobrazeni tabulky zasaZenych obyvatel po pasmech
‘Del zruseni bodu expozice

F10 zvyraznéni bodu expozice

5.8 Body méreni

Zakladni informace

Body méfeni jsou prosttedkem aparatu zpétnych prepoctt programu Hluk+.

Jde o specialni ptipad bodu vypoctu (viz str. 57) doplnéného namétenou hodnotou ne-
bo pozadovanou maximalni povolenou hodnotou hluku.

Body méfeni jsou proto zndzornény stejné jako body vypoctu, jsou zobrazeny ve stej-
né tabulce a obdobné se s nimi pracuje.

Neni to ndhoda, bod vypoctu se zméni v bod métfeni zaddnim namétené nebo pozado-
vané hodnoty. Naopak po smazani hodnoty se bod méfeni stane zpét bodem vypoctu.

Zadani bodii méreni
Do situace zadate body mé&feni z menu | Body >> MéFeni >> Zadej |

Jinou moznosti je v Tabulce boda vypoctu (viz str. 58) klavesou Ins doplnit k libo-
volnému bodu vypoctu naméfenou nebo pozadovanou hodnotu.

Editace bodii méreni

Prohlizeni bodii méreni
Prohlizeni boddi mé&Feni v rychlé tabulce z menu | Body >> MéFeni >> Tabulka |.

L4

Luxusnéjsi je opét pouzit tabulku bodu vypoctu (str. 58).
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Ruseni bodli méreni

Ruseni bodli métfeni jednotlivé a zejména hromadne, je také mozné proveést z menu
|B0dy >> RuSeni | U bodl méfeni jsou zruSeny jen naméiené hodnoty a tim se body
méfeni zméni v body vypoctu. U boda vypoctu dojde ke kompletnimu zruseni bodu.

5.9 Zpétny prepocet intenzity dopravy
Toto téma piedpoklada znalost zakladni mySlenky prepoctu komunikaci (viz str. 37) a
bodl méfeni (viz str. 66).

Prepocet intenzity dopravy se spusti z menu | Body >> Méfeni >> PouZij |

Pro pfepocet se pouziji vSechny body méteni (jsou obsazeny v tabulce bodli méteni).

Nejprve se ve formulafovém okné zadava | pomér intenzit dopravy | na jednotlivych
automobilovych komunikacich.

O Nulova hodnota znamen4, ze ptisluSna komunikace se prepoc¢tu neucastni a zlsta-
ne na ni ptivodni intenzita dopravy zachovana.

O Nenulova hodnota je interpretovana jako minimalni poZadovana intenzita do-
pravy (pocet aut) dané komunikace.

Hodinové intenzity dopravy se vztahuji k denni nebo no¢ni dob¢ podle zvoleného na-

staveni v menu \ Editace >> Parametry >> Vypocet pro | \ den | \ noc |

Uloha je fedena tak, aby vysledné intenzity dopravy na zvolenych komunikacich byly
nasobkem (ne nutné celociselnym) zadanych minimalnich hodnot. Pomér minimalnich
intenzit dopravy zistane tedy zachovan. Vypocet probéhne tak, aby se v bodech méte-
ni vypocitané L., co neyméné liSily od naméfenych hodnot. Vysledek vypoctu je bez-
prostiedn¢ ukazan ve formuldfovém okn¢.

Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mySi je zobrazena informace o nové vy-
poctenych intenzitdch dopravy. Tyto nové vypoctené intenzity dopravy se ulozi 1 do
seznamu parametrt pfislusnych komunikaci.

5.10 Prepocet priimyslovych zdroji

Zakladni informace

Ugelem piepoétu pramyslovych zdrojii byva vétsinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
piekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdahnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ pottebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky nebo umozni uzivateli doladit optimalizaci ru¢né.

Madd prepoctu primyslovych zdroji
V parametrech zpracovdavaného zadani (generdlni nastavovaci formulédf, zalozka
|Pr1°1myslové zdroje| nebo z menu \ Editace >> Parametry |) musi byt povolena poloz-
ka | PouZiti pfepoétu priim. zdroji | (ano).
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To vede k nésledujicim zménam

V tabulce primyslovych zdroji (str. 80) se misto sloupce objevi sloupec

(ptivodni akusticky vykon zdroje pted pfepoctem).

V editacnim boxu zdroje (kam se dostanete z tabulky primyslovych zdroji klavesou

Enter ) pfibude polozka , kde lze nastavit minimalni hodnotu, pod kterou
nemtuzZe byt akusticky vykon zdroje snizen.

Tabulka prepoctu primyslovych zdrojt
Tabulka pfepoctu primyslovych zdrojl se zobrazi pomoci kldvesy F8 z tabulky bo-

di vypoctu (str. 58). V prislusném fadku, odkud se tabulka vola, musi byt samoziejmée
zadana jako namétena hodnota poZzadovand maximalni hodnota hluku.

Algoritmus automatického prepoctu priimyslovych zdroji

Program setfidi vSechny zdroje podle velikosti pfispévkl. Dale pracuje pouze s ozna-
¢enymi primyslovymi zdroji: nejprve u nich vynuluje upravy (LwSniz). Postupné sni-
zuje (pomoci LwSniz) emise zdrojt, jejichz ptispévky jsou nejvétsi. Snizovani probiha
tak, aby celkova hodnota hluku nepiekrocila namétenou (pozadovanou) hodnotu. Pro-
gram pfitom bere v uvahu omezeni zdrojii hodnotou LwMin (pod tu nesmi emisi zdro-
je snizit).

Pokud prepocet skonci Gspésné, objevi se ve spodnim fadku tabulky pfepoctu priimys-
lovych zdroji napis O.K..

Vyznam sloupcii tabulky

akusticky vykon zdroje

minimalni vykon zdroje, ktery nemtize byt snizen

o kolik se ma snizit Lw

dopocteny (novy) vykon zdroje, plati LwNew = Lw - LwSniz

puvodni akusticky vykon zdroje (to co bylo zadano)
- hvézdicka pred ¢islem zdroje udava, ze se zdroj ucastni automatického ptepoctu

Ucast zdroje v prepoctu lze zménit klavesami

Ins (ptepnuti zdroje pod kurzorem), é(zahrnuti /vyjmuti vSech zdroji)

Vyznam spodniho radku tabulky (nad cervenou napovédou)

V prvnim sloupci za znakem * je pocet vSech zdrojli oznacenych pro automaticky pre-
pocet.

Ve druhém sloupci Lw je celkova hodnota hluku pti zadaném akustickém vykonu.

Ve tfetim sloupci LwMin je hodnota hluku spoc¢tena pro minimalni akusticky vykon
oznacenych zdroji. Pro neoznacené zdroje se bere hodnota LwNew.

Ve ¢tvrtém sloupci LwNew je hodnota hluku spoctena pro nové vykony zdroju.
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Text O.K. znaci, Ze naméfend (pozadovand) hodnota hluku (uvedena v poslednim
hodnota je vyssi nez pozadovana).

Ovladani tabulky prepoctu priimyslovych zdroji
F2 vynulovani vSech tprav (LwSniz)

F3 pievzeti novych emisnich hodnot (LwNew)

F4 setfidéni podle velikosti pfispévku

F5 setfidéni podle Cisla zdroje

F8 automaticky prepocet emisnich hodnot

: g5 oznac vSechny zdroje pro piepocet

- odznac vSechny zdroje

Na radek tabulky lze aplikovat tyto funkce

Ins oznaceni/vyjmuti zdroje pro vypocet

Enter  editace zdroje (ru¢ni zména emise)

5.11 Hlukova kalkulacka

Zakladni informace

Kalkulacku lze pouzit pro soucet n€kolika zdroji hluku nebo pro vypocet ekvivalentni
hladiny. Mdd vypoctu se prepina klavesou FS .

Po vyvolani kalkulacky se objevi tabulka editovatelnych rfadka. Do vypoctu vstupuji
pouze neprazdné radky.

Vysledek je zobrazen v poslednim fadku tabulky.

Vyvolani kalkulacky

0 samostatné z hlavniho menu: | Editace >> Kalkula¢ka |zkratka Ctr F8

0 ze zadavani/editace obecné subkomunikace - funkéni klavesou F8
0 ze zadéavani/editace priimyslového zdroje - funk¢éni klavesou F8

Pi1 vyvolani Kalkulacky ze zadavaciho boxu (posledni dva zplisoby) je mozné klave-
sou F8 ptedat spoctenou hodnotu zpét do boxu.

Moznosti kalkulacky

‘Del - vynuluj nastaveny fadek

F2- vynuluj vSechny fadky (reset)

F5 - pfepni mdd vypoctu (soucet zdrojti / ekvivalentni hladina)
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F7 - opis tabulky do souboru
F8 - prevezmi spoétenou hodnotu do obecné komunikace nebo do priimyslového

idroje (v zadavané veli¢ing - L2, Lw, Lr)
Algoritmus vypoctu:

. L
Soucet zdroji: 10 lg(ZI 010]
i=1

" L,
Ekvivalentni hladina: 101g %Z £100

Z](l i=1

kde L, je  hodnota hluku i-tého fadku (zdroje)
f cetnost (doba pusobeni i-tého zdroje)

n pocet fadktl (zdroji hluku)
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6. Izofony a pasma

6.1 Prehled kapitoly

Zakladni informace o izofonach — str. 71
Vypocet izofon — str. 72

Volby zobrazeni izofon — str. 72
Zobrazeni izofon — str. 72

Koétovani a dalsi funkce — str. 72

Algoritmus vypoctu a trojuhelnikové pokryti — str. 74

O O OO0 O O O

Decibelova pasma — str. 75

6.2 Zakladni informace o izofonach
Izofony jsou spojnice bodii se stejnou hodnotou hluku v pozadované vysce.

Program Hluk+ je uklada spolu se zadanim do t€hoZz souboru, coz znamena, ze jednou
vypoctené izofony jsou archivovany a je mozno je zobrazit ihned po naéteni souboru
se zadanim.

V rédmci jednoho zadani Ize ulozit soucasn¢ izofony pro pltidorys i fez situaci.

Vypocet mize byt pomérné dlouhy, proto Ize volit jeden ze tii stupiiii hustoty pokryti,
od néhoz zavisi kvalita zobrazeni i1 ¢as vypoctu.

Izofony se pocitaji v pravé nastaveném rozsahu zobrazeni. V piipadé, ze je pozadova-
no precizni zobrazeni izofon, ale jen v malé ¢asti zadani, je vhodné si pro vypocet toto
misto zvétsit pies celou obrazovku.

Izofony

Izofony ve 3D pohledu viz str. 151.
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6.3 Vypocet izofon

Voli se z menu | Izofony >> Vypocet |

Nejdiiv se zadaji

| Podrobnosti vypoctu | |HrubyHJemny||Stf'edni|

| Vy3ka nad terénem |a

| Siika komunikaci |

Posledni udaj se pouzije pouze pro zptesnéni vypoctu izofon (pro komunikace v roviné
se zaradi dalsi vypoctové body tak, aby izofony /pasma nektizily komunikace). Pokud
je zadana Sitka 0, ke zptesnéni vypoctu nedojde.

Poté zapocne vlastni vypocCet. Je zobrazovan zbyvajici Cas a lze ho (klavesou Esc
nebo klikem na piislusné tla¢itko) prerusit.

V takto pferuseném vypoctu je mozno stejnym postupem pokracovat. Do souboru se
uklada i nedokonceny vypocet, takze vypocet slozitého zadani lze realizovat po Cas-
tech.

V nove koncep(n programu je stav vypoctu mozno zjistit v Generdlnim nastavovacim
formulari (Ctrl+G) na zéaloZce m Z této zalozky lze vypocet 1 spustit. Podrob-
nosti najdete od str. 110.

6.4 Volby zobrazeni izofon
Zobrazeni izofon je mozné ovlivnit celou fadou parametrii, podrobnosti najdete v kapi-
tole o Volbach programu na str. 110.

6.5 Zobrazeni izofon
Menu ‘ Izofony >> Zobraz | (zkratka | F4 ) nakresli izofony do situace.

Pokud je to mozné, zobrazi se izofony

0 v rozsahu zobrazeni, pfi jakém zapocal vypocet

o0 v kvalité, jaka byla zvolena pied vypoctem

O v intervalu a v krocich, jaké jsou pravé nastaveny ve volbach.

Izofony se nezobrazi, pokud vypocet neni dokon¢en nebo pokud bylo zadani po vypo-
¢tu editovano zpusobem, jenZ ma vliv na tvar akustického pole.

6.6 Izofony koétovani a dalsi funkce

zadan¢é hodnoté. Izofona je vzdy okotovana.

Nejprve je uzivatel vyzvan, aby zadal pozadovanou hladinu. V hornim fadku formulé-
fového okna je zobrazen rozsah napocitanych izofonovych hladin hluku.

Pro zobrazem 1zof0ny bez okotovam 1ze p0u21t menu \ Izofony >> OkOtllj podm |
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na hladina, pro kterou je nastaveni zobrazeni izofon (str. 110) piedepsano kotovani, je
1 tato izofona okdtovana.

Menu | Izofony >> Do souboru | ulozi interaktivng zadanou hodnotu izofony do sou-
boru.

Akceptovani této polozky vytvoti soubor pro potencidlni spolupraci s jinymi softwaro-
vymi aplikacemi.

Izofony v pidorysu jsou docasny objekt, ktery lze vymazat z menu | Zobrazeni >>|
Piekresli|, zkratka F5 . Jinak je tomu v prostorovém pohledu, str. 151.

6.7 Rozdilové izofony

Myslenka
Kazdé zadani miize od verze 7.5 obsahovat vypoctené izofony primarni, sekundarni
a rozdilové.

0 Primarni jsou izofony vypoctené ze zvoleného zadani .

0 Sekundarni jsou izofony vyctené z jiného zvoleného zadani.

Aby vSak mély sekundérni izofony smysl, musi jit o variantu téhoz zadani s n&jakymi
drobnymi zménami. Mluvime o sekundarnim zadani. Trojuhelnikové pokryti boda
vypoctu izofon je shodné a bere se z primarniho zadéni.

0 Rozdilové izofony se vypoctou jako rozdil mezi primarni a sekundarni hodnotou v
kazdém bodu vypoctu izofon.

Rozdilové izofony tedy umozni nahlédnout, jak se zméni hladina hluku pvi urcitych
zméndch v zaddni situace.

Pouziti rozdilovych izofon
1. Spocist primarni izofony standardnim zptisobem.

2. Piepnout do rezimu 4 oken (podrobnosti viz str. 30) a do n€jakého okna (napf. Cislo
dvé, kam prepnete horkou klavesou Ctrl+2) nacist sekundarni zadani, které chcete
porovnat. Nacteni se provede normalné¢ z menu , napiiklad \Manaierem za-|
dind

3. Pfepnout zpét do okna s primarnim zadanim, nejlépe klavesou @ 1
4. Menu [Izofony >> Rozdilové >> Vypoétil.

5. Zadat Cislo okna se sekundarnim zadanim (v tomto piikladé &islo 2).

Tim se spusti vypocet sekundarnich izofon a primarni zadani se nastavi na zobrazeni
rozdilovych izofon.

6. Rozdilové izofony lze nyni zobrazovat standardnim zplsobem (jako izofony 1 jako
pasma), je ale nutno nastavit spravné pocatecni hodnoty pro zobrazovani (str. 110).
Spocten¢ hodnoty se totiZ pohybuji okolo nuly (+ zhorSeni, - zlepSeni), takZe pii stan-
dardnim nastaveni by bylo zobrazeni nevyrazné.



74 6. Izofony a pdsma

Prepinani izofon
Pokud jsou k zobrazeni vybrany jiné neZ primarni izofony, je to opét oznaceno
v zahlavi okna - napt. [izo: rozdilové] nebo [izo: sekundarni].

Typ zobrazovanych izofon lze pfepnout pomoci menu ‘Izofony >> Rozdilové >>|

Piepni]

Souvislosti

Rozdilové izofony maji ponékud experimentalni povahu a vyzaduji urCitou inteligenci
a zdravy rozum uzivatele. Vedle prozatimni nutnosti spravného nastaveni métitek zob-
razovani rozdilovych izofon je potieba rozumét nésledujicim souvislostem.

Neni zabudovana zadna vazba mezi porovnavanymi zadanimi, ani kontroly, zda k sobé
patii. Pouze se jednorazové provede vypocet sekundarnich izofon - a zalezi jen na uzi-
vateli, zda zadani k sob¢ spravné pfifadi. V primarnim zadédni tedy neni informace o
sekundarnim zadani, pouze vysledek spoctenych sekundarnich izofon.

Pokud si tedy uzZivatel nechd zobrazit sekundarni izofony, musi si byt védom toho, Ze
jsou zobrazeny v primdrnim zadani - tedy jiném, nez ze kterého byly spocteny!

6.8 Algoritmus vypoctu izofon a trojuhelnikové pokryti

Ptechod na 32 bitovy systém Windows znamenal kromé zlepSeni komfortu prace také
piijemné urychleni vypoctii. Piesto ale zlistava stanoveni hlukovych pomért v uréitém
bod¢ vypocetné pomérné naronou zalezitosti. A pro spolehlivé zjisténi pribehu izo-
fon je takovych bodl nutno vyhodnotit n€kolik tisic.

Teoretické tivahy 1 praktické pokusy ukézaly, Ze nejvyhodnéjsi siti bodli jsou rovno-
stranné trojihelniky. Témi je pokryt na obrazovce viditelny vytez, jsou stanoveny
hodnoty hluku v jejich vrcholech a z téchto hodnot je logaritmicky aproximovan pri-
beh izofon.

Problém nastava v blizkosti objekt, kde trojihelnikova sit’ koliduje s jejich okraji a je
nutno zvolit a pocitat nékteré body mimo sit’. Pro piesnéjsi vySetieni pribéhu izofon
v takovych nehomogennich oblastech doporucujeme zvétsit detaily obrazovky a pro-
vést novy vypocet.

Zkuseni uzivatelé mohou ale i bez vypoctu odhadnout, zda vyfez je spravné zvolen, a
to tak, Ze si nechaji zobrazit ptipadné€ i1 zvyraznit realné trojihelnikové pokryti, které je
nebo bude k vypoctu pouZito.

To se doséhne funkcemi | Izofony >> Zobraz trojihlenikové pokryti | a | Izofony >>]
|Zvyrazni trojuhelnikové pokryti |.
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e A B B

Trojthelnikové pokryti v blizkosti komunikace

6.9 Decibelova pasma

Zakladni informace

Decibelova pasma Laeq Gzce souvisi s izofonami (viz str. 71), jde vlastn€ jen o jiny
graficky ndzornéjsi zplisob zobrazeni.

Pro zobrazeni pasem plati tedy obdobna pravidla jako u izofon.
Rozsah, vyska, kvalita zobrazeni i zohlednéni zdrojii odpovida nastaveni izofon — po-
drobnosti na str. 110.

Pasma se nezobrazi, pokud vypocet izofon nebyl dokon¢en nebo pokud bylo zadani po
vypoctu editovano zplisobem, jenzZ ma vliv na tvar akustického pole.
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Pasma

Nastaveni pasem

Zobrazovani pasem je mozné ovlivnit celou fadou parametri (meze, krok, barvy, vy-
pIn€), z nichZ nékteré jsou spolecné i pro izofony. Podrobnosti najdete v kapitole o
Volbach programu na str. 110.

Prtihlednost pasem

pruhlednd. To plati pro piidorysny i prostorovy pohled.
Inicidlni nastaveni prithlednosti 1ze provést v Generalnim nastavovacim formuléfi, za-

lozka [Pasmal, viz str. 110.

Zobrazeni pasem a jejich popisku

Odstranéni pasem z obrazovky
Pasma a jejich popis, stejné jako izofony (str. 71), jsou docasny objekt, ktery 1ze vy-

mazat z menu | Zobrazeni >> Piekresli |, nebo | Izofony >> Vymaz |, zkratka F5 .

To ovSem neplati v prostorovém pohledu. Izofony a pasma v prostorovém pohledu
jsou pojednany komplexné na str. 151.
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7. Tabulky

7.1 Obecné viastnosti tabulek

V této sekci najdete piehled zdkladnich tabulek programu Hluk+ a jejich nejdilezité)-
Sich vlastnosti.

to graficky zvyrazni na obrazovce objekty, které odpovidaji dané fadce tabulky. Na-
vrat z toho rezimu zvyraznéni je klavesou Enter nebo Esc. Neni-li spravny objekt na

obrazovce, od verze 7.5 po funkci F10 dojde k automatické zméné vyiezu a poté je
objekt zvyraznén.

Vsechny dostupné funkce jsou napovézeny na dolnim okraji tabulky ¢ervenym stavo-
vym panelem.

7.2 Prehled kapitoly

Tabulka objektt — str. 77

Tabulka komunikaci — str. 79

Tabulka néaspt /zétezi — str. 79
Tabulka clon — str. 80

Tabulka primyslovych zdroja — str. 80
Export do Excelu — str. 81

Export do Wordu — str. 82

O O OO0 O O o

Dalsi tabulky souvisejici s vypoctem byly jiz probrany v predchozim vykladu
0 Tabulka bodl vypoctu — str. 58
0 Tabulka bodi expozice — str. 65

7.3 Tabulka objektd
Menu \ Editace >> Objekty |
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TABULKA OBJEKTU

pradorys [1m] Korekce pro s

Cizla| Typ |vV¥i3ka|EBodd| Bod &. 1 délka|sifka| odraz od stén [dE]

1 D 22.0 4 0; ] 150 145 2.5
2 Dfizn 9.0 4 o; -0 60 8 2.5
3 D 11.0 4 -0; 150 150 155 Z.5/2.5/2.5/0.0
4 Dfw | 11.0 4 = -35; 335 170 35 2.5/2.5/2.5/0.0
Tabulka objektil
Funkce

Po zruSeni nékterych objektl, kdy se v Ciselném systému vytvoii mezery, mize byt
zadouci nové plynulé precislovani zbylych objektt

Ct + F2 pfiecislovani bariér (Bariérou rozumime ndsep nebo zdrez, tyto prvky se
precisluji zvlast)

F3 zména zpusobu zadavani odrazu
F8 vypocet naposledy pocitaného bodu

pro naspy
‘Del zruseni objektu

Enter editace vySky objektu a odrazu

Editace odrazu
Odraz od stén se zadava pro domy a naspy/zaiezy.

Zpisob zadavani odrazu (| korekce pro odraz | nebo | Einitel pohltivosti |) 1ze ménit
pomoci klavesy | F3 nebo pomoci menu | Editace >> Volby obecné.

spolecné.
Cislovani stén
Pro objekty-domy jsou stény Cislovany v potadi zadavani bodl padorysu.

Pro néspy/bariery se rozliSuje leva a prava strana opét ve sméru zadavani bodl ptdo-
rysu.

klavesou F10 z tabulky objekti.
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7.4 Tabulka komunikaci

Zakladni informace
Menu \ Editace - Komunikace |

V prvnim sloupci je uvedeno Rislo komunikace| a za lomitkem [potet subkomunikaci

Pokud je pted cislem komunikace (hvézda), jde o sprazenou komunikaci (viz
str. 35) a za je uveden odkaz na primarni komunikaci.

DOPRAVNI ZDROJE

zdrujfﬁuh| Typ | Nazew | Vozidla |
E1/1 Luta 328 - 1 135.13
E3 /1 feleznice CI Folin-Ozek-1 0.44
E4 /1 feleznice CI Folin-Osek-2 0.44
Es/ 2 Parkovisté| PARKEING 226,63
Ea /2 Parkowvisté| CEBEU TARD 558.25
E7/ 3 ieleznice Toyota wvlecka 0,44

Tabulka komunikaci

Funkce

F2 piecislovani komunikaci

7.5 Tabulka naspii/zarezii
Menu \ Editace — Naspy/zarezy |

Jednoducha tabulka zobrazuje jen zékladni geometrické idaje o naspu nebo zarezu —
¢islo naspu, Sitku a pocet tsek.

Funkce
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7.6 Tabulka clon

Menu \ Editace >> Clony | (jen verze Profi).

Jednoducha tabulka. Obsahuje jednak geometrické udaje jako u maspu (viz str. 79)
plus rozméry stavebnich moduli (str. 129), ze kterych je clona postavena.

Funkce
F2 ptecislovani clon

vypocet naposledy pocitaného bodu
F10 zobrazeni podrobnych udajt

7.7 Tabulka priimyslovych zdrojfi|

Zakladni informace
Menu \ Editace - Priaimyslové zdroje |

Ve druhém sloupci je uvedeno Cislo objektu, ke kterému zdroj ptinélezi, ,,0 znamena
samostatny zdroj.

Tabulka ma dvé podoby. Ve specidlnim piipadé¢ prepo¢tu primyslovych zdroji se
nékteré sloupce zméni, jak je popsano na str. 67.

PRUMYSLOVE IDROJE

S Zdroj | Ob3 | [x : ¥l | v¥ska| Q@ | Lz | Plocha| Lw | RMin | ~

[1] [dE] [m2] [dE] [xe]
P 1 3 “5.0;  315.0 15.0 2.0 94.0 1.000 54.0 0.40
Pz 3 55.0; 295.0 15.0 .0 94.0 1.000 94.0 0.40
P o3 3 55.0; 240.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40
P4 3 z8.0; 268.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40
P 5 3 —6.0; 224.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40
P& 4 -2z.0; 233.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40
Po7 3 85.0; 285.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40
P g 3 85.0; 268.0 15.0 2.0 94.0 1.000 94.0 0.40

Tabulka primyslovych zdroja

Funkce
[ F2 | piecislovani primyslovych zdrojt

: F10 zvyrazni Primyslovy zdroj
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Rozsirena tabulka pFi smérovych a spektralnich zdrojich
Pouzijeme-li rozsifené a spektralni primyslové zdroje (vyzaduje modul PRUM, po-
drobnosti na str. 120), zméni tabulka svou podobu.

PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENIT

Zdroj Nagew zdroje Tvp 2k [x : %] vyaka L

Ridl [dEB]
F 1 &smeru tretiny *FTer o 1122.9; 930.0 5.0 58.5
P 2  dsmery +F ] 132z.2; 900.4 3.0 o.o
F 3 nesperovy oktavy Foot u] 1279.4; 1093.2 0.0 0.0

Fo frekvencich: Ano (*Fd4-prepni)
ENTER-edit DELETE-zruf FZ-predisluj Fe/F7-tisk FE-wypofet FlO-ukasz

Rozsifena tabulka primyslovych zdroja pti pouziti spektralnich a smérovych zdroju

V rozsitené tabulce je zajimavy ptredevSim sloupec Typ, kde je typ zdroje shrnut pie-
hlednou mnemonikou.

Smérovost je naznacena symbolem ,,+“ nebo ,,**, které pfipominaji rizici se 4 nebo 8
vrcholy, kterou je v rozsifeném zaddvacim formulafi zadan smérovy zdroj.

Spektrum je naznaceno zkratkami Oct (oktavové) nebo Ter (tfetiny oktav).

7.8 Export do Excelu

Vesker¢ tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovani.

Uzivatelé starSich verzi znaji rychlé klavesy F6 F6 pro vytisk tabulky a F7 pro jeji ulo-
Zeni do textoveho souboru Ve Windows jsou k dispozici také rychle klavesy Ctrl +

Format Excelu XLS je bohuzel nedokumentovany a prochazi neustalym vyvojem,
piimé generovani by bylo proto problematické. Program Hluk+ proto pouziva metodu
spoluprace S Excelem ktery mus1 byt na poc1tac1 radne nalnstalovan

oCima uZivatele nejdiiv nastav1 51rku sloupcu a posleze Vyplm tabulku hodnotami. Ex-
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cel ziistane otevieny, vysledny soubor je mozné upravit a uloZit, paraleln¢ s tim bézi
stale program Hluk+.

Rozdil mezi funkcemi.

tované pro pripadny vytisk nebo sazbu. Pro vypocty je potieba v Excelu konvertovat
format ptislusnych oblasti na Cisla.

jako cisla. Tabulka pak nemusi vyjit dokonale thlednd, zato v ni lze okamzit¢ Exce-
lem pocitat.

7.9 Export do Wordu

Vesker¢ tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovéani.

7 pro jeji ulo-

Zeni do textového souboru. V nové verzi ptibyla rychld klavesa Ctrl + X pro export
hodnot do Wordu.

Pouiti je velmi jednoduché. Klavesa Ctrl +X ulozi HTML verzi tabulky na clipbo-
ard Windows.

Ve Wordu pak staci pouzit | Upravy >> VloZit | (znama zkratka . Ctrl + V) a dostane-
te thlednou zformatovanou tabulku.

Poznamky

Word neni jedinym programem, ktery umi pfijmout HTML tabulku z clipboardu. Po-
kud byste pottebovali umistit tabulku na web (napiiklad na intranetu), pfijme tabulku
prakticky kazdy HTML editor jako je FrontPage. HTML tabulku umi pfijmout také

Kromé formatu HTML je po | Ctrl + | na clipboardu také soucasn¢ ulozena zforma-
tovand textova verze tabulek. Pro jeji pouziti (napiiklad v jednoduchém textovém edi-
toru) vSak potfebujete neproporcionalni pismo (Courier New), které zachovava stejnou
Sitku znaki a mezer.
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8. Vystupy

8.1 Prehled kapitoly

O Vystupy na tiskarnu — str. 83
O Nahled tisku — str. 84
0 Vystupy do souboru a clipboardu — str. 84

8.2 Vystupy na tiskarnu

Zakladni informace

Program Hluk+ tiskne situaci v grafice na tiskarnu. Tiskne se pfesné ten rozsah situa-
ce, ktery vidite na obrazovce.

Jak zménit pohled na obrazovce — str. 23.

Nastaveni tisku
Pted tiskem je velmi vhodné nastavit fadu tiskovych voleb.

To se provede v menu \ Tisk >> Nastaveni tisku | a | Nastaveni vypni |

Podrobnosti o nastaveni tisku — str. 104.
Podrobnosti o nastaveni vyplni — str. 106.

Vlastni tisk
Tisk spustite v menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl + P ) nebo | Tisk >> Ob-|
razek nahled |

Nasleduje standardni dialog Windows s volbou tiskarny.

Tiskarnu a orientaci mate uz zfejmée nastavenou, nicméné 1 zde je jesté mozné provest
korektury. Naptiklad zvolit spravny podavac¢ papiru nebo jit do podrobnych voleb
tiskarny a zmeénit rozliSeni 300-600 dpi.

Po odsouhlaseni tisku mtiZzete (v zavislosti na nastaveni) dostat tiskovy nahled (viz
str. 84).

Zde miZete v posledni chvili objevit problém a zruSenim tisku uSetfit papir.

Z nahledu je mozn¢ tlacitkem Vytisknout konecné pienést obrazek na papir nebo tisk
Stornovat.

ProtoZe se jednd vZdy o jedinou stranku, neni zaveden zadny mechanismus zruSeni
tisku.
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8.3 Nahled tisku

Zakladni informace

Néhled nakresli na monitor, jak bude tisk vypadat. D&je se tak az tésné pied tiskem
s respektovanim vSech tiskovych nastaveni. Tak muzete jesté na posledni chvili zjistit
problém a stornovanim tisku uSetfit Cas i papir.

V nahledu mate moZnost zvolit spodnimi tlacitky rizné funkce

0 | Vytisknout | Provede vytisk.

(o] ‘ Zménit tiskarnu | Umozni zménit nastaveni tiskarny véetné orientace tisku. Po
potvrzeni zmény je nahled aktualizovan.

0 |Zménit pohled | Piepnuti mezi zakladnim pohledem na celou plochu tisténé stra-
ny a zvétSenym pohledem pro jemnéjsi posouzeni tisku a jeho kvality.
o] Zavie nahled a zrusi tisk

Pouzivat nahled?

Néhled pied tiskem je velmi uZite¢na funkce, ale v nékterych ptipadech mize také
zdrzovat.

Napfiklad tehdy, pokud pouZzivate specialni externi ndhledovy program (FinePrint),
podobnou funkci maji vSak zabudovanou také nékteré propracovangjsi ovladace no-
vych tiskaren.

Také pti opakovanych rutinnich tiscich s vyzkousenym Vysledkem je nahled na obtiz.
Funkce menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl + ) nebo \ Tisk >> Obrazek|
sou velmi podobné a Castecné se prekryvaji. Nase doporuceni

0 Tisknete-li na standardni tiskdrnu, naptiklad HP LaserJet, pak je dobré si v

‘staveni tisku | nahled zapnout. Nahled dostanete vzdy, ptili§ vas nezdrzi a mize-
te uSetfit papir.

0 Nechcete-li nahled (ob&as nebo nikdy), v | Nastaveni tisku | ho vypnéte. Pak
funkce \ Tisk >> Obrazek na tiskarnu | nahled vynecha a funkce | Tisk >> Ob-|
\rézek nahled | nahled zobrazi, pficemz z néj je mozné vzdy také vytisknout na tis-
karnu.

8.4 Vystupy do souboru a clipboardu

Zakladni informace

Program Hluk+ generuje a ukldda na disk BMP a JPG soubory.

V souboru je pfesné ten rozsah situace, ktery vidite na obrazovce.
Jak zménit pohled na obrazovce najdete na str. 23.

Format, barevna hloubka a velikost grafickych soubort
BMP soubory jsou naprosto precizni, ale zabiraji pomérné zna¢ny prostor na disku.
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Proto pokud neni zobrazen mapovy podklad (viz str. 141), provadi Hluk+ redukci
obrazku na 4 bity/pixel. To neni na zavadu, protoze objekty Hluk+ jsou stejné¢ vykres-
lovany v 16 barvach (viz str. 99).

Pokud je ovS§em mapovy podklad zobrazen, miize mit obecné nejriznéjsi barevné od-
stiny a jejich redukce se v pfedbézném testovani neprojevila jako vhodna. Proto pii
existenci a zobrazovani mapového podkladu jsou BMP soubory generovany v plné
hloubce 24 bit/pixel, coz ovSem vede ke zvlast’ velkym soubortim.

Z toho duvodu je v Hluk+ od verze 7.0 zavedena podpora formatu JPG, ktery je sice
ztratovy, ale redukce diskového prostoru je dramaticka.

Navic je u formatu JPG moznost volit stupenn komprese (0-100), ¢imz uZzivatel fidi
kvalitu a obsazeny prostor.

Nastaveni
V menu ‘ Tisk >> Nastaveni tisku | nastavite, zda chcete

O generovat barevny obrazek - Tisk obrazku do BMP
0 nebo simulovat ¢ernobilé mapovani pro tisk

Ukladani grafického souboru
Ukladani spustite v menu | Tisk >> Obrazek do souboru |nebo Ctrl

Nejdiiv projdete standardni volbu sloZky a jména souboru s obrazkem.

M dzew zoubar; | ﬂ Uloit |
j Stomo

Uloditjskatyp: | Bitmapa [* bmp]

Format BMP nebo JPG volite ve spodni ¢asti dialogového boxu zadavajiciho jméno
souboru

Nasleduje specidlni box s volbou jemnosti grafiky.

Zakladni nabidnutd jemnost (100 procent) je stejnd, jako na obrazovce.

Program Hluk+ vSak umi generovat jemnéjSi bitmapy, coZz jednoduSe zadate
v procentech.

Napiiklad 300 procent znamend, Ze vodorovna i svisld slozka budou mit trojndsobné
rozliSeni, nez jaké ukazuje obrazovka.

Generovani vysokych rozliSeni vede nejen k velkym diskovym souboriim, ale také
vyzaduje znacné systémové prostiedky. Na hiife vybavenych pocitacich se proto mi-
zete dockat varovného hlaseni, ze k vami zvolenému rozliSeni neni dostatek RAM ne-
bo se dokonce program po nouzovém ulozeni dat ukon¢i.
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Zvolite-li komprimovany format JPG, budete dotdzani na stupent komprese. Stejné ja-
ko v jinych grafickych programech (IrfanView) si musite odzkouSet optimalni kom-
promis mezi kvalitou a velikosti soubort.

< _ ]

Mejharél kyvalita G3 Mejlepdi kyvalita

Pougit

Volba JPG komprese je obdobnad, jako u jinych zavedenych grafickych editort

Hluk+ umi také pfimo tisknout, viz str. 83.
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9. Ukladani voleb programu

Vv

leb. NeZ se dostaneme k jejich piehledu (str. 89), je dobfe mit pfedstavu o tom, kam se
tyto volby uklédaji a jakou mayji platnost. Zakladni ivod do koncepce logické platnosti
voleb najdete v piehledu od str. 42.

Hluk+ ma tfistupiiovy hierarchicky systém ukladdni nastavenych hodnot.

9.1 Superkonfigurace INI
Superkonfigura¢ni soubor hlukplus.ini je umistén v hlavnim adresafi programu
Hluk+, tedy spolu se souborem hlukplus.exe. Jde o soubor, kam se ukladaji hodnoty
jednoznacné spole€né pro cely program.

Od verze 7.5 obsahuje naposledy oteviené soubory (str. 19), ptedvolby soubort a ad-
resaii v Manazeru zadani (str. 20) a nastavené palety barev (str. 99).

Technicky jde standardni windowsovsky INI soubor, ktery pokrocili uzivatelé mohou
na vlastni riziko editovat jako textovy.

Poznamka k winhluk.pal

Stary soubor barev winhluk.pal je zruSen. Pokud bude pfi startu programu nalezen,
nabidne se jeho pfevzeti a vymazani.

9.2 Soubory CFG

Soubory CFG jsou urc¢eny pro nastaveni, kterd mohou byt spole¢na pro urcitou sku-
pinu tloh, ale pro jinou skupinu mize byt vyhodné mit jinou konfiguraci.

V CFG je uloZena vétSina voleb Generalniho nastavovaciho formulare (viz str. 42),
umisténych na zalozkach lobecné|, lzobrazenil, [tisk|, DXF a obecngjsi volby ze zalozek
lizofony| a pasmal.

Ostatni volby jsou uloZeny piimo v jednotlivych zaddnich ZAD.
Soubory CFG jsou usporné binarni a neni mozné je uzivatelsky editovat.

Vicenasobné konfigurace

Konfigurace je obvykle uloZena v souborech jménem hlukplus.cfg, které mohou byt
umistény v riiznych adresatich.
Pti startu programu Hluk+ pies zastupce (na plose, v menu Start nebo 1 spusténim
hlukplus.exe) je naftena konfigurace hlukplus.cfg z hlavniho adresare Hluk+, tedy
z adresare, kde je hlukplus.exe.

Pti startu programu pies datovy soubor ZAD je nactena konfigurace z toho adreséfe,
kde je ptislusné zadani — pokud tam konfiguracni soubor existuje.

Tuto moZnost spusténi programu doporucujeme béZnym uZivateliim. UmoZituje totiz
rizné konfigurace programu pro rizné skupiny uloh a pritom neni manipulace s
CFG piilis sloZita.
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Vytvoteni konfiguraci v adresati je jednoduché — soubor hlukplus.cfg se automaticky
uklada funkci |Soub0r >> Uloz CFG | do toho adresare, odkud bylo nacteno posledni
zadani. Mate-li pfedstavu o praci se soubory, je také mozné externé soubor hluk-
plus.cfg do ptislusnych adresaiii nakopirovat.

Slozitéjsi scénare pro pokrocilé
Soubor hlukplus.cfg se tedy standardné uklada do adreséte, odkud bylo nacteno po-

vvvvvv

pomoci polozek menu ]Soubor >> Nacti Cfgl, Soubor >> Uloz Cfgl, Soubor >> Uloi|
. Zejména posledni polozka umozni ulozit konfiguraci kamkoli pod libovol-
nym jménem. Takové postupy vSak vyzaduji dokonaly piehled a pochopeni, jinak mo-
hou nadélat vic §kody, nez uzitku.

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zdhlavi okna aplika-
ce Hluk+.

= Hiuk+ [c:AhlukplustwinhlukM.zad] [c:Mhlukplusiwinhluklhlukplus.cfg]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofony  Zobrazeni Tisk Podklad Clona Dxf Help  Ladéni

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zahlavi okna

Poloha okna
Za zminku stoji specialni poloZka Soubor >> UloZ polohu okna do CFG|.

Zmensite-li si okno Hluk+, tfeba pii spolupraci s Wordem ¢1 Excelem, pak neni viibec
jasné, zda tuto novou velikost a polohu budete pozadovat i pfi novém startu programu.
Proto zde nefunguje zaddna automatika a je nutné polohu a velikost okna ukladat ru¢né
nahote zminénou funkci menu.

9.3 Zadani

V souborech zadani s pfiponou ZAD jsou samoziejmé& uloZeny piislusné objekty a en-
tity, dale vypoctené izofony a kone¢né ncktera nastaveni, kterd se evidentné tykaji jen
tohoto konkrétniho zadani.

Soubory ZAD jsou tisporné binarni a neni mozné je uzivatelsky editovat.
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10. Nastaveni voleb programu

10.1 Koncepce zadavani voleb

voleb. Méné pokrocilym uzivatelim mutze proto dé€lat potize najit pro své potieby ty
spravné volby a jejich umisténi.

Star¢ DOSové verze Hluk+ mély nastaveni decentralizované, to znamena roztrousSe-
né na nékolika mistech menu podle logické souvislosti. Naptiklad nastaveni izofon
bylo k nalezeni v menu Izofony, polozka Volby.

Od verze 7.5 jsme zavedli centralizované nastaveni v jednom obsidhlém Generalnim
nastavovacim formulafi se zalozkami a strankami, ktery vyvolate z menu
|>> Nastavenil, Ctrl

Koncepce ukladani nastavenych voleb a jejich logické platnosti byla probrana
v minulé kapitole (str. 87).

Centralizované nebo decentralizované?

Soucasny Hluk+ ponechal obé moZznosti nastaveni — tedy noveé centralizované 1 starsi
decentralizované.

Doporucujeme vSak uzivatelim postupné piejit na centralizované nastaveni, kter¢ sle-
duje svétovy trend vyvoje softwaru a skute¢né ma 1 nékolik nespornych vyhod.

Ptehledné hierarchické umisténi zalozek a stranek na jednom formulédfi umozni 1épe
pochopit nékteré vztahy a souvislosti, které pii oddéleném nastavovani mohly zlstat
uzivateli skryté.

Také jednotlivé stranky nastavovaciho formuléfe jsou nyni 1épe propracovany nez sta-
ré univerzalni fadkové formulafe s omezenymi moznostmi. Tam se n€které vyrazng;si
zmény zpusobu zadavani musely provadét horkou klavesou (napt. F3), kterd formular
zcela zménila. V nové verzi se vSe déje dynamicky zaskrtdvanim, nepouZité polozky
zeSednou a cCasto se také prepocitavaji. Uzivatel ma daleko perfektnéjsi piedstavu o
tom, co a jak vlastn€ nastavuje a jaké souvislosti to ma.

Popis polozek

V dalSim popisu upfednostiiujeme Generalni nastavovaci formulaf pred star§Simi for-
mulafi. V nékterych pfipadech se mirné¢ zménilo uspotadani polozek 1 jejich popis,
podle naseho nazoru vzdy smérem k vyssi srozumitelnosti. V tom piipadé davame pii
popisu a vysvétleni polozek piednost textiim v Generdlnim nastavovacim formulafi.
Najit korespondujici polozky star§ich formulait nebude jisté Cinit problémy a pokud je
zména vyraznéjsi, zminime ji v textu.

10.2 Prehled voleb

0 Parametry zadani — str. 90
0 Obecné volby (zdkladni nastaveni) — str. 90
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O Nastaveni zobrazovani — str. 96

o0 Palety — str. 99

0 Nastaveni zobrazeni 3D — str. 101

O Nastaveni fezu — str. 102

O Nastaveni tisku — str. 104

0 Nastaveni prumyslovych zdroji - str. 107

O Nastaveni izofon a pasem — str. 110

O Nastaveni DXF —str. 116

0 Nastaveni riizné (expozice) — str. 118

10.3 Parametry zadani

Zakladni informace

Parametry zadani jsou specifické pro kazdé nové zadani a jsou proto ukladany ptimo v
ptislusném souboru ZAD. K nastaveni téchto parametrll jste automaticky vyzvani pfi
zalozeni nového zadani (viz str. 19).

Parametry zadani Ize také pozdéji editovat

0 Generalnim nastavovacim formuldfem |Soubor >> Nastaveni|, Ctrl +G,

O Star$i metodou | Editace>>Parametry |

0 Poklepani na Stavovy panel (viz str. 30), subpanel vlevo

o | ik mysi do oblasti mimo objekt

Wazba na DEF 3 |Eédné j
Nazew 20 |Ugebni piiklad

Vipofet pro rok : |2EIEIE

Terén : | Odrazivi ﬂ
Azimut 3-T (mapa) 7 | 0.a stupfin
Vypotet pro : ||:Ien j
Intenzita dopravy aut. 3 |24h-su:uuhrn j
Intenzita dopravy ostatni 3 |1 hodina j
FouZiti uZiwatelské korekce 3 |Ne j
Pouzitl korekce obuény wozidel: |Ne j

OF. Storno |

Box parametrii zadani star§i metodou
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Mastaveni programu Hluk+

Zadani }Dbecné vulby] anrazeni] Zobrazen( 3D] ez situau:l'] Tizk ] Priimpzlové zdruie] Izu:ufon_l.Jl Péama] D=k ] Flﬂzné]

M azew zadani |pasma

Popiz zadani

Tizsknout popis zadani « hlavicoe situace W

prvni Fadek
diuhi Fadek
teti fadek|

Wipoctowi rak,  |2005

Terén

{+ Odrazivi
" Pohltivi
Vipoet

Poditat pro
e Den

i Moo

[ Poudit uZivatelskou korekci

[~ Pouit korekei obmény vozidel

Azimut 5-1 mapa [stupné]

0,0

Intenzita automobilowvé doprasy
" 24 hodin detail

i 24 hodin zouhrn
* 1 hodina

Intenzita ostatni doprawy
" 24 hadin

i 1 hodina
& hodin
* 16 hodin

oK |

Storno |

Parametry zadani pomoci Generalniho nastavovaciho formulare, zdlozka zadani

Jednotlivé polozky

| Vazba na DXF | Tato polozka existuje pouze ve star§Sim zplisobu zaddni. U general-
niho nastavovaciho formulafe byla pfesunuta do specialni zalozky DXF.

Vyznam voleb.

O |zadna | pii naCteni a ukladani zadani se nevyvold zddné akce, jde o standardni

hodnotu

o] vymaz | po nacteni zadani jsou ptfipadné nactené DXF soubory odstranény

Z paméti

o] \ spiahnout s JXF| zadani je spfazeno se souborem s pfiponou JXF. Podrobnosti

(viz str. 138).
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INzizev Zadz'lnil muzZe byt az Ctyficetiznakové oznaceni nového zadani.

V MS DOSu to byla ndhrada dlouhého jména souboru, ale ani ve Windows neztratila
svlj smysl. Pouziti dlouhych jmen pifimo v nazvech soubori muze totiz vést
k problémiim, zejména pfti pouziti diakritiky. Také v Prizkumniku se v dlouhych jmé-
nech $patn¢ orientuje.

Chcete-11 si prohlizet a vyhledavat dlouhd jména, vyvolejte ManaZer zadani (viz
str. 20).

Popis zad:inil je nova polozka, pfistupna pouze z generalniho nastavovaciho formula-
fe. Jde o miniaturni textovy editor, umoZziujici zadat az 255 znakl poznamek vcetné

v tomto formuléfi je ptislusné zaskrtavaci pole |Tiskn0ut popis zadani v hlaviéce|
, které rozhoduje o tom, zda bude popis kopirovan do hlavicky pfi tisku.

|V)’7poétovy rok | neni pouhou kosmetickou zalezitosti. S vysSim ¢islem roku se totiz
statisticky zlepSuje primérna kvalita motorovych vozidel, coz je zohlednéno ve vypo-
¢tech. Vypoctovy rok je proto parametrem pro vypocet hluku z automobilové dopravy.
V novele Metodickych pokyntli se pouziva pro stanoveni koeficientu F1.

Terén | je parametrem globalnim, tj. zvolené nastaveni terénu plati pro celou feSenou
situaci. V urcitych oblastech zadavané situace lze terén zmeénit zadanim lokalniho te-
rénu (viz str. 53).

Globalni terén je odrazivy nebo pohltivy. Zména nastaveni terénu se projevi 1 zménou
barvy pracovni plochy. Odrazivy terén ma barvu Sedou (,,.beton*), zatimco pohltivy
zelenou (,trava®).

| Azimut S-J | slouZi pro lepsi orientaci. Smér severu je vyznaden stielkou v levém
dolnim rohu piidorysu. V oto€eném ptidorysu je sttelka zobrazena ¢ervené a mifi stale
na sever.

| Vypocet pro | \ den | \ noc |

Tato volba ovliviiuje pouze automobilové komunikace a uruje obdobi (DEN/NOC)
zadavani intenzity dopravy (pocti vozidel). Pro kazdou automobilovou komunikaci si
program udrzuje udaje o po&tech vozidel ve trojim formatu 24 hodin |- 1 hodinu den|
1 hodinu noc |

Podle metodickych pokyni jsou vzdy zbylé dva formaty automaticky dopocitany ze
zadanych hodnot zvoleného formatu. Volba soucasn¢ udava, zda se do vypoctu posu-
zovanych bodi a izofon maji dosadit hodnoty hodinovych intenzit dopravy za den ne-
bo za noc.

POZOR! Volba den/noc nema vliv na ptepocet subkomunikaci.
|Intenzita dopravy || 24 hodin || 1 hodina H8 hodin | \ 16 hodin |

Tato volba ur€uje interval zaddvani intenzity dopravy (pocti vozidel, souprav, vlakd,
atd.).

Program si sdm vypocte hodinovou intenzitu.

| Pouzit uzivatelskou korekci |
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Uzivatelska korekce je chapéana jako dodate¢na korekce na dopravni zdroj a
projevi se pfi odvozovani vysledné hodnoty hluku v bodu vypoctu. Jeji hodnota je v
tomto ptipad€ zobrazena v tabulce piispévkl bodu vypoctu (viz str. 77).

Zadava se v editaénim formulafi subkomunikace pomoci polozky uzivatelska korekce.

Uzivatelska korekce se pfi vypoctech nezohlediiuje a ani nezobrazuje v pfislus-
nych formuléfich. Nastavené hodnoty jsou vSak zachovany pro ptipadné dalsi pouziti.

| Pouzit korekci obmény vozidel |
- ve formulafi silni¢ni komunikace (viz str. 47) objevi dvé nové polozky

0 |ZpoZdéni obmény vozidel | Zadava se podet rokti zpozdéni

o] \ Rok vypoctu "Novely1996" | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995 - 2005
jako vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str 1V, tabulka A)
Polozky se neobjevi pro intenzitu 24 hodin_detail - jiz by se nevesly do formulare

Poznamka

Polozka [Pouziti pfepoétu primyslovych zdroji |, dlouha 1éta umisténa na konci to-
hoto boxu, byla pfesunuta do nového dialogu Parametry pro prumyslové zdroje —
str. 107 .

10.4 Obecné volby

Zékladni nastaveni programu Hluk+ provedete

0 v Generalnim nastavovacim formulaii, zalozka ‘ Obecné volby |

o] zMenu\ Editace>>Volby obecné |

voby
Zpt=zoch zadawani odrazu
Inisni diagram - krok thlu 3 |5 stupfn
Inisnl diagram - =zobrazeni E ||ir'|eérné ﬂ
Inisnl diagram - méfitko g ||:U:":| dE
Delta pro redukci tabulky korekci: |'12':| dE
Fosun o nasohky obrazovky 5 ||15':| 4

Jemny posun obrazovky : ||l1':| ®
Zaokrouhleni wstupu 5 ||l1|:| i}
Délka trvani chybowych zprawv 3 |1»5':| ]
Zvukowva signalizace wyprnuta 5 |.-'l'-.n|:| j
Automatické wklddéni izofon po ¢ |30 mimitach
Inteligentni mys : |NE ﬂ
Eohrazit Log po chyhé 9 |NE ﬂ

OF. Storno

Zakladni nastaveni programu Hluk+ star§i metodou
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Eu:ul:urazeni] Zobrazeni SDI Tizk ] Primyslove zdru:uie] Izu:ufu:un_l,l] F'ésma] Di=F ]

Owladani prograris

Hrubi pozun v nazobcich obrazovky Zaokrouhlent pri vatupu mus [m)
0,50 0,10
Jemni pozun v nasoboich obrazovky Délka trvani chybovich zpray [2]
0,10 1,50
bl izt

[v Wupnout 2vuk f* windowsowa

[~ Log po chybé " Kompromiz
(" Inteligentni jako v Hiuk+ pro DOS

Wipochy a hodnoky
= d&vani odazu Delta pro redukci tabulky korekei [dB]
(v Korekce [dB] 0,20

™ Cinitel pohltivosti
[v Starp vipocet Glurmu vadalenosti

Irnizni diagram

Kok thlu [ztupng] Zobrazeni

g f* Lineame

(" Exponencialng

Mefitka dB
IW " Delta
W méfitku
] Storho

Zékladni nastaveni programu Hluk+ pomoci Generalniho nastavovaciho formulare

Polozky

PoloZky popisujeme v logictéjsim metodickém potadi podle Generdlniho nastavovaci-
ho formulare, u starS$i metody jsou preskupené.

Skupina ovladani programu
Hruby posuv v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pii pouziti
posouvaci klavesy . Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 23.
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Jemny posun v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pii pouziti
Ctrl + posouvaci klavesy | Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 23.

| Zaokrouhleni p¥i vstupu mysi | Umoziuje pii zadavani objekt pfesné doladéni
polohy bodu kurzorovymi klavesami. VSechny zaddvané souiadnice budou pak zao-
krouhlovany se zadanou piesnosti. Lze zadat v rozmezi od 0.01 m do 100 m.

Klavesy PgUp a PgDn toto nastaveni za chodu méni.

| Délka trvani chybovych zprav | Zadava se v sekundach. Hodnota 0 znamen4, Ze
chybova zprava zmizi az po stisku klavesy. Ve windowsové verzi Hluk+ nebylo im-
plementovano, chybovou zpravu je potfeba vzdy potvrdit kldvesou Enter nebo Esc.

| Vypnout zvuk | Umoziuje Gpln€ vypnout zvukovou signalizaci a tim umoznit bez-
hlu¢ny béh programu.

| Log po chybé |

| Mys | (\Inteligentni my§|) Uzivatelé starych DOSovych verzi programu Hluk+ byli
zvykli, Ze se jim pii objevovani zaddvacich boxii nastavuje mys na vhodna mista. Vét-
Sina windowsovych programt ale naopak vede k ndvyku, Ze pohyb mysi je spojity.
Vyzkousejte, kterda moznost vdm bude vic vyhovovat.

\Windowsové | (| Inteligentni M Ne |) Mys funguje naprosto spojité podle standarda
Windows.

o

\Inteligentni jako v Hluk+ pro DOS| (\ Inteligentni M Ano |) Mys funguje jako
v DOSov¢ verzi programu Hluk+. Program nastavi my$ na optimalni misto a po
zavieni boxu vrati mys na piivodni pozici, odkud byl dialog vyvolan.

o

‘ Kompromis | (‘Césteéné |) Program nastavi mys na optimalni misto, ale po zavie-
ni boxu mys$ nevraci.

o

Skupina vypocty a hodnoty

| Zpusob zadavani odrazu | od stén objektl mé moZnosti

o] \ korekce [dB] | je popsana v novele metodickych pokynii. Podle typu fasady se
pouzivaji hodnoty 3.0 dB (pIn¢ odraziva sténa), 2.5 a 2.0 dB. Hodnota 0 dB by
znamenala, Ze sténa veSkerou energii pohlti.

o] \ Cinitel pohltivosti | je stfedni Cinitel zvukové pohltivosti a nabyva hodnot od 0
(vSe se odrazi) do 1 (vSe se pohlti).

| Delta pro redukci tabulky korekei | Podrobnosti viz str. 59

Skupina imisni diagram

Krok uhlu
Meéritko

Zobrazeni

Podrobny popis diagramu 1 jeho voleb je v kapitole Imisni diagram od str. 62
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| Automatické ukladani izofon | Udava, po kolika minutadch se ma automaticky ukla-
dat zadani pti vypoctu izofon. Hodnota 0 automatické ukladani izofon vypina.

V Generalnim nastavovacim formuléfi je tato polozka logicky pfesunuta na zaloZzku
[zofony.

10.5 Zobrazeni

Volby zobrazeni provedete

0 v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka |Zobrazen

O zMenu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni |, |Z0brazeni >>7Zobrazeni popisi |,
\Zobrazeni Tisk>>Palety barev I]

Vsimnéte si na dalSich obrazcich, ze sporné a logické rozvrzeni Generdlniho nastavo-
vaciho formulafe umoziuje nastavit daleko vice hodnot, na které bylo tieba nékolik
starSich formulait.

Yolby zobrazeni - ostatni

| H
Zobrazenl rastru o -
Zplisch zobrazeni obijektd : |standard j
Hranice kreslit presz objekty: |.-’-'m|:| ﬂ
Terén kreslit pfes ohjekty: |NE.' j
Rozliduj barvi terénu 2 |.-’-'mu:| ﬂ
Zobrazowvat pasma v zeleni s |Ne ﬂ
Priihlednost pasen : | 0 %

)4 Storhmo

Volby zobrazeni - popisy

Welikost pilsma popisu 2 .!

Zobrazeni bodid winodtu : |Ano -
bodld expozice : |Ano -
primyslowich zdrojl: |Kiizkem -

Zobrazeni éizel ohjektd : |Ano -
fizgel komunikaci : |Me -
cizel prim. =drojl @ |Me -
¢igel hranici : |Me -
fizel terénu : |Me -
cizel bodl expozice: |Me -

] Storno

Volby zobrazeni star§im formulafem
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Nastaveni programu Hluk+

Eadéni] Obecné walby Zobrazeni SDI Tizk, ] Priirmypshoé zdrnie] Izu:uf-:un_l,ll F'ésma] DiF ]

Wkreslovani
Co kreslit Fregleni objekhd
J f* Standardni
~
" (" Jako pro tigh
~
v Zobrazovat rastr
B arva terénu

7 Kreslit jako odrazivi [asfalt) o Vselilwanis pliss ooy

' Kreslt podie zadéni [ Kreslit terén pres objekty

" Kreslit jako pohltvi [braval [ Zobrazovat pazma v zeleni
Ohjekty
£obrazovani objekhi Zobrazovat cizla
Body wipadhu ™ Dbiekt
" Mezobrazowvat
i+ Zobrazovat s &islem [ Komunikaci

(" Fobrazovat bez cizla [ Prémpslovich zdrojti

[v Body expozice ™ Hranic
Prémyzlové zdroje — Terénu
" Mezobrazovat
" Zobrazowvat [~ Bodl expozice
f* ZFobrazovat jen kFiZkem
Yelikost pizma 0
Jemné doladéni palety barew ‘ lodit polobu okna do konfigurace ‘
] Storno

Volby zobrazeni v Generalnim nastavovacim formulari

Polozky

Také zde doslo ke znacnému preskupeni polozek a drobnému piejmenovani, ale kore-
spondence mezi Generalnim nastavovacim formulafem a starymi formuléii je prahled-
na.

Skupina vykreslovani

|C0 kreslit | (|C0 zobrazovat (F5)|)
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Jaké vrstvy (zadani, DXF) a v jakém potadi pies sebe se maji vykreslovat pii funkci
|Z0brazeni >> Prekresli | Tato polozka je aktivni jen pii nacteném souboru DXF (viz
str. 22), jinak nema smysl.

Barva terénu | (Rozli$uj barvu terénul)

0] \Kreslit podle zadani | (|An0|) Barva je vykreslena tak, jak byla zadana. v Paramet-
rech zadani (str.90). Terén pohltivy zobrazen pomoci zelené teCkovaného pozadi
(,,trava®) a terén odrazivy Sedou barvou (,,asfalt*). Také ve 3D je pouzita zelena
nebo Seda barva ¢i textura.

0] \Kreslit jako pohltivy | (\ne - vZdy jako pohltivyl) Na obrazovce je terén zobrazen
vZdy jako pohltivy. Lokalni terén je zndzornén pouze svym obrysem.

o] \Kreslit jako odrazivy | (\ne - vZdy jako odraziV)'II) Na obrazovce je terén zobrazen
vzdy jako odrazivy. Lokalni terén je zndzornén pouze svym obrysem.

Posledni dvé moZznosti maji estetické diivody. Pokud chcete potlacit rozliSeni barvy
terénu pouze pii tisku obrazku, doporuc¢ujeme nastavit rozlisuj barvu terénu ve

(viz str. 104).

Zpiisob zobrazeni objektii |

0] \ Standardni| - objekty jsou zobrazovany jako v ptedchozich verzich programu

0] \ Jako pro tisk | - objekty jsou zobrazovany jako pfi tisku obrazku viz Vyplné
objekt str. 106.

|Z0brazovat rastr | Voli se, zda budou zobrazeny osy x a y.

|Kreslit hranice pres objekty |, Kreslit terén pres 0bjekty| - ktera z vrstev dostane

piednost.

|Z0brazovat pasma v zeleni|

0] Pokud je zelenn vyssi nez napoctené izofony, pasma budou touto zeleni pte-

kryta.
o] Pasma budou vzdy vykreslena pres zele.

Skupina objekty
| Zobrazeni bodii vypoctu | Voli se, zda budou zobrazeny body vypoctu a jejich Cislo.

| Zobrazeni bodii expozice | Voli se, zda budou zobrazeny body expozice.

|Z0brazeni primyslovych zdroji | Voli se, zda budou zobrazeny primyslove zdroje,
pfipadn¢ mohou byt tyto zdroje zobrazeny jen kiizkem.

Skupina cisla

Tyto volby pouZijte, je-li zaddno mnoho entit a jejich Cisla znepiehlednuji situaci na
obrazovce nebo ve vytisku. Pro \objektyL k0munikace|, priumyslové zdroje|, hranice|,
|terén |, body expozice | je mozn¢ zvIast’ ¢islovani vypnout.

Je také mozné nastavit Welikost Cisel p0pis1°1|, ale pouze vSechny najednou. Od verze
7.5 plati toto nastaveni i pro prostorovy pohled.
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Tlacitka

Tlagitko Jemné doladéni palety barev| vede k formulafi popsaném v kapitole Palety
od str. 99.

Tlacitko \Uloiit polohu okna do konﬁgurace| ulozi polohu a velikost okna Hluk+ do

94

konfigurace, aby Hluk+ pfiSté nastartoval ve stejném stavu. Je ekvivalentni menu
|Soub0r >> UloZ polohu okna do CFG|, bliz§i popis motivace viz str. 88.

10.6 Palety

K formuléfi nastaveni barevnych palet se dostanete riznymi zpiisoby. Ptislusné tlacit-
ko \Jemné doladéni palety barev| je umisténo na Generalnim nastavovacim formulafi;
v zélozce [Zobrazeni| i [Tisk| a také v menu [Tisk>>Palety barev]

Koncepce barev v programu Hluk+

Moderni grafické adaptéry umoznuji jemné zobrazeni ptes 16 milionli barev (pfesné
256%256%*256).

Hluk+ kvtli kompatibilit¢ s DOSovou verzi vystaci pti vykreslovani zadkladnich objek-
ti v ptdorysu jen se 16 barvami, které jsou slovné pojmenovany (Cernd, modra, ze-
lena, cyan, cervend, fialovd, hnéda, svétle Sedd, tmaveé Sedd, svétle modra, svétle
zelend, svétla cyan, svétle Cervend, svétle fialova, Zluta, bila).

Aby se moznosti Windows vyuzily 1 pii tomto omezeni co nejlépe, je mozné kazdou
ze 16 pojmenovanych barev pfesné nastavit a to zvlast pro zobrazovani a zvlast’ pro
tisk.

Tim si mize uZzivatel doladit zobrazovani a tisk podle svych pozadavkl a subjektivni-
ho vnimani.

Naptiklad uzivatelé, ktefi Setfi o¢i a stahuji jas monitoru na minimum, si st€Zovali na
cervenou, kterd se jim zda ladéna do hnéda. Pokud ovSem cervenou zjasnime, pak jini
uzivatelé, zvykli na vysoky jas monitoru, maji problém rozeznat ji od svétle Cervené.

Také barevné podani riiznych typl barvenych tiskaren se velmi 1isi a zvlasStni nastaveni
tiskovych barev umozni vyladéni tisku ptesn€ podle predstav uzivatele.

Poznamka 16 barevna koncepce je prekonana u mapového podkladu (str.141) a textur
v prostorovém zobrazeni (str.153), kde Hluk+ vyuziva vSech barevnych moZnosti.

Ulozeni a priorita barev

Uzivatelské nastaveni barev Ize ulozit na disk. Od verze 7.5 je toto nastaveni soucasti
superkonfigurace, zatimco star$i soubor winhluk.pal byl zruSen. Podrobnosti najdete
na str.87.

Nastaveni barev
Volba nastaveni palet vede k nésledujicimu formulafi.
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Mastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Pro zobrazowvani Pro tisk

gvitle Sada hila svitle feda hila

Klikemn na barvu i nastavite, pravim klikem wyolate pokrodilé funkoe

Standard zobr Zobr x> Tizk Zobr << Tizk | Standard tizk
Otestovat zmény bez opugténi nastavovaciho dialogu
Uodtradsk | Dbrovi uodans 2ot | [Teatazent

Nastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Ovladani nastavovaciho boxu je jednoduché a intuitivni.

Jak je vidét z trvale zobrazené napovédy, na ur¢itou barvu dostanete moznost
jejiho precizniho namichani standardnim dialogem Windows.

Namichané¢ barvy je kdykoli mozné ulozit na disk tlacitkem Ulozit na disk .

Kdykoli je také mozné vratit se k naposledy ulozenym barvam ( Obnovit uloZené )
nebo dokonce ke standardnim barvam uloZzenym v programu Hluk+ ( Standard zobr
a Standard tisk ).

Komfort obsluhy vylepsuji funkce Zobr>>Tisk a Zobr<<Tisk pro hromadné kopi-
rovani barev pro zobrazeni do barev tiskovych a zpéct a také funkce _pravého kliku

myS$i na barvu, umoziujici pro jednotlivou barvu vratit standardni nebo uloZenou hod-
notu a pfesun nastaveni barvy na jinou pozici pomoci zabudovaného zapisniku.

gu , které zmény zobrazovacich barev promitne pfimo na pozadi se nachazejiciho pro-
jektu.
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10.7 Zobrazeni 3D

Nastaveni voleb zobrazeni v prostorovém pohledu je k dispozici pouze v Generalnim
nastavovacim formuléfi, zalozka |Z0brazeni 3D|. Alternativni metodou nastaveni vét-
Siny polozek je stavovy panel v prostorovém pohledu str. 149.

Nastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Zobrazeni } Rez Situaci] Tisk ] Primyslowvé zdruie] Izu:ufon_l.Jl Pésma] D=k ] Hﬁzné]

Zobrazovani Sizel objektbd

" Wupnuto
(" Zapnuto

f* Podle 2D konfigurace

| Fotorealizticke testun

(i]4 Storno

Nastaveni Zobrazeni ve 3D Generalnim nastavovacim formulafem

|Z0brazov2’1ni ¢isel objektii | nastavuje, zda se budou nebo nebudou ¢isla zobrazovat;

ptipadné zda se pouzije nastaveni pro piidorys ze zalozky str. 96.

[Fotorealistické textury| prepinaji, zda se budou v prostorovém pohledu zobrazovat
textury.

Obé tyto polozky jsou k dispozici také v prostorovém pohledu na stavovém panelu
(str. 149), kde se indikuji a klikem mysSi prepinaji. Maji doCasny charakter a nikam se
neukladaji.
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10.8 Nastaveni rezu situaci
Rez situaci je popsan na str. 27.

Volby fezu je mozné nastavit v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka
nebo star$i metodou z menu [Zobrazeni >> Rez situaci >>Volby|

Thel fezu ik ose x|

Potatek fezu - x : | 276 m
Poiatek fezu - ¥ . 1332 o
Zobrazenl primky fezu : |.-5‘-.r'u:| ﬂ

Zaddvani bodd ¥ otof. pldorysu: |SnuFadnice_pﬁvndnij

Pohled zpét 2 |.-’-'-.n-:| j

Fohled od zoufadnice ¥ : |Ne j

Zobrazuj komunikace 5 |.-5‘-.n-:| j
OF. Storno

Tréi fez situacl FS-zadej fez graficky

Volby fezu star§i metodou

Polozky

Polozky obou metod prakticky dokonale koresponduji, ve star§im formulafi je navic
moznost napovézenou klavesou F8 zadat pfimku fezu graficky.

Skupina primka rezu
Rez situaci je uréen po¢atkem a ihlem ¥ezu.

Uhel Fezu | je thel mezi osou x a pozadovanou piimkou fezu ve stupnich
| Potatek Fezu | se zad4 jako soufadnice [x,y].

Tim je definovana nova soustava soufadna (tzv. soufadnice fezu), ve které bude fez
), které je

popsano nize.

| Zobrazovat piimku Fezu | ano/ne znamend, zda se bude v piidorysu ervens zobra-
zovat piimka fezu.
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Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Znhrazeni] Zobrazeni 30 Rez situaci l Tizk ] Priirmyslové zdruie] Izu:ufon_l.Jl Pésma] Di=F ] Hﬁzné]

Pfimka fezu

Pocatek fezu «. u [m] m 1592
[Ihel fezu k ose * [stupné] 345,33

Iv Zobrazowvat primku rezu

Zadavani bodd v ototeném phdoryzu

% zoufadnicich fezu
f* % soufadnicich pivodnich
Zobrazovnani
| Fohled zpét
FPahled od azp v
* MNe

" Ano
i Priazedik

|v Zobrazovat komunikace

0k, Starno

Volby fezu v Generdlnim nastavovacim formuléfi

Skupina zobrazovani

| Zadavani bodi v otoc. pidorysu | puvodni soufadnice/soufadnice fezu

Pokud je nastavena volba piivodni, Sipky posunuji kurzor mysi ve sméru piivodni osy
xay.

Nekteré volby nastaveni fezu situaci jsou pfistupné pouze pii zobrazené piidorysné
situaci.

| Pohled zp&t | Uréuje smér pohledu na fez situaci.
o] smér pohledu jde od zapornych hodnot ke kladnym hodnotam soutfadnice y
o] smér pohledu jde od kladnych hodnot k zapornym hodnotam soutadnice y

| Pohled od souradnice y | Urcuje zplisob zobrazovani objektl v fezu situaci
o jsou zobrazeny vSechny objekty
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o] jsou zobrazeny pouze objekty v "poloprostoru" uréeném soutadnici y a smeé-
rem pohledu.

0 | prusecik |jsou zobrazeny pouze priseciky objektl s rovinou fezu situaci (je ur-
¢ena nastavenou soutadnici y). Vypoctové body a komunikace jsou zobrazeny bez
ohledu na ptedchézejici volby. Parkovisté neni zobrazeno nikdy.

| Zobrazovat komunikace|

o] v piicném fezu jsou komunikace zobrazovany

o] v pfi¢ném fezu je zobrazeni komunikaci potlac¢eno

10.9 Nastaveni tisku

Umoziuji ptizptsobit upravu tisténého vystupu moznostem piipojené tiskarny.

Nastaveni se vyvola star§im zpiisobem z menu | Tisk >> Nastaveni tisku | a menu
|Tisk >> Nastaveni V)’fplm’l.

Generalni nastavovaci formulaf, zalozka je uspornéjsi a prehlednéjsi a pokryje
oba star¢ formulare najednou.

Nastav volby tisku

Tiskarna
Kéd fedtiny - tiskérna ;w1250 |
Edd dedtiny - soubor : |'W'125EI j
Tiskarna - ohrazek 2 |Eernu:u|:||'l_1;1 j
orientace obrazku 3 |na itk j
hlavicka - jm. souboru 9 |Uplné j
nahled pfed tiskem : |.-5‘-.r'u:| j
Soubor EFM - obrdszek : |barevn§1 j
- kalibrace : |Ne ﬂ
Pougij méfitko pro : |Tiskérnu j
Potla® zobrazenl terénu pri tisku: |.-5‘-.r'n:| j
Roztdahni 3D tisk na celouw stranku: |-"-"-HD ﬂ
Optimalizui okno (max.tisk) : |Ne j
] Storno

Volby tisku starS$i metodou
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Nastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Znhrazeni] Zobrazeni SD] Flez situaci Tk lF'anm_l,llevé zdruie] Izu:ufon_l.Jl Pésma] Di=F ] Hﬁzné]

Tizkarna |pdf|:act.:,r_.lj Frao j Origntace Barea tisku
o Mazirku " Cermobily tisk
K.ad Eedting pro tisk wadind 250 =
(" Mawiiku i+ Barevny tisk
K.od Eedting pro soubary wadind 250 =
Tisk situace Viping
[v Patlac zobrazeni terénu pri tizku
Wiplfe domu a
Iw Mahled pred tiskem I_
Wiplh zelené 7 ]
[ Optimalizovat okno pred tizkem li (-
— Wiplh naspu 0 Standard
Hlawvitka - jméno souban Uplne i I_
Wiplf zafezu IT Standard
b Efitk o
Woplf mostu Standard
" Pougit pro zoubor IT
f* Pougt pro tisk Wiplf podzemi IT Standard
K.alibrovat méfitko
Jemné doladéni palety barew
[ K, | Starno

Volby tisku Generdlnim nastavovacim formulafem

Polozky

Polozky obou metod jsou mirné piejmenovang, ale presto pomérné sluSn¢ korespondu-

i,

Klasicky vybér tiskarny z tiskdren nainstalovanych ve Windows vcetné

virtualnich (FinePrint, tvorba PDF) a sitovych.

| Kad ¢eStiny pro tisk | a \ pro soubory | Volba vystupniho kodu pii tisku na tiskarné a

pro export do souborti.

Ve verzi Windows pravdépodobné ponechate volbu W1250, nicméné dalsi historické

moznosti by se v nékterych ptipadech mohly hodit.

o [ASCIH| Vystup bez diakritiky.

W

o] Cestina v kédu Kamenickych
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) Cestina v kodu LATIN2 (852)
o |KOI8| Cestina v kodu KOI-8, ktery interné vyuziva editor T602.
0 |WI1250| Cestina v kodu Windows (1250)

|Orientace obrazku | na Sitku /na vysku

|Barva tisku |(\Tisk{1rna obrézekl) cernobily /barevny

Skupina tisk situace
| Potla¢ zobrazeni terénu pri tisku|

Zvolime-li ano, pted tiskem je obrazek prekreslen tak, aby pozadi vytiSténého obrazku
bylo bilé. Lokélni terén je zndzornén pouze svym obrysem. Tato volba Setii tiskarnu a
vylepSuje vzhled vysledku. Funkce nyni funguje 1 pfi tisku z prostorového pohledu.

|N2’1hled prred tiskem| Pt1 zaskrtnuti této polozky se pted tiskem zobrazi nahled. Po-
drobnosti o ndhledu najdete na str. 84.

| Optimalizovat okno pred tiskem |, Optimalizuj okno (Max tisk)|

Zvolite-li ano, pak po zavieni okno programu Hluk+ zméni rozméry tak, aby se pii
nastaveném vytisku (na vysku /na Sitku) co nejlépe vyuzil papir. Tuto volbu lze vyvo-
lat 1 samostatné z menu \ Tisk >> Obrazek optimalizace |

|Hlaviéka — jméno souboru | \ﬁplné /kratké /Vynechat|

Voli se, zda se v hlavicce vytisku bude uvadét jméno souboru.

Kdyz ano, tak zda s uplnou cestou v souborovém systému nebo jen samotné (kratké)
jméno.

Skupina méritko
IM&Fitko | [PouZit pro soubor |[[PouZit pro tisk |,

|Pouiij méritko pr0| |0brézek| / \tiskérnu|

V Generalnim nastavovacim formulafi je navic tlacitko |Kalibr0vat méf‘itko|.

Prace s méfitkem vcetné presného vyznamu nastaveni je podrobné popséana v kapitole
Meétitko str. 40.

Riizné
Soubor BMP obrazek | Gernobily /barevny

Roztahni 3D tisk na celou stranku |

Pti ptfimém tisku ze 3D na tiskarnu jsou dvé moznosti.

Bud’ je rozliSeni obrazku optimalizovano tak, aby dalo co nejkvalitngjsi tisk, ale mize
byt citelné mensi, nez by odpovidalo moZnostem papiru (volba ).

Nebo bude obrazek ve spravné velikosti, ktery presné pokryje papir (volba ), ale
kvalita mize byt citeln¢ horsi.

Pti narocich na maximalni kvalitu doporucujeme netisknout primo na tiskarnu.
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I ve 3D je uz totiz moZnost generovat graficky soubor s vyrazné vys§im rozliSenim,
neZ ma obrazovka. S obrdzkem, jeho velikosti a tiskarnou je pak mozno experimento-
vat pokrocilej$imi prostiedky.

Vypliné pro tisk

Menu \ Tisk >> Nastaveni vyplni | vede na dialog, umoziujici ptizplisobit tpravu gra-
fického vystupu feSené situace. Je spolecné pro grafické zobrazeni na monitoru 1 tisk.
V generdlnim formulafi jsou vyplné pifimo na zélozce .

Vzor vyplné Ize volit v rozmezi 1 az 32. Hodnota 0 znamend automatické nastaveni
vyplné€ programem (standardni volba), hodnota 31 uréuje prazdnou vypln.

Po zadani Cisla obdrzite vpravo v obdélniC¢ku maly vzor vyplng.

Vyplfi domu : 22 |

¥yplil zelené 3 23 nnnnn
Tipli naspu : | 24

Wyplii zafezu 3 2h
Vypli mostu 3 L

Viplf podzemi (fez): | 27 SRR

Storno |

Volby vyplni star§im formulafem

Dalsiho komentare jist¢ nepotiebuje Wyplﬁ domu |, Wyplﬁ zelené|, |Vyplf1 naspu |,
|Vyplﬁ zzif'ezuL Wyplﬁ mostu|.

|Vyplf1 podzemi (i‘ez)| jde o oblast pod povrchem pfi zobrazeni fezu situaci (str. 27).

10.10 Parametry pro priimyslové zdroje

V souvislosti s novou moznosti vypoctu po frekvencich (str. 55) byl od verze 7.16 za-
veden specialni dialogovy box pro parametry prumyslovych zdroji. Vyvolate ho z
menu | Editace >> Priim. zdroje |

Nicméné i zde doporucujeme radéji pouzit prehledny generdlni nastavovaci formulaft,
zélozka [Pramyslové zdroje|. Navic pii pozadavku tfetino-oktavovych zdroji je to je-
dind rozumnéa moznost.
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Nastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Znhrazeni] Zobrazeni 30 ] Fez Situaci] Tizk Primyslove zdroje l Izu:ufon_l.Jl Pésma] Di=F ] Hﬁzné]

[ Pouziti prepoctu préimyzlovich zdiojd [jgn pro zakladni vipocet)

[~ ipocet po frekvencich | Rozéireng zadavani primyzloviich zdmojd

Ylhkoszt [%]
atmosféncki Hak [hPa]

Typ zpekira pro nowvé zdroje

Teplota [stupné C] " Bez spekhra
(v Oktdvové

" Tretino-okt&wove

Souginitele Glurmu alfa po frekvencich [dB Akm]

B0Hz | 0,00 B3Hz | 0,10 B0Hz | 0.2
100Hz | 0,59 125Hz | 0,47 180Hz | 0,69
200Hz [ 050 B0z | 1.2 ANEHz [ 100
00Hz | 10T B00Hz | 2.0 B30Hz | 2.0
800Hz | 5,01 000Hz | 4,06 1280Hz | 5,40
1600Hz | 7,00 2000Hz | 10,55 2800Hz | 15,00
AE0Hz | 2,00 MO0Hz | 56,54 BOOOHz | 55,17
BI0Hz [ 54,20 BOODHz [ 150,22 10000Mz [ 152,00
[ (K | Storme

Primyslové zdroje v Generdlnim nastavovacim formulati

Polozky
IPouziti piepoétu primyslovych zdrojil

Zaskrtnutim této polozky piejde Hluk+ do specidlniho modu zpétného vypocltu. Za-
timco bézné se vychazi z danych primyslovych zdroji a pocitd se hladina hluku v ur-
¢itych bodech, zde je naopak zadan nepiekrocitelny limit v nékterych bodech a pocita
se, jak se musi prumyslové zdroje zatlumit. Podrobnosti najdete na str. 67.

|Pr1°1m. zdroje po frekvencich|

Kli¢ovy nastavovaci prvek nové moznosti vypoctu po frekvencich, ptidané do pro-
gramu od verze 7.16.

Volbou dostanete klasické pojeti priimyslovych zdroju, se kterymi dosud Hluk+
pocital.
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Volba umozni preciznéjsi zadani zdrojii a nasledny vypocet po frekvencich.

Timto zaddnim se otevie moznost zadat a ménit dalSi parametry pro vypocet soucinite-
le atlumu atmosférou (CSN ISO 9613-1)

pfednastaveno 15 stupiiii C
|Relativni vlhkost | prednastaveno 50 %
| Atmosféricky tlak | prednastaveno 1013,25 hPa

Zména téchto tii polozek vede na zménu soucinitele Gtlumu alfa pro jednotlivé frek-
vence. Zmény souciniteli miizete pozorovat ve zbyvajicich fadcich dialogového boxu,
urc¢enych jen ke Cteni.

Parametry pro prum. zdroje

PouZziti pfepoftu prim. =zdroijld

Frim. zdroje po frekvencich
Teplota . 1500 ¢
Felativni wlhkost . OO0 &

Atwmosfericky tlak : 101325 hPa

T

ak Storno

Starsi box parametrti primyslovych zdroji

Tretiny oktav

Od verze 7.5 je mozné s pramyslovymi zdroji pracovat jesté preciznéji. Moznosti jsou
k dispozici pouze v generdlnim nastavovacim formulafi.

Zdroje mohou mit podrobné spektrum po tietinach oktav a navic miize byt jejich vy-
zafovani zadano razné az v 8 smérech. Tyto moznosti vyzaduji novy podrobnéjsi for-
mulaf pro zadani zdroji. Jeho obecné pouziti pro normalni pfipady by ale zbytecné
celou v&c komplikovalo. Proto je v nastaveni zavedena poloZka |Roziifené zadani|
|pr1°1myslovych zdroju, které piepind zadavaci formulét zdrojt.

Pokud jsou uz ale nékteré zdroje smérové nebo spektralni, nelze tuto polozku vypnout.

|Typ spektra pro nové zdroje | usnadnuje zadavani novych zdrojl. Nastavena hodnota
je automaticky ptedvolena pro nové vytvotrené zdroje.
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Podrobnosti o rozsitenych primyslovych zdrojich najdete v samostatné kapitole od

str. 120.

10.11 Volby pro izofony a pasma

Izofony a pasma jsou popsany v samostatné kapitole (str. 71).

Jejich nastaveni je mozné klasickym postupem z menu ‘Izofony >> Volby|, | Izofonyl

|>> Pasma >> Nastaveni |,

Izofony >> Pasma >>Popis

. I zde vSak doporucujeme

novejsi postup pomoci generalniho nastavovaciho formuléate, kde je celé nastaveni
prehledngji shromazdéno na zalozkach [Izofony| a |Pasmal.

]
Mastaveni zobrazovani izofon

Zdroje hluku
Fodatedni hodnota

Maximélni hodnota

Edtowédnl - krok

pocatek

ok |

Izo zakladni - krok :

+ bharwa Sary
+ tlouitka cary:
+ wplh Sary

Izo zvyrasnéné- krok:

potatek
+ bharwa Sary
+ tlouitka cary:

+ welikost pisma :

[viechry B4

E
_——
"
e

"
T —

Starno |

Fi-standardni hodnoty (+ fadky)

Starsi formulaf nastaveni izofon

Nastaveni izofon

Skupina Informace o vypoctu

Skupina Informace o vypo¢tu je v Generalnim nastavovacim formuléfi umisténa vle-
vo nahote. Informuje o tom, zda je vypocet platny, v jaké vySce a jak podrobné byl

proveden — polozky Wypoéet je platnjrl, ’V)’féka vypoctu [m]| a \Podrobnost Vypoétu|.

Vypocet je mozné tla¢itkem Spustit vypocet také p¥imo odtud spustit a provést.
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Ve starS§im formuléfi nema tato skupina svou obdobu, potfebné funkce je nutné vyvo-
lat z menu. Napiiklad |Izof0ny >> V)’fpoéed) a nasledn¢ zadat parametry.

Do této skupiny logicky patii 1 pole vpravo dole \Automatické ukladani po [min]|
. Ma vyznam u rozsahlych dlouho trvajicich vypoctt, kde by se po vypadku
napajeni nebo kolapsu pocitate musel jinak vypocet opakovat. Udava, po kolika mi-
nutach se ma automaticky ukladat zadani pii vypoctu izofon. Hodnota 0 automatické
ukladani izofon vypina.

V klasickém nastaveni byla tato polozka soucasti Obecnych voleb, viz str. 93.

Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obeché vu:ull:u_l,ll Zu:ul:urazeni] Zobrazeni 30 ] Tizk ] Primysloveé zdroje  [2afony l F'ésma] Di=F ]

|nformace o wipodchu

r

Spustit vipocet |

Zdroje hluku, brané « dvahu pro izofony a pazma

o iechny

Yelikost pisma

o

Wirgka wipodtu [m] (" Dopravni
FPodrobnost wipoctu | J © Priimyslové
Zakladni izofary Zwiraznéns izofony
Potatek [dB] 30,0 Poatek [dB] 30,0
b airnumn [dE] 110,0
Krak [dB] 1,0 Krak [dB] 5,0
Barva dar |S'-.-'ét|E zelena ﬂ Barva Car |3vétle Cervena ﬂ
Tlougtka car |l_ Tloustka Ear |l_
Tup &ar ||:|Iné ﬂ
Maztavit standardni barvy, tloudtky, tp Sar a pizmo
K.atowani
Pocatek [dB] 30,0
Kok [dB] 5.0

Automatické ukladani po [min] wipodtu 30

oK |

Starno |

Nastaveni izofon pomoci Generalniho nastavovaciho formulate
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Skupina zdroje hluku

Plny nazev skupiny Zdroje hluku, brané v uvahu pro izofony a pasma ma nazna-
¢it, ze n€kterd nastaveni ze zalozky Izofony plati 1 pro ptibuzna Pasma. Cel€ nastaveni
by se na jednu zalozku neveslo, proto jsme ponechali staré vzité rozdé€leni. Je vSak
uzite¢né si spojitost obou zalozek uvédomovat.

Je mozné zvolit, zda se pfi zobrazovani izofon ¢i pasem zohledni ‘ v§echny zdroje |,
nebo se budou brat do ivahy pouze | dopravni | ¢i pouze \ prumyslové zdroje |.

Skupina zakladnich a zvyraznénych izofon

Koncepce zobrazeni spo¢iva v tom, Ze v siti zakladnich izofon mohou byt nékteré
vykresleny vyrazné€jsi barvou — odtud nazev zvyraznéné.

Zobrazeni vychazi ze zakladnich izofon, proto je skupina Zakladni izofony rozsahlej-
§i. Je zde mozZné nastavit \Poéétek [dB]|, Maximum [dB]| a \Krok [dB]|. A také
@, \tlouét’ku| a \typ éar|.

Napravo je skupina Zvyraznéné izofony, kterd je zarovnana tak, ze odpovidajici po-
loZky jsou ve stejnych vyskach. Protoze jde o zavislé nastaveni, jen nékteré z nich ma;ji
smysl.

Tlacitko Nastavit standardni barvy, tloustky, typ ¢ar a pismo vrati, naptiklad po
nevydafenych experimentech, pfijatelné pouzitelné hodnoty.

Skupina kétovani
Skupina kétovani obecné nastavuje, které izofony a jak budou ¢iselné€ popsany.

Starsi formular

Ve star§im klasickém formulafi najdete odpovidajici polozky, ale v méné piehledném
uspotadani. Dole napovézenou klaveso dosahnete vraceni standardnich hodnot.

Nastaveni pasem

Skupina zakladni nastaveni
|Pﬁleni pasem |

O Neni-li zatrzeno, pak lze kazdému pasmu pfiradit vlastni barvu a vypln.

0 Je-li zatrZeno, pak je pfi zobrazovani kazdé pasmo (kromé prvniho a posledniho)
rozdéleno na polovinu. P4smo ma vlastni barvu, vyplné se vSak 1i$i pouze pro prv-
ni a druhou polovinu pasem.

Poznamka: timto zplisobem byl v DOSu feSen pfedev§im problém nedostatku barev,
ktery ve Windows s modernim hardwarem neni uz aktudlni. Ptleni je ponechano nejen
z historickych diivodt, ma nadale vyznam napftiklad pii vytiscich.

| Krok pasem |, | Poget pasem|.

Pomoci téchto dvou tidajti se definuje rozsah zobrazeni.

Protoze k dispozici je 7 riznych barev (véetn€ "Zadné"), pro piilena pasma je pocet
omezen Cislem 7.

Pro neptilend pasma je mozno zadat az 10 pasem.
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|P0sledni pasmo — zatatek |, Prvni pasmo — konec |

Staci zadat jeden z téchto udajli, druhy se automaticky dopocte pomoci poctu a kroku
pasem.

Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obeché vu:ull:u_l,ll Zu:ul:urazeni] Zobrazeni 30 ] Tizk ] Primyzlové zdrnie] lzcfony Fasma l Di=F ]
Informace o wipoctu a £droje hluku jzou zpolecné a najdete je v zaloéce [zofony

£akladni nastaveni FPopizek pasem

[ Umniztit vlevo, standard g wpravo

[ Umiztit naharw, standard je dald

Pocet pazem

B

krok pazem [dB] 5 Posuruti = T
Preni pasmo konec [dB] 40 Posunuti v I—D
65

Posledni pasmo zatatek [dB] [~ Mezobrazovat autamaticky

Barvn a wiplné

Prithlednost 3 0 Standardni barvy a wiplné
=40 dB [2adna - | I
40-45dB 34 -2

B [pan |
SOS5 OB [ropns | s I
GG re—ra—— [
GG | |

658 [rods | N

Wiplf levé poloviny g Wilplf pravé poloving 1

] | Starno |

Nastaveni pasem v Generalnim nastavovacim formulari

Skupina barvy a vypiné
Tato skupina méni svij vzhled podle toho, zda jsou povolena pllend pasma. Pak je

k dispozici nastaveni jen pro 7 zdvojenych polozek, zatimco u nepilenych pasem lze
nastavit az 10 polozek.
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Kazdému pasmu lze pfifadit jednu ze sedmi barev: ,,Zadnou*, Zlutou, cyan, zelenou,
¢ervenou, fialovou a modrou.

Vyplné lze volit v rozmezi 1 az 30.

Nizsi vzory jsou riizna esteticka Srafovani, podporovana systémem Windows.

Vzory 21 az 30 jsou vytvoteny pro potifeby programu Hluk+ a postupné opticky zvy-
Suji sytost barvy.

Vzorek vyplné dostanete okamzité po zadani.

Pro neptilend pasma Ize ménit vyplné vSech pasem

Pro ptilena pasma lze ménit pouze vypli 1. a 2. poloviny pasem najednou.

barvy a vyplné obnovite toto ptivodni nastaveni barev doplnéné rozumnym nastave-
nim vyplni.

Pro neptilend pasma se na formuléfi dole jesté objevi tlacitka Viechny barvy podle
prvniho pasma a VSechny vyplné podle prvniho pasma. To miize mit vyznam pro
¢ernobily tisk a bude popsano u funkce Pdsma special na str. 115.

Na formulafi Ize také zadat inicidlni hodnotu Priithlednosti pasem, vice viz str. 76.

Nastaveni popisku pasem
Popisek pasem je malé cejchovaci legenda.

Popisek pasem

Na zalozce Pasma nastavite ve Skupin¢ Popisek pasem.
Jeji polozky jsou samovysvétlujici.

Zaskrtavaci box tNezobrazovat automaticky| nechd popisek skryty. Ovlada se pak
ruéné z menu |Izofony >> Pasma popis|.

Nastaveni popisu pasem lze provést také z menu | Izofony >> Pasma >>Popis |, tento
postup je spojen se starou koncepci formulara.
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Stara koncepce nastaveni pasem

Prihlednost pazen o (s 5
Pileni pasen : |Ano
Zifka pasma (krok) g 5 dE
Pofet pasen g 7
Fozsledni pasmo - zacatek: dE

Frimi pasmo - konec 40 dE

0k Storno |

HNasztawenl izofonowvych pasem
FZ-nastavenl F32-barvy Fd-vyplné
FE-Zpecial

Nastaveni pasem star§im formulafem

Nastaveni pasem dosahnete v menu \ Izofony >> Pasma >> nastaveni |

Nastavujete stejné hodnoty, jako v generdlnim nastavovacim formulafi, ale méné pre-
hlednym zptisobem.
Ze zakladniho formuléfe (na obrazku nahore) musite pomoci horkych klaves ptepinat

dalsi formular pro barvy | F3 a vyplné F4, zpét na vychozi formular se dostavate klave-
sou F2.

50-55 aB [zeler ~|
55-60 ap [zerve <] N
s0-65 ap [filov <] |

»65 a [mocr ~ |

] | Storno |

Nastaweni izofonowich
pasem FZ-nastawveni
Fi-barvy Fa-wvplné

Nastaveni barev pasem star§im formularem

Kromé¢ uvedenych F2 F4 funguje na starém formulafi jeste
Specidlni nastaveni pasem F5.

Tento formulaf Ize vyvolat pouze pro nepiilend pasma.
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Formulaf umoziiuje nastavit vS§em pasmiim stejnou barvu (coz ma smysl predev§im
pro ¢ernobily tisk). Pokud je zvolena barva "Zadna" ke zmén¢ barev nedojde.

Déle je mozZno piifadit vSem pasmiim stejnou vyplii, hodnota 0 ma vSak jiny vyznam -
znamena automatické nastaveni vyplni (sytosti barvy) programem a pouZije se piede-
v§im pro Cernobily tisk.

Na generalnim nastavovacim formulafi je tato funkce vhodné modelovana tlacitky
VSechny barvy podle prvniho pasma a VSechny vyplné podle prvniho pasma, jak
j€ popsano vyse.

10.12 Volby DXF

Prace s formatem DXF je popséana ve zvlastni kapitole na str. 136.
K volbam parametri pro praci s DXF se dostanete novym zplsobem pies generalni

nastavovaci formulat [Soubor >> Nastaveni (Ctrl+G), zélozka DXF| nebo starSim
zpusobem z menu |DXF >> Volby|.

Export 3D 1 Aile -
Export - desetinnd ¢isla s : |[teckou -
Export - pouij LwPolyline : |Me -
Export - potlad barwy : |Me -
Export - pasma : |Me -
Kod cedtiny ;o |W1250 -
Opis Dxf do logu : |Me -
Zobrazenl textu : |Tertabody =
Potla® zobrazeni po nacteni: |Me -
ak. Storno

Volby DXF star§Sim formulafem

Skupina sprazeni se zadanim

Tento parametr je pouze v generdlnim nastavovacim formuléfi. Pouzivate-li radéji pt-

vodni koncepci nastaveni, najdete jeho analogii v menu Editace >> Parametry| po-

loZka |Vazba na DXF|.

Vyznam voleb.

o] pi1 nacteni a ukladani zadani se nevyvold zadna akce, jde o standardni
hodnotu.

o] po nacteni zaddni jsou piipadné nactené DXF soubory odstranény
Z paméti.
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o] \Spl"éhnout S JXF| zadani je sptazeno se souborem s piiponou JXF. Podrobnosti

viz str. 138.

Nastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Znhrazeni] Zobrazeni SD] Fez Situaci] Tizk ] Priirmyslové zdruie] Izu:ufon_l.Jl FPéazma

Sprafeni ze zadanim

v Zadné
" Wimaz

" Sprahnout = J=<F

Yolby pro export

[ 3D
[ Pougit LwPolyline

| Potlacit barwy
| Pouzit desetinnou carku mizto tecky

[~ Exrportovat pasma

K.od dedting i1 260 -

[ Patlat zobrazeni po nacteni
[~ D=F do logu

Zobrazeni kextu

fo Test a body
" HMic

i Jen body

(i]4 | Storno

Volby DXF v Generalnim nastavovacim formuléfi

Skupina Volby pro export
@l urcuje, zda export zadani do DXF ma probéhnout prostorove.

|P0uiit LwPolyline| Doporucujeme ponechat tuto volbu vypnutou, nékteré verze Au-
toCADu neumi spravné s touto entitou pracovat.

IPotla&it barvy| Barvy exportu lze ovlivnit pomoci této volby.

0 Barva vsech objekti je ,,by layer (podle vrstvy). Pak sta¢i v AutoCADu nasta-
vit pro ptislusnou vrstvu vhodnou barvu.

0 Hluk+ nastavi barvy jednotlivym objektim zvIast'.
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PouZit desetinnou &arku misto te¢ky| odstrani mozné nekompatibility mezi Geskymi
a anglickymi verzemi softwaru.

Exportovat pasma — zda se budou exportovat vypoctend zobrazena Pasma (str.75).

Dalsi polozky
Kdd cestiny
Pro export nema smysl, protoZe texty se neexportuji.

Ptfi importu se kod ceStiny bere automaticky z DXF souboru z proménné
$DWGCODEPAGE (1250 nebo 852). Teprve pokud tato proménna v souboru chybi,
pouzije program HLUK+ toto nastaveni.

IDXF do logu| slouzi pro lad&ni.

|Potlaé zobrazeni po nacteni | urcuje, zda se po nacteni DXF souboru ma ptekreslit
nacteny soubor v celém svém rozsahu.

|Z0brazeni textu | Zda a jak se bude zobrazovat text.

10.13 Volby Rlizné

Na zalozce Rlizné zatim najdete jen volby pro Expozice.

Expozice obyvatel - volby

Frimi gledovand hodnota : full s

Foslednl szledovand hodnota : 72 gF

Erok 3 I_E dE

ok Storno |

Volby expozice ve star§im formulari

V generalnim nastavovacim formulaii, zdlozka Riizné] nebo v menu \Body >> Exp0-|
zice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi, to je

| Prvni sledovana hodnota [dB]|
|P0sledni sledovana hodnota [dB]|

:

Podrobnosti jsou v kapitole o bodech expozice na str. 64.
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Nastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vull:u_l,l] Znhrazeni] Zobrazeni SD] Fez Situaci] Tizk ] Priirmyslové zdruie] Izu:ufon_l.Jl Pésma] DxF  Rlzne l

Expozice
Prvni gledovana hodnota [dB] a0
Posledni sledovana hodnota [dB] e

Krak [dB] Z

0k, Starno

Volby rizné v Generalnim nastavovacim formulaii
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11. Modul priimyslovych zdroji PRUM

11.1 Prehled kapitoly

O Zékladni informace — str. 120

0 Databaze primyslovych zdroja — str. 123
0 Spoluprace s Excelem — str. 125

O Imisni spektrum — str. 126

11.2 Zakladni informace
Prehled

Klasicky vypocet primyslovych zdroji byl vyrazné zjemnén a upiesnén.

S roz§itenym modulem priimyslovych zdrojl (zkracené¢ PRMZ) je mozné

0 zadavat primyslové zdroje po oktavach a tfetinach oktav

O pouzivat smérove zdroje — to je riizné€ vyzatfovani ve 4 nebo dokonce v 8 smérech

Smérovost a spektra lze spolu kombinovat. Zdroj mize tedy vyZadovat zadani az 24
riznych hodnot v kazdém z osmi riznych sméri. To je jisté pracné, proto je mozné
ukladat spektra pro pozd¢jsi pouziti do databaze primyslovych zdroji nebo je Cerpat
z Excelovych tabulek.

Pti pouziti takto rozSitenych zdroji se zméni 1 Tabulka pramyslovych zdroji, jak je
popsano na str. 80.

Zapnuti rozsireného formulare

Zadavani roz$ifenych priimyslovych zdrojii vyzaduje také novy dramaticky rozsifeny
zadavaci formulaf. Jeho obecné pouziti i pro klasické jednoduché primyslové zdroje
by sice bylo mozné, ale bylo by také zbytecné komplikované. Proto byl v programu
ponechan klasicky jednoduchy formuléf (str. 55) a pfed pozadavkem rozsifenych zdro-
ji je nejprve nutné rozsifeny formulaf zapnout.

V generalnim nastavovacim formulai na zaloZce Priimyslové zdroje| je polozka
, kterou je tfeba zaskrtnout (str. 109).

Pozor, obsahuje-1i zadani uz né¢jaké rozsifené zdroje, polozka nejde vypnout; jinymi
slovy nelze uz se vratit k jednoduchému formulafi.

Roz§ifené zadani pramyslovych zdroji

Rozsireny formular

Formulat najede po zadani nového zdroje, jsou-li rozsifené vlastnosti zvoleny podle
minulého odstavce.

Formulaf se také objevi pii pozadavku na editaci stavajiciho zdroje. Editaci vyvolame
z Tabulky primyslovych zdroji (|Editace >> Tabulky primyslové zdroje|) vybérem
jednoho zdroje a poklepanim nebo Enterem.
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Vv I

Najede inteligentni rozSifeny formular primyslového zdroje, ktery uzivatele provede
moznostmi a kombinacemi tak, zZe vhodné vypind/zapina rtizné sekce a dopocitava
nekteré hodnoty.

Pramyslovy zdroj - zadani

|dentifikace zdroje Sméravi £ Flodng zdioj
Cizlo objektu Cizlo zdroje Souf. ®. v [m] 211 v Smérovi zdroj Azimut hlavni osy zdraje ’_
i
Skupina zdroje 0 x B
Mazev zdioje |4smeryuplny Smérov zdroj
Zadavat
Spaletne viastnost zdroje (™ Maméfené hodnaoty ve 4 smérech
Wigka [m] 1,00 O - Einitel sménovost 1,0 Kt wzdal Bmin [m]
(¢ Maméfené hodnoty v 8 smérech
Zpiab vipatiu VRGeS (Vi =55
Spektrum po etingch oktév [dE] Po oktévach [dB] ~Lui [dB] Lo (o]
v Zadavat [~ Zadavat [~ Zadavat ’— ’—
. il
B0Hz| 75,7 E3Hz| 75,7 BO0Hz| 76,7 B3 Hz 35 45

100Hz| 79,5 125Hz| 80,5 160Hz| 88,9 | | 12Hz

200Hz | 77,3 250Hz| 76,4 5Hz| 76,7 || 280Hz [ o1 [ 57,7 i -—l;_s'm [50,7
400Hz | 78,4 S00Hz| 81,0 B30He| B0, || BOOMz| oo / \
800Hz| 82,1 10k [ 81,9 125k [ 81,5 || 10k [ao.6 160 138
16k | 83,2z 20k [ 83,7 25k [83,1 || 20k [6s,1 [ 67,7 l— R
315k [ 83,9 40k [8z,8 50k [s8z,9 || 40k [ae.0
63k [ 81,5 2ok [8z,1 100k 82,6 || 80k [a00

Import 2 Encelu | import 2 databdze | Ukoditdo databize | Ok | Stamo |

Celkovy pohled na rozsiteny formular pro zadani a editaci primyslovych zdroja

Leva cast formulare

Jak vidite, vétSina hodnot v levé ¢asti formulafe je obdobna starému formulaii pramys-
lového zdroje.

Polozky [Skupina zdroje| a [Nazev zdroje| jsou voln& konfigurovatelné texty.

Polozka skupina zdroje navic po rozkliknuti pravé Sipky nabidne veskeré skupiny, kte-
ré jsou pouzity ve vasi databazi primyslovych zdroji (podrobnéji bude popsana od
str. 123). Mizete rychle volit jednu z pouzitych skupin nebo zapisem vytvoftit skupinu
novou.

Polozka Skupina zdroje by méla byt pouzita zejména ke spolupraci s databazi primys-
lovych zdrojt, kde skupina je hierarchicky vyssi kategorie, podle které lze vyhledat
v databazi ur¢itou mnozinu podobnych zdrojii. Nicméné je-li to v uritém zadani vy-
hodné pro orientaci, mize si uzivatel skupiny pfejmenovat jinak nez by bylo vhodné
v databazi.

Piepinag [Vypocet po frekvencich| a [Vypoéet zikladni] urcuje, zda se bude primys-
lovy zdroj pocitat po frekvencich nebo jen zdkladni hodnoty. Zdroj pfitom miize byt
zadan podrobnéji pro budouci potieby. Vybrana moznost je zelend a prepnuti doséh-
nete klikem mysi na oblast pfepinace.
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Je-li vypocet po frekvencich zakdzan v globdlnim nastaveni (generalni nastavovaci
formular, zalozka |Pr1°1myslové zdroje|, poloZka ’Vypoéet po frekvencich|, str. 107),
pak je presto mozné¢ u dané¢ho lokalniho zdroje nastavit ptiznak po frekvencich s tim,
ze bude zatim maskovan globalnim nastavenim. To je zndzornéno Zlutou barvou pie-
pinace.

Dolni tlacitka \Import zZ Excelu|, Import z databz’lze|, Ulozit do databéze| budou po-

psany v dalSich odstavcich o spolupraci s Excelem (str. 125) a Databazi priimyslovych
zdroju (str. 123).

Prava cast formulare
Prava ¢ast formuléafe je vénovéana speciadlnim piipadim, predev§im smérovym vlast-
nostem.

Polozka \Smérovy zdr0j| zapina celou smérovou agendu a tim 1 tuto ¢ast formulafe, jak
je zobrazena na obrazku. Jinym jednodu$$im piipadem je |P10§ny zdr0j|, ktery bude
popsan o kousek dal (str. 122).

Sméroveé zdroje

|Azimut hlavni osy zdroje| umoziuje zdroj zadévat pohodIné v obvyklé poloze, napfi-
klad podle dokumentace vyrobce. Teprve nakonec bude pfi umisténi do zadani vhodné
pootocen podle tohoto parametru.

Smer pootoceni je mozné zobrazit z Tabulky primyslovych zdroj (|Editace >> Ta-|

|bulky priumyslové zdroj e|) funkci F10 - zobraz.

Zobrazeni azimutu hlavni osy primyslového zdroje funkci F10

Polozka Smérovy zdroj|[Zadavat]

INaméiené hodnoty ve 4 smérech| Naméfené hodnoty v 8 smérech|

voli typ smérového zdroje a nevyzaduje hlubsiho komentére.

Ptislusny zadavany smér je v grafickém nacrtu oznacen zelen¢ a volite ho kliknutim
my$i na hodnotu nebo popisek thlu. Tomuto sméru pak odpovidaji hodnoty levé Casti
formulare.

Plosné zdroje
Po zaskrtnuti moznosti |P10§ny zdroj| se zpiistupni moznosti zadani \Plocha zdroje|
[m2]| a /Akusticky tlak [dB]|

Tyto hodnoty jsou provdzané s hodnotou Lwa v levé Casti formuléie a v redlném Case
se navzajem piepocitavaji. Z plochy zdroje a hladiny akustického tlaku se odvozuje
vykon zdroje (LwA) a naopak.
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Smérav) / Plognd zdraoj
[ Smérowi zdroj
[w Plognp zdroj

Plogni zdroj

Placha zdroje [m2] | 1,500

i [r] | Akustickp tak & [dB] | 13,8

Yiop, zakladni
Lty [dB]
[w Zadawvat

Lina

15,6

Zapnuti ploSného zdroje v pravé ¢asti formulare, hodnoty oznacené Sipkou se piepoci-
tavaji
Souvislost s body vypoctu

Spektralni zdroje se projevi v Tabulce boda vypoctu (str. 58) a hlavné v Tabulce pii-
speévku (str. 59), kde jsou jednotlivé frekvence rozepsany po fadcich.

Z tabulky bodil vypoctu je moZznost zobrazeni Imisniho spektra (str. 126).

11.3 Databaze primyslovych zdrojt

Koncepce databaze

Databaze prtimyslovych zdroji obsahuje udaje prumyslovych zdroji, které mohou byt
opakovan¢ pouzitelné. Tedy ptredevSim spektra, ale nikoli naptiklad vySku nad teré-
nem, ktera se v kazdém jednotlivém ptipad¢ mize ménit.

Technicky jde o binarni soubor hlukplus.hbf, uloZeny v hlavnim adreséfi programu,
tedy spolu se souborem hlukplus.exe.

Pouziti databaze z rozsifreného formulare priimyslovych zdrojti
Nejjednodussi pouziti databdze je ptimo z formulafe rozsifeného modulu primyslo-
vych zdroju (str. 120).

Zadame-li zde novy primyslovy zdroj runé nebo importujeme-li hodnoty z Excelu
(str. 125), miZeme tlacitkem ‘Uloiit do databz’tze| tento zdroj ulozit do databaze.

Je vhodné si piedem vyplnit [Skupinu zdroje| a Nazev zdroje|, podrobnosti byly uve-
deny v kapitole Leva ¢ast formulate (str. 120).
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Znovu piipominame, Ze vhodné Skupiny zdroje, jiz v databazi pouzité, je mozné volit
bez psani kliknutim na pravou Sipku vedle ptisluSného zaddvaciho boxu Skupin.
Umistime-li do zadani zcela novy zdroj, nemusime Casto jeho spektralni parametry
slozité vypliovat, pokud uz podobny v databazi existuje. Potom rad¢ji tlac¢itkem @
|p0rt zZ databéze| vyvolame Tabulku databaze, kde béznym zptisobem zvolime vhod-
ny zdroj.

Tip! Zvolime-li po zadani nového zdroje v jeho formuléii pfedem vhodnou Skupinu
zdroje, najede databazova tabulka pfimo na misté, kde ptisluSna skupina zac¢ina.

DATABAZE PRUMYSLOVYYCH ZDROJU

Index| Skupina Nazev =droje Luk Spektrum| Smérd -
aaa 100.1 +
aaa 2 tim delame pokusy 100.1 +
10 aaqa 123 o.o Ter
11 aaas bbh o.0o Ter
12 b 4 0.0 Ter
13 sportovni 1 0.0 Ter
14 Sportovni z 0.0 Ter
15 sportovni 3 o.0 Ter
1a Sportovni 4 0.0 Ter
17 sportovni g o.0 Ter
13 sportovni & 0.0 Ter
19 gportovnil 7 o.o Ter
20 sportovni g 0.0 Ter
21 X 1 o.o Ter
22 ® 2 0.0 Ter I
ENTER-=dit “N-nowy =droj DELETE-zrus FEsF7-tisk

Tabulka databaze primyslovych zdroji s napovézenymi funkcemi

PokrocilejsSi prace s databazi

Menu |[Editace >> Databaze Priim | vede na zobrazeni téZe Tabulky databaze, kterou
jsme v minulé kapitole vyvolali z Roz§iteného formulafe zadani primyslového zdroje.

Pokrocilé funkce jsou napovézeny na dolnim okraji ¢ervenou barvou.
V tabulce je mozné
Ubirat polozky ])el
Ptidavat polozky Ctrl
Editovat polozky nte

Klavesy jsou standardné napovézeny dole v Cervené stavové fadce tabulky.
Tip! Pied pfidanim poloZzky je dobré najet si v tabulce databaze na ptisluSnou Skupi-
nu zdroje, ktera pak bude automaticky ve formulafi predvyplnéna.
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Editacni rozhrani

Jako rozhrani pro editaci polozek databaze slouzi upraveny formulaf rozsitené¢ho pri-
myslového zdroje.

Prumyslovy zdroj - databdze

|dentifik ace zdroje Smérovost

Skupina zdroje |3pnrtnvnl’ ﬂ

Mazev zdoje |5 Azimut hlawni ozy

Poznamk.al |
Zadavat
Poznémka2 | & Maméfené h
i Maméfene h
Zpiizab vipach; Yipodet po frekvencich Wip. zakladni
Spektrum po Fetingch oktay [dB] Po oktévach [dB]] Lwé [dB] Lwid [dB]
[w Zadawat [ Zadawvat [ Fadawvat

S0 Hz 0,0 EB3Hz o,o EDHzl a0 E3Hz

Upraveny formuléf rozsifené¢ho zdroje jako interface pro praci s polozkami databaze

Formuléf se chova obdobné, jako formulaf rozsifeného primyslového zdroje.

Nerelevantni polozky ov§em zmizely a misto nich se objevila moZznost zadat do data-
baze poznamku (Poznamkal a Pozndmka 2) o celkové délce 100 znakd.

11.4 Spoluprace s Excelem

Spoluprace s Excelem spocivd v moznosti naimportovat si do Hluku+ tieba vSech
8x24 hodnot hlukového spektra z Excelové tabulky. Tu mtize napiiklad dodat vyrobce
zafizeni nebo (i) nékdo jiny.

Postup je velmi jednoduchy. Na pocitac¢i musi byt otevien Excel s pifisluSnou tabulkou
hodnot a kurzor musi stat na levé horni bunice této série hodnot.

Pak pouze kliknete na tlacitko ve formulafi rozsifeného modulu primyslového
zdroje.

Jde-li o import jedné fady 8 nebo 24 hodnot (tedy o spektralni zdroj nesmérovy), po-
zna Hluk+, zda jsou hodnoty v Excelové tabulce vodorovné nebo svisle, naimportuje
je a zobrazi.

Jde-1i o import matice hodnot (spektralni smérovy zdroj), pak musi rist frekvence zle-
va doprava a sméry shora dolt.
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50 Hz B3 Hz B0Hz 100Hz 125Hz 1

of 44! 44 45 47 5 43 5
45 40,7 405 434 47 1 41 .4
=0 394 417 42 B 46,7 40,1
135 4.2 41,8 3 9 429 42 B
180 453 46 8 424 47 448
225 58 549 531 B 3 52
270 458 43 428 46 8 429
314 39,8 33,3 421 47 4 41 2

Spravné umistény kurzor pro import matice hodnot z Excelu

Dalsi mozZnosti je naopak importovat do Excelu vypoctené hodnoty imisniho spektra,
coZ bude popsano v dal§im odstavci.

11.5 Imisni spekturm

7 Imisni spektrum

Imizni spektrum pro v@poctov) bod & 1 [imise celkem 607 dB)
55 dB

50 dB

45 dB

40 dB

50 B3 80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1.0k 1.28k 16k 20k 25k 315k 40k 50k B3k 8.0k 100k

[~ Poust préh slydeni pro urdeni tdnove slofky Sted frekvencnibo pasma [Hz] [~ Doprava samostatng
i et

Formulaf imisniho spektra s fadou funkei

Do Excelu [Chl-E) | Do clipboardu (Chl-C) | CTTT R
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Idea

Provadime-li vypocet po frekvencich, pak v kazdém bod¢ vypoctu si mlizete nechat
zobrazit nejen celkovou hladinu hluku, ale 1 imisni spektrum, tedy rozloZzeni hluku po
frekvencich.

Imisni spektrum je histogram dB v zavislosti na frekvencich.
Umozni napiiklad snadné posouzeni obsahu ténové slozky. Piipominame, Ze
v ptipadé tonoveé slozky plati ptisnéjsi hygienické limity.

Vyvolani formuléi‘e

Vyvolate Imisni spektrum

na dolni ¢ervena napovéda. Pomoci funkce Ctrl

Podrobnosti o histogramu, barvy

Barva sloupcti je napovézena dole ve formulafi.

Bézny sloupec je zeleny.

Pokud spektrum obsahuje tonovou slozku, je oznacena Cerveng; tonovy dvojvrchol je
oznacen Zluté.

Imise z dopravnich zdrojii je ozna¢ena svétle modie a miize byt bud’ vynesena zvlast’
napravo grafu (pak je z posouzeni tonové slozky vyloucena), nebo mize byt ptipocte-
na k frekven¢nimu pasmu se sttedem 1 kHz, coz se fidi pfimo ve formuléii zaSkrtava-
cim tlac¢itkem tl)oprava samostatné|.

Je-li doprava zapoctena do 1 kHz, je vyznacCena v tomto sloupci uz§im podsloupcem.
Nezapomeiite, ze jde o logaritmicky soucet, takze vizualni pfedstava mize ponékud
selhavat!

Hodnoty zdroji bez zadaného frekvenéniho spektra jsou zobrazeny fialovou barvou
uprostied sloupce pro frekvencni pasmo se sttedem 500 Hz a pojmenovany jako ne-
znamé spektrum, takze uzivatel miize posoudit, zda je 1ze pro urceni tonové slozky
zanedbat.

Pti vytvarfeni imisniho spektra je uzivatel varovan v ptipad¢, kdy ptinos primyslovych
zdroji bez zadaného spektra presahne 10 dB.

Zagkrtavacim boxem [PouZit prah slySeni pro uréeni ténové slozky| rozhodujete, zda
vyhodnocovat tonovou slozku i pod prahem slySeni. Zaroven je také kiivka prahu sly-
Seni vykreslena do histogramu tmaveé modrou barvou.

Pokud nebylo zadano tfetino-oktdvové spektrum pro vSechny vyznamné zdroje, je uzi-
vatel o této skutecnosti informovan a imisni spektrum je pfevedeno na oktavy.

Vystupy z formulare

Formulat 1ze tlacitkem \Do clipboardu| (_Ctrl_+;C;) pienést jako obrazek do zapisniku
(clipboardu) Windows a odtud vlepit naptiklad do zpravy ve Wordu. Obvykle je tako-
vy postup u¢inng;$i nez ptimy tisk.

Mate-li paraleln€ s programem Hluk+ otevien Excel, pak mizete tlaCitkem
IEl (CtrH— )) pfenést imisni spektrum. Série &isel se umisti do aktualniho excelového
formulafe od pozice kurzoru a nakonec jsou samostatné ptidany hodnoty ,,doprava* a




128 11. Modul primyslovych zdroji PRUM

»LA®“. Je zobrazen predbézny dotaz, zda si prejete exportovat do dvou fad nebo do
dvou sloupctl (doporuceno pro lepsi prehlednost).

Export hodnot je v Excelu formatovan na 1 desetinné misto.
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12. Navrh protihlukové clony

12.1 Prehled kapitoly

Objekt clony — str. 129

Zadani clony — str. 129

Tabulka clon — str. 131

Postup optimalizace clony — str. 131
Optimaliza¢ni formulaf — str. 132

Historie clony — str. 134

Dalsi funkce souvisejici se clonou — str. 135

O O OO0 OO OO

Prehled kldvesovych zkratek v optimaliza¢nim formuléfi clony — str. 160

12.2 Objekt clony

V programu HLUK+ je clona implementovdna jako obecnéj$i forma naspu (viz
str. 52). Stejné jako néasep se clona mtize skladat az z 10 pfimocarych usektli, ma 1 stej-
né zakladni zadavaci parametry. Useky clony Ize oviem déle jemngji délit na stavebni
moduly, kterych mtze byt na délku clony az 100.

Clona nese pro kazdy sloupec tidaj o minimalni a maximalni mozné vysce, v jejichz
mezich se bude odehravat automaticka optimalizace.

Z praxe je znamo, ze stavét clonu niz§i nez 2 m nema velky smysl; nicméné Hluk+
umoziuje zadat i nulovou hodnotu vysky clony (naptiklad se miize stat, Ze vypocet
zkrati clonu na okrajich).

Jsou teSeny 1 piipady, kdy délka useku clony neni nasobkem délky stavebnich moduli.

Pak mohou nastat dvé moZnosti

0 Bud je zbytek maly (mensi nez parametr ,,Minimalni zbytek pro déleni*) a pfimo-
cary usek ma vic stavebnich moduli. Pak se tento maly zbytek rovnomérné rozdéli
mezi krajni moduly pfimocarého useku. Pfedpoklada se, ze v misté¢ navazovani
usekl dojde ke stavebnim opatfenim (napt. nosny sloup, vyzdivka), které tento
maly zbytek absorbuyji.

0 Nebo je zbytek vétsi (vEtsi nez parametr ,,Minimalni zbytek pro déleni®), pak pro-
gram piida stavebni modul se snizenou Sifkou. Toto feSeni je samoziejmé také
nutné v pripad¢, kdy ptimy tsek obsahuje jen jeden stavebni modul.

12.3 Zadani clony

Clonu je mozné do feSené situace zadat nékolika zptsoby.
0 Pifevedenim z naspu

0 Ru¢nim zadanim

0 Automatickym vytvofenim podél komunikace
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Prevedeni z naspu
Zadani clony pfevedenim z naspu je vhodné pro starsi zadani.

Ptevedeni se spusti bud’ z kontextového menu naspu (pr k: na nasep) nebo
z menu | Clona >> P¥evést z naspu |, piipadng i z Tabulky naspt funkci F4 H

Program Hluk+ pfevezme z naspu zékladni hodnoty clony (vyska, Sitka, korekce pro
odraz od stén) a vyzada si dodate¢né parametry. Jednak jde o parametry stavebnich
modult (délka, vyska a minimalni zbytek pro d€leni - viz str. 129) a jednak také o mi-
nimalni a maximalni vysku clony, kterd bude v prvnim pfibliZeni pouzita pro vSechny
moduly spoleéné. Naslednd jemna editace na drovni modulu je moZna
v optimalizacnim formulafi clony (viz str. 132).

Rucni zadani clony
Rucni zadani se nelisi od béZneho zadavani jinych objekti.

Spusti se z menu \ Clona >> Zadani |

Jsou vyZadany jen zékladni parametry jako u naspu (vyska, Sitka, korekce pro odraz
od stén) a déle je mozné pokraCovat standardnim postupem (viz str. 32) mySsi nebo
clonu zadat z klavesnice.

Dalsi parametry clony je mozno editovat v kontextovém menu po pravém kliku na
clonu a v Optimalizacnim formuléfi (viz str. 132).

Automatickeé vytvoreni podél komunikace
Menu \ Clona >> Vytvor u komunikace |

Je vyzadana komunikace (vybere se poklepanim ) a pomoci véts§iho formulafe celad
fada parametri

O Prvnim dllezitym poZadovanym udajem je vzdalenost clony od komunikace.
Vzdalenost miizete zadat s kladnym ¢i zdpornym znaménkem. Pro komunikaci
jdouci zleva doprava znamena kladna vzdéalenost vytvofeni clony nad komunikaci,
zapornd pod komunikaci. Toto pravidlo se imérné promita i pro jiné smery.

0 Ddle jsou ve vstupnim formuléti vyzadany zakladni parametry jako u naspu, to je
vyska, Sifka a korekce pro odraz od stén.

0 Formulaf pokracuje sadou parametrii, tykajicich se ¢lenéni clony na stavebni mo-
duly, to je vyska, délka modulu a miniméalni zbytek pro déleni (viz str. 129).

0 A konec¢né¢ se zadava minimalni a maximalni vySka clony.

Zadana vyska clony, minimalni a maximalni vyska clony se v prvnim pfiblizeni pouZi-
je na vSechny tuseky clony. Navrhnout skute¢nou vysku usekii je pravé predmétem
problému optimalizace clony. Jemna editace minimalni a maximalni vysky pro kazdy
stavebni modul je moZznd v Optimaliza¢nim formulafi.

Daéle se program pokusi navrhnout a vykreslit clonu podél komunikace. To se nemusi
povést vzdy — pokud nastane problém, program oznami diivod:

0 Jednak mtiZze vadit kiizeni generované clony s jinym objektem, jako je budova ne-
bo jina blizk4a komunikace.
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0 Selhani moznosti realizace algoritmu. Dva krajni body clony jsou odvozeny kol-
micemi v krajnich bodech komunikace ke krajnim tsekiim komunikace, zbylé bo-
dy clony jsou pak dopocitdny pomoci prisecikli rovnobézek s piislusnymi useky
komunikace. V extrémnim fidkém ptipadé, kdy je ke kratké ostfe lomené komuni-
kaci pozadovana clona ve velké vzdalenosti, mlze tento postup selhat.

12.4 Tabulka clon

K tabulkam ptibyla Tabulka clon, kterd se vyvola z menu \ Editace>>Clony |

formulare (viz str. 132).

12.5 Postup optimalizace protihlukoveé clony

Vymezeni problému

Podé¢l komunikace (zdrojt hluku) je zaddno nékolik Fidich bodi; pro né je pozadova-
no nepiekroceni zadané hodnoty hluku. Je potieba navrhnout protihlukovou clonu,
ktera by méla co nejmensi plochu a tedy stavebné nejnizsi naklady.

Obecna charakteristika problému

Najit exaktn¢ vypoctem matematické minimum vSech moznosti je prakticky nemozné.
Uz 1 pti 10 délkovych a 20 vyskovych modulech clony by bylo potieba spocitat a po-
soudit 10 na 20 situaci. Hluk+ proto tuto ulohu fesi specidln¢ vyvinutym heuristickym
algoritmem, ktery vede k optimalizovanému vysledku. Od matematického optima se
ziskany vysledek miize nepatrné odliSovat a proti dosavadni praxi (ru¢nimu névrhu
clony bez pomoci automatického vypoctu) ptindsi pouzity postup zasadni zlepSeni ve
vypoctové oblasti a tim 1 isporu prostiedkill investovanych do vystavby clony.

Zakladni pracovni postup
0 Podél komunikace se umisti clona jednim z vySe popsanych zptisobi. Nejpohodl-

n¢jsi je vétSinou automatické vytvoreni (viz str. 129) z menu ‘ Clona >> Vytvor u|
komunikace |

o

Zadaji se potiebné fidici body jako body méFeni (postup viz str. 37).

0 Doporucujeme pro ucely navrhu clony ponechat pouze relevantni fidici body.
Vzdalené body by sice na clonu vliv nejspiSe nemély, nicméné vypocet optimali-
zace mize byt pomérné zdlouhavy a dalsi body by ho zbytecné zdrzovaly.

0 Otevie se Optimaliza¢ni formular (viz str. 132) bud’ z kontextového menu clony

(_pravy klik na clonu) nebo z menu | Clona >> Optimalizace |, piipadné i

tace clony a jeji optimalizace - od pln¢ automatickeé optimalizace, ptes poloauto-
matickou optimalizaci aZ po ru¢ni doladéni.

0 Ve formulafi je pfed optimalizaci mozné provést rizné upravy nebo rucni ladéni
clony.
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12.6 Optimalizacni formular clony

Prehled

o

o

Optimaliza¢ni formuléf clony je zakladnim pracovnim prosttedkem pro navrh clo-
ny a jeho doladéni.

Hlavnim a nejvétSim prvkem optimaliza¢niho formulafe je do roviny rozvinuta
clona, zobrazend s pfesnosti na stavebni modul. Geometrickou pifedstavu o ni
davaji levé a spodni métitko délek. Vyznam barev a ovladani bude popsémo dale.

Vrchm okraj formuléafe tvoii | klasické menu | s naznacenymi : klavesovymi
, nekteré dulezité funkce jsou zdvojeny na rychlych tlacitcich ve vol-
ném prostoru vpravo dole.

Pted clonou jsou zobrazeny priméty fidicich bodu ve skuteénych vyskach. Body
jsou ocislované a jsou rozliSeny dvéma barvami. Zeleny bod vyhovuje pozadav-
kiim zadani, Cerveny nevyhovuje.

Podrobnosti o bodech (soufadnice, vyska, skute¢na a zadana limitni hodnota hlu-
ku) je mozné zjistit z Tabulky Fidicich bodi. Tu lze Vyvolat Optlmahzacmm
formuléti z menu \ Editace >> Tabulka Fidicich bodi | Ctrl ’
nym spodnim tlacitkem.

Vlevo dole je Tabulka ploch. Vzdy je v ni zobrazena velikost plochy aktudlni
clony. Pokud uz alespon jeden optimalizaéni vypocet probehl az do konce, zobra-
zuje tabulka také nejnizsi dosazenou plochu a procento, o kolik je aktuédlni plocha
vys$§i nez ptivodni plocha.

Barvy v zobrazeni clony

0]

Spodni zeleny zaklad clony (chdpany jako ,trava*) piedstavuje nulovou vysku,
kterou lze také kliknutim nastavit. VSimnéte si, Ze levé svislé méfitko zac¢ina az
dalsi vrstvou. Jsou pouzité¢ dva odstiny zelené, které odlisuji jednotlivé rovné use-
ky clony (tisek se miize sklddat z vice stavebnich modult).

Horni modra ¢€ast (chape se jako ,,nebe®) predstavuje oblast nad nastavenou ma-
ximalni vyskou; do této oblasti uz optimaliza¢ni algoritmus nemiiZe clonu zvysit.
Oblast mezi ,,tradvou a ,,nebem* muize byt zastavéna moduly clony. Je zobrazena
tfemi riznymi odstiny hnédé.

Spodni tmavé hnédé moduly jsou minimalni vyska, kterou uz nemize optimali-
zaéni algoritmus snizit. I kdyz v praxi se clony niz§i nez 2 m nestavéji, umoznuje
Hluk+ nastavit jakoukoli minimalni vysku véetné nuly, kterd znamen4, Ze v daném
useku by se clona mohla vynechat.

Prosttedni hnédé moduly jsou stavebni moduly aktudlné postavené clony.

Horni okrova barva oznacuje prazdné misto, které vSak mtize optimaliza¢ni algo-
ritmus pouzit pro ,,zastavéni®.

Pro lepsi pfedstavu pii ruénim dostavovani je mozné nechat si trvale zobrazovat
siluetu nekteré dilezité (nejCastéji pravdépodobné optimélni) clony. Obrys siluety
je zvyraznén bilou barvou. Zapnuti siluety a volba piislusné zobrazované clony se
provede v tabulce historie (viz str. 134).
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77 Optimalizace protihlukové clony C1

Editace Histotie Optimalizace  Tisky

HISTORIE CLONY

12:23:14 uloZeno ruéné

12:23:26 2806.3 uloZeno ruéné Jwéno
12:23:29 Zg8z.2 uloZeno ruéné

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

ESC-konecPgUp Pgln

Enter skok do historie. Fl0 Silueta. Esc ukonéeni.

Histane ! Ulaz da histone . Uphirnahzavat I

h. plocha Akluélm’ . Frocent
|26285mz  zemzzmz  10x%

Optimaliza¢ni formulaf clony se zakreslenou siluetou a tabulkou historie

Rucni a poloautomatické upravy clony

PocitaCova optimalizace smétuje k nejniz§i mozné plosSe clony, vysledny tvar bude
nejspisSe ve vétsing pripadl nepftijatelny z hlediska estetického a stavebniho.

Proto je mozné clonu déle ru¢né a poloautomaticky dotvofit.

Rucni apravy clony

' Levym klikem mysi do hnédé oblasti miizeme rucné snizit nebo zvysit piislusny sta-
vebni sloupec tak, Ze nejvyssi modul bude pravé mysi kliknuty modul.

Zaroven se automaticky ptrepocita hluk v fidicich bodech a pokud se zméni hodnoceni
nékterého z nich z hlediska vyhovuje/nevyhovuje, pak je fidici bod prekreslen piislus-
nou barvou.
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Vlevo dole v tabulce ploch se aktualizuje idaj o skutecné ploSe a procento, o kolik se
1181 aktudlni Gdaje od nalezeného optima. Tak je mozné pomérné rychle clonu ,,dosta-
vet®.

Klik na spodni zelenou ,,travu* umoziuje nastavit nulovou hodnotu.

Poloautomatické upravy clony

Optimalizacni vypocet je mozné spustit opakované s jinak nastavenymi minimalnimi a
maximalnimi vySkami stavebnich sloupci, piipadé i s jinymi rozméry stavebnich mo-
dul.

Minimalni vySku (tmavé hnédé moduly) a maximalni 10dré ,,nebe”) je mozné
ménit pravym klikem mysi v piislusné oblasti. y v oblasti jiz zastavéné
(tmavé &i stiedné hnéda barva) nastavuje minimalni vysku, |Kklik v oblasti ,,nezasta-
véni® (okrova barva nebo modré nebe) méni maximalni vysku.

Tip. I zde je spodni ,.,travu‘* mozno vyuzit k nastaveni nulové hodnoty.

Peje-li si uZivatel urcity stavebni sloupec zafixovat, pak Ctrl + levy klik nastavi
pFislusné oba dorazy. Opakovany Ctrl + levy klik sloupec odfixuje.

Editace clony pred optimalizaci

V menu \ Editace >>Clony | je mozné nastavit jiné parametry stavebnich modula (vys-
ku, délku a minimélni zbytek pro déleni). Po této operaci je clona znovu piekreslena
s novymi pomery.

V menu je také polozka \ >>Vyska clony |, umoznujici ptipadnou zménu
vysky. Tu lze pouzit naptiklad pro ptipad, Zze by bylo potieba jit s hornim dorazem nad
oblast zobrazenou ve formulafi.

Optimalizacni vypocet

Po vSech upravach (minimum, maximum, zména rozméra stavebniho modulu) je moz-
né spustit optimalizaci (menu \ Optimalizace >> Start optimalizace | Ctrl + O ,
spodni tlacitko), kterou je pfipadn€ mozné z Casovych duvodu prerusn a d0p001tat
pozdeﬂ(menu\Optlmallzace >> Pokracovani vypoctu| Ctrl + N, spodni tlagitko).

Upozornéni. Pouzity heuristicky postup optimalizace (a jinak prakticky postupovat
nelze) znamend, ze vysledek miize byt 1 lepsi nez pfedchozi optimalizace - naptiklad
pokud oproti pfedchozi optimalizaci vhodnym zptisobem upravime minimalni vysky.
,»Vhodny zpusob Upravy* vSak neni apriorné analyticky znam, vzdy totiZ souvisi
s volbou podminek optimalizace. Spodni tabulka zobrazuje vZdy nejlepsi dosazeny
vysledek.

12.7 Historie clony

Program si automaticky pamatuje nejlepsi dosazeny vysledek plus deset volitelnych
zajimavych stavli navrhu, ke kterym je moZzno se kdykoliv vratit. Historie ma zatim
charakter clipboardu — je jen v paméti stroje a po vypnuti programu Hluk+ se tato in-
formace ztrati.
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Zajimavé stavy jsou plnény jednak automaticky po kazdém dokonceném optimalizac-
nim vypocCtu a jednak ru¢né (menu \ Historie >> Rychle ulozit |/ \ UlozZit se jménem|

Stavy je mozné prohlednout (menu \ Historie >> Prohlédnout |, Ctrl + V , spodni
tlacitko). Stav obsahuje ¢as ulozeni, plochu, slovni komentét jak k uloZeni doslo (au-
tomaticky po vypoctu nebo rucn¢) a ptipadné pii ru¢nim ulozeni pod jménem i jméno.

Na prvnim misté historie je vzdy nejlepsi dosazend hodnota, dal$i mista se po naplnéni
ptepisuji tak, Ze nejstarsi polozky mizi.
Poklepnutim na ptislusny stav se k nému kompletng vrétite.

Funkce F10 - Silueta
V tabulce Historie clony je k dispozici funkce Silueta na klavesu F10 .

Jde o analogii prohlizecich funkci F10 z jinych tabulek Hluk+. Vybrand clona je po
stisku F10 vykreslena bilou siluetou. Zobrazeni ma trvaly charakter. Siluetu nelze vy-
mazat, ale je mozno kdykoli pfepsat jinou siluetou z tabulky Historie clony.

Silueta zvolené clony bude vykreslovana dokonce 1 v ptipadech, kdy clona vypadne
z tabulky clon.

Funkce Silueta bude pravdépodobné vyuzita zejména ve spojeni s minimalni hodno-
tou, kdy je pfi ruénim doladéni hned vidét odlisnost v kazdém stavebnim modulu. Nic
ovSem uZzivateli nebrani zobrazit si z néjakych diivodi i siluetu jiné zajimavé clony.

Zpét-Vpred
Pfi ruénim stavéni clony mySi se pamatuje deset poslednich operaci uZivatele, které 1ze
vzit zpét; piipadné lze tyto zmény zase vracet.

jsou pouzity i stejné klavesové zkratky Ctrl +

Je moZné pouzit také menu \ Historie>>Operaci zpet | /\ Operac1 vpred |

L4

Nejefektlvnejs1 je ale ovladani koleckem mysSi. Klik kole¢kem vraci operaci zpét a
Ctrl + Kklik | vraci vraceni (Redo).

Ptipomenime, ze podobnym zplisobem se v hlavnim okn¢ Hluk+ ovladaji vytezy.

Pti urcitych operacich (zména velikosti modulu, skok v historii) je Undo-Redo buffer
vymazan.

12.8 Dalsi funkce souvisejici se clonou

Tisky
Menu | Tisk >> Tisk clony |, Ctrl + P vytiskne v barvach cely aktualni formulaf
vcetné méfitka, fidicich bodl a spodni tabulky ploch.
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13. Soubory DXF, JXF a SHP

13.1 Prehled kapitoly

Co jsou to soubory DXF a JXF najdete v ivodu na str. 22.
Nacteni souboru DXF — str. 136

Tabulka vrstev DXF — str. 137

Export DXF — str. 137

Soubory JXF — str. 138

Volby DXF — str. 138

DXF Rizné — str. 139

SHP soubory — str. 139

O O OO0 OO0 O

13.2 Nacteni souboru DXF
Pro ulehceni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist soubor DXF.
Nacteni volite z menu | DXF >> Naéti | nebo piimo zkratkou Ctrl + F1 .

Po vybéru jména souboru standardnim windowsovym dialogem se zobrazi specialni
dialogovy box pro pokrocilé volby.

Zde je mozn¢é zadat:

| Jméno souboru Dxf | Zde se objevi jiz vybrany soubor, jehoz jméno lze jesté¢ doda-
te¢né zmenit. Tato volba je spi$ historickd a pravdépodobné nebude vyuzivana.

| Pouze layer name | Nacteni Ize omezit pouze na vrstvu se zadanym jménem. Tato
volba se prakticky se nevyuziva. DXF soubory vytvorené AutoCADem vétSinou obsa-
huji tabulku vrstev, takze je 1épe vyuzit polozku | Vybér z vrstev DXF | \ Ano |, popsa-
nou nize.

| Pouze uzaviené objekty | Pti volbé se na¢tou pouze uzavien¢ entity (Closed
Polyline, Closed LwPolyline).

| Vyplii uzavienych objektii | Nadtené objekty budou vykreslovany touto vyplni. Po-
drobnosti o0 nastaveni vypln¢ viz str. 106.

Barva | Pii zvoleni konkrétni barvy budou vSechny vrstvy vykreslovany zvolenou
barvou. Pfi volbé | Zddna |bude pro kazdou vrstvu nastavena jina barva vykreslovani.

| Ladici informace | Program opisuje do logu ladici informace.

|Vybér z vrstev Dxf | Zvolite-1i , Hluk+ nacte tabulku vrstev z DXF souboru a
umozni oznacit ty vrstvy, které chcete nacist. Ostatni se pfi nacitani ignoruji.
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|Pf'epi§ jiz na¢tené Dxf | |An0| \Ne|

IKonverze soui‘adnid|

o] \ automaticky | Program ur¢i saim novy pocatek soutadnic jako stfed rozsahu sou-
boru.

0] m Vpravo se objevi napovéda ENTER>>>. Uvedenou klavesou |
vyvolé dal$i formulafové okno, ve kterém muzete ruéné zadat novy pocatek sou-
fadnic.

|Délka jednotky | Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru je potieba za-
dat délku jednotky tak, aby program dokdzal spravné provést konverzi soutadnic.

Ptiklad. Pokud byla pouzita v DXF souboru jednotka 1 mm, pak zadejte do pole Délka
jednotky 0.001 m.

Takto nastavend délka jednotky se pouzije pii nacitani DXF souboru vzdy, tj. i v pfi-
padé vyse popsané volby | Konverze souradnic automaticky |

Pokud nacteny DXF soubor ma pfili§ velky rozsah, je docasn& zobrazen v celém roz-
sahu Uzivatel je vyzvan ke grafickému zadani nového pocatku.

Esc umozni ignorovat zadani nového pocatku soutadnic DXF, jinak se vSechny body
(LPomt) DXF posunou podle zadaného nového pocatku.

Nactené¢ DXF soubory nejsou soucasti zadani pro vypocet hluku, daji se vSak automa-
ticky zobrazit.

13.3 Tabulka vrstev DXF

Tabulka je zobrazena v prubehu 1mp0rtu DXF nebo ji 1ze dodatecné vyvolat z menu
IDXF >> Vrstvy| zkratka | Shift + F8 .

Zobrazuje vrstvy obsazené v DXF souboru a umoziuje jejich ovladani.
zleva znamen4, zda se vrstva bude brat v tivahu.
Ins ptepind vybér vrstvy.

i + Vyblra vSechny vrstvy.

Enter umozni zvolit barvu vrstvy.

__Ctri#T pfepiné zobrazovani textd s moznostmi \ vypnuto | /\ zapnuto | /\ jen body |

Del zrusi neoznacené vrstvy.

13.4 Export DXF

Tato funkce umozni exportovat zadani vytvofené v programu Hluk+.
Vola se z menu | DXF >> Export |.

Prﬁbéh je zfejm}'/, ve standardnim windowsovém dialogu pouze zadate jméno souboru,

vvvvv
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Izofony, které jsou vykresleny na obrazovce, se exportuji automaticky.

Z nazvu vrstvy je patrné, o jakou hodnotu hluku jde. Napf. vrstva s ndzvem 1Z050
obsahuje izofony v 50 dB, IZO65 5 izofony v 65,5 dB.

Je také ptidana vrstva s nazvem IZOVYREZ, kterd ohranicuje vytez (obdélnik), ve
kterém byly izofony napocitany.
Neni-li dokonéen vypocet izofon, vrstva IZOVYREZ se neexportuje.

Cisla objektii exportovat nelze. Piedpokladané pouziti exportu je toto
0 Do ptvodniho vykresu se nacte tento export.
o

Pro kontrolu se porovna, zda objekty z exportu se kryji s objekty ptiivodniho vykre-
su.

O Vypne se zobrazeni vrstev objektii z exportu
O Nastavi se barvy vrstev izofon z exportu
Export dale ovliviiuji nastavené volby DXF (viz str. 138).

13.5 Soubory IXF

Zakladni informace
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nac¢itani mtze byt zdlouhavé.
Pro zrychleni prace byly proto vytvofeny binarni soubory s priponou JXF.

Soubory JXF obsahuji

0 nactené DXF entity (viz str. 22)

O nastaveni zobrazeni vrstev (viditelnost, barvy, vypln¢)
0 informaci o konverzi soufadnic

O dalsi parametry

Sprazeni se zadanim

Je-1i nastavena v parametrech \ Editace>>Parametry | polozka | Vazba na DXF | na
hodnotu | spirahnout s JXF |, zadani je spfazeno se souborem stejného jména a piipo-
nou JXF. Pfi ukladani/nacteni zadani se sprazeny soubor (stejného jména a s piiponou
JXF) ukladé/nacitd se zadanim.

13.6 Volby DXF

K volbam parametri pro praci s DXF se dostanete novym zplsobem pfes generalni

Soubor >> Nastavenil (Ctrl+G), zalozka IDXF| nebo starSim
zpusobem z menu [DXF >> Volby].

Podrobny popis voleb spojenych s DXF a JXF najdete na str. 116.
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13.7 DXF R{izné

| Menu DXF >> VyiezMax | zkratka Shift + F1 zobrazi vyftez tak, aby obsahoval cely
nacteny DXF soubor.

| Menu DXF >> Odstraii | odstrani viechny nactené Dxf soubory z paméti, takze se jiz
nepfekresluji. Rada polozek menu DXF poté pochopitelné zeSedne a stane se nefunkg-
ni.

| Menu DXF >> Posuii DXF | zobrazi se VyiezMax a umozni grafické zadani nového
pocatku. Esc umozni ignorovat zadani nového pocatku souradnic DXF, jinak se
vSechny body (LPoint) Dxf posunou podle graficky zadaného nového pocatku.

| Menu DXF >> Souf'adnice|

.....

pro konverzi soutadnic.

Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru, je potieba délku jednotky nasta-
vit. Podrobnosti jsou v pasazi o zavedeni DXF.

|Menu DXF >> ZobrazLog | - pokud se pfi nac¢itani Dxf vytvoftil protokol, tak ho
zobrazi.

13.8 SHP soubory

Zakladni informace

Od verze 7.10 podporuje Hluk+ ve verzi profi nac¢itani SHP soubord.

Jde o soubory vytvarené programy GISové povahy jako Arcinfo nebo Arcview. Auto-
rem je firma ESRI. Pokud je ziskate z néjakého hotového projektu, je mozné jejich
umisténi do pozadi. Zpiisob a prace s nimi jsou velmi podobné pouziti souborti DXF a
ob¢ moznosti Ize také kombinovat

Obecny popis vystupniho formatu ESRI shapefile

Shapefile je jednoduchym vektorovym formatem dat pro uchovavéani geometrické a
popisné slozky objektl (nazyvanych zde geoprvky). Ke kazdému geoprvku je pfifazen
jednoznac¢ny identifikator, ktery zprostiedkovava vazbu mezi geometrickou a popisnou
(atributovou) slozkou.

Format shapefile vyuziva k uchovavani geometrickych a atributovych dat tti specific-
kych souborii ulozenych v jednom adreséfi:

SHP - soubor pro ukladani geometrické slozky. Pro popis geometrickych vlastnosti
geoprvkll se pouzivaji orientované vektory definované soufadnicemi pocatecniho a
koncového bodu. Zakladni geometrické prvky jsou

0 bod (angl. point) - vektor nulové délky u néhoz splyne pocatecni a koncovy bod



140 13. Soubory DXF, JXF a SHP

O linie (angl. arc) - tvofena posloupnosti vektora; pocate¢ni a koncovy bod linie jsou
oznacovany terminem uzel (angl. node), mezilehlé body se oznacuji terminem vr-
chol (angl. vertex)

0 plocha (angl. area) - tvofena uzavienou posloupnosti vektort.
SHX - indexovy soubor - uchovava indexy geometrické slozky.
DBF - databazovy soubor ve forméatu dBASE pro uchovavani atributové slozky.

Pouziti SHP souborti

Jeden SHP soubor pfedstavuje jednu vrstvu.

Po jeho nacteni \ DXF >> Nacti SHP | bude umistén do Tabulky vrstev (str. 137), pfi-
¢emz jméno vrstvy odpovidd jménu SHP souboru, ktery byl nacten. Timto zplisobem
muzeme nacist vice SHP, ale i DXF soubort a v Tabulce fidit jejich barvu a viditel-
nost.
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14. Mapovy podklad

14.1 Prehled kapitoly

Pti zadavani hlukové situace velmi pomulze jakakoli hotovd mapa v méfitku, ze které
je mozné zadavané objekty obkreslovat. Nic nového, kdysi pii tzv. technickém kresle-
ni jsme tomu fikali ,,Fenster metoda“

Pro rychly nacrt malych situaci je pouZzitelnd vlastnost Prithlednost (str. 30), ale zde
jsou zna¢né problémy se synchronizaci méftitka.

Proto jsme do verze 7.0 jako novinku zavedli moznost spfdhnout Zadani s mapovym
souborem ve formatu JPG nebo BMP.

Pfitom se nastavi precizné pocatek a métitko. Podklad je pak k dispozici po celou do-
bu prace ve vSech pohledech, vidy spravné umistény a ve spravné velikosti.

Ptiklad pouziti mapového podkladu

Prehled funkci podkladu

0 Ptiprava mapového podkladu k pouziti — str. 141

0 Poznamky k ptipravé mapového podkladu — str. 142
0 Pouziti mapovéeho podkladu — str. 144

14.2 Priprava mapového podkladu k pouziti

Pti praci s mapovym podkladem doporucujeme umistit original naskenovaného mapo-
vého podkladu v jiném adresari nez je nas soubor zadani.

Veskeré pfipravy pro pouziti mapového podkladu provede inteligentni privodce
|Podklad>>Nastaveni podkladu |
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Ten se chova rizné podle situace

Podklad jesté nebyl vytvoren a sprazen

0 Uzivateli je nabidnuto prohlizeni diskového systému, kterym najde a vybere na-
skenovanou podkladovou mapu ve formatu JPG nebo BMP.

0 Pii volbé BMP obrazku je uzivateli nabidnut pfevod do mnohem uspornéjsi JPG
podoby s néslednou volbou stupné komprese. Tuto nabidku je mozné odmitnout a
pracovat s BMP souborem, ktery je precizni, ale zabird na disku znac¢ny prostor.

0 Dale musi uzivatel zadat soutadnici levého spodniho rohu mapy v metrech a mé-
fitko naskenované mapy (napft. 1: 10000). To umoZni mapu spravné umistit do za-
dani a spravné zvétSit. Zadny strach ze zavaznych kroki, tyto udaje je mozné
v ptipad¢ potteby kdykoli pozdéji doladit!

0 Tim mé Hluk+ vSechny potiebné udaje. Mapa je nakopirovana do stejného adresa-
fe jako zadani, pojmenovéna stejnym jménem jako zadani (ale s pifiponou BMP
nebo JPG) a ucini se ptislusny zdznam do souboru ZAD.

Rikame, Ze podklad je spiazen se zadanim. P¥i kazdém dalsim otevieni daného zadani

se podklad nacte automaticky.

Sprazeni jiz existuje

Pokud bylo sptazeni jiz provedeno priivodce nabidne moznost

O znovu nastavit (doladit) hodnoty (levy spodni roh, métitko mapy, ptipadné 1 DPI)
0 nebo dané sptazeni zrusit.

14.3 Poznamky k pripravé mapového podkiladu
Chybéjici DPI

Naskenovand mapa by méla obsahovat udaje pro ur€eni spravné velikosti originalu,
tzv. DPI (dots per inches, pocet naskenovanych bodii na palec délky). Existuji vSak 1
bitmapy bez tohoto udaje, naptiklad obrazek nakresleny v Malovani Windows.

Pokud jsou DPI v mapé v poradku, tento technicky detail zlistane pfed vami zcela

skryt.

Pokud ovSem vami zvolena bitmapa tidaje o DPI neobsahuje, Hluk+ v procesu sptaze-
ni automaticky nabidne n¢kolik moznosti.

0 Bud’ cely proces sptazeni zrusit a situaci nejdiiv vyiesit externg.
0 Nebo DPI zadat ru¢né ptimo v Hluk+, zvlast’ pro horizontalni a vertikalni smér.
0 Nebo zadat ruéné rozméry naskenované bitmapy v cm.
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Editace parametru podkladové mapy

Horizontdlni DPI (pixely na palec):

Vertikalni DPI (pixely na palec) :

MEéfitko naskenowané mapy 1 ku

Lewy dolni roh soufadnice =

Lewy dolni roh soutradnice ¥

ak Storno

F3 edituj rozmér, FE5 zakladnl editace

Rozsifeny mdd editace umozituje zadat DPI nebo rozméry, druhd hodnota se prepoci-
tava

Zadavani DPI nebo rozmérd mapy piepindme ve formulafi klavesou F3
znacena dole v zadavacim formuléfi. Druhy z téchto tidajl je zobrazovan jen pro Cteni
a automaticky se prepocitava - vic uz pro vas udélat nemizeme.

Externi feSeni problému muze spocivat v dohrani DPI, naptiklad z freewarového edito-
ru IrfanView. Pokud obrazky bez DPI produkuje vas skener, je pravdépodobné nutné
spravné nastavit jeho doprovodny software.

Stavovy panel
Ve stavovém panelu je v piipad¢ spiazeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu | Podklad>>Nastaveni pod-|

kladu |

Nestandardni umisténi souboru mapového podkladu

Dodrzite-li vyse uvedeny standardni postup (original naskenovaného mapového pod-
kladu v jiném adresaii nez jsou soubory zadani), Hluk+ si soubor ptekopiruje do adre-
safe zadani, pfejmenuje a pii1 zruSeni spfazeni jej zase smaze.

Nestandardni situace mize vzniknout tak, Ze pti poZadavku na sptfazeni se v adresati
zadani stejnojmenny graficky soubor jiz nachazi. Hluk+ o této situaci informuje a na-
bidne také moznost pouzit ke spfazeni jiz existujici soubor. Pokud na tuto moznost
pfistoupite, soubor neni pifi zruseni spiazeni automaticky smazéan, protoze Hluk+ ho
nevytvoril.
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Velikost bitmap

Vyhybejte se piilis velkym bitmapam.

Jednak zna¢né€ zpomaluji préci a pii piekroceni urCité velikosti mize Hluk+ pii nekte-
rych operacich spadnout do stavu Zachrany dat.

Verze 7.16 Odstranila ptivodni omezeni zhruba 60M u soubortt BMP, nyni je mozné
pouzit 1 soubory kolem 200M. U JPG nerozhoduje velikost souboru, ktery je na disku
komprimovan, ale velikost potfebné paméti po vnitinim rozbaleni. Napiiklad Irfan-
View ji ohlasi v \ Obrazek>>Informace o obrazku | fadek \ Aktualni velikost |

Potiebujete-li pracovat se zvlast’ velkou bitmapou, preved'te ji do formatu BMP s 256
barvami a odmitnéte kompresi do JPG, kterou vam Hluk+ nabidne. Tim uSetfite vniti-
ni pamét’ a dostanete velky rozsah.

14.4 Pouziti mapového podkladu

Jakmile je mapovy podklad vytvofen a sptazen (str. 141) se zadanim, jeho pouziti je
velmi jednoduché.

Docasné vypinani podkladu

Funkce | Podklad>>Zobrazovat podklad | Ctrl + Alt + P _ prosté zapne nebo vypne
viditelnost podkladu.

Funkce funguje 1 béhem rozpracovaneho zadavam objektu — samoziejmé jen prostied-
nictvim horké kombinace | Ctrl + Alt + P |, protoze menu je béhem zadavani nedo-
stupné.

Zmény jasu

Ma-li podklad ndhodou podobné barvy, jaké pouziva Hluk+ pro zadéani nékterych en-
tit, mize b}'/t problém s jejich viditelnosti. Proto je moznost doCasn¢ zménit jas barev
, Ctrl + - . Ke standardnimu nastaveni se vratite kla-

vesou | Ctrl

Tyto akceleratory jsou napovézeny v menu | Podklad>>Jas>> Zesvétlit | \ Ztmavitl

Normalni |[.

Upozornéni. Normalné pouzivame znaménko + jako oznaceni, Ze s klavesou Ctrl pfi-
drzime jesté dalsi. V tomto piipad¢ ke Control stiskneme ,,Sedé plus® az vpravo na
numerické kladvesnici. Dalsi funkce jasu ,,minus a ,,hvézda* jsou na klavesnici hned
vedle.

Posunuti nebo natazZeni podkladu
Nejste-li spokojen s umisténim mapy nebo jejim méfitkem, mizete tyto tdaje opravit.

To provedete opétnou volbou inteligentni funkce \ Podklad>>Nastaveni podkladu |,
ktera pii1 sprazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete | Doladigl
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|p010hu, méritko... | a dostanete editacni okno, kde je moZn¢ upravit vSechny dulezité
hodnoty.

Formulai s parametry podkladu ma jednoduchy a rozsifeny tvar, ktery piepinate dole
naznacenou klavesou F5 . Jednoduchy tvar slouZi k Gipravé polohy a méfitka bitmapy
a v normalni praxi postaci. RozSifeny tvar budete potfebovat, pokud nesedi nebo chybi
hodnoty DPI v naskenované podkladové mapé.

Zruseni podkladu

Provedete opétnou volbou inteligentni funkce | Podklad>>Nastaveni podkladu |, kte-
rad pii sprazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete \ SpiaZeni zru-|
|§it a podklad vymazat |

Pti nestandardnim umisténi podkladové mapy Hluk+ sice sptazeni zrusi, ale mapu ne-
vymaze. Vice viz str. 141.

Poznamky k pouziti mapového podkladu

Stavovy panel
Ve stavovém panelu je v pfipad€ spfaZzeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu ‘ P0dklad>>Nastaveni|

Ulozit jako

Pt1 pouziti funkce \ Soubor>>Uloz jako | se spolu se zadanim kopiruje s novym jmeé-
nem i piipadné spfazena mapa.

Zalohovani a prenaseni souborl zadani
Nezapominejte na spfazené mapy pii zdlohovani dat nebo pienosu zadani na jiny poci-
tac.

Pokud je v souboru ZAD nastaven piiznak sptazeni a Hluk+ pfi startu nenalezne pii-
slusny mapovy soubor, problém zahlasi a sptazeni zrusi.
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15. Prostorovy pohled

15.1 Uvod a prehled kapitoly

Od verze 7.00 je k dispozici prostorovy pohled na zadani.

Zatimco zbytek programu Hluk+ prosel dlouholetym vyvojem a testem uzivatelt, cely
prostorovy modul je zcela novy a patrné¢ doznd (po piipominkach) jest€¢ néjakych
zmén.

Bylo by nepochybné mozné nabidnout ve 3D podporu veskerych funkci programu
Hluk+, ale v n€kterych ptipadech by to znamenalo jen laciny nevyuzivany efekt. Na-
priklad zadavani objekti v ptidorysu je pfesné a pohodIné — zvlast po zavedeni mapo-
vého podkladu (viz str. 141) — a tedy nepottebuje alternativu.

i
L

Ukazka 3D zobrazeni
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Proto jsme prednostné zprovoznili funkce, které povazujeme za aktualné potieb-
né a uZitecné
O Zadanou situaci je mozné prohlédnout ze vSech stran a naklont

0 Je mozné editovat vySky objektl,, protoZze pravé zde se Casto zanesou chyby,
v pudorysu neviditelné

0 Je moZné prohliZet izofony a pasma ze vSech pohledil
0 Je moZné generovat obrazky 3D modelu

Prehled

Ptepinani mezi plidorysem a 3D — str. 147
Ovladani prostorového pohledu — str. 148
Stavovy panel ve 3D — str. 149

[zofony a padsma ve 3D — str. 151

Dalsi funkce ve 3D — str. 153

Technickeé informace o 3D prohlize¢i — str. 153

O O 0O o0 o O

Piehled ovladani ve 3D najdete na str. 160

15.2 Prepinani mezi ptidorysem a 3D

Prepnuti

razenim a 3D néhledem. Jinou moznosti je menu | Zobrazeni>>Prepni 2D-3D |, které
ma ale spi§ charakter napovéedy.

Vzhledem k perspektiveé neni jednoznacéné, jak piredavat pohledy mezi 2D a 3D zobra-
zenim. Situace je vyfeSena takto

Prepnuti 2D do 3D

respektuje spodni hranu obrazovky 2D, ktera bude odpovidat spodni hran¢ ve 3D. Z
vlastnosti 3D promitani plyne, Ze ve 3D vidime ve stfedni ¢asti 3D obrazovky vétsi
Sitku, nez ve 2D. TotéZ plati samoziejmé do hloubky, kterd se ve 3D zobrazuje az na
horizont.

Prepnuti 3D do 2D

vvvvvv

3D (jinak bychom museli vzhledem k horizontu prakticky vzdy ve 2D zobrazit celé
zadani).

Jsou proto zavedeny dva mody prepnuti

0 Umisti-li uzivatel kurzor mysi ve 3D do spodni ¢asti obrazovky, bude po piepnuti

do 2D respektovana spodni hrana obrazovky. Nebude pak ale viditelna fada objek-
tt, naptiklad objekty umisténé u kraje ve stiedni hloubce obrazovky.
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O Umisti-li uzivatel kurzor mysi ve 3D do stfedni ¢asti obrazovky nebo jesté vys,
bude pii prepnuti do 2D respektovdna Siika zhruba stfedni ¢asti obrazovky.
V tomto piipadé ovSem predméty piivodné v dolnich rozich budou citelné blize ke
stiedu.

15.3 Ovladani prostorového pohledu
Ovléadani 3D her a prohlizeci je vZdy pomérné narocné na obsluhu.

Dvé koncepce ovladani prostorového pohledu

V prohlize¢i Hluk+ jsou zabudovany v principu dvé koncepce ovladani — klasicka her-
ni a nova, orientovand na prohlizené objekty.

U herni koncepce ovlada uZivatel polohu pozorovatele — umoziuje jeho let nad teré-

nem, stoupani/kleséni, vodorovné a svislé nédklony hlavy.

0 Pokud mé uzivatel zkuSenosti a navyky z pocitacovych her, mize mu takové ovla-
dani vyhovovat.

0 Chcete-li si ale prohlédnout urcitou situaci, mize byt pottebné ,,pfemisténi pozo-
rovatele relativné dost pracné.

Proto jsme vyvinuli velmi jednoduchou a intuitivni koncepci ovlddani orientovanou

na objekty. Nevychazi z hernich ndvyka pohybu pozorovatele, ale je soustfedéna na

rychlé prohlédnuti urcitého objektu zadéni.

Objektova koncepce ovladani

Zaklad objektového ovladani je zamitit kurzorem mysi na n&jaky objekt na scéng. V
tomto stavu pak mizeme provadét velmi rychle n€kolik manipulaci.

o0 Koleckem mysi se pfiblizujete/vzdalujete k objektu, na ktery my$ ukazuje.
I kdyz je objekt na okraji obrazovky, zlstane trvale na scéné.
Nemate-li na mysi kolecko, pouZzijte klavesy W / X .

0 Podrzenim levého tladitka a taZenim miZete posouvat krajinou.

o DVOJkllkem na néjaky objekt ho pfemistite doprostied scény.

0 Ctrl + kole¢ko mysi nataci scénu kolem objektu, na ktery my§ ukazuje.
Nemate-li kole¢ko, pouzijte klavesy A

rem.

Nemate-li kolecko, pouzijte klévesyié z

Herni koncepce ovladani
Herni koncepce ovladani je zaloZzena na pohybu pozorovatele — hrace.

Létani pozorovatele je mozné provadét vpravo na numerické &asti klavesnice se
zapnutou klavesou

o] 2 / 4 /6 / 8 (kurzorové Sipky) pohyb pozorovatele v daném sméru
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+ klesani pozorovatele

stoupani pozorovatele

~ krouceni hlavou doleva/doprava

1/3 ataké PgUp/PgDn naklon hlavy pozorovatele nahoru/dold

Vsimnéte si, ze prohlize¢ neni tieba nijak ptepinat, takze ob& koncepce ovladani lze
vhodn¢ kombinovat.

15.4 Stavovy panel v prostorovém pohledu

Spodni stavovy panel nese pomérné dulezité informace a po kliknuti slouzi také k pte-
pinani nékterych vlastnosti zobrazeni.

My v=1618,3my=5294mv= 00m  [Zem Oko: %= 1376, 3m y=-3482,3m v=2900,0 m otoc= (st nabl=£0st 20: plidorys fasadyinomal  Histi 10 Fotorzap (Zobrazicfy
Stavovy panel v prostorovém pohledu

Podpanel Mys
zobrazuje polohu mysiho kurzoru v redlnych metrech.

Kurzor ve 3D fakticky neudava jediny bod, ale cely vektor bodi ve sméru pohledu.
Program zobrazuje soufadnice priseciku tohoto pohledu s prvnim (nejbliZ§im) objek-
tem. Jako dodatkové informace je zobrazena vySka, kde k protnuti doslo. Na prazdné
plose se tedy zobrazuje vyska 0, na stfteSe domu vySka tohoto domu.

Vypocet vysky je zatizen chybou, ktera ptevySuje chybu v soufadnicich x, y. Podobny
problém vznika napiiklad u GPS systémt. Program Hluk+ proto urc¢uje vysku dvojim
zpusobem (z obrazovky a z vysky objektl v zadani) a pokousi se inteligentné zobrazit
co nejpresnéjsi hodnotu. Ve vyjimecnych piipadech mize dochazet k odchylkam.

Na sténach domi se mlize zobrazovat jako vySka malo vyuZzitelny tdaj mezi 0 a vys-
kou domu, ptesto se zobrazovani vysky jevi z praktického hlediska zajimavé.

Druhy podpanel (bez nazvu)
zobrazuje objekt, na kterém je umistén kurzor mysi.
Ukazuje-li mys na prazdnou plochu, je zobrazen napis ,,Zem*.

Podpanel Oko

zobrazuje udaje o soufadnicich oka fiktivniho pozorovatele, naklopeni zakladni roviny
(podle vodorovné osy) a nato€eni zékladni roviny (podle svislé osy, tedy jakysi azi-
mut).

é’Kliknutim na tento Podpanel se 3D prohlize¢ piestavi tak, zZe prehlédnete celé zadani.
To odpovida menu | Zobrazeni>>Vytezy>>VyiezMax |
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Podpanel 2D: pidorys/irez

Od verze 7.5 je moZzn¢ prechazet nejen mezi plidorysem a 3D zobrazenim, ale 1 fezem
a 3D zobrazenim. Tento podpanel indikuje, odkud bylo piepnuti do 3D realizovano
(ptdorys/fez) a hlavné je citlivy na poklep mysi.

Naptiklad po pfepnuti na 2D: fez se vratime do fezu, misto do piidorysu.

Podpanel fasady
Zobrazuje a ptepina zpiisob zobrazeni fasad domti.

Ve stavu normal se fasady zobrazuji bud’ obvyklou barvou nebo cihlovou texturou
podle toho, zda jsou nastaveny fotorealistické textury (viz dale Podpanel Foto).

Ve stavu expozice se ovSem fasady vybranych domil zobrazuji odstinem, odpovidaji-
cim hladin¢ hluku. Podrobnosti viz str. 152.

Podpanel Hist
Ukazuje, kolik stavi je uloZeno v paméti historie a na kterém stavu se nachazime.

Napiiklad 8/10 znamend, ze v historii je ulozeno 10 stavli a pravdépodobné jsme se
nedavno vratili o dva zpét. Podrobnosti na str. 153.

Podpanel Foto
udava, zda se zobrazuji textury krajiny, travy, cihel domii.

Na slabsich strojich pfinese vypnuti textur znacny narast vykonu, naproti tomu zapnuti
muZe mit estetické vyhody.

Podpanel Zobraz
udava, zda se zobrazuji ¢isla objekti.

Cisla mohou n&kdy rusit, jindy byt uzite¢na. Proto kliknutim na tento podpanel nebo
klavesou 0 na numerické klavesnici muizete ridit zobrazeni Cisel.

Zobrazeni ma 3 mody.
0 |Cisla: vyp | znamend, Ze se nezobrazuji zadna Cisla objekti.
o0 |Cisla: zap | znamen4, Ze se zobrazuji vSechna ¢isla objekta.

o] \Zobraz:cfg | znamend, ze se zobrazuji Cisla riznych objektd podle nastaveni
v konfiguraci (Generalni nastavovaci formulaf, zalozka — vice na
str. 96.

Kromé toho se pfi ‘ Zobraz: cfg | z konfigurace také bere zobrazovany terén, ktery mu-

ze respektovat skutecnost nebo se pevné zobrazovat jako pohltivy ¢i odrazivy.

Pevné zobrazeni mize mit estetické vyhody, naptiklad pii generovani bitmap pro tis-
kové vystupy.
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15.5 Izofony a pasma v prostorovém pohledu

V prostorovém pohledu je moZné zobrazit také izofony a pasma.

Ptiprava, tedy zejména vypocet, musi ovSem nejdiiv prob&hnout klasickym zplisobem
v pudorysu a prostorovy pohled je tedy svazan s plidorysnym vytfezem.

Poznamky k pouziti

0 Izofony 1 padsma se zobrazuji jen v tom obdélniku, kde byly napocteny v piidorysu
nebo fezu.

0 Narozdil od piidorysu, kde ma zobrazeni izofon a padsem docasny charakter, v pro-
storovém pohledu jsou zobrazeny trvale, dokud je nevypnete | Izofony>>Vymaz |,

akcelerator F5 .

To ma dobry duvod, protoze v prostoru je daleko vic moznosti prohlédnout si izofony
nebo pasma z ruznych smeri. Problémem je urcitd ,,nekonzistentnost”. Zobrazite-li
totiz ve 2D izofony nebo pasma, ma toto zobrazeni docasny charakter a trvale zmizi
napriklad po posunu nebo zoomu. Ovsem v prostorovém pohledu se navolené izofony
nebo pasma stale objevuji, dokud je uzivatel nevypne.

[zofony v prostorovém pohledu

Svislé izofony a pasma

Od verze 7.5 je mozné v prostorovém pohledu zobrazit také svislé izofony a pasma.
Postup je velmi jednoduchy. Ve 2D pohledu nastavite vhodnou piimku fezu a ptepnete
do fezu (str. 27). Zde nechate spocitat izofony, které je mozné také zobrazit. Pfepnete-
li nyni do prostorového pohledu, budou se funkci Izofony >> Zobraz, [zofony >>|

|Pz’1sma >> Zobraz | zobrazovat svislé izofony a pasma.

Ptepindni v prostorovém pohledu mezi pldorysnym a fezovym stavem je mozné
klepnutim na pfislusné misto stavového panelu (str. 149).
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Prihlednost pasem

telnych az po plné neprihlednd, viz str. 76.

Popis pasem
Popis pasem lze vyvolat standardnim postupem z menu ‘ Izofony >> Zobraz popis |,
ptipadn¢ akceleratorem Ctrl + Shift + F4 . V prostoru ma charakter samostatné¢ho

malého okna, které¢ Ize posouvat po obrazovce, ale pfitom lze i pracovat s Hluk+. Ok-
no popisu zlstava vzdy viditelné.

Pti ptepnuti do plidorysu se okno popisu automaticky trvale zavte.

15.6 Fasady v prostorovém pohledu

Idea

Pti klasickém nastaveni se fasady domu zobrazuji barvou, piipadné i1 texturou zdi
(podle boxu \Fotorealistické textury| v Generalnim nastavovacim formulaii, zalozka
|Z0brazeni 3D| nebo rychleji podle stavového subpanelu ).

Vypovidaci hodnota prostorového pohledu se mize zvétsit, pokud fasady vybranych
domt obarvime odstinem, odpovidajicim nastaveni pasem.

Nastaveni

Zpusob zobrazovani barevnych fasdd globdlné zapiname a vypindme ve stavovém
subpanelu fasady. Panel indikuje moznosti \Normal| nebo |Expozice| a klik mysi zaro-
ven tyto moZnosti piepind. Moznost Expozice zapina barevné rozliSovani fasad.

K vypnuti viastnosti Fasady: Expozice dojde automaticky po editaci zadani, vyZadujici
novy vypocet.

Pouziti bodli expozice

Je-li barevné oznaceni fasad globalné zapnuto, nekresli se barevné fasady automatic-
ky, protoZe by to mohlo znamenat znacné zpomalovani programu.

K fizeni zobrazovani jednotlivych domi byl vyuzit stavajici aparat bodid expozice
(str. 64), ktery byl ponékud rozsiten.

Barevné fasady se zobrazuji pro domy, u kterych byl zadan bod expozice.

Hodnoty fasad jsou pak odvozeny z vypoctovych bodi, pfislusejicich danému bodu
expozice.

Podrobnosti nastaveni vypoctu najdete v popisu Generdlniho nastavovaciho formulare
na str. 101.

Rozsifeni aparatu bodi expozice
Specialné pro tcely 3D fasad byl aparat boda expozice rozsifen v téchto bodech.
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Ptislusné vypoctové body se daji z Tabulky zobrazit klavesou F5.

Zadani bodu expozice je mozné z kontextového menu po pravém kliku na piisluiny
dim.

15.7 Dalsi funkce v prostorovém pohledu

Editace vysky objektd
Pravym klikem na objekt dostanete lokalni menu, kde je zprovoznéna editace vySek
objektl. Po zadani nové vysky okamzité uvidite vysledek.

Historie ovladani
Pti kazdé zméné pohledu je minuly stav ulozen do paméti historie, kterd umoziuje
rychlé krokovani tam a zpét.

kurzor vpravo (vpied).

Je také moZné pouzit menu | Zobrazeni>>Vy¥ezy+>>Zpét /Dopiedu |, které ale spis
slouzi jako népovéda, ktera uzivateli ptipomene spravné klavesy.

Umisténi v historii najdete dole ve Stavovém panelu (str. 149), subpole Hist.

V klasickém pidorysném pohledu programu Hluk+ maji vSechny funkce nespojity
charakter, proto je do historie vyfezl ukladana prakticky kazd4 zména pohledu. Ve 3D
pohledu funguji ovSem funkce jako posouvani krajiny, stoupani/klesani nebo rotace,
které maji spojity charakter. Proto neni do historie vytezl uklddan kazdy stav, ale pou-
ze ten, ktery na obrazovce zustane nékolik vtetfin. Skékat je pak mozné jen mezi t€mito
krajnimi stavy.

Grafické vystupy v prostorového pohledu
V moédu 3D funguyi funkce_____\_ Tisk >> Obrazek do Clipboardu |(Ctrl + C ) a
>> Obrazek do souboru | ( Ctrl+ B).

Vzhledem k ilustraéni a prezentaéni povaze 3D mddu doporucujeme jejich vyuziti pro
pfeneseni obrazkili do riznych tiskovych materiala.

Funguji také ptimé tiskové funkce \ Tisk >> Obrazek nahled |, Tisk >> Obrazek na|
, ale ptimy tisk Ize doporucit méné.

Zejména Cernobild tiskarna je pro tyto UcCely prakticky nepouzitelna.

15.8 Technicka informace o prostorovém pohledu
3D zobrazovani je zaloZeno na knihovné OpenGL.

VétSina modernich 3D grafickych karet umi piikazy OpenGL hardwarové akcelerovat,
proto mé smysl si takovou kartu poftidit.

K ¢innosti je kromé bézného EXE souboru potieba
0 knihovna glut32.dll, kterd je umisténa piimo v adresaii Hluku
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0 volitelné textury

Textury

asfalt.jpg, stena.jpg, strecha.jpg, zeme.jpg
sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg, zapad.jpg
nebe.jpg

Maji zatim experimentalni funkci, nicméné uz v této verzi je mozné napiiklad nafoto-
grafovat okoli feSené situace a pod jmény sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg a zapad.jpg je
nakopirovat do adresare Hluk+.

Problémem je kvalitni navdzani ptechodu, které nelze zautomatizovat. Doporucujeme
pouzit néktery software pro tvorbu a tipravu panoramatickych fotografii
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16. Novela metodiky 2004

V programu Hluk+ je od verze 7.00 zohlednéna Novela Metodiky vypoctu hluku
silni¢ni dopravy 2004.

16.1 Novela metodiky 2004 a védomi souvislosti

Metodika pro vypodet hluku silniéni dopravy se v Ceské republice vyviji — vice &i mé-
n¢ kontinualné, le¢ prece - jiz vice nez 30 let (pro dokumentaci uvedeného ptipome-
neme, ze prvnim legislativnim materidlem pro vypocet hluku silniéni dopravy byly
,Prozatimni metodické pokyny pro navrhovani sidelnich utvart z hlediska ochrany
obyvatelstva pfed nadmérnym hlukem z pozemni dopravy*, vydané v roce 1977 teh-
dej$im Ministerstvem vystavby a techniky; vyvoj této prvni vypoctové metodiky zacal
ovSem jiz v roce 1972).

vvvvvv

pocet hluku silni¢ni dopravy bylo respektovani pozadavkl na

o0 takovou unifikaci postupil pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, aby parametrizace
vypoctového postupu byla obdobna s vypoctovymi postupy pro zbylé druhy po-
zemni dopravy,

O oddéleni emisni a imisni ¢asti vypoctového algoritmu,

O zésadni navaznost vypoctovych postupil pro imise na vypoctové postupy pro emi-
se.

Vyhody, vyplyvajici ze splnéni vSech uvedenych pozadavku jsou predevsim tyto:

0 systémové pojeti vypoctovych postupii pro vypocet hluku v§ech druhii pozemni
dopravy,

O nezavislé moznosti dalsiho vyvoje v emisni, resp. v imisni ¢asti vypoctovych algo-
ritmu,

0 velmi efektivni zpétna vazba pfi verifikaci vysledkil vypocta.

Novela metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy z roku 2004 (dale jen Novela
metodiky 2004) dusledné respektuje vSechny vyse uvedené zdsady. Navazuje na algo-
ritmy pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, které byly obsazeny v prvnim vydani Nove-
ly metodiky pro vypocet hluku silniéni dopravy vroce 1996 (dale jen Novela
metodiky 1996) a tyto algoritmy rozsituje.

Aktualizace novely metodiky 1996 pro vypocet hluku silni¢ni dopravy je postavena na
schvalenych ustanovenich bodu 1.6 Metodickych pokynt pro vypocet hluku pozemni
dopravy, vydanych vroce 1991 (déale jen Metodické pokyny 1991), umeziujicich
upresnovani postupit v Metodickych pokynech 1991 (,,...Pokyny budou postupné
upresnovany a prizpiisobovany novym poznatkiim ... ).

Upftesnéni postupli v Novele metodiky 2004 se tyka emisni 1 imisni ¢asti vypocta hlu-
ku silni¢ni dopravy.
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V oblasti emisi se upfesnéni vztahuje na

0 obménu vozidlového parku,

pricné rozdéleni intenzit a slozeni dopravy na vicepruhovych komunikacich,
rychlosti dopravniho proudu,

distribuci dopravy v denni a no¢ni dob¢,

O O O O

aktualizaci kategorii krytu povrchu vozovky.

imisni ¢asti vypoctovych postupli se uptesnéni tyka
utlumu hluku nad odrazivym terénem,

meteorologickych podminek,
vlivu odrazivych struktur,

v
o]
0 vlozného Utlumu hluku protihlukovou clonou,
o
o
0 ktizovatek.

Vsechny uvedené postupy jsou vysledkem projektu ,,Vypracovani novelizace metodi-
ky pro vypocet hluku z automobilové dopravy*, feSeného v letech 2002 — 2003. Zada-
vatelem projektu bylo Reditelstvi silnic a dalnic Praha, feSitelem projektu byl
ENVICONSULT Praha, v souc¢innosti s dal§imi subjekty. Pro feSeni projektu byly po-
uzity dostupné vysledky teoretickych a experimentélnich praci, které byly zpracovany
k problematice vypoctu hluku ze silni¢ni dopravy do doby ukonceni projektu. Rovnéz
byly pro feSeni projektu pouzity vysledky ad hoc terénnich méteni / prizkumi
k aktualizovanym oblastem novely metodiky 2004 (viz text vySe). Financovani projek-
tu bylo zabezpeceno z prostiedkil Statniho fondu dopravni infrastruktury.

Novela metodiky 2004 byla publikovana v Casopise Planeta 2/2005, vydavancho Mi-
nisterstvem zivotniho prosttedi CR.

16.2 Prehled nejdtlezitéjsich zmén v programu

Vypocet utlumu pro odrazivy terén
Novela str. 22.
Ve vypoctu zohlednéna nova konstanta U=50,2....

Distribuce dopravy v denni a no¢ni dobé

Novela str. 6-9

Ve formulafi vlastnosti komunikace jsou zavedeny nové kategorie komunikaci
0 Dalnice + rychlostni komunikace

0 Silnice 1. tfidy charakteru E

O Silnice 1. tfidy ostatni

0 Silnice 2. tfidy

0 Silnice 3. tfidy
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Pocet vozidel (intenzity dopravy) Ize zadéavat tfemi riznymi zptsoby
O Detailni 24-hodinov¢ intenzity

0 Souhrnné 24-hodinové intenzity

0 Hodinové intenzity pro den a noc (pfimy vstup do programu)

Odpovidajici pasaze najdete v Manualu na str. 47

Obmeéna vozidlového parku
Novela str. 12 tabulka C

Do formuldfe automobilové komunikace je doplnéna polozka ,,Ttida komunikace®,
ktera ma spolu s rokem vypoctu vliv na vypocet emisni vydatnosti komunikace.

Rok vypo¢tu je nyni definovan pro roky 2005-2011.

Pro rok vypoctu vétSi nez 2011 se pouziji hodnoty platné pro rok 2011.
Pozor, pod Tabulkou C Novely je pieklep!

Nova polozka "Pouziti korekce obmény vozidel" V‘ Editace>>Parametry zadéni|
(viz str. 90). Pii volb& se ve formulafi silniéni komunikace (str. 47) objevi dvé
nové polozky:

| Zpozdéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokl zpozdéni

|R0k vypoctu "Novely1996" | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995 - 2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str IV, tabulka A)

Polozky se neobjevi pro intenzitu 24hodin_detail - jiz by se nevesla do formulate

Aktualizace krytd vozovky

Novela str. 13 tabulka E

Jako nova kategorie je pridan kryt ,,Af — Lity asfalt hrubozrnny frakci 1-4, 4-8
s koeficientem F3 = 1.3
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17. Prilohy a dodatky

17.1 Prehled klavesovych zkratek

Napovéda

Nové zadani

Manazer zadani

Nacti zadani

Info o zadani

Nacti DXF

Ctrl + 8§

Uloz zadani

(Alt + F4 , Alt + X

Konec programu

|Ctrl HF8 Hlukova kalkulacka

F8 Tabulka bodi

F4 Zobraz izofony

Ctrl +ﬂ Zobraz pasma

 Ctrl + Shift + F4 Zobraz popis pasem

F6. Okotovani

Ctrl + P Obrazek na tiskarnu

Ctrl +C Obrazek do Clipboardu

Ctrl + B Obrazek do souboru

FS Ptekresleni obrazovky, odstranéni docasnych prvkia jako
izofony, pasma, imisni diagram, zvyraznéni objektt

Ctrl + F5 Zobrazit zadani

Zobrazit zadani pies

Zvétseni /zmenseni (zoom) pohledu

Metitko

Posuv v hlavnich smérech (jemny)

Posuv v §ikmych smérech (jemny)

( Ctrl Vaa

Posuv (jemny)

Numerické klavesnice 7
Culr 0

Pruhlednost, fidi se klavesami %Home End

Ctrl + V

Vyftizni

Ctrl + Alt+ C

Centruj vytez
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Ctrl + Alt +

Pfepinani viditelnosti mapového podkladu

Tabulka bodii expozice

Zesvétlit podklad

Ztmavit podklad

Normalni jas podkladu

Uloz vytez

Nacti vytez

+ Kkurzor vle-

Cestovani po vyfezech

Ptepni fez

; _ Zadej fez

Ctrl + F7 Otoc¢ pudorys
Ctrl + F1 Nacti dxf

Shift + F1 VyiezMax dxf
Ctrl + Shift + F1 VyiezMax zadéani
_Shift + F§ Vrstvy dxf
Ctrl - F9 Zobraz dxf

_Ctrl + Shift + F9 Zobraz dxf pies

vvvvvv

popis najdete vzdy ve spodni oblasti okna ¢ervenou barvou.
Ptehled ovladani ve 3D (viz str. 160).

17.2 Prehled funkci mysi

levy klik TazZenim volime novy vyfez

Vyiez se potvrdi dalsim levym klikem ,

piipadné zrugi pravym klikem nebo klavesou Ese
levy dvojklik Centrovani obrazu podle mista kliku

nebo volba malého vytezu

Pobliz objektu je nabidnuto lokalni menu s funkcemi sou-
visejicimi s objektem.
Mimo objektu je nabidnuto lokélni menu s funkcemi

Editace parametri, Nacteni zadani a skupina funkci pro
volbu a pfepinani fezu a otoceného plidorysu.

Podle sméru toceni zvétSeni /zmenseni (zoom) pohledu

_klik na kole¢ko

Vyfiez zpét — cestovani po vyiezech




160

17. Ptilohy a dodatky

Ctrl + Kklik na kole¢ko | Vyiez vpied — cestovani po vyfezech

Ctrl + levy klik Opakovat posledni zadavaci funkci

Ctrl + Shift + levy klik | Lokalni menu s poslednimi deseti zadavacimi funkcemi
_Ctrl + pravy klik Opakovat posledni funkci

Ctrl + Shift + pravy klik

Lokalni menu s deseti poslednimi funkcemi

Ptehled ovladéani ve 3D (viz str. 160).

17.3 Klavesové zkratky ve formulari clony

Ctrl - E Editace parametrii clony
Ctrl + H Zména vysky
Ctrl+B Prohlédnout tabulku tidicich bodi clony

Rychle ulozit (nepojmenovany) stav clony do his-
torie

Ulozit stav clony do historie pod jménem

Prohlédnout tabulku historie

Ctrl+Z

Operaci zpét (rucni stavéni clony) — undo

Operaci vpted (rucni stavéni clony) — redo

Start optimalizacniho vypoctu od zacatku

Pokracovat v pferuseném optimaliza¢nim vypoctu

Ctrl + P_

Tisk formulafe

17.4 Prehled ovladani 3D

Ptepnuti mezi 2D a 3D

Posuv krajiny

Centrovani mista dvokliku

Ptiblizovani /vzdalovani objektu, na ktery ukazuje mys

Rotace kolem mista (objektu), kam ukazuje mys

Nakléapi scénu kolem podélné osy, vedouci mysim kurzo-
rem

Let pozorovatele nad krajinou ve sméru kurzort
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+ - ,,Sedé Stoupani /klesani pozorovatele
9 s NumLock Krouceni hlavou pozorovatele doleva/doprava

1/3 s NumLock Néklon hlavy pozorovatele nahoru/doli
‘nebo PgUp / PeDn
0 s NumLock Zapnout /vypnout zobrazovani ¢isel objektl
5 s NumLock Zapnout /vypnout zobrazovani textur
Pravy klik Lokélni menu, editace vysek objekti

Ctrl + kurzor vle- | Pohyb v historii vyiezi

vo/vpravo

Dalsi funkce (izofony, vystup grafiky) jsou shodné jako v klasickém ptidorysném zob-
razeni (str. 158).

17.5 Instalace programu Hluk+

Instalace klice HASP

Pted instalaci vlastniho programu je dobré nainstalovat si hardwarovy kli¢ HASP. Jde
o technické zafizeni, proto jeho instalace pfipomina naptiklad tiskarnu.

Zakladni zésada je, ze pred zasunutim kli¢e do USB portu je potfeba nainstalovat
ovladace. Ty najdete na distribu¢nim CD jako soubor HASPSetup.exe, ktery pouze
spustite. Teprve potom zasunete kli¢ a vyCkate, az Windows novy hardware deteku;ji a
nainstaluji. Po skonceni této faze se klic rozsviti.

Problémy s HASPem

V ptipad¢ problémi je dobré zacit ovladacem. Posledni verze jsou ke stazeni na stran-
kach vyrobce kli¢e http://www.aladdin.com/support/hasp/enduser.asp. V ptipadé pou-
ziti Windows Vista je potieba ovladac asponi 5.22.

Zasunete-li omylem kli¢ dFive, pak se Windows dozaduji ovladace, ktery ale nemate,
protoze vznikne az instalaci. Stale jest¢ je moZzné akci stornovat. Nejhorsi ptipad na-
stane, nechate-li Windows hledat ovladac. Poté uz je uzivatelska ndprava situace po-
mérné obtizna a spociva v odstranéni neznamého zatizeni ve Spravci zatizeni. Mozna
byste musel v takovém ptipadé vyhledat odbornou pomoc.

V minulosti bylo s kli¢i pomérné€ dost problémil, zpiisobenych piedevsim tim, Ze firmy
kombinovaly rizné typy klicl, coZ vyZadovalo kombinovat ovladade a odstranovat
zbytky starych. Hluk+ pouziva jediny typ klice, takze problémy se prakticky nevysky-
tuji.

Ojedinéle u nékterych zakladnich desek miize dochazet u Windows XP se SP2

k odpojovani klict. V praxi se to projevi tak, ze kli¢ po urcité dob¢ zhasne a dale neni
vidét. Je to zpusobeno mechanizmem Setfeni energie.

Pak je nutno ptisluSnou volbu v nastaveni Windows ptestavét: Ve Spravci zatizeni si
oteviete Kofenovy rozbocova¢ USB (v anglickych Windows je to Root Hub USB), na


http://www.aladdin.com/support/hasp/enduser.asp
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karté Vlastnosti zvolte zalozku Rizeni spotieby a zruste zatrZeni u volby ,,Povolit pogi-
ta¢i vypinat ...*“. Toto je tfeba provést pro vSechny kofenové rozboCovace.

Instalace programu

Vlastni instalace Hluk+ probiha standardnim postupem.

Spusténim programu Setup.exe se nainstaluje Hluk+ véetn€ odkazli na plose a v menu,
jejichz vytvoteni lze volit.

Standardni adresar pro program je c:\hlukplus7.

Asociaci piipony ZAD s programem Hluk+ provedete ruéné v menu | Soubor >> Za-|
registrovat piiponu ZAD |. Po této akci je mozné spoustst program tak, 7e poklepete
na soubor zadani s ptiponou ZAD.

Update z internetu
7. menu \ Help>>Update z internetu | se vyvola funkce, ktera

0 sdéli, zda je na internetu novy update
O nabidne jeho staZeni a automatickou instalaci

Po rozbaleni nové verze je nabidnut restart programu Hluk+, ktery prob&hne vcetné
nacteni naposledy zavedené¢ho zadani.

Z menu | Help>>www.hlukplus.cz |1ze piimo sko&it na webovou stranku Hluk+.

17.6 Systémové vazby a kopirovani programu

Tato pasdz pomiize uzivatelim pfi akcich typu zalohovani, opravy a pieinstalace sys-
tému, vyména disku, opravy registru, zavirovani apod.

Casto je zjedndn pocitacovy odbornik, ktery ale nemiize znat vSechny specializované
programy a ztrati zbytecny cas jejich zkoumanim a preinstalovanim. Dejte mu tuto
pasaz precist!

Zakladni informace

0 KIli¢ HASP je hardwarové zafizeni, které musi byt nainstalovano podobné jako
tteba tiskarna. Podrobnosti a ovladafe najdete na str. 161 v kapitole Instalace
HASP. Spravné nainstalovany kli¢ sviti a je vidét ve Spravci zatizeni.

0 Hluk+ je sobéstacny, nezapisuje zadné podstatné udaje do INI soubort ani registri
systému. Po ptekopirovani jeho instala¢niho adresdfe na nov€ nainstalovany sys-
tém je v principu funkéni. Nicméné pro pohodli uzivatele existuji tfi mirné vazby
s Windows, popsané v dalsi kapitole.

O Zékladni konfigurace je v souborech HlukPlus.cfg a HlukPlus.ini v instalacnim
adresafi.

O Vlastni data, tedy soubory ZAD, muze uzivatel umistit podle svého ptani. Je po-
tteba tyto adresafe nalézt a pienést. Se soubory ZAD mohou byt také soubory
CFG, coz je doplitkova konfigurace pro rizné tiidy tloh.
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Vazby na Windows
I kdyZz Hluk+ je v principu sobé&stacny, pro pohodli spousténi existuji tfi mirné vazby
na Windows.

0]

Odkaz na PloSe Instala¢ni program vytvoii na PloSe odkaz pro rychlé spusténi
programu s ndzvem ,,Hluk+*“. Nechcete-li program znovu instalovat, lze vytvofit
odkaz ru¢né standardnim zplisobem.

Odkaz v menu Start Instala¢ni program vytvofi v menu \ Start /Programy | po-

lozku | JPSOFT | s odkazem na spusténi Hluk+. I tento odkaz je mozné vytvoftit
rucné.

Registrace pripony ZAD ma ten vyznam, ze Hluk+ lze spustit poklepanim na
datovy soubor s ptiponou ZAD. Registraci Ize provést standardné ru¢né, ale poho-

ZAD|

17.7 Odinstalace programu Hluk+

K odinstalaci staci vymazat adresai programu Hluk+ a odstranit odkazy z plochy a
menu.

Asociace ptipony zatizi registry minimaln¢, nicméné Ize ji odstranit Regeditem
Jde o klice

HKEY CLASSES ROOT\.zad

HKEY CLASSES ROOT\HlukPlusTyp
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