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1. Uvod

1.1 zakladni informace

Program Hluk+ umoznuje
grafické zadani a zndzornéni hlukové situace s podporou podkladové mapy

e jcho zobrazeni ve 3D vcetné podpory vrstevnatého terénu
e hlukové vypocCty s riznymi nastavenymi parametry

e specialni funkce jako je spoluprace s formatem DXF a SHP nebo navrh protihluko-
veé clony

o graficke zndzornéni vysledki, naptiklad ve formé sité izofon a pasem

e vystup vysledkl do soubort riznych formatt, a to ptes clipboard, pfimo na tiskar-
nu a také pfimym vstupem do Wordu a Excelu

e prezentace vysledki ve formé AVI filmu

Kam dal?

Pro rychlé sezndmeni s koncepci a pouzitim programu Hluk+ doporuéujeme piednost-
né precist tyto kapitoly

e Piesli jsme pod Windows — str. 8.

e Zaklady ovladani programu — str. 12.

e Rychly privodce pracovnim postupem — str. 18

Legislativa, nejistota vypoctu

Pro seznameni s legislativni problematikou vypoctu a jeho piesnosti nalistujte kapitoly
e Metodické zaklady vypoctu — od str. 202

e Nejistoty vypoctu — str. 215

1.2 Presli jsme pod Windows

Po né€kolika piedbéZnych beta verzich, testovanych také nékterymi dlouhodobymi uzi-
vateli Hluk+, jsme koncem roku 2005 definitivné piesli verzi 7 k plnohodnotné Win-
dowsove verzi

Zkusengj$im uzivatelim piedstavujeme v kostce novinky a vyhody, které Windowso-
va verze piinasi.

Standardni prostredi

Zvysili jsme ergonomické kvality prace ve standardnim prostiedi Windows.
V néekterych piipadech (obsluha dialogovych boxii) jsme ovSem ponechali star$i mirné
nesystémovou koncepci, na kterou jsou uZivatelé zvykli.

Pouziva se mnoho novych funkci jako napf. centrovani pohledu na dvojklik, opakova-
ni poslednich deseti funkci, opakovani poslednich deseti zadavacich funkci (str. 219).
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Novy help je vytvoien v souladu se standardem Windows (str. 16), od verze 8 jsme
piesli z klasického formatu HLP na modernéj$i CHM.

Grafika, bitmapy, tisky

Je podporovana jakakoli graficka karta, fadné nainstalovana v systému Windows. To
umoziuje dosdhnout vysokych rozliSeni a barevnych hloubek jak na displeji, tak pfi
generovani vystupt napiiklad ve formé grafickych soubort (vice na str. 97).

3D hardwarova akcelerace modernich grafickych karet umoznila s vybornym vyko-
nem piidat do programu Hluk+ prohlizeni situace ve 3D pohledu (vice na str. 169)
a od verze 8 také modelovani kopcovitého terénu vrstevnicemi (str. 177).

Odstiny barev jsou jemné nastavitelné zvlast’ pro ptidorysné zobrazeni a zvlast’ pro tisk
(str. 112).

Podobna je situace take s tisky, kdy je mozné pouzit jakoukoli korektné nainstalova-
nou tiskarnu ve Windows a v programu HIluk+ se detaily jiz nezabyvat (vice na
str. 96).

Alternativni vystupy z programu

K vystupum vysledku z programu Hluk+ lze nyni vyuZzit i dalSi moderni metody spo-
jené s Windows.

Grafiku je mozné pienaset do jinych aplikaci pfes mechanismus clipboardu (str. 40).
Piimo do Excelu se tabulky pienaseji pomoci COM technologie (str. 94).

Pomoci HTML formatu clipboardu Ize pfenést zformatované tabulky ptimo do Wordu
a do dalSich aplikaci (str. 95).

Pusobivou prezentaci vysledku pfinasi funkce Prilet (str. 194), tedy vyroba 3D filmu
ve formatu AVI.

Podpora zadavani situaci

vvvvvv

davani hlukoveé situace.

Mensi naértky z jakéhokoli formatu, zobrazitelného na obrazovce, je mozné obkreslit
pomoci funkce Pruhlednost (str. 32).

Pokladovéa bitmapa (str. 160) umoznuje trvalé a precizni umisténi mapy do zadavané
situace. Realna velikost naskenované mapy mutze byt nyni az stovky megabajti. Od-
povidajici systémoveé prostfedky nebylo mozné pod MS-DOSem ziskat.

Znacné usili jsme také vénovali tomu, aby zadavaci funkce ,,piezily* riizné zalezitosti
spojené s multitaskingem Windows — konkrétné piekryti a zménu velikosti oken.

Vypocty

Vypocty se ve 32-bitovém prosttedi ptijemné urychlily. Z toho divodu bylo mozné
zvysit poCty objektt a dalsich entit (str. 10), zavést aparat pro automatizovany navrh
protihlukové clony podél komunikace (str. 148) a provadét vypoclty ve vrstevnatém
terénu (str. 177).
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Riizné

e Je zabudovana Novela metodiky vypoc¢tu hluku silni¢ni dopravy 2004 a dokument
TP 219 (str. 202).

e Je umoznéno nacitani SHP soubort.

e Pribyly zcela nové internetové funkce, predevsim update z internetu (str. 223).

1.3 Varianty programu Hluk+ a jejich omezeni

Tabulka variant programu
Pro verzi 9 plati tyto varianty programu a jejich omezeni.

Varianta/vlastnost Normal Profi
Nativni aplikace Windows 32 |
Metodika Novely 2004 a TP219 (2010) V1

Vecer jako zvlastni obdobi podle TP219 ne M
Update z Internetu |

Pasma |
Oktavové zdroje |
Mapovy podklad |
Vytezy |

Tisk a generovani grafickych vystupii |
Moznost piipojit moduly |

Modul nacitani DXF (AutoCAD) Ize dokoupit |
Modul nacitani SHP Ize dokoupit |
Modul PHC - automaticky navrh pro- | Ize dokoupit M
tihlukové clony

Dvojmodul prostorového pohledu Ize dokoupit V1
Modelovani terénu pomoci vrstevnic ne |
Modul PRUM smérovych a frekvencnich | lze dokoupit M
prumyslovych zdrojt

Moznost vypnout pramyslovy zdroj |
Moznost redukce vykonu zdroje ne V1
Liniové a plosné zdroje ne |
Maximalni pocet objektil 500 1000
Maximalni poc¢et komunikaci 120 240
Maximalni pocet subkomunikaci 255 999
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Maximalni pocet naspil/zarezii 20
Maximalni pocet clon 9
Maximalni pocet lokalnich teréni 50
Maximalni pocet bodli vypoctu 255 500
Maximalni pocet pramyslovych zdroji 500

Pocet bodu izofonového pokryti 8000

Jak ziskat informace?

Spustény program Hluk+ se predstavi nasledujicim zpiisobem.

|He|p >> 0 programul zobrazi informaci o varianté programu (napi. Profi), jeji verzi

(napft. 9.00) a spojeni na autory.

Help >> www.hlukplus.cz] vede na webovou stranku programu.

entit v daném zadani


http://www.hlukplus.cz/�
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2. Zaklady ovladani programu

2.

Zaklady ovladani programu

U uzivatele predpokladame zakladni navyky pii praci s pocitaCem, operacnim systé-
mem Windows a jeho programy. Program Hluk+ z téchto pfedpokladd vychazi.

2.1 Prehled kapitoly

Menu systém — str. 12

Klavesové zkratky a jiné urychlovaci prvky — str. 13
Ovladani dialogovych boxt — str. 14

Ovladani tabulek — str. 15

Ptekresleni obrazovky — str. 16

Standardni zaddvani a vybér objektt — str. 34
Napovéda — str. 16

Rychly priivodce pracovnim postupem — str. 18

2.2 Menu systém
Hluk+ mé& v horni ¢asti svého okna standardni menu.
Kazdou poloZku z né&j pohodIné vyberete mysi.

Je ale moznd i volba z klavesnice

bud’| F10 [+ kurzory
nebo | Alt + podtrZené pismeno v menu

I!M Tisk Rizné [f Help

Wipocet

Wolby

Zobraz F4

WyYmaz FS

Cikdkonani Fi

Ckakowani podm. Chel+F&

Do soubary

Pasma Chrl+F4
nastaveni
popis
zobraz popis Shift-+Ckrl+F4

Zobraz troj,pokryti  Shift+CErl+FS
Dwvrazni broj, pokrwti Shift+Cerl+F10

N R K IS T T T
Podtrzené pismeno v menu
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2.3 Klavesove zkratky a jiné urychlovaci prvky

Klavesoveé zkratky
Klavesové zkratky (dale zkratky) urychluji praci s dulezitymi ¢i Casto pouzivanymi

Zkratky jsou napovézeny v menu.
Ptehled zakladnich kldvesovych zkratek pro praci v pudorysu je na str. 218.

Rychlé funkce pomoci mysSi

Vzhledem k velkému mnozstvi zadavanych objektli a jejich variant nema program
Hluk+ implementovan standardni panel nastroji. Misto toho existuje fada jinych pro-
sttedkd, jak Sikovnym pouzitim mysi urychlit a zpfijemnit praci.

Predevsim Ize bez pomoci klavesnice jen klikdnim, tazenim a koleckem mysi bleskove
zvolit vhodny vytez a jeho métitko (str. 24).

K tomu je implementovano nékolik dynamickych lokdlnich menu, nabizejicich po-
sledni funkce i posledni zadavaci funkce (nejlépe str. 219).

Prehled zakladnich funkci mysi najdete na str. 219.

Od verze 8 pribyl maly panel nastroju, kterym lze prepinat viditelnost riznych objekti
a vrstev (str. 31).

Rychlé informace

Také nékteré nejzakladnéjsi informace nemusite volat z menu, ale mate je stale na
ocich.

Jméno souboru je — stejné jako tteba u Wordu — neustale k dispozici v hornim mod-
rém pruhu hlukového okna.

Hiuk+ [C:\hlukplus\TOYD]

wbor  Zadawani Editace  Body Izofony
PR R e P ]

Zobrazeni jména souboru

Na dolnim okraji Hluk+ najdete Stavovy panel, kde jsou stale vidét nékteré dulezité
udaje a ktery je také citlivy na poklep mysi.

Toyota Kolin Zad MEFitkn 16935  |Polohay x= 74,883 m, v= -Z23,776m
Stavovy panel

Podrobnosti 0 Stavovém panelu jsou na str. 32.
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2.4 Ovladani dialogovych boxu

Zakladni informace

Dialogove boxy slouZi k zadani vétsiho poctu souvisejicich udaju.

Pti jejich ovladani jsme lehce porusili standardy Windows (ve prospéch navyka uziva-
teltt z DOSovych verzi programu Hluk+.)

Vkladani udaja

Udaje se zadavaji Vv jednotlivych fadcich, a to - podle okolnosti - jednou
z nésledujicich moznosti

e jako ¢islo vyhradné z klavesnice

e jako text vyhradné z klavesnice

e vybérem z rozbalovaciho menu z klavesnice i mysi

Zcela vlevo na fadku polozky je vysvétlujici popis polozky.

Popis se podbarvi $edé, jestlize jde o aktivni polozku, ktera se ma pravé zadavat.

Zobrazeni bodld expozice 5 Ano hd
Zobrazeni primyslowvich zdroijd: Krizgkem -

EITlTe BIeslit P Zipky do strany a Kavesy: Enter,M,8,K
Terén  kreslit ptez ohiekty : ]Ne ﬂ

Fozliiuj barwi terénn 3 Ano -

Rozbalovaci menu v dialogovém boxu

Chybové stavy

e Popis se podbarvi zluté, jestlize pravé zadana hodnota je mimo rozsah

e Popis se podbarvi €ervené, jestlize jsou zadany neplatné znaky, napiiklad pismena
misto Cislic

Povoleny rozsah poloZzky ziskate v bublinové napovédé tak, Ze na popisu polozky
chvili vyckate mysi (bez kliknuti).

V kazdém ptipad¢ dostanete pied ptipadnymi chybovymi stavy jest¢ napoveédné okno,
které vam ukaze, co je Spatné.
Klavesou Esc ‘ muzete po chybovém stavu obnovit pavodni polozku.

Pozlednl pasmo - zacatek: 70 dE

Prmi  pésapge-<ponx) ¢ | 4B

Qk | Storno |

Bublinkova napovéda s povolenym rozsahem polozky
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Podrobnosti o vklédéni

a ,,rozhrnovacim“ médem vkladani, preplsova01 mod j Je znazornén podtrzenlm

Volba polozky z rozbalovaciho menu se pohodiné realizuje = rozvinutim mysi | po-
klepanim na Sipecku.

Z klavesnice je mozné krokovat volby bez rozvinuti menu, a to | kurzory vlevo

/vpravo .

ProtoZe v piipadé volby z menu nem& vyznam kontrolovat rozsah, zobrazuje bublin-
kova napovéda na popisu polozky zakladni pokyny pro ovladani rozbalovaciho menu.

PFesunuti na jinou polozku

Klavesa | | Enter | | neukoncuje dialogovy box (standard Windows), ale posune ukazatel
na daISI polozku K temuz ucelu je mozné pouzit i windowsovy standard - klavesy

leovolnou polozku mimo poradi mizete také vybrat | poklepanim mysi
davaci hodnotu/menu.

na jeji za-

Vétveni boxii
U zada’wa’mi hodnot komunikaci je zafazena specialni moinost vyvolat z rozvinovaCI'ho

nost je naznaena Servenym napisem | ENTER>>> | ktery se ObjeVI vpravo od menu
v okamziku, kdy je volba mozna.

Ukonéeni boxu

2.5 Ovladani tabulek

Tabulky se ovladaji jednoduse a intuitivné.

4

Si.
Zakladni funkce editace polozky (piipadné vyvolani zfetézené podtabulky) se spusti
, ekvivalentem je | dvojklik mysi |.

Tabulky évsem obsahuji celou fadu dalSich funkci, které jsou vzdy napovézeny na
spodnim okraji.

15 Dian 10.0 4 -409; 591 o S0 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zruf Fz/"FZ-precisluj F3-prepni F&/F7-tisk FS-wypofet FL/Fl0-ukaz
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Na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt najdete zdkladni népovédu

Podrobnosti o tabulkach jsou na str. 89.

2.6 Prekresleni obrazovky

V pribéhu prace jsou trvale zobrazovany pevné objekty (dim, komunikace, pramys-
lové zdroje) a také pripadna podkladova mapa, jejiz viditelnost se ovlada zvlast
(str. 160).

Pokrocilé zobrazovani s DXF podkladem je probrano na str. 29.

Vedle toho program Hluk+ na pozadani vytvoii a zobrazi do¢asné pomocné objekty
(imisni diagram, uhel ptispévku, zvyraznéni objektd, izofony, pasma).

Zivotnost do¢asnych objektti je mala. Obrazovku je mozné od do¢asnych objekti

okamZité vy&istit z menu | Zobrazeni >> Piekresli |, zkratka | F5 .

Taz funkce je pro pohodli implementovana pod jinym ndzvem v menu | lzofony >>|
ymaz |.

2.7 Zadavani a vybér objekttl

Zakladni informace

V celé fadé funkci programu Hluk+ je potieba zadat bod, objekt nebo komunikaci,
piipadné diive zadané zvolit pro ucely editace ¢i vypoctu.

Pro tyto potieby disponuje program Hluk+ standardnimi postupy na grafickém princi-
pu, které jsou tak intuitivni, Ze je nejspis zvladnete automaticky.

Prace s mysi
Stru¢né feceno — obvykle stadi | pohybovat | a poklepavat mysi

, myslet a sledovat

Podrobnosti o standardnim zadavani a vybéru najdete na str. 34.

2.8 Napovéda

Kontextova napovéda ve standardu Windows

To znamend, Ze podle situace se zobrazi odpovidajici stranka napoveédy. Od verze 8.00
ptesel program na moderné&jsi format napovédy CHM.
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Vyhledavani v napovédé
V napovédé je mozné vyhledavat pomoci standardnich funkci | Obsah | a | Rejstiik |.

klepanim mysi | na knihu. Poklepanim na jednotlivou kapitolu (ikona s otaznikem) se
otevie hlavni okno napovédy (Napoveéda programu Hluk+) s Zadanou kapitolou.
Modré odkazy (po najeti mysi podtrzené) jsou citlivé na poklepani stejné jako ve
webovém prohlizeci. Tlacitkem se muizete vracet k predchozim kapitolam, kte-
ré jste prosli.

je abecedni seznam kli¢ovych slov. Neni to automaticky generovany pro-
dukt. Byl pro tyto Gcéely vytvofen autory programu, takze je v praxi pouzitelny. Pokle-
panim na polozku rejstiiku dostanete seznam kapitol, kde se slovo vyskytuje a odtud
se dostanete do zadané kapitoly. Jestlize nevyhovi Rejstiik, pouzijte funkci ,
kterd vyhleda veSkery vyskyt hledaného slova v textu napovédy bez ohledu na to, zda
jej autoii povazovali za dilezity.

Volbou (menu nebo tlacitko) mizete lehce upravit chovani celého menu
systému..

Krom¢ standardniho napovédného systému disponuje Hluk+ jesté nékolika dalSimi
funkcemi, které poméhaji uZivateli k pfijemnému a bezproblémovému ovladani pro-
gramu. PopiSeme je dale.

Napovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt

je vypsana vyraznou cCervenou barvou. Je stru¢nd a slouzi spi§ k pfipomenuti —
podrobnosti o funkcich Ize najit v hlavni napoveédé programu.

15 D 10.0 4 -409; 591 o S0 2.5

E3C-konecPglUp Pghn
ENTER-edit DEL-zruf FZ/"FZ-prfedisluj Fa-pfepni FE/F7-tisk Fe-wypodtet FS5/Fl0-ukaz

Népovéda na spodnim okraji tabulek a dialogovych boxt

Bublinkova napovéda v dialogovych boxech

Vyc¢kate-li chvili mySim kurzorem na popisu polozky bez kliknuti, objevi se bublinko-
va napoveéda. U cCiselnych tdajii zobrazi meze, ve kterych se zadavand hodnota miize
pohybovat. U ostatnich udaju (rozbalovaci menu) zobrazi stru¢ny navod.

Pozlednl pasmo - zacatek: 70 dE

Prmi  pésapge-<ponx) ¢ | 4B

Qk | Storno

Bublinkova napovéda
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Napovéda misto horniho menu

Ve specialnich pfipadech (zadavani objektd, zobrazeni docCasnych objektd) se horni
menu zméni v napovédny fadek. Tento postup sice neodpovida standardim Windows,
uzivatelé programu Hluk+ jsou vSak na tento systém léta zvykli z DOSovych verzi.

[

Napovéda misto horniho menu

Napovéda zkratek v menu

Vedle poloZzek menu jsou napovézeny klavesové zkratky. V nékterych piipadech (na-
ptiklad ovladani vytezl) jsou zkratky natolik dulezité, ze bez jejich zvladnuti neni
mozné Hluk+ efektivné ovladat a prislusné polozky menu maji vyloZzené vyznam na-
povédny.

I!M Tisk. Rizné [ Help

Wypodet
Wolbey
Zobraz F4
Wymaz FS
Okdtowani Fé
Okotowani podm, Chrl+Fé
Do souboru
Pasma Crrl+F4
naskaveni
popis
zobraz popis Shift+CErl+F4

Zobraz troj.pokrytl  Shift+CEr+FS
Zuyrazni broj. pokrwti Shift+CErl+-F10

Napovéda zkratek v menu

2.9 Rychly priivodce pracovnim postupem

Zakladni pracovni postup
Zakladni pracovni postup s programem HIluk+ probiha zhruba takto

e Vytvoite nové zadani nebo nactéte jiz existujici — str. 20

e Nastavte si vhodnou velikost a vytez zobrazené plochy — str. 24

e Mate-li naskenovanou mapu, spiahnéte ji se zadanim — str. 160

e Zadejte/modifikujte situaci (objekty, komunikace, primyslové zdroje) — str. 35
e Proved'te potiebné vypocty a znazornéte je — str. 38

e Dokumentujte/ulozte vystupy (na tiskarné nebo v souboru) — str. 40

e Zadani ulozte pro ptipadné dalsi pouziti — str. 23
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Dalsi dtilezité funkce a Cinnosti

e Nastaveni parametrii programu — str. 43
e Tabelarni ptehledy — str. 45

e Prace se soubory formatu DXF — str. 23
e Prostorovy nahled — str. 169

Dalsi dllezité odkazy
e Piehled klavesovych zkratek — str. 218
e Systémové vazby programu na Windows — str. 221
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3. Zakladni pojmy a funkce

3.

Zakladni pojmy a funkce

3.1 Prehled kapitoly

Zadani a soubory — str. 20

Manazer zadani — str. 21.

UloZeni zadani — str. 23

Soubory DXF a JXF — str. 23

Ovladani zobrazeni — str. 24

Vytezy — str. 26

Tabulka vytezi — str. 27

Piekreslovani vrstev obrazovky — str. 29

Rez situaci a otoéeny pudorys — str. 28
Prtihlednost — str. 32

Stavovy panel — str. 32

Standardni zaddni a vybér objektii — str. 34
Zadani situace — str. 35

Editace, posuny, rotace a ruseni objektt — str. 36
Sptazena komunikace — str. 37

Vypocty a jejich znazornéni — str. 38

Zpétné piepocty — str. 39

Vystupy na tiskarnu nebo do souboru — str. 40
Meéftitko — str. 42

Nastaveni parametra a voleb programu — str. 43
Parametry zadani — str. 103

Tabelarni ptehledy — str. 45

Okno Hluk+ v kontextu Windows — str. 45

3.2 Zadani a soubory

Soubor zadani
Zadani programu Hluk+ je reprezentovano souborem s piiponou ZAD.

Vytvoreni nového zadani

V dialogovém okné¢ nasledn¢ zadejte Parametry zadéani — str. 103.
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Pokracovani v praci jiz rozpracovaného zadani

nazeru zadani.

Z Manazeru lze nacist zadani, prohlizet a tiidit zadani podle verze, data vytvoreni
a dlouhého jména. Podrobnosti 0 ManaZeru jsou na str. 21.

Od verze 7.5 je k dispozici také z jinych programti znama moznost rychle nacist jedno
z deseti naposledy otevienych zadani. Dosahnete toho z menu Soubor >>Naposledy]|
. Seznam naposledy otevienych souboril je udrzovan v superkonfigura¢nim
souboru, viz str. 100.

Spusténi programu Hluk+ souborem zadani

Zaregistrujete-1i fadné pfiponu zadani ZAD (podrobnosti viz str. 221), mizete pokra-
covat v praci na souboru zadani také tak, ze ve Vami pouzivaném manazeru soubort
(Prizkumnik Windows, Total Commander, Salamander) poklepete mysi na jméno to-
hoto souboru. Spusti se Hluk+ se zavedenym souborem. Je to pfijemné&jsi a rychlejsi
moznost nez spoustét Hluk+ a odtud soubor zavadét. Stejné funguji 1 jiné pokrocilé
programy ve Windows, naptiklad Word nebo Excel.

Nacteni starsich verzi zadani

S vyvojem programu Hluk+ je obohacovan i soubor ZAD pfii zachovani zpétné kom-
patibility.

Pfi nacteni zadéani potizeného pted verzi 7 se vypiSe varovani, pokud nastane alespon
jedna z moznosti:

e rok vypoctu < 2005; rok vypoctu je pak automaticky zménén na 2005

e druh silniéni komunikace je jiny nez dalni¢ni (tfida komunikace je automaticky
nastavena na ,,nezadana®, coz odpovida hodnotam komunikace III. t¥idy)

3.3 Manazer zadani

Zakladni informace

Kromé standardniho dialogu na nacteni souboru zadéani | Soubor >> Natti (zad)|
Klavesou \__F | existuje je$té moznost vyvolat specialni Manazer zadani. Ten umoziu-
je podrobnéjsi a pohodInéjsi praci se soubory ZAD na disku.

ManaZer vyvolate z menu | Soubor >> ManaZer zadani | nebo zkratkou | Ctr Ctrl .
ManaZer umoziiuje prochdzet strukturu diskl a adresaiti (podokno vlevo nahore) a 0b—
sahuje podrobné okno se seznamem soubort (nejvétsi podokno formulate, vpravo na-
hote). Dvé mens$i podokna dole, pfidana ve verzi 7.5, umoziiuji pojmenovat
10 adresait a soubort pro rychly ptistup.
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Manazer zadani

Vijbér adresare ["Q) Vijbér souboru z adresafe: c:\hlukplusiwinhluk [“w]
(= hilukphus 2
hiuk ZACHRANA pasa 25,12, 2006 HO7.22
03 deu WYS030J Vpsocany2 14.10.2008 HP7.20
O distrit FakU 12345678901 2348675901 2345678901 23456789 2E.09.2008 HF?7.13
03 hasp NASEP 2arez 23.04.2008 HF7.13
g Z'E[iif LUKAYELT 21.04.2006 HP7.00
LIBERKD 11.03.2008 HF7.13
TEREM 29.01.2008 HF7.00
EMILYSE amill 07.01.2006 HF7.00
TESTPODKL Toyata Kolin 25122005 HF7.00
Ok [Madti] ‘ Yirnaz [Del] ‘ Tizk [FE] ‘ Do zauboru [F7) Storna [Ezc)
|E ] j Preprnuti F3 mezi hornimi prwky, standardni Tab nebo Ctrl, CtrlW, Cbrld, CtrlS.
Tiidéni klik na =zahlavi nebo F4 Scubor, FE Jméno, FE Datum.
Predvolené adresafe [“A] Predvolené zoubory [*5]
Fychlg jméno F.ompletni jméno Fridat (Ins) Fychlg jméno K.ompletni jméno ~
Winhluk oy HIukpluzsainkluk WY'SO30_ cHIukplughwinhluk 'S0 30
D ata o HiuksubtdrchindD atah W'S03D c:4Hluksubhdnchivh D ata®™'S030
priklady oy HIuksubhpriklady's ; A2 o HIukpluztiwfinhluksbabrtss
kabirt o HIukpluzusinkluk sk abrt A1 cHIukpluzihafinhluk sk abrta,
LUKAVEC oW HIukpluzhiafinhluk S EAWE T, B cHIukplugywinhluk ko abri, v

Manazer zadani

Prepinani mezi podokny Manazeru

Milovnici klavesového ovladani maji moznosti, napovézené jako obvykle Cervenym
pismem pod sadou tlacitek.

dowsovsky standard.

Podokno souborti

Podokno souborii je nejdulezité;si casti Manazeru.

Zobrazuje nejen jméno souboru zadéani, ale i jeho dlouhé (vnitini) jméno, datum
vytvoreni a verzi souboru.

Vsechny funkce a jejich klavesové zkratky jsou naznaceny na sadé tlacitek a pod ni.
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Predvolby souboril a adresar

Od verze 7.5 pribyla v Manazeru moZznost piedvolit az 10 adresaiit a 10 souborti a po-
jmenovat je kratkymi aliasy.

Ptislusnd okna a funk¢ni tlacitka jsou na formulafi dole, pfepinani mezi podokny bylo
popsano vyse.

...................

prislusny adresaft a ptipadné i soubor. Po \poklepanHCtrl\ na predvoleny soubor je
ptislusné zadani zavedeno do Hluk+.

e V programu Hluk+ Ize pfedvolené soubory také rychle zavést z menu

Piedvolby|

3.4 Ulozeni zadani

Vsechny zadané a vypoctené body ulozite do souboru, ktery ma standardni p¥iponu
ZAD.

jmenovani | Soubor >> Ulo? jako |

Tt

zachranit), ktera je ostatn¢ stejnd u Wordu, Excelu a dalsich programu. Jejim pravidel-
nym pouzivanim na vhodnych mistech prace zabranite zbyteCnym ztratdm prace pii
vypadku proudu nebo jinych problémech pocitace.

3.5 Soubory DXF a JXF

Co je DXF
DXEF je ptipona standardniho souboru programu AutoCAD.

Nacteni jako podklad
Pro ulehCeni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist DXF soubor. Nacteni se
provede v menu [DXF >> Natti | (zkratka C

V prubehu nacteni je mozné vybrat jen nékteré vrstvy AutoCADového vykresu.
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Export souboru DXF

Kromé nacteni je mozny také export do DXF véetné izofon, vykreslenych na obrazov-
ce. Izofonam jsou pfifazeny rizné vrstvy. Podrobnosti o izofondch najdete na str. 83.

Nastaveni prace s DXF

Zpusob zobrazeni a vlastnosti exportu se nastavi v menu | DXF >> Volby |, podrob-
nosti jsou na str. 158

Soubory JXF
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nacitani muze byt zdlouhavé.

e Pro zrychleni prace byly proto vytvofeny binarni soubory s piiponou JXF, obsa-
hujici DXF entity a nastaveni jejich vykreslovani. Soubor JXF je mozZzno sptéhnout
se zadanim. Podrobnosti o JXF souborech najdete na str. 157.

DalSi informace

naleznete v téchto kapitolach

e Zobrazovani DXF — str. 29

e Nacteni souboru DXF — str. 155
e Tabulka vrstev DXF — str. 156
o Export DXF —str. 157

e Volby DXF —str. 158

e Soubory JXF —str. 157

e DXF Rizné - str. 158

3.6 Ovladani zobrazeni

Omezeni rozsahu zadani

Rozsah zadani je omezen na £ 5000 m v obou osach. Hluk+ se snazi toto omezeni
kontrolovat, ale vzhledem k velké variabilit¢ moZnosti ovladani vyfezu a zoomovani je
mozné, ze se vam n¢jakou posloupnosti operaci podafi omezeni v rozsahu zadani pro-
lomit. Chovani pak miize byt nestabilni.

413

Zmeéna meéritka — ,zoomovani

Je potieba predeslat, ze tzv. méFitko zobrazované dole ve stavovem panelu se netykéa
zobrazeni na obrazovce, ale tisku a exportu do grafiky, kde bude vyZadovana preciz-
nost. Podrobnosti pozd¢ji (str. 42).

K vystupiim z programu je ale jest¢ dlouhd cesta. Nejdiiv je tieba pracovat na obra-
zovce, ktera dovoluje volné méftitko tak, aby prace byla co nejpohodIné;si.

Menu | Zobrazeni >> Vyiezy | je funkcni, ale slouzi spi§ jako napovéda.
K praktickému ovladani obrazu je rozhodné potieba osvojit si rychlejsi metody.
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Doporucujeme rychlé priblizovani a oddalovani pohledu klavesami $edé plus a Sedé
minus | na numerické klavesnici vpravo. Vlastnite-li mys s kole¢kem, zménte métitko

pouhym | poototenim kole¢ka jednim nebo druhym smérem.

VyrezMax
Od verze 7 byla v Hluk+ zobecnéna uzite¢na funkce VytezMax, kterd dosud fungovala
jen sDXF. Po volbé Menu | Zobrazeni>>Vyifezy>>VyiezMax | nebo klavesami

Ctrl + Shift + F1 | program vypo¢ita a nastavi takové optimélni zobrazeni, aby na ob-
razovce byly vidét vSechny objekty daného zadani.

Posuvy obrazu — zakladni vyrezy

I zde je funkéni menu | Zobrazeni >> Vyiezy+ |, které je viak tfeba chapat spis jako
napoveédu a osvojit si rychlejsi postupy.

Posuvy osmi sméry jsou intuitivné¢ mozné kldvesami, které tento smér polohou nazna-
cuji.

které jsou vyhodné na nékterych noteboocich s omezenou klédvesnici. VSimnéte si, Ze
klavesy svou polohou na klavesnici jakoby simulovaly piislusné sméry.

Na UpIné kldvesnici viak doporucujeme zagit pouzivat odpovidajici klavesy na nume-
rické klavesnici vpravo . VVyhodou této varianty je, Ze na dosah jsou i klavesy

Tak mate celou kontrolu pohledu na dosah prsta bez nutnosti piresouvat ruku.
Novinkou jsou dvé rychlosti posuvu — jemny a hruby.

Standardn€¢ je nastaven hruby posuv po 50 procentech obrazovky, jako
Vv ptedchézejicich verzi programu Hluk+.

Stiskem klavesy | Ctrl | k jakémukoli posunu piejdeme na | numerické klavesnici
k jemné varianté posunt po 10 procentech obrazovky.

Oba koeficienty — hruby i jemny posuv — je mozné uZivatelsky nastavit v menu ]ﬁ
tace >> Volby obecné >> Posun o nasobky obrazovky >> Jemny posun obrazov-
Ky |. Timto zptisobem mizete upravit posuny podle svych potieb.

Tip

Mate-li ndvyk z pocitacovych her, ze zakladni pohyb je jemny a domacknuti klavesy
rychlost zvySuje, piehod’te mezi sebou oba koeficienty 0,1 a 0,5.

Obrazek ukazuje ptehledn€ vSechny popsané moznosti.
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Ovladani obrazovky v kostce

Ujede-li vam pii posunu vyfez, miizete ho vycentrovat kombinaci kldves | Ctrl + Alt +
C |, ktera vrati stfed soufadnic do stfedu obrazovky. Tuto moznost je také mozné vyvo-
lat z menu | Zobrazeni >> Vyrezy+ >>Centruj |.

Dvojklik | mysi na ur¢ity bod vycentruje dany bod.

Nastaveni vyrezu zadanim cisel
A konecné vytez muzete také nastavit zadanim Cisel.
To Ize jednak z menu [Zobrazeni >> Vyfezy >>Zméii rozsah.

Druhou rychlejsi moZnosti je kontextové menu. Kliknete-li pravym tlagitkem mysi
na plochu mimo né&jaky objekt, je v kontextovém menu pfitomna polozka Zmén roz-
sah.

3.7 Vyrezy

Historie vyrezii

Zakladni akce jako volba, posouvani a zvétSovani vyiezu byla probrana na str. 24.
Program Hluk+ vSak ma zabudovany pokrocilej§i moznosti prace s vytezy.

Program si udrzuje historii poslednich 10 zobrazenych vytezu.

Je moZné putovat v jejich historii tam a zp&t klavesami | Ctrl + kurzor vlevo / vpravo
Skok zpét lze také rychle provést |klik na koletko mysi |, dopiedu | Ctrl + klik nal

kolecko ‘

Kromé toho jsou dulezité vyfezy ukladany a tabelovany.

vyiez.
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ku vytezu.

Podrobnosti o tabulce vyfezil najdete na str. 27.

Souvisejici odkazy

Program Hluk+ umoziiuje zobrazit svisly Fez situaci a pro nazornost i pfislusny otoce-
ny pudorys, podrobnosti najdete na str. 28.

Ovladéani prostorového prohlizece (3D) je vzhledem ke komplexnosti zpracovano
v samostatné kapitole (str. 169).

3.8 Tabulka vyrezli

Popis tabulky

Prvni dva fadky tabulky jsou vytvaifeny automaticky programem a udavaji vyiezy pro
izofony a informace o izofonach (viz str. 83) — jeden fadek pro pudorys a jeden pro
pri¢ny fez.

Zbytek tabulky je volny pro uloZeni az 8 vlastnich pojmenovanych vytezu.

Tabulka vyfezii X
n | MNazew | pohled | FozsahX 3Stfed |lflez:PD|":é.te}-: nuhel
izo | wypotet neprobéhl pladorys 3154 -500;-200 0:z0 0.0
izo | w¥pofet neprokbéhl fes 394 —-20:15 0:z0 0.0
3 milj wyre:z pudorys 2187 293:-18 —273:547 323.2
4 dalii wyrez pudorys 3093 -1253;-18 —-273;547 323.E

Tabulka vytezi

Funkce v tabulce vyrezli
Enter ‘ skryt tabulku a zobrazit vyfez, na kterém stal kurzor v tabulce
zrusit vyiez zvoleného fadku v tabulce, prvni dva fadky izofon vSak nelze zruSit
E‘ pridat aktudlni vyiez na konec tabulky
E‘ vynulovat tabulku vyiezu, s vyjimkou prvnich dvou fadki izofon

F3 ‘ zadat nebo editovat nazev vytezu, prvni dva fadky editovat nelze

Popis sloupci tabulky vyrezii

potadové Cislo vyfezu v tabulce, 'izo' pro izofonovy vyiez

nazev vyiezu

U izofonovych tadek je uveden stav vypoctu ('vypocet neprobéhl', 'spocteno %"),
pro dokonceny vypocet je uvedena podrobnost vypoctu a vyska (viz str. 83).
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Pohled | pudorys/fez/otoceny pudorys v jakem zobrazovacim méodu byl vyiez ulozen

| RozsahX, Stied|
pro fez situaci a oto¢eny pudorys v soutadnicich fezu

pro fez situaci znamena y-ova soutadnice stiedu vytezu vysku

| Rez:Po&atek Uhel | popis fezu v piivodnich soufadnicich

Podrobnosti o fezu a otoceném ptudorysu — str. 28.

3.9 Rez situaci a oto¢eny piidorys

Program Hluk+ umoziuje zobrazit také svisly fez situaci a pro nazornost i prislusny
otoCeny pudorys. Rez je mozné zadat graficky nebo ciselné.

Grafické zadani rezu

loZce nebo v menu [ Zobrazeni >> Rez situaci >> Volby|. Podrobnosti
jsou nastr. 115.

Prepinani pohledii

pudorysem a fezem.

Z&kladni ptepinaci funkce a volbu pfimky fezu dostanete také v lok&lnim menu po
pravém kliku mys3i | v mistech, kde neni blizky objekt. P¥i zobrazovani fezu obsahuje
lok&lni menu take funkci Volby Fezu, kde muZete piepnout Pohled zpét|, Pohled od|
soufadnice Y| a [Zobrazovani komunikaci.

Rez situaci



3. Zakladni pojmy a funkce 29

Prepnuti do 3D

Od verze 7.5 je mozné piepnout do prostorového pohledu i1 z fezu. Podrobnosti jsou
nastr. 171.

Otoceny pldorys

ptdorys mezi pivodnim pohledem a variantou, kdy ¢ara fezu je vodorovna.

Otoceny pudorys

Prepinani mezi pudorysem a otoCenym pudorysem je realizovano tak, ze ve stfedu
zobrazeného vyfezu zlstane zobrazen stejny bod, ¢ili vyfez je otoCen o tihel fezu podle
sttedu zobrazeného vyiezu.

Otoc¢eny pudorys se od pudorysu lisi tim, ze stielka severu (vlevo dole) je vykreslena
¢ervenou barvou. Dale jsou soufadné osy kotovany také ¢ervenou barvou v soufadni-
cich fezu.

Pro zadavani bodu v oto¢eném pudorysu lze pouzivat bud’ piivodni soufadnice nebo
soufadnice fezu (ty odpovidaji kdtovani os), nastaveni bylo popsano vyse.

Zobrazeni piivodnich soufadnic (x= ... y= ...) a novych soufadnic (xn= ... yn=...) je
také mozné realizovat | kliknutim mysi | na piislugné misto stavového panelu (str. 32),
kde jsou soufadnice zobrazovany.

3.10 Prekreslovani vrstev obrazovky

Prekreslovani obrazovky

Zakladni pouziti funkce | Zobrazeni >> Piekresli | nebo | 1zofony >> Vymaz | (zkrat-
‘) spo¢iva ve vymazani do¢asnych objektu (izofony, pasma, imisni diagram,
uhel ptispévku).

Je-1i vSak naéten soubor AutoCADu (ptipona DXF) jako pozadi (vice viz str. 23), je

vvvvvv

polozka | Co zobrazovat (F5) |,
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Moznosti zobrazeni jsou
zad+dxf

dxf+zad

jen dxf

jen zad

Tyto volby urcuji, zda se bude zobrazovat zaddni a/nebo dxf a v jakém potadi se bu-
dou zobrazovat pies sebe.

Vybrané nastaveni je indikovano vlevo ve Stavovém panelu, viz str. 32.

Toto nastaveni je také mozné rychle vyvolat poklepanim na ptislusné misto stavového
panelu.

Rychlé docasné prekresleni

Vyse uvedené nastaveni | Zobrazeni >> Volby Zobrazeni >> Co zobrazovat | méa
trvalejsi platnost a je pouzito vzdy po volbé funkce | Zobrazeni >> Prekresli | | F5 .

Vedle toho je ale moZzné samostatné zobrazit Zadani/Dxf pomoci nasledujiciho postu-
pu:
V menu | Zobrazeni >> Zobraz |jsou polozky s napovézenymi zkratkami

| Zadani H Ctrl \+\ F5 \ Prekresli zadani, vSe ostatni je smazano vcetné Dxf.

| Zadani pres H Shift + Ctrl + F5| Prekresli zadani pies puvodni obrazovku bez
ohledu na jeji obsah.

| Dxf | ‘ Ctrl ‘+‘ F9 ‘ Piekresli Dxf, vSe ostatni je smazano v¢etné Zadani.

| Dxf pi‘es H Shift ‘+‘ Ctrl ‘+‘ F9 ‘ Piekresli Dxf ptes piivodni obrazovku bez ohledu
na jeji obsah.

Tip

Od verze 7 je k dispozici moznost zavedeni podkladové mapy, ktera zadavani objekt
vyrazné urychli. Podkladova mapa ma samostatné nezavislé ovladdani, vzhledem ke
komplexnosti je celd problematika popsana v samostatné kapitole (viz str. 160).

Vypinani vrstev
Od verze 8.00 je k dispozici maly panel nastroji, umoznujici poklepanim mysi vy-
pnout zobrazeni urcitych objektu.
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=1=] x|

Maly panel néstroji na pfepinani vrstev

Na obrazku shora je mozné ptepnout
e hranice

o |okalni terén

e prumyslové zdroje

e body vypoctu

e vrstevnice

o dxf

Najedete-1i mysi na tlacitko panelu, po chvili se objevi bublinkova napovéda, co pfi-
slusné tlacitko znamena.
Vypnuti ur¢itych ¢asti miuzete také s vyhodou vyuZzit, chcete-li v obsazném zadani vy-

brat néjaky objekt.
zélozka

polozka [Panel nastroji.

3.11 Rezim 4 oken

Od verze 7.5 ptibyl v programu Hluk+ staronovy Rezim 4 oken, znamy z DOSové

verze. Nejde o plnohodnotna okna Windows, ale o pevné nastavené piicky, které jsou

zatim vyhradné vyuzity k préci s rozdilovymi izofonami (str. 85).

Princip je velmi jednoduchy. V menu [Zobrazeni >> 4 okna| zvolite jedno ze Ctyf
Ctrl+2,

Objevi se dvé pricky, které rozdéli obrazovku na 4 okna, z nichz jedno zvolené je ak-
tivni.

Do kazdého okna lze nacist samostatné zadani. Naéteni se provede béznymi zpusoby
Z menu (napiiklad ManaZerem zadani]), pri¢em? je zadani samozfejmé smé-
rovano do aktivniho okna.
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Néazev aktivniho okna, pokud je jiné nez 1, se objevi v hornim stavovém fadku okna
Hluk+, naptiklad [okno 2].

Zpétné piepnuti do normalniho zobrazovani je v menu |[Zobrazeni >> 1 okno| nebo
horkou klavesou |

3.12 Priihlednost

Pfes moznosti spojené s importem DXF souborti miize ob¢as nastat situace, kdy bude
uzivatel nucen obkreslovat naért nebo mapu v nepodporovaném formatu. To mu ma
uleh¢it nova experimentalni funkce Prithlednost.

l1at programu Hluk+ bude prihledny a bude tedy pod nim vidét podklad.

Miru prosvitani lze ¥dit klavesami  Home |/ End .

Priihlednost neni podporovana syst¢tmem Windows 98, vyzaduje Windows 2000, XP
a vyssi.

Precizné&j$i metodou je zavedeni mapového podkladu - str. 160.

3.13 Stavovy panel

Zakladni informace

Stavovy panel je dolni tenka lista s uzite¢nymi informacemi.

Sklada se z nékolika subpaneli. Tato koncepce je ve Windows béZznou praxi.
V programu Hluk+ je vétSina subpanelu citliva na poklepani mysi.

B s U s Lk
Tavaka Kalin Zad MEFitka 1 : 6935  |Polohar x= 74,883 m, v= -223,776m

Stavovy panel je rozd€len na nékolik subpanelt

,Dlouhé* jméno

Jméno souboru ZAD pouzité v souborovém systému Windows je uvedeno piimo
v zéhlavi okna programu. V novéjsich verzich pokracuje jméno a umisténi konfigurac-
niho souboru (str. 100).

“ Hiuk+ [e:MhlukplustwinhluklA.zad] [c:\hlukplustwinhlukYhlukplus.cfg]

Soubor  Zaddwani Editace Body  Izofony  Fobrazeni Tisk Podklad Cloma Dxf Help  Ladéni

Jméno souboru ZAD

Kromé toho ma zadani i vnitini dlouhé jméno, které nemusi zachovavat jmennou
konvenci souborového systemu.
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Systém Windows umoznuje pouzivat piimo dlouhd jména souborti, pfesto ma vnitini
dlouhé jméno stdle sviij vyznam. U souborovych dlouhych jmen byvaji potize
s diakritikou a jejich pouziti je také nepiehledné v souborovych manazerech.

Dlouhé jméno je zobrazeno v prvnim poli dolniho subpanelu. Poklepanim na tento
subpanel vyvolate dialog Parametry zadani (str. 103), kde je mimo jiné mozné toto
dlouhé jméno upravit.

Viz také Manazer zadani str. 21.

Zplisob zobrazeni

Zde vidite aktudlni zplisob zobrazeni.

Zpusoby zobrazeni jsou

zad + dxf

dxf + zad

jen dxf

e jenzad

Poklepanim vyvolate ptislusny konfigura¢ni dialog na nastaveni zptisobu zobrazeni.
BliZsi podrobnosti viz str. 29.

Méritko

Je zobrazeno méftitko s udajem, zda jde o métitko pro tisk nebo pro export do grafic-
kého souboru. Poklepanim zobrazite dialog pro zménu méfitka.

Podrobnosti o métitku jsou na str. 42.

Poloha kurzoru

Zobrazuje aktudlni polohu mysiho kurzoru v metrech. Tato informace je uzite¢na
zejména pii zadavani prvka (viz str. 35). Subpanel polohy kurzoru neni citlivy na po-
Klep.

Mapovy podklad

Je-li se zadanim spfazen mapovy podklad (podrobnosti na str. 160), je zobrazeno
jméno grafického souboru a jeho DPI. Poklepani na tento subpanel spusti pravodce
nastavenim mapového podkladu jako z menu | Podklad>>Nastaveni podkladu |

Dalsi subpanel ma zatim vyznam pro ladéni.

Méreni vzdalenosti

Zde se ukazuje mezivysledek pii mefeni vzdalenosti a poklepanim se tato funkce také
aktivuje. Podrobnosti na str. 38.

Vrstevnicovy model terénu

Od verze 8 zavadi Hluk+ vrstevnicovy model terénu.

Jeho aktivace je indikovana polem Rovina/Vrstev vpravo dole.
Podrobnosti najdete na str. 179.
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Stavové panely v dialogovém boxu a tabulce

Obijevi-li se v programu Hluk+ dialogové okno nebo tabulka, rychla napovéda je umis-
téna ve vyrazné Cervené barvé na dolnim okraji v misté, ktery by zhruba odpovidal
malému stavovému panelu.

15 Dian 10.0 4 -409; 591 o S0 2.5

ESC-konecPglUp Pgln
ENTER-edit DEL-zruf Fz/"FZ-precisluj F3-prepni F&/F7-tisk FS-wypofet FL/Fl0-ukaz

Stavovy panel v tabulce

Stavovy panel ve 3D prohlizeci

Stavovy panel ve 3D prohliZze¢i je z metodickych divodd popsan spolu s funkcemi
prohlizece na str. 171.

3.14 Standardni zadavani a vybér objekti

Standardni zadavani
Zadani a vybér bodu ¢i objektlh mé unifikovanou standardni koncepci.

Po vybéru funkce (str. 35) se zméni kurzor mysi na ruku a misto horniho menu vidi-
te napovédu, co vlastné delate, ptipadné dalsi pokyny.

Zadavéte nebo vybiréate graficky | pohybem mysi |. Tolerance zaméfeni pfi vybsru je
5 obrazovkovych pixelt.

Lze pouzit také kurzorové klavesy

, jemnost kroku ménite klavesami | PgUp [/ PgDn

Poloha kurzoru je aktualné zobrazovana dole ve stavovém panelu (str. 32).

I
Cely zadavany objekt se ukondi | pravym klikem mysi | nebo klavesou | Ctrl i+ Enter

poté muzete dostat dopliujici box.

Pravouhly objekt (diim, parkoviste) je ithned stornovan, pro ostatni objekty dostanete
na vybér

Zrusit celé

| Zrusit posledni bod |

| Ukonit zadavani |
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Hlidaci a vodici funkce pri zadavani

V nékterych ptipadech (pravoihly diim, parkovisté) program omezi moznost pohybu
tak, aby vysledny objekt mél Zzadanou vlastnost (obdélnik). Podobné pti zadavani boda
u fasady je mozné zadavat jen po obvodu obrazce.

Program také hlida fadu omezeni na piekryti objektli a konvexnost objektl. V piipade
nedodrzeni podminek se nahofe misto menu objevi varovné hlaSeni a program Hluk+
nedovoli pokracovat, dokud se poloha neopravi.

Podrobnosti o omezenich jednotlivych objektli najdete na str. 47.
Filtrovani objektd pfi zadavani
V obsaznych zadanich mize byt problém vybrat vhodny objekt. V takovém piipadé

muZe pomoci vypnout si zobrazovani nékterych objektti. To je od verze 8§ mozné po-
moci panelu vrstev, vice viz str. 31.

3.15 Zadavani situace
Objekty fesené hlukové situace zaddvate na obrazovce grafickou intuitivni metodou.
Obecny postup vloZeni objektu

Metoda z menu

V menu vyberete vhodny objekt.

Menu je rozdéleno na 4 logické ¢asti pro
| Komunikace|

| V roviné || Na naspu |,| Na mosté |, metodicky sem fadime i | Parkovisté

| Nasep/Zarez |,

Diam |, Zelen |)

| Terén a Hranice |

| Pramyslové zdroje |

Specialnim objektem je protihlukova clona (viz str. 148), jejiz zadavani se spousti
z menu | Clona>>Zadej | Obvykle se zobrazi dialog, kde nastavite parametry vkla-
daneho objektu.

Metoda mysi

| Ctrl + levy klik | my3i zopakuje zadavani naposledy zvoleného objektu.

| Ctrl [+ Shift + levy Klik | nabidne lokalni menu s deseti naposledy zadavanymi objek-
ty.

Umisténi objektu zadavate standardnim postupem, popsanym na str. 34.
Podrobnosti 0 objektech, omezeni a parametrech najdete na str. 47.
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Tip
Od verze 7 je kdispozici moznost zavedeni podkladové mapy (viz str. 160), kterad
zadavani objektt vyrazné urychli.

Zadavani a dalsi funkce

Jiz od verze 6.67 je mozné zoomovat a posouvat vyrezy i béhem "tazeni" ¢ar a objek-
ti béhem zadavani. Jestlize se vSak posledni zadany bod dostane po zménach mimo
obrazovku, funkce se neprovede.

Béhem zadavani funguje také funkce zapnuti a vypnuti podkladové bitmapy [@EH
Alt |+ P (str. 160).

Zadavani a multirezim Windows
Zadavani korektné ,,piezije” prekryvani oken v multitaskingu Windows i zmény veli-
kosti okna.

3.16 Editace, posuny, rotace a ruseni objektd

V prvni fad¢ je tfeba vybrat zddanou akci a objekt.

Metoda z menu
Akci vybereme z menu | Editace >> Editace objektu || Posunuti |,

| Kopie ]. Objekt vybereme standardnim postupem (viz str. 34).

Metoda lokalniho menu.
Na objekt\ poklepeme pravym tlac¢itkem a akci vybereme z | lokélniho menu |

Od verze 8 mize pfi tom pomoci filtrovani vrstev pomoci panelu nastroji (str. 31).

Otoceni || Ruseni|

Edituj

Posur
Okod
Zrus
K.opiruj

Lokalni menu v blizkosti objektu

Daéle nasleduje popis moznych akci.

Posunuti objektu
S vybranym objektem je mozno mysi pohybovat po celé zobrazené ploSe zadani.
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Kopie objektu

Postup je obdobny jako u posunuti objektu.

Pti kopirovani vznikne novy objekt, jehoz plidorysny tvar a vysky jsou shodné s objek-
tem pivodnim.

Komunikace se nekopiruje ve vySe uvedeném smyslu, ale ma za nasledek vytvoreni
sprazené komunikace (viz str. 37).

Otoceni objektu

Kolize po zméné polohy objekt

Prekryvat se smi pouze komunikace navzajem a vypoctovy bod s objektem typu zelen.
Kolizni stavy program nepfipusti, v hornim menu se zobrazi varovani a je nutno nové
umisténi opravit.

Editace objekti
U komunikace Ize editovat vSechny vstupni parametry.

U ostatnich objektii 1ze editovat pouze jejich vySku, polohu objektu zménite akci Po-
sun nebo Rotace.

Zruseni objekti
Po zajistovacim dotazu se objekt zcela zrusi.

Manipulace s objekty z tabulky
Editaci a zejména ruseni objektl 1ze provadeét také z tabulek (viz str. 90).

ProhliZeni objektti je mozné z menu | Zobrazeni >> Prohlizeni objekti
ti na str. 89.

Podrobnosti o jednotlivych objektech najdete na str. 47.

, podrobnos-

3.17 Sprazena komunikace

Zakladni informace

Sprazena komunikace ma totoZzné souiadnice, stejny pocet subkomunikaci a stejné
vySKky jako primarni komunikace, s niz je spfazena.

Pouziti spfazené komunikace je vyhodné napiiklad pfi riiznych druzich Zelezni¢ni do-
pravy, obzvlasté na naspu.

Zadani sprazené komunikace kopirovanim
Provede se kopie (viz str. 35) primarni komunikace.

Nasleduje dotaz na typ spfazené komunikace a zadani dopravnich parametrd (viz
str. 49).
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Zadani sprazené komunikace z tabulky komunikaci

V tabulce komunikaci (viz str. 91) se vybere primarni komunikace a pouzije klavesa
Mme |
Ins .

Parametry

Po geometrickem zadani nasleduje zadani dopravnich parametri, Které se samo-
zfejm¢e musi liSit od primarni komunikace.

3.18 Méreni vzdalenosti

Funkce Méfeni vzdalenosti mezi dvéma body pracuje v pudorysu i v fezu, v prostoro-
vém pohledu zatim neni pouzitelna.

Lze ji vyvolat bud z menu [Zadavani >> Zmé&f vzdalenost], nebo poklepanim na sta-
vovy panel vpravo dole popsany Méteni vzdalenosti.
Dva body se spoji podobné, jako kdyz zadavate napiiklad komunikaci.

Ve stavovém panelu se zobrazuje vzdalenost pribézné, po ukonceni jesté vysledek
V informac¢nim okénku.

3.19 Vypocty a jejich znazornéni

Body vypoctu
Program Hluk+ dokaze na zéklad¢ zadanych vstupti vypocitat hlukové poméry
vV mistech nazvanych body vypoctu. Body vypoctu jsou znazornény elipsou s Cislem.

Do situace zadate Body vypoctu z menu | Body >> Vypoéet bodu |.
Umist'ujete je standardnim postupem — str. 34.

Okamzit¢ po ukonceni zadani bodi vypocth je zobrazena tabulka bodl vypoctu
(str. 70), kde je mozné zkoumat rizné hlukové aspekty, zobrazit si thly ptispévki
a imisni diagram (str. 74).

Tabulku bodd bez nového zadani vyvolate z menu | Body >> Tabulka bodii

F8.

Z tabulky lze s body riizné manipulovat, piipadné provadét jejich ruseni.

zkratka

Podrobnosti o bodech vypoctu — str. 69.

Body expozice

Body expozice slouzi ke zjisténi poc¢tu obyvatel zasazenych hlukem. Jsou znazornény
ktizkem (ve tvaru +).

Do situace se body expozice vkladaji z menu | Body >> Expozice >> Zadavani|
\V objektu || Samostatné || U fasady | standardnim postupem (str. 34).

Po vloZeni pozadovanych decibelovych limiti a kroku | Body >> Expozice >> Volby|
se provede vypodet | Body >> Expozice >> Vypotet | a pak mazete prohlizet vysledky
BBody >> Expozice >> Tabulka |. Dal$i podrobnosti o expozici najdete na str. 76.
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Izofony

Izofony jsou ¢ary se stejnou hodnotou hluku. Program je umi vypocitat a zobrazit
v riznych variantach. Kli¢ovym parametrem je vyska, v jaké si pfejeme izofony poci-
tat.

Menu | 1zofony >> Volby |umozni riizna nastaven.

Menu | Izofony >> Vypocet | spusti vypocet.

24

Izofony je mozné kdtovat a ukladat do souboru, podrobnosti (viz str. 83).

Blizsi podrobnosti o algoritmu vypoctu, zalozeném na trojuhelnikovém pokryti, nalez-
nete na str. 86.

Pasma

Pasma s barevnymi vyplnémi mohou byt nazornéjsi nez izofony.

Menu | I1zofony >> P4sma nastaveni | nastavi riizné podrobnosti, jak se budou pasma
zobrazovat.

Podrobnosti o pdsmech — str. 87.

Hlukova kalkulacka

a také z nékterych dialogovych boxti podle napovédy na jejich spodnim okraji.

Slouzi k ,,decibelovému s¢itani‘.
Podrobnosti o Hlukové kalkulaéce — str. 81.

3.20 Zpétné prepocty

Myslenka zpétnych prepoctii

Standardni vypocet programu Hluk+ vychdzi ze zdroji hluku (komunikace, primys-
lové zdroje) a na tomto zakladé vypocita hodnotu hluku v pozadovaném bodé (bod
vypoctu) nebo v celych oblastech (izofony, pasma).

Hluk+ umoziuje také provést tzv. zpétny prepocet, tj. vypocet od ur¢it¢ho pozadova-
ného bodu (nazvaného bod méieni) nebo skupiny bodt smérem ke zdrojim hluku.
Jde o nasledujici situace:

Prepocet komunikaci

Intenzita dopravy na vybranych automobilovych komunikacich je pfepocitana tak, aby
se ve vSech bodech zadanych pro piepocet (body ,,méfeni*) liSily vypoctené hodnoty
co nejméné od hodnot zadanych (,,naméfenych®).
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Prepocet priimyslovych zdrojti

Ucelem piepoétu pramyslovych zdrojti byva vétdinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
ptekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych primyslovych zdroji. Hluk+ potfebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky, nebo tyto hodnoty umozni uzivateli doladit rucné.

Navrh protihlukoveé clony
Ucelem je navrhnout protihlukovou clonu podél komunikace tak, aby pii nejmensi

v v/

bodech podél komunikace pod poZadovanou limitni hodnotu.

Cela problematika je natolik slozitd a komplexni, Ze je ji vénovana samostatna ucelena
kapitola (viz str. 148).

Body méreni

Zékladnim prostiedkem celého aparatu jsou body pro piepocet, v programu prezento-
vané terminem ,,bod méfeni. Jde o specialni piipad bodu vypoctu (str. 69) doplnéného
namétenou hodnotou, pfipadné maximalni limitni hodnotou (pro ucely piepoctu pri-
myslovych zdroji nebo navrhu protihlukové clony).

Detaily o zpétnych prepoctech

e Podrobnosti o bodech méteni — str. 78
e Piepocet komunikaci — str. 79

e Piepocet primyslovych zdroja — str. 79
e Navrh protihlukove clony — str. 148

3.21 Vystupy na tiskarnu nebo do souboru

Graficky tisk

Dilezitym vystupem je graficky tisk situace.

Pri grafickém tisku zasadné dostanete to, co vidite na obrazovce.
V menu provedete typicky

e | Nastaveni tisku | piipadng i | Nastaveni vyplini]

° |Obrézek na tiskarnu |zkratka \C rI\+\P\

Ditlezitym nastavenim je

e typ tiskarny (maéte-li jich vice)

e orientace (na vySku — na $itku)

e barva tisku (barevny — ¢ernobily).

Je moZné také dostat | Nahled pied tiskem |.
Podrobnosti o tisku — str. 96.
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Optimalizace okna

| Tisk>>Obrézek optimalizace | automaticky upravi velikost okna programu tak, aby
se pii vytisku nejlépe vyuzil papir. Vice o okné Hluk+ v kontextu Windows na str. 45.

Export do grafického souboru

Export do grafického souboru BMP nebo JPG pouzijte tehdy, potiebujete-li
e vystup né&jak upravit (zvyraznit) v grafickém editoru

e obrazek vlepit do zpravy, naptiklad v programu MS Wordu

Pii exportu plati velmi podobné zasady jako pii grafickém tisku.

Barevna hloubka je redukovana na 4 bity/pixel, které posta¢i k zobrazeni vSech
16 barev programu Hluk+. K zachovéani pfednastavenych odstinti (str. 112) je doplnén
vhodnou paletou, ktera je soucasti souboru.

Od verze 7 podporuje Hluk+ také format JPG a podkladovou mapu (viz str. 160).
V téchto piipadech k redukci barevné hloubky nedochézi.

Hluk+ ma dva zplisoby exportu obrazku.
e Export do Clipboardu
e Export do grafického souboru

Export do Clipboardu Windows | Tisk >> Obrazek do Clipboardu | Ctrl + C | je
velmi rychly a pohodiny. Obrazek ma stejné rozliseni jako na obrazovce. Staci pak

Export do souboru JPG nebo BMP | Tisk >> Obrazek do souboru | zkratka | Ctrl [+ B,
umozni vygenerovat jemné&j$i rozliSeni, nez je na obrazovce.

e Podrobnosti o exportu do JPG a BMP - str. 97.
e Podrobnosti pro praci s métitkem — str. 42.

Textoveé tisky

Vedle grafickych tiskil je mozné ziskat v fad¢€ situaci textovy vytisk.
Kazdou tabulku vytisknete klavesou | F6|
N¢kolik funkci je také v menu

| Tisk >> Zadani | Vytisknou se postupn& vSechny zadané parametry komunikacf,
primyslovych zdrojt a objekti.

| Tisk >> Tisk vysledkii
dech.

| Tisk >> Tisk vieho | Vytiskne se postupné¢ obrazek, opis zadani, vysledky.

Vytisknou se postupné informace o vSech vypoctovych bo-
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| Tisk >> Tisk do souboru | Umozni pfenést opis zadani a vysledky do souboru pro

dal$i zpracovani textovym editorem. Kod CeStiny lze nastavit ve volbach tisku (viz
str. 117).

o 44

3.22 Meritko

Vyznam méritka

Méfitko ve smyslu terminologie Hluk+ neni vztazeno k obrazovce. Nebyl by sice
problém méfitko na obrazovku zkalibrovat, pravdépodobné by to ale nemélo valny
prakticky vyznam.

Mg¢titko je ale skute¢né dilezité, pottebujeme-li vyrobit precizni vytisk situace.

Podle zptisobu prace pozadujeme bud’ méfitko pro vytisk, nebo pro export do grafic-
kého souboru — tam méfitko bude potieba.

1:5.000 specialni

M= 1:18024 [prn Poloha: x= -2113,00m, v= 975,14m
Nastaveni a zobrazeni meéritka

Zobrazeni a zména méritka

Mg¢titko je zobrazovano dole ve stavovém panelu (viz str. 32), za Cislem nasleduje
zkratka [prn] nebo [bmp] podle toho, zda jde o méfitko pro tisk nebo export do BMP.
Vyznam bude dale popsan.

Zménou méfitka rozumime nastaveni vyfezu obrazovky tak, aby situace na vytisku
byla v pozadovaném métitku. Dosahneme toho

e nejrychleji poklepanim | na piislugné misto Stavového panelu (str. 32).

Objevi se menu, kde Ize volit z hodnot [ 1:1.000, | 1:2.0001, | 1:5.000 .

Navic pomoci volby 1ze nastavit vlastni métitko.

Po zadani méfitka je rozsah os x a y automaticky piepocitan, pticemz stied pracovni

plochy zlstane zachovan. M¢fitko je nutno znovu nastavit po zméné nékterych voleb
tisku.

Méritko pri primém tisku
V piipad¢ piimého tisku na tiskarnu staci nastavit v generalnim nastavovacim formula-
¥i, zalozka [Tisk| nebo starsim zptsobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | polozku

PouZij mékitko pro tiskarnu | VV dolnim stavovém panelu (viz str. 32) se za méfitkem
zobrazi zkratka [prn] znacici tiskarnu.

Pokud je spravné nastavena tiskarna v menu | Tisk >> Nastaveni tisku >> Tiskarna |,
o vic se nemusite starat. Windows dokazi dodat pfesnou informaci o rozmérech tisku
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kazdé fadné nainstalované tiskarny a program Hluk+ z téchto udaji métitko zkalibruje
automaticky.

Méritko pri neprimém tisku pres soubor JPG/BMP — kalibrace

Tento postup piichazi v Uvahu, nevyhovuje-li standardni graficky vytisk naptiklad pro-
to, Ze uzivatel potfebuje v grafickém editoru do situace néco dokreslit nebo upravit.
Jiny divod mize byt potieba vlozit graficky obrazek do zpravy napsané v MS Wordu.

Posloupnost prevoda

Hluk+ > Export do BMP/JPG > Graficky editor Uprava > vlepeni do Wordu >
Vytisk

vnasi do procesu celou fadu prevodnich konstant, které nelze exaktné postihnout.

Proto umoznuje program Hluk+ empirickou kalibraci méritka.

Spociva v tom, Ze uvedenou posloupnost akci provedeme pokusné, na vytisku zméfi-
me vzdalenost a vysledny Udaj zavedeme do programu, ktery se podle toho zkalibruje.
Pro tento ptipad nastavime v generalnim nastavovacim formulafi zélozka ,m nebo
star§im zptisobem v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | poloZzku |PouZij métitko pro]
. V dolnim stavovém panelu (viz str. 32) se za méfitkem zobrazi zkratka
[bmp] znacici obrazek.

Provedeme zkuSebni cyklus prace s obrazkem zakonceny tiskem.

Kalibraci doladime takto:

V generdlnim nastavovacim formulafi zalozka [Tisk] kliknete na tlagitko Kalibrovat|
m&Fitko|. Nebo starsim zptisobem v menu [ Tisk >> Nastaveni tisku | polozka | Pouzij|

Nl

Imé&Fitko pro obrazek | se po zadani ano vpravo objevi napis ENTER>>> znadici, Ze

V obou ptipadech se objevi dalsi box, kde zadate polozky
méfitko, které naleznete vytisknuté na obrazku v pravém dolnim rohu

1100 m situace na mm tisku | namé&fenou hodnotu na 100 m, tedy nejlépe mezi
dvéma Carami rastru.

Program se podle téchto udaja zkalibruje.

Tip

Posloupnost akci pro ziskani ostrého vytisku musi samoziejmé presné odpovidat kalib-
raéni posloupnosti. Nemtizete ménit parametry BMP, v grafickém editoru musi sou-

hlasit pfipadné upravy velikosti obrazku a nesmi se zménit ani parametry tisku. Jinak
se kalibrace porusi.

y V 4

3.23 Nastaveni parametrti a voleb a jejich ukladani

Nastaveni voleb

Jako kazdy rozsahlejSi program, také Hluk+ vyZaduje pro plné vyuZiti nastaveni celé
fady parametr a voleb; tato nastaveni je potieba také vhodnym zptisobem ulozit pro
budouci pouziti.
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Ve snaze maximaln¢ ulehc¢it obtiZzny problém nastaveni parametra je od verze 7.5 za-

veden centralizovany Generalni nastavovaci formula¥, ktery vyvolate z menu
=

bor >> Nastaveni, Ctrl +G.

Nastaveni programu Hluk+

Zadani l Obecné vu:ull:u_l,ll Zobrazeni] Zobrazeni BDI ez situaci] Tizhk. ] Primnyzlove zdrniel Izufun_lrll F'ésma] [i=F ] Hﬁzné]

Mazev zadani |pasma

Popiz zadani Tizknout popis zadani v hlavitce situace v

prvni Fadek:
druhi radek.
treti fadek]

Wipoctowp rok  |2005

Ukazka Generalniho nastavovaciho formulare

ZaloZzky v horni ¢asti Generalniho nastavovaciho formulafe piepinaji stranky, kde se
nastavuji rizné piibuzné volby. Naptiklad zalozka Tisk vede na stranku, kde nastavite
tiskarnu, barvy a obecné¢ veskeré dalsi volby souvisejici s tiskem.

vvvvvv

jednotlivé volby nastavit na pfisluSnych mistech menu. Nicméné doporucujeme po-
stupné piejit na Generalni nastavovaci formulaf, ktery ma nékteré vyhody.

Podrobny popis kazdého nastaveni najdete v obsahlejSi kapitole Nastaveni voleb pro-
gramu, za¢inajici na str. 102.

Logicka platnost voleb
Volby programu maji riznou logickou platnost.

Vyladite-li barvenou paletu pro tisk, jist¢ budete chtit toto nastaveni pouzit pti kazdé
praci, minimaln¢ po dobu Zivota vasi tiskarny. Hovotime o superkonfiguraci, ktera je
uloZena v souboru hlukplus.ini.

Druhym extrémem jsou nastaveni, kterd je potieba délat pro kazdou ulohu zvlast’. Na-
piiklad udaj, zda se vypocet odehrava na pohltivém ¢i odrazivém terénu. Tato nastave-
ni se proto ukladaji pfimo do jednotlivych zadani.

A konec¢né je mnoho voleb, které¢ se hodi pro celou skupinu podobnych tuloh, ale pro
jinou skupinu bude nutné jiné nastaveni. Napiiklad odstupiiovani a vybarveni pasem
hluku. Mluvime o vicenasobnych konfiguracich, ty se ukladaji do konfigurac¢nich
soubord s piiponou CFG, se kterymi je mozné riizné manipulovat Podrobnosti o ukla-
dani nastaveni najdete ve speciélni kapitole Ukladani voleb programi od str. 100.
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3.24 Tabelarni prehledy

Tabulky
Program Hluk+ zobrazuje celou fadu tabulek.

Ty maji vyznam nejen piehledovy, ale i funkéni — 1ze odtud napiiklad dodate¢né edi-
tovat nebo rusit zadané objekty a vyvolat dalsi funkce.

Spolecné funkce tabulek
Chovéni a ovladani tabulek je unifikované.
Zakladni ovladani a funkce tabulek — str. 15.

Diilezité jsou zobrazovaci funkce | F8 |a| F10 |, které dany objekt na obrazovce zvy-
razni nebo o ném zobrazi podrobnosti. Zvyraznéni prepne Hluk+ do specialniho pro-
hlizeciho mddu, kde jsou nékteré funkce nedostupné (jak naznacuje mysi kurzor)

Specialni funkce tabulek
Speciéalni funkce se lisi podle obsahu tabulek.

| Zkratkové klavesy | pro rozsifené specialni funkce jsou napovézeny &ervenou barvou
ve spodnim fadku kazdé tabulky.

Prehled dilezitéjsich tabulek
Ptehled tabulek je na str. 89.

Tabulky pro rychlé prohlizeni

Kromé plnohodnotnych tabulek s funkcemi jsou k dispozici i rychlé tabulky jen pro
prohlizeni.

Vyvolate je z menu | Zobrazeni >> ProhliZeni objektii >> Komunikace |, | Objekty |

Terén)

V piipadé¢ komunikace je nutné vybrat standardni metodou komunikaci (viz str. 34),
Vv ostatnich pfipadech se zobrazi tabulka okamzit¢.

3.25 Okno Hluk+ v kontextu Windows

Vétsina uzivatelit bude Hluk+ zprvu provozovat v maximalizovaném okné¢ Windows,
kdy neshledaji principialni rozdil proti star§im DOSovym verzim.



46 3. Zakladni pojmy a funkce

Nicméné systém Windows ma bohaté moznosti souvisejici s multitaskingem, tedy bé-
hem vice aplikaci najednou. Okno Hluk+ je mozné docasné zmensit nebo poslat do
pozadi. Autofi si dali dost prace s tim, aby i v téchto pfipadech funkce Hluk+ zustaly
zachovany, v¢etné ptipadu, kdy je v Hluk+ rozpracovano zadavani objektu.

Meze zmensSeni

Piesahne-li zmenSeni okna jistou miru, nebylo by jeho zobrazeni pfili§ smysluplné.
Proto pfi ru¢nim zmenSovani okna Hluk+ (nejlépe mysi tazenim za pravou spodni
¢ast) dostanete stav, kdy okno nelze jiz ddle zmenSovat. Nejde o chybu, ale o vlastnost
programul.

Zapamatovani zmenseného okna

Je mozné, ze si Hluk+ pomérné pracné zmensite tak, aby byl pouzitelny a pfitom se
naptiklad vedle veslo okno s Wordem, kam piSete zpravu. Pfi pferuSeni prace muzete
tento stav programu Hluk+ ulozit| Soubor>>UloZ polohu okna do Cfg |

Pokud tak ucinite, Hluk+ pristé najede s velikosti a polohou, kterou jste ulozil.

Ukoncite-1i ,,zmenSeny* Hluk+ bez uloZeni, budete navic na tento stav upozornéni
a program pied ukon¢enim umozni polohu a umisténi okna ulozit.

Optimalizace pro tisk

Specidlnim piipadem zmenSeni okna je Optimalizace pro tisk, kterd se vola
Tisk>>0Obrézek optimalizace | Tady provede Hluk+ Upravu velikosti okna automa-
ticky. I tento stav je samoziejmé mozné ulozit.
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4. Objekty a jejich zadavani

Prehled kapitoly

e Komunikace — str. 47

e Parkovisté — str. 63

e Nasep a zafez — Str. 63

e Obecny a pravouhly diim — str. 63
e Terén —str. 64

e Zelen —str. 64

e Hranice - str. 64

e Precislovani objekti — str. 64

e Pramyslové zdroje — str. 65

4.1 Komunikace

Prehled komunikaci
Tato pasaz je pomérné narocnd, zejména diky neustale se rozvijejicim automobilovym
komunikacim. Je rozdélena takto.

e Typy komunikaci - str. 47

e Omezeni pii zaddvani komunikaci — str. 48

o Komunikace na ndspu/v zafezu — Sstr. 48

e Komunikace na most¢ — str. 48

e Zadani parametrti komunikaci a subkomunikaci — str. 49

e Uvod do automobilovych komunikaci — str. 50

e Parametry automobilové komunikace — str. 53

e Parametry tramvajové, trolejbusové a Zelezni¢ni komunikace — str. 62
e Parametry obecné komunikace - str. 62

Typy komunikaci

Komunikace se sklada az z 10 subkomunikaci. Znazorfuje se lomenou ¢arou slozenou
z tsecek, odpovidajicich subkomunikacim. Znazornéni vicepruhové komunikace bude
popsano v pasazi o automobilovych komunikacich.

Komunikace miize vést

e Vroviné

e Na naspu/zéafezu

e Na mosté

Specialnim typem komunikace je Parkovisté, podrobnosti viz str. 63.
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Kazda z komunikaci (kromé parkovisté¢) mtze byt podle druhu provozu
e Automobilova

e Tramvajové

e Zelezniéni

e Obecna

Omezeni pfi zadavani komunikaci

Zadavani mysi nebo kurzory zcela odpovida standardnimu postupu na str. 34.

Hluk+ pfitom automaticky hlida fadu omezeni

e komunikace v roviné¢ muize protinat sama sebe

e komunikace v roviné¢ muze protinat ¢i prekryvat jinou komunikaci v roviné

e komunikace se nesmi prekryvat s zZadnym objektem

e ramena Uhlu dvou na sebe navazujicich subkomunikaci nesméji svirat ostry thel

e V piipadé poruseni pravidel se misto menu vypiSe varovani, které zmizi az po
uspésné oprave.

Komunikace na naspu/v zarezu

Komunikace na naspu/zafezu (a také na most¢) je trasovana v ose lomeneho objektu,

ktery ma konstantni $iiku. Vede vZdy v uréené vySce nad/pod urovni terénu. (Klad-
na vyska je nasep, zaporna predstavuje zafez).

Ke kazdému useku komunikace na naspu/zarezu je v programu piifazen stinovy objekt
lichobéZnikovy dim (s kladnou vyskou pro nasep nebo zapornou vyskou pro zéiez).
Vyska jednotlivych Gsekll — lichobéZnikovych domil — miiZze byt ménéna.

Sitka naspu/zafezu je pouzita pro zjisténi atlumu.

Tip. Protoze stinici okraje ndspu/zéfezu jsou vytvoireny pouze hornimi okraji
naspu/zarezu, je tiecba zadat $itku naspu v korung, Sitka zatezu se méfi v zakladni rovi-
n¢ (ve vysce 0).

Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, zeleznicni) se
Vv dalSim formuldfovém okné¢ zadava vySka a Sifka naspu/zarezu.

V naslednych formulafovych oknech se zadaji idaje o komunikaci. Umisténi komuni-
kace na naspu se do systému souradnic zadava graficky.

Siiku naspu/zafezu nelze dale v (loze ménit.

Vysku jednotlivych tsekl 1ze zménit editaci subkomunikace.

Komunikace na mosté
Komunikace na mosté je (stejné jako u naspu/zatrezu) trasovana v 0se mostu, ktery ma

konstantni $ifku. Komunikace na most¢ vede vZdy v urcené vySce nad Urovni terénu.
Jednotlivy usek mostu si Ize piedstavit jako obdélnik, ktery visi ve vzduchu (nema
zadné pilite).

Sifka mostu je pouzita pro zjiténi utlumu (pro body pod trovni mostu miize dochézet
ke stinéni zdroje hluku).
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Po vybéru typu komunikace (automobilova, tramvajova, trolejbusova, Zelezni¢ni) se
v dal$im formulafovém okné zadava vyska a Sitka mostu.

V naslednych formulafovych oknech se zadaji tdaje o komunikaci.
Umisténi komunikace na mosté se do systému soufadnic zadava graficky.
Vyska jednotlivych tisekd mostu miize byt ménéna editaci subkomunikace.
Sifku mostu nelze déle v (iloze ménit.

Zakladni zadani parametri komunikaci a subkomunikaci
Po grafickém zadani komunikace se

e nejprve zadavaji udaje spole¢né pro celou komunikaci

e potom v libovolném potadi udaje pro jednotlivé subkomunikace

Pfi zadavani subkomunikaci s vyhodou vyuzijete toho, ze predvolena subkomunikace
v dialogovém menu krokuje. Naptiklad po zadani subl se vratite do nadfazeného na-
stavovaciho boxu pro komunikaci, kde bude pfedvolena sub2, kterou vyberete pouhym

ZerjHSub| Typ | Hazewv Vozidla
1/ Auta I/16 od Jidina TO5.Z2
Auta 3pysovska 233.56
Auta Spojka mezi odjezdy 795.Z2

Auta
hurta

Auta Nazew komunikace : |Sp_l,l§0vské

| TEide ommikace s 2R
i
Auta rea

Extravilan/Intrawvilan 8 |eﬂmwﬁn

HoE R R R B R

hurta

Auta Rozdéleni do pruhi 8 |Ne _:J Enters:»
Auta

FozliZuj nékl.soupravy @ | =]
Auta

Auta Potet osobnich wozidel 5 |355&DD A24hod.

Auta Nakladni wozidla celkem : |35&DD /24hod.
Auta

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

RS A Y T TR A

Pofet nakladnich souprawv : | A24hnd,
Auta

EE ESC-konecPgUp Pghn

e e oK Sub 2 [785;-1022][771;-1025]

F3/7F3 Intenzitasfdh-zouhrn Zaddvani rychlosti: |yjp mohlost spolednd « | Enter::»
B FE RozlifovéniSouprav= HNe
Sklon vozowky [%] 0.0

Kryt wvozovky P -

F3 g r________________

KiiZovatka o |Ne v

oK Storno

Oznaé (*) polofkus/y pro kopirovani de
subkomunikacl
~FZ=viechny FZ-aktudlniizména)

-

Dialogovy box subkomunikace
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DalSim urychlujicim prvkem je kopirovani hodnot subkomunikaci. Jestlize
Vv nastavovacim boxu subkomunikace u nékteré polozky stisknete klavesu | F2 |, poloz-

ka se oznaci (hvézdickou) a po potvrzeni dialogu subkomunikace bude zkopirovéa-
na do vSech subkomunikaci dané komunikace.

vany do vSech subkomunikaci.

Uvod do automobilovych komunikaci

Rychly vyvoj automobilovych i stavebnich technologii vede k neustalému rozvijeni a
upiesiiovani vypoc¢tovych metod, jak se l1ze piesvéd¢it v kapitole o Noveldch metodiky
(str. 210). V zadavani ptibyvaji nové volby a jejich kombinace se stavaji neptehled-
nymi. Proto jsme piidali ve verzi 9.0 do manuélu tuto novou pichledovou kapitolu o
filozofii zadani parametri a metodach jejich piepoctu.

Z&kladni parametry je moZné nastavit v generalnim formulafi (Soubor >> Nastaveni|

poctové obdobi a Metodu zadani intenzit automobilove dopravy. V této Uvodni kapi-
tole také zminime Korekce.

Wipocet

Intenzita automobilowvé dopraswy

[w “Yeder jako zamostatné abdobi
" 24 hodin detail

F;Cll::ztr_sr; i 24 hodin soubm
~ :
© Veder 1 hadina
~ .
~ Noc 1648 hodin
Intenzita ostatni dopraswy
v Pougit usivatelskou karekci " 24 hodin
f* 1 hodina
v Pougit karekci obmény vozidel " 8 hodin
" 16 hodin

Zakladni parametry automobilové komunikace v generalnim nastavovacim formulafi

Vypoctové obdobi

Intenzita dopravy na automobilovych komunikacich se samoziejm¢ méni s dennim
nebo no¢nim obdobim. Vlevo nahote ve skupiné Vypocet (obrazek) se proto zadava,
pro které obdobi ma byt hlukovy vypocet proveden. Pivodné se rozliSoval pouze den
(06:00-22:00 hod.) a noc (22:00-6:00 hod.), od verze 9.0 ve varianté Profi byla na
zaklad¢ dokumentu TP219 (str. 213) doplnéna moznost vyclenit vecer jako samostatné
obdobi. V tomto ptipadé pouziva Hluk+ oznadeni denl12 (06:00-18:00 hod.) a vecer
(18:00-22:00 hod.).
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Zadany parametr je na prvni pohled vidét v horni stavové fadce programu
e 7 napisu den/noc nebo denl2/vecer/noc se pozna, zda byla zvolena volba s vecerem
e aktualné pfepnuté vypoctové obdobi je pak vypsano velkymi pismeny

7 Hiuk+ [CAHBASILNICE. zad] [c:YhBMhlukplus.cfg] [DEN12{vecer/noc]
Soubor  Fadavani Editace  Body  Izofony  Fobrazeni Tisk Podklad Clona Dxf 3D Help

Vypoctové obdobi na horni stavové fadce programu, zvoleno obdobi den12

Zpusoby zadani a jejich prepocty
Druhym zasadnim problémem jsou naSe znalosti 0 komunikaci.

Nesilni¢ni komunikace jsou obecné méné rozsifené a propracované. Proto lze zadat
jen jednu intenzitu dopravy, ktera je spole¢na pro vSechna vypoctova obdobi (den/noc
nebo denl2/veer/noc). Intenzity se zde ,,v podstaté* nepiepocitavaji, hodinova inten-
zita se odvodi jako prosty podil zadané intenzity a délky obdobi (24/16/8/1 hod).

Automobilové komunikace jsou prozkoumany podstatné podrobnéji a intenzita se u
nich nedé@li jen v ¢asovém poméru. Pokud nebyly zjistény piesnéjsi udaje o rozd¢leni
intenzit do ¢asovych obdobi a pro riizné kategorie vozidel, Novely popisuji fadu statis-
tickych metod umoznujicich tyto hodnoty piepocitat. Hluk+ samoziejmé tyto metody

implementuje.

V generalnim formulafi (ptedchozi obrazek) je proto skupina [Intenzita automobilové|
, kde je mozné volit metody zadani intenzit.

e Nejpreciznéjsi moznosti je samoziejme zadat samostatnou hodinovou intenzitu
dopravy pro kazdé obdobi (den/noc nebo denl2/vecer/noc).

e Pokud se zada intenzita jinym zpusobem, program ji na jednotlivé hodinové in-
tenzity piepocte automaticky podle TP219.

Piepocet ma dvé varianty. Hluk+ je schopen misto hodinové intenzity pfijmout inten-
zitu za dané obdobi, coz vede k linearnimu piepoctu na hodinovou intenzitu. Slozitéjsi
je druha varianta, kdy jsou znamé jen souhrnné hodnoty a Hluk+ je musi rozdélit na
zaklad¢ riznych doplikovych udaji, jako je tfida komunikace, rozdéleni do pruh,

vypoctovy rok.

Korekce
V generalnim formulafi je také mozné zatrhnout, zda se pouziji
UZivatelska korekce| a/nebo [Korekce obmény vozidel|.

UZivatelska korekce v [dB] je chapana jako dodate¢na korekce na dopravni zdroj
a projevi se pii odvozovani vysledné hodnoty hluku v bodu vypoctu. Je mozné ji zadat
pro kazdou subkomunikaci v podrobném dialogu subkomunikaci (str. 58). Jeji hodnota
je v tomto ptipad¢ zobrazena v tabulce prispévkl bodu vypoctu (str. 89).
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Zatrzeni Korekce obmény vozidel vede ke dvéma novym polozkam ve formulafi ko-
munikace.

1 ' ]

ZpoEdéni obmény wozidel ; | 0 roki

Zpozdéni obmény vozidel ve formulaii Hluk+

| Zpoidéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokii zpozdéni.

| Rok vypo&tu "Novely 1996 | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995-2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str. 1V, tabulka A).

Formular komunikace

Nazev komunikace i |demo

Tfida komunikace : |D+FEK ﬂ
Extravilan/Intrawilan : | extravilan j
Fozdéleni do pruhd : | B prukii j Enterss3:
Fpozdéni obmény wozidel ; | 0 roki

|
DEN1Z - ozobni wozidla | 1.00 /hod.
- nakladni bez souprav: | 000 Jhod.
- nakladni souprawvy | 0,00 shod.
VECER - osobni wozidla | 0.00 /hod.
- hakladni hez souprawv: | 0,00 Jhod.
- nakladni soupravy | 0,00 Ahod.
NOC - oszobni wozidla | 1.00 Ahod.
- nakladni bez souprav: | 0,00 Fhod.
- nakladni soupravy | 0.00 Ahod.
Vibér subkomunikace (1-2) |3u|:,-| j Enters=>

ak Storo

F3/"F3 Intenzita=l-hodina
FE DozlifowanilSoupraw=ino F& Obdobi=denlz

Formulaf automobilové komunikace v maximalni podobé

Formulaf automobilové komunikace najede po geometrickém zadani komunikace nebo
pii editaci komunikace stavajici. Na obrazku je jeho tvar v maximalni podobé¢, kdy
jsou zvolena tfi obdobi (den12, vecer, noc) a soucasné 1 Korekce obmény vozidel.
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Aby nemusel uzivatel formulaf opoustét a provadét v Generdlnim formulafi zmény
zpusobu zadani, jsou zabudovany piepinaci funkce, které naznacCuje Cervené psana
napoveéda na spodnim okraji formulére.

e Intenzity za kazdé obdobi, to je DEN12 (12 hod.)/VECER (4 hodiny)/NOC (8

hod.).
e Intenzity za 24 hodin detail, coZ je moznost podrobnéjsiho rozpisu na typy vo-
zidel.

e Intenzity za 24 hodin souhrn.

Klavesou F5 je mozné piepnout, zda se budou brat nakladni vozidla jako celek nebo
se rozlisi nékladni soupravy. V prvnim ptipadé budou polozky ,,nékladni soupravy*
Sedivé a neumozni zadani.

piepnout obdobi, pro které ma vypocet probéhnout.

Parametry automobilové komunikace
Formulaf automobilové komunikace se sklada z nékolika logickych celkt. Probereme
je podrobnéji

e a) Zakladni parametry automobilové komunikace — str. 53

e D) Zadani intenzit dopravy — str. 56

e ) Zadani podrobnosti subkomunikaci - str. 58

a) Zakladni parametry automobilové komunikace

Zde popiseme podrobnéji zakladni parametry z formulafe automobilové komunikace.
Trida komunikace

Ttida komunikace je dulezita zejmeéna v piipadé, kdy nejsou k dispozici piesné tdaje o
rozloZeni intenzit a Hluk+ je musi odvodit ze znamych statistickych udaji. Ve verzi

9.00 v souvislosti s dokumentem TP 219 (str. 213) doznala tato polozka znac¢nych
zmén. Nyni je mozné zadat:

e dalnice a rychlostni komunikace

e silnice 1. tfidy E (mezinarodni silnice oznacené pismenem E a Cislem)
e silnice 1. tfidy (nikoliv E)

e silnice 2. tfidy

e silnice 3. tfidy

e mistni komunikace A (rychlostni)

e mistni komunikace B (sbérnd)

e mistni komunikace C (obsluzna)
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Nazew komunikace 3 ||:Iem|:|

Ttida kommikace : |D+F|K j
Extravilan/Intravilan .

Fozdéleni do pruhi

ZpoEdéni obmény wosidel

miztni & [rpchlostni]
riztni B [zBérna]
miztni C [obzluZnal

Zadavani tiidy komunikace ve formulaii Hluk+

Mistni komunikace jsou tedy logicky zafazeny ve vybéru tiidy komunikace. Proto uz
také nenaleznete ve formulafi pro mistni komunikace zvlastni polozku.

V predchozich verzich Hluk+ tomu tak nebylo, a to na zdklade Novely 2004 tab. C
str. 12, kde byla mistni komunikace interpretovana jinym zpiisobem.

Extravilan/Intravilan| Intravilan je souhrnné oznadeni pro zastavéné plochy obci,
popiipadé pro zastavéné plochy a plochy ur¢ené k zastavbé. Vzhledem k omezené
rychlosti se v intravilanu mohou hlukové poméry lisit od extravilanu.

Rozdéleni do pruhi
Rozdéleni do pruhti ptibylo v programu Hluk+ od verze 9.00.
Vychéazi z dokumentu TP 219 (str. 213). Je mozné zadat 4 a 6 pruhd.

Extravilan/Intravildn : | extiavilan ﬂ
Fozdéleni do prubfl : ||3 prubil ﬂ Enters=>
e

Zpozdénl obmény wozidel roki

dialog Rozdéleni do pruhi, kde je mozné zadat

e Geometrické vlastnosti pruhti (Sifka pruhu a Sitka dé€liciho pésu).

e Vypocetni rychlost
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Tiida komunikace 3 iD+|:|K j
Extravilan/Intravildn 3 ]E:,:tra\,-"én ﬂ

ZpoZdéni ohmény wozidel 2 1 il
Rozdéleni do pruhi

Rok wipoftu "Nowvely 19957

DEN1Z - oszobnl wozidla g 1 1.00 #itka delieiho pasu : i 2.00 n
. . 3ifka jizdniho prubhu: 1 175 m
- nakladnl bez soupraw: 000 -
5 zadat U subkomunikact
VECER - osobnl wozidla 8 i f
1 0,00 0k, odvodit podle TF213 [jen pro D+RK]
- nakladnl bes souprawv: 1 0.on TIoT,

Dialog rozdéleni do pruhd.

Jak ukazuje obrazek, vypocetni rychlost je mozné piimo zadat (jak to uvidime u sub-
komunikaci) nebo odvodit z vlastnosti komunikace na zakladé¢ tabulek dokumentu
TP219. Odvozeni je vSak mozné jen u kategorie dalnic a rychlostnich komunikaci.

Vicepruhovad komunikace je v programu Hluk+ zobrazena nejen osou, ale i jednotli-
vymi pruhy.

Zobrazeni vicepruhové komunikace v ptidorysu

Popis jednotlivych pruhti v pidorysném zobrazeni vicepruhové komunikace (jako na
obrazku) mtze n€kdy pomoci, jindy spis§ piekazi. Proto je moZzné v Generalnim nasta-
vovacim formulafi na kart& [Zobrazeni| popis pruhii vypnout (polozka [Popisovat jen|
losy vicepruhovych komunikaci ve 2D]) — viz str. 109.
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K20

Zobrazeni vicepruhové komunikace ve 3D

Ve 3D je zobrazeni nazornéjsi a je obvykle zcela jasné, které pruhy k sobé patii. Proto
se popisuje jen myslena osa vicepruhové komunikace, ktera se ale sama nezobrazuje.

b) Intenzity dopravy

Zadani intenzity dopravy je kli€ovym mistem formulate.

Zopakujme poznatek z Gvodni kapitoly do silni¢nich komunikaci (str. 50), Ze v Gene-

ralnim nastavovacim formulafi (‘CtrIHG)‘ zalozka (str. 103) je mozne zadat

Vypoctové obdobi den/noc nebo denl2/vecer/noc a také nékolik zptisobu Zadani in-

tenzity dopravy (hodinovou, za obdobi, souhrnné zadani). Kombinovani téchto moz-

nosti vede Kk celé fadé variant zadavaciho formulafe, z nichZz ten maximalni zname z

Uvodni kapitoly.

Pripomenme také, ze prepinani mezi jednotlivymi metodami zadavani se provadi kla-
, Jak je naznaceno v dolni napovédé formulare.
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S7

Nazev komunikace

Tfida komunikace
Extravilan/Intrawilan
Fozdéleni do pruhn
Zpogdéni obmény wozidel
Fok wypoctu "Nowely 19957
Fozlidul nakl.souprawy

Focet osobnich wozidel

Potet nakladnich souprav

Ok

F3/"F3 Intenzita=Z4h-souhrn
FE DozlifowanilSoupraw=ino

Nakladnl wozidla bez souprawv:

D+RE |
|e:-:tra'-.filén j
|E pruhi | Enters»>
| 0 rokil
|
| [~

| 2000 /24hod.
| 000 /2dhod.
| 000 /24hod.

Storo

FE Obdobi=danlz

Souhrnné intenzity ve formulati Hluk+, rozliSeni nédkladnich souprav

Jako ptiklad ukazuje horni obrazek minimalni verzi formulatre pro souhrnné zadani za

formulare Cervené, je mozné zapnout nebo vypnout rozliSovani souprav nakladnich

vozidel.
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Nazev komunikace : |

Tfida kommikace : |‘|.|:F|’da j
Extravilan/Intravilan : | extravilan j
Rozdéleni do pruhil : |NE j Enterss3»
0 {osobni wozidla) : | 24 00 A24ahod,
M (motocykly) | 0,00 /24hod,
T  (téZka wozidla) | 0,00 J2dhod,
N3 [(nawvésowé soupravy) | 000 FZ4hod.
PNz (pfivésy stfednich n.): | 0,00 /24had.
FN3 (pfivésy téZkvch n.) | 0.00 Fadhad.
PTE (pfiwésy traktord) | 0.00 F2dhnd.
Ph (pfiwésy autobusi) | 0,00 A24haod.
Vihér subkomunikace [1-2) : |3u|:,1 j Enters»3

Ok, Starho

F3/"F3 Intenzita=zd4h-detail
F& VypotetProlbdobl=noc

Detailni intenzity ve formulati Hluk+

Jednotnému razu zadavaciho formuléte se pon¢kud vymyka formulai pro detailni in-
tenzity. Ty se sice zadavaji souhrnné za 24 hodin, ale jsou podrobné rozdélené na jed-
notlivé druhy vozidel a pfivésu (obrézek). Chybi zde také funkce F5 (rozliSovani
souprav), protoze by neméla smysl.

Ze zadanych hodnot jsou programem automaticky odvozeny poc¢ty vozidel za hodinu
pro den a pro noc, a procento nakladni dopravy pro den a pro noc. Pro piepocet poctu
vozidel ze dne na noc se pro automobilové komunikace pouzije Tfida komunikace.
Automaticky se také prepocitava mezi nakladni vozidla celkem a nakladni vozidla bez
souprav a poc¢tem nakladnich souprav.

c) Zadani podrobnosti subkomunikaci

Poslednim dilezitym prvkem formulafe automobilové komunikace je zadani detailti
subkomunikaci, které najdeme ve spodni ¢asti zadavaciho formulafe.

Vypoctova rychlost

Nejprve trochu teorie. Podle Metodickych pokynt se vypoétova rychlost zadava v za-

v v/

vislosti na nejvyssi povolené rychlosti. V Novele 2004 piibyly dvé nejvyssi rychlosti.

Nejvyssi povolena|40 |50 |60 |70 |80 |90 |100 |110 {120 |130

Zadava se 40 (45 |50 |60 |70 |75 (80 |85 |90 100
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Dokument TP219 (str. 213) ovSem obsahuje celou fadu upiesnéni, které jsou progra-
mem Hluk+ od verze 9.00 respektovany automaticky.

Rychlost zaddvame ve formulafi jen tehdy, neni-li odvozena automaticky. Piipomeii-
me, Ze tato moznost pro dalnice a rychlostni komunikace se nastavuje ve vlastnostech
vicepruhové komunikace a vede k zablokovani zadavaciho pole.

Sub2  [-24;-5][-0;-11]

Vipotetnl rychlost : 1

SRIGH FeEeE TSI o

Zadavani rychlosti je zablokované

‘I FANNEIE] S TILLL e
FOUpTav: 1 0,00 A24hod,
cav ] 0,00 /24dhod,

-0
k| Stomo Sub2  [-24;-5][-0;-11]
_ [detain <] Enters>>

Eychlost wip. mchlogt spoleéna kn/h

j Enterss=

souhtrn
=ino

F& Obdobi=denl?Z

Sklon vozovky [5] Im.?:-:. povolend wchlost
Eryt wozovky : 1.{'-..3 j
F3 . 1
Efigovatka : 1Ne J
UZiwatelskd korekce: 1|:|J|:||:| dE

] Stornio

Oznad (*) polofkus/y pro kopirowanl do
subkomunikaci
~Fz=viechny FZ-aktualnlizména)

Vyvolany formulai subkomunikace

DalSi obrdzek ukazuje typickou situaci, kdy je zadani rychlosti vyzadovano. Mtzeme
zadat bud’ spole¢nou rychlost, maximalni rychlost nebo zvolit detailni zadani.

Detailni zadani rychlosti vede na podrobny formulaf, kde se zada vypocétova rychlost
pro kazde obdobi.
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| detailni v | Enter»»>

5 Eychlost

Sklon wvozovky [%]

. DENLZ - vipeitava rychlost - osobni : [EIN u/h
- nakladni: kns/h
Eryt wozovky I P S0l
- SOUpravy: knms/h
F3 : pravy 30.0 £
.. VECER - vypoftova rychlost - osohni km/h
Frizowatka i Me RS ? &all
- nakladni: kns/h
Tziwvatelska korekce: 0.0 30.0 i

- Soupravy: 0.0 kwsh
Ok ot Hoc - vyypoctova rychlost - osobni 00  EkEw/h

Oznad (%) polozku/vy pro koplrowvani - nakladni: knm/h
subkomunikaci B0
~“FZ=wiechny FIZ-aktualnizména) - ZouUpravy: /0 kwsh

] Storno

Detailni zadani vypoctové rychlosti

Kryt povrchu vozovky
Podle Novel ma kryt povrchu vozovky piimy vliv na faktor F3.

Dokument TP219 (str. 213) obsahuje pro kryty celou fadu zmén, které jsou progra-
mem HIluk+ od verze 9.00 respektovany.

Program pftifadi ndsledujici hodnoty v zavislosti na vypoctové rychlosti.

Typ krytu F3
Hluk+ 9 (TP219) Hluk+ 8 (Metodika 2004) | do 50 km/h nad 50 km/h
Aa Aa Ab 1.0 1.0
Ab Ac Ad 1.0 11
Ac Ae (Ba Bb) 1.0 1.2
Ad Af (novinka 2004) 1.0 1.3
Ba - 1.0 1.0
Bb - 1.0 11
Bc Bc 1.0 15
Ca drobné dlazba Ca drobné dlazba 2.0
Cb hrubé dlazba Cb hrubé dlazba 4.0
U uzivatelsky kryt, ktery neni v tabulce *) musi byt ovéfen métenim

*) Uzivatelsky kryt (U) umoznuje zadat vlastni hodnotu faktoru F3. Tento druh
je urc¢en pro technologicky nové Gpravy krytu, které nejsou popsany v metodic-
kych pokynech. Takto ptimo zadany faktor F3 musi byt ovéFen mérenim.
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Kat. Typ krytu F3
Aa Kryt z asfaltového betonu ACO 8 (diive ABJ), ACO 11 (difive ABS) 1.0

Kryt z asfaltového betonu pro velmi tenké vrstvy BBTM 5 (diive AKTVIJ), 8

(diive AKTJ), 11 (dfive AKTS)

Kryt z asfaltového koberce mastixového SMA 4, 5 (diive AKMV]), 8 (diive

AKMYJ), 11 (difive AKMS)

Lity asfalt MA 8 (diive LAJ)

Kryt z asfaltového koberce drendzniho PA 8, PA 11, PA 16
Ab Kryt z asfaltového betonu ACO 16 (diive ABH) 1.1

Kryt z asfaltového koberce mastixového SMA 16 (dfive AKMH) nebo jiné

koberce se zrnitosti do 16mm

Lity asfalt MA 11 (diive LAS)
Ac Mikrokoberec provadény za studena se zrnitosti do 8mm 1.2
Ad Lity asfalt MA16 (diive LAD nebo LAH) 1.3
Ba Cementobetonovy kryt s Gpravou povrchu pomoci tazené tkaniny CB 1.0
Bb Cementobetonovy kryt s pficnym zdrsnénim jemnym ko$tétem 1.1
Bc | Cementobetonovy kryt s pficnym zdrsnénim hrubym kostétem (ocelovym) 1.5
Ca Kryt z dlazby z ptirodniho kamene z drobnych kostek DL 80 az 120 2.0
Cb Kryt z dlazby z ptirodniho kamene z velkych kostek DL 140 az 160 4,0 4.0

Aktudlni detailni kategorizace kryti podle TP219 pro rychlosti nad 50 km/h

Do programu se zada kryt a faktor F3 je zobrazen automaticky.

Sub 2 [-24;-5][-0;-11]

Zaddvéni rychlosti ||:Ietailn|' j Enters=>
REychlost 3 kn/h
Sklon vozowky [3] ||1|:|
Eryt vozovky & [eb |
F3 : is ”
EfiZovatka q Ba
‘Bb
Ufivatelska korekce: |Bo dE
Ca
Ch
ok | o v
Oznac (*) polozkusy pro koplrowvanl do
subkonunikacl
“Fz=wiachny Fi-aktuidlni (zména)

Zadani krytu povrchu vozovky

K¥rizovatka
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umoziuje programu pouzit korekci pfi naruSovani plynulosti dopravniho proudu (napf.
piechody pro chodce, kiizovatkami).

Na umisténi kfizovatky je tfeba pamatovat jiz pii grafickém zadani komunikace, pro-
toze stfed kiizovatky je mozno pfitadit pouze krajnim bodim subkomunikaci.

Sub 2 [-24;-5][-0;-11]

Zadévéni rychlosti ||:Ietailn|' j Enters=>
REychlost 3 kn/h
Sklon vozowky [3] ||1|:|

| [/

Eryt wozovky g | Eh j
Fi : |
KfiZovatka | Me j

TZiwatelska korekce:

Ok

Oznac (*) polozkusy pro koplrowvanl do
subkomunikacl
“Fz=wiachny FIZ-aktuidlni (zména)

Ma zacatku
Ma konci

Oba kaonce

Zadani kiizovatky

korekce na kiizovatku se nepouzije

‘ na zacatku | kiizovatka je v pocatecnim bodé subkomunikace

na konci | kiizovatka je v koncovém bod¢ subkomunikace
oba konce | ktizovatka je na obou koncich

Parametry tramvajové, trolejbusové a zeleznicni komunikace

| Intenzita dopravy|

(pocet souprav /pocet vozu /pocet vlakll) 1ze zadavat v riznych jednotkach (24 hodin,
1 hodina, 8 hodin, 16 hodin) v zévislosti na nastaveni v | Editace>>Parametry| nebo
V Generalnim nastavovacim formulafi @tﬂﬂG zalozka [Zadani| - podrobnosti viz
str. 103.

Parametry obecné komunikace

Obecnost komunikace spociva v tom, Ze jako jediny parametr komunikace se zadava
piimo | hodnota LAeq | v referenéni vzdalenosti 7,5 m (jinymi slovy — zadavé se hod-
nota zdrojoveé funkce).
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4.2 Parkovisté

Parkovisté se metodikou vypoctu fadi do komunikaci, graficky se ovSem zadava jako
pravouhly objekt. Zadani odpovida obecnym principim (str. 34).

Pro vypocet se parkovisté metodicky povazuje za dvé thlopifi¢éné komunikace. Z toho
plyne fada disledkt pro prekryvani objektli, vybirani parkovisté¢ mysi a hlavné pro
tvar pole v okoli parkovisté. Program Hluk+ pti zadavani hlida jejich dodrzovani au-
tomaticky.

4.3 Nasep a zarez

Nasep a zarez se v urcitych situacich (napiiklad v ndpovéde tabulek) souhrnné nazyva-
ji bariéra. Polozka ,Nasep/zatez znazoriiuje prekazku nebo terénni prohluben kon-
stantni Sifky jako lomenou ¢aru.

(Kladna vyska je pro ndsep, zapornd predstavuje zaiez).

Zadani odpovida obecnym principtim — str. 34.

Zadava se jeho osa pomoci lomené ¢ary, podobné¢ jako komunikace na naspu/zarezu.
Sitka naspu/zatezu je pouzita pro zjidténi utlumu. Ke kazdému useku naspu/zaiezu je
V programu piifazen stinovy objekt (lichobéZnikovy dam s kladnou vySkou pro nasep
nebo se zapornou vyskou pro zatez).

V prvnim formuldfovém okné se zadava vyska a Sitka ndspu/zatezu.

Daéle se graficky zada osa naspu/zafezu.

Siiku naspu/zaiezu nelze dale v Gloze ménit.

Vysku Ize ménit editaci objektu.

Specialnim rozsifenym piipadem naspu je protihlukova clona, cely aparat jejiho zadani
a optimalizace je probran ve zvlastni kapitole od str. 148.

4.4 Obecny diim, pravouhly diim, budova

Zadani odpovida obecnym principtim — str. 34.

Obecny diim
Obecny dum se znazoriiuje konvexnim mnohotihelnikem o tiech az Sesti stranach.

Konvexnost je sledovana jiz pti zadavani — stranu mnohouhelniku prosté nelze ,,nata-
hovat* do polohy, v niz by konvexnost nebyla dodrzena.

Pravouhly diim

Diim se znazoriiuje pravotihlym ¢tyruhelnikem.

V programu zadate volbé pouze prvni tise¢ku a pak si program vynuti pravouhlé zada-
ni.

Dum se nesmi prekryvat se Zadnym objektem.

Ani tuto moznost pii zaddvani program Hluk+ nepovoli, v mist¢ menu vypiSe varovné
hlaSeni a trva na zméné.
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Budova

Od verze 8 je mozné zadat budovu, ktera nemusi byt konvexni. Navenek se zadani
a prace s budovou nelisi od domu, ale vnitini dusledky jsou znaéné. Existence budov
vyzaduje piepnuti Hluk+ do vrstevnatého modelu, vice viz str. 177.

4.5 Zelen
Zelen se zndzornuje konvexnim mnohothelnikem o tfech az Sesti stranach.
Zadani odpovida obecnym principam str. 34.

Podminka konvexnosti je sledovana jiz pii zadavani, takze stranu mnohouhelniku ne-
Ize "natahovat™ do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Zelen se smi prekryvat s Vypoctovym bodem.
Zelen se nesmi pirekryvat se Zadnym objektem.

Tento pozadavek hlidd program Hluk+ standardnim zplisobem — VvV mist¢ menu vypise
varovné hlaSeni a trva na opravé naposledy zadané usecky.

4.6 Terén

Volba umozinuje lokalné¢ zmeénit zakladni typ terénu. Terén Odrazivy lze zménit na
Pohltivy a naopak.

Lokalni zména terénu se znazorniuje konvexnim mnohotuhelnikem o trech az Sesti
stranach.

Zadéni odpovida obecnym principim str. 34.

Podminka konvexnosti je sledovana jiz pfi zadévani, takze stranu mnohouhelniku ne-
Ize "natahovat™ do polohy, v niZ by konvexnost nebyla dodrZena.

Lokalni terén se nesmi k¥izit s jinym terénem.
Lokalni terén se miize prekryvat s jinymi objekty a komunikacemi.
Lokalni terén miize byt vnoren do jiného, takové vnofeni méni terén na opacny.

4.7 Hranice

Hranice slouzi pouze pro prehlednéjsi grafické znazornéni feSené situace, na vypo-
¢et nema Zadny vliv. Mlze sestdvat az z deseti lomenych car.

Lze ji pouzit napt. k oznaceni hranice pozemku nebo sidel.
Zadani odpovida obecnym principtim (str. 34).

4.8 Precislovani objekti

Pti zadavani jsou objekty ¢islovany v rostouci fad€ prirozenych Cisel.

Problém nastane, jsou-li nékteré objekty zruSeny. UZivatel napiiklad se situaci pracuje
delsi dobu a pieje si, aby ostatnim objektim zistala ptivodni Cisla, na ktera je zvykly.
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Hluk+ proto pfi ruseni objekti standardné vytvoii v posloupnosti ,,diru* a nasledujicim
objektiim ponecha jejich ptivodni ¢isla. Pokud si uzivatel pieje po ruSeni ,,diry” od-
stranit, musi spustit funkci precislovani, ktera provede ,,setfeseni ¢isel.

¥ wr

také v menu | Editace >> PFe&isluj | To se dale vétvi na | Komunikace |, | Priomyslo-|
vé zdroje |, | Objekty |, | Naspy | a | Clony |. Po kontrolnim dotazu je dané kategorie
piecislovéna.

4.9 Prtimyslové zdroje

Zakladni informace
Primyslovy zdroj se znazoriiuje modrym kiizkem ve fialovém kolecku,

v nepiehlednych situacich je mozno v menu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni | zvolit
pouhy kiizek.

Od verze 9.02 je mozné primyslovy zdroj do¢asné vypnout nebo redukovat jeho vykon tak,
ze bude zapnut jen v uréitém casovém obdobi. To umoznuje rychle posoudit vliv kazdého
zdroje, aniz by bylo potieba kviili tomu vytvaret Kopie zadani a zasahovat do né;.

Vypnuti zdrojii je mozné i ve verzi Normal, zatimco redukce vykonu vyzaduje modul PRUM
(str. 134).

Priimyslové zdroje ve 2D. Zleva: plny, redukovany, vypnuty

Primyslové zdroje ve 3D. Zleva: plny, redukovany, vypnuty

Docasné vypnuti je mozné v Tabulce primyslovych zdroju (str. 92).

Podrobnéjsi nastaveni véetné redukce vykonu je dostupny ve Formulaii primyslo-
vého zdroje (str. 135).
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Idea plosnych a liniovych zdroji

VSechny dosud uvedené zdroje jsou koncipovany jako bodové. Od verze 9.09 je mozné pra-
covat také s ploSnymi a liniovymi zdroji. Idea je takova, ze uZzivatel zada piislusnou plochu
nebo linii a dalsi parametry a Hluk+ nahradi pro vypocty cely tento objekt sadou elementar-
nich bodovych zdroji. Pfitom se s liniovym a plosnym zdrojem stdle zachazi jako s jednim
objektem.

Cela koncepce vyzaduje rozsireny modul primyslovych zdrojit PRUM (str. 134).

Podrobnosti o ploSnych a liniovych zdrojich najdete na str. 139 .

Zadani polohy v ptdorysu
| Samostatny primyslovy zdroj |se zada standardnim postupem (str. 34).

| Primyslovy zdroj na objektul

Nejprve je nutno mysim kurzorem vybrat objekt, na jehoz vnéjsi stén€ je zdroj umis-
tén.

Nasleduje otazka

,»2droj hluku je na stieSe objektu?*

e Ano, pak je nutno zdroj zadat v ploSe objektu

¢ Ne, pak si program Hluk+ vynuti zadani na obvodu objektu

Zadani parametrd
Po zadani ptidorysné polohy primyslového zdroje nésleduje zadani parametra zdroje.

| Vyska zdroje nad zakladni rovinou | nepotiebuje komentar.

|Q - &initel smérovostil

Cinitel smérovosti je standardné zadavan hodnotou 1. Program si totiz sam vyhodno-
cuje vSechny boc¢ni odrazy, véetné odrazu od stény, na které je zdroj zadan!

Pokud je zdroj na stiesSe, odraz od stfechy by nebyl zohlednén, proto se zadava hod-
nota 2.

Nasleduje popis zadani klasického primyslového zdroje, pouzivaného programem
Hluk+ dlouhé 1éta. Od verze 7.16 je mozné zadat a pocitat preciznéji po frekvencich —
viz str. 67.

| L, - hladina akustického vykonu zdroje]
Zadava se raznym zpiisobem, nékdy nepiimo.

Formulaf umoziuje tfi zptisoby zadani akustického vykonu, které se prepinaji funkc-
nimi klavesami.

. ‘FB‘—| primo LWI
e | F4|-[ hladina akustického tlaku L, na plose S
e |F5 -/ hladina akustického tlaku L, ve vzdalenosti ]
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Pro zdroje na objektu (plosné zdroje) se zada hladina akustického tlaku L2 v misté
zdroje (na vng&j$i strané plaste) a velikost plochy S. Program si pak sam spoc¢te hodnotu
Lw podle vzorce:

L, = Ly + 10 Ig(S)

Tteti moznost je zadat Lr ve vzdalenosti r od zdroje.
Pro piepocet program pouZije vzorec:

Lw = L, — 10 1g(Q/4Pi) + 20 Ig(r)

Rychlé zadavani primyslovych zdrojd jako kopie
Volba | Zadavani >> Primyslovy zdroj >> Kopie | slouZi k urychleni zadavani
prumyslovych zdroju se stejnymi parametry.

Nejprve je vyzadano cislo zdroje, jehoZ parametry se maji kopirovat.
Podle toho, zda kopirovany zdroj je samostatny nebo na objektu se zadava pudorysna
poloha nového zdroje.

Po urceni pidorysné polohy primyslového zdroje jsou pieneseny parametry kopirova-
ného zdroje do formulafového okna a umoznéna editace.

4.10 Primyslové zdroje po frekvencich

Zakladni informace

Od verze 7.16 je mozné zadavat a pocitat primyslové zdroje po frekvencich odstupiio-
vanych po oktavach (tedy v nasobcich 2), coz vede ke zpiesnéni vysledki. Tomuto
postupu je vénovan zbytek této kapitoly.

Od verze 7.5 doddavame pro Hluk+ modul PRUM, umozZnujici zadavat zdroje nejen po
oktavach, ale jesté jemnéji po tretindch oktav a navic tuto moznost kombinovat se sme-
rovosti. Tomuto modulu je vénovana samostatna kapitola od str. 134.

O zpiisobu zaddvani a vypoctu priamyslovych zdroji rozhoduje nastaveni v menu
| Editace >> Pram. zdroje |, viz str. 120 .

Zadani zdroje pFi vypoctu po frekvencich
Zadani pudorysné polohy zdroje se nelisi od klasického priumyslového zdroje (str. 65).
Shodné jsou také | Vys$ka zdroje nad zakladni rovinou |a | Q - &initel smérovosti |

Déle vSak dostava uzivatel rozsiteny dialogovy box, kde je mozné zadat Lw pro kaz-
dou z osmi frekvenci hlukového spektra.
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Prumyslovy zdroj  [-390.7;1859.0]

=
o
Vyika =droje 200 @
Q1 - cinitel smérowosti :
L 63 Hz 00 4B
Lir 125 Haz |00 4g
L 250 Hz |00 am
L 500 Hz |00 am
Ly 1000 Hz |00 g
Lir 2000 Hz 00 aE
Lir 4000 Hz 00 aE
L 8000 Hz |00 g
o
I
]9 | Storno |
F3- piepni na zadéni Lwk

Parametry primyslového zdroje pti zadavani po frekvencich

Neznate spektrum zdroje?
Ma-li zdroj neznamé spektrum a chcete-li piesto pocitat po frekvencich, je moZné

du, kdy zadate jen celkovy akusticky vykon podleﬁltru A (LwA) a ten je pfepocitan
do slozky 500 Hz. Zajistovaci dotaz zabraiuje tomu, aby si uzivatel omylem klavesou
F3| nesmazal zadané spektrum.

Konverze starych zadani

Obdobnym zpusobem jako pfi nezndmém spektru se také ptepocitavaji pramyslové
zdroje zadané starym zptsobem. Ur¢i se hladina Lw pro 500 Hz, ktera je o 3,2 dB vys-
Si, aby pouziti filtru A dalo spravny celkovy vykon.

Jakmile ovsem znovu ulozite zadani s vypoctem po frekvencich, pouZije se novy formét
7.13, ktery je starymi verzemi Hluk+ necitelny.

Vypocet po frekvencich a tabulky
Mod vypoctu po frekvencich je mozné piepinat také v Tabulce primyslovych zdroji
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5. Body a vypocty

5.1 Prehled kapitoly

e Body vypoctu — str. 69

e Tabulka boda vypoctu — str. 70

e Detailni tabulka ptispévku — str. 71

e Imisni diagram — str. 74

e Body expozice —str. 76

e Tabulka bodi expozice — str. 77

e Body méfeni — str. 78

e Zpétny prepocet intenzity dopravy — str. 79
e Piepocet primyslovych zdroja — str. 79
e Hlukova kalkulacka — str. 81

5.2 Body vypoctu

Pojem bodu vypoctu

Program Hluk+ dokéze pii zadanych zdrojich hluku (komunikaci a primyslovych
zdroji) vypocitat ekvivalentni hladiny akustického tlaku A (,,ekvivalentni hladiny
hluku“) v uréeném bodé o zadané vySce. Zadani bodu a vysledek vypoctu je mozné
ulozit.

Zobrazeni bodu vypoctu
Body vypoctu jsou znazornény elipsou s ¢islem.
Body se stejnymi soufadnicemi a riiznou vyskou maji vSak stejné potadové ¢islo.

Zobrazeni bodii vypodtu lze zapnout/vypnout pomoci | Zobrazeni >> Volby zobra-|
zeni >> Zobrazeni bodii vypo&tu |, zobrazovani &sel bodi vypoctu se nastavi
Vv [Zobrazeni >> Zobrazeni &isel >> Zobrazeni &isel bodii vypoctu |.

Zadani bodi vypoctu
Bod vypoctu zadate z menu | Body >> Vypo&et bodu |.

Pro bod u fasady pouZijte menu | Body >> Vypo&et u fasady |.
Body zadavate standardnim postupem (viz str. 34).

Pro zadani u fasady si program Hluk+ vyzada vzdalenost od objektu a povoli pohyb
kurzoru ve spravné oblasti.

Nasleduje zadani vysky vypoctu.
Thned poté se vypocitd Laeq ve zvoleném bodé.
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Bod se automaticky piida do tabulky bodi vypo¢tu a tato tabulka je zobrazena tak, ze
kurzor je umistén na fadku pravé spo¢teného bodu. Podrobnosti o tabulce v nasledujici
kapitole str. 70 .

Body vypoctu se stejnymi soutfadnicemi, ale riznou vyskou, je mozné také vkladat

5.3 Tabulka bod vypoctu

Zakladni informace

Tabulku bodii vypocCtu lze zobrazit i bez noveho zadani bodu vypoctu z menu
>> Tabulka bodii

zkratka . F8 .

vvvvv

nich a primyslovych zdroju.

V tabulce bodii vypoctu jsou zatazeny vSechny body vypoctu, véetné bodli méteni.
Prazdné policko ve sloupci "méfeni" znaci, ze v bod€ vypoctu nebyla zaddna namétena
hodnota (resp. hodnota pozadovana pro zpétny piepocet).

Prazdna hodnota ve sloupci Laeq znamena, ze bud’ bod jesté nebyl pocitan, nebo vy-
poctena hodnota neni platna.

TABULKA BODU VYPOCTU {DEN)

Lieg (dBE) -
.| wyska Souradnice doprasva| primysl| celkem |pfedeh. | méfeni
1 3.0 g£90.0; -430.0 [ 42.1)
1 10.0 g90.0; -430.0 [ 44.5)
2 3.0 -10e60.0; -240.0 [ 40.9)
a 10.0 -10e0.0; -940.0 [ 42.2)
3 3.0 454.0; FE5.0 [ 44.8a8)
Tabulka bodii vypoctu

Funkce tabulky bod{ vypoctu
[F2]
[F3]

E - detailni tabulka ptispévku (viz str. 71)

Ctrl+ F4

Je-1i od verze 7.5 ptitomen modul PRUM (str. 134), je mozné ptepinat také tietinook-
tavovy vypocet, oznaceny 1/3.

[F5)
[F8|

- precisluj body vypoctu

- prepocet vSech bodu v tabulce, u nichz neni platna vypoctena hodnota hluku

- pfepnout piepocet po frekvencich, viz. str. 67.

uhel zvyrazni.

- tabulka prepoctu primyslovych zdroju (viz str. 79)
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' F10 | - zvyraznéni bodu vypoctu na obrazovce v¢etn& imisniho diagramu (viz str. 74)
'Del - zruseni bodu vypoétu
Enter i - zobrazeni tabulky ptispévki

Ruseni bodi vypoctu
Provede se z menu | Body >> Ruseni bodii | UmoZiuje vymaz naméfenych hodnot
a zruSeni bodu vypoctu jednotlivé i pro vSechny body.

ZruSeni jednotlivého bodu

Funkce | Body >> Ruseni bodi >> Bod mé&Feni | vymaze naméfenou hodnotu a tim
Z bodu méteni vytvoii bod vypoctu.

Funkce | Body >> Rugeni bodi >> Bod vypoétu |bod zcela zrusi.

Po volb& funkce z menu se kurzor posune  mysi  nebo | kurzorovymi klavesami na
bod, ktery ma byt zrusen. Pii volb& mysi se stiskne | levé tladitko mysi |, z klavesnice
Enter |.
Je tfeba mit na paméti, Ze body vypoctu/méieni, které jsou umistény na stejné kolmici
(maji stejny pidorysny prumeét) jsou oznaovany stejnym Cislem, i kdyz v seznamu
bodl vypoctu jsou rozliSovany. Proto je pted potvrzenim této polozky vhodné provést
zajiStovaci kontrolu umisténi bodi méteni, a to prepnutim pidorysu do fezu situaci.

Zruseni vSech bodti

Funkce | Body >> Ruseni bodi >> Viechny body méfeni |vymaZe viechny namg-
fené hodnoty a tim z bodlii méfeni vytvoii body vypoctu.

Funkce | Body >> Rugeni bodit >> VVdechny body vypo¢tu | body zcela zrusi.
Nezapomeiite, ze budou zruSeny i body méfeni, které jsou jen specidlnim piipadem
bodu vypoctu.

5.4 Detailni tabulka prispévk

Zakladni informace

bodt vipostu (viz str. 7).y o POmOS ERVE IR
V tabulce jsou zobrazeny vSechny zdroje detailné rozdélené na témét homogenni th-
lové Useky (jednotlivé korekce - kromé korekce na tihel - se v takovém tseku 1i§i méné
nezo0.1dB).
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VYypocet bodu €. 1, vySka 3.0 m. [690.0;-430.0] (den)

j. Radkfl =362 SumBHluk = 42.1
----------- 1 Liref| Thel terén Korekee [dE] botnifteren
----- . Zdroj| (Lu) od do |pohlt vzdél|uhe1 |stin.|zeleﬁ|odraz|kfié. HLUE| delta

. Kiz/6 | 59.2 295 26 100% -18.9 -3.0, 0.0 0.0/ 0.0 0.0 37.3 1.8
5 K1z/5 E8.6 285 295 100% -14.0 -12.6 0.0 0.0 0.0 0.0 32.0 0.4
5 K1z/4 | S58.6 248 285 100% -z2z.0 -7.0 0.0 0.0 0.0 0.0 29.7 0.3
4 Ps 04,0/ 131 131 —-67.3 0.0 0.0 0.0 2.1 28.8 0.2
4 P7 94.0/ 130 130 -67.4 0.0/ 0.0 0.0 2.1 28.7 0.2
4 P2 94.0/ 131 131 -67.7 0.0/ 0.0 0.0 2.1 28.5 0.2

Tabulka piispévki

Vyznam jednotlivych sloupci tabulky prispévki

Laref (Lw) - emisni hodnota zdroje v referen¢ni vzdalenosti 7.5 m pro dopravni zdroje,
resp. akusticky vykon pro priimyslové zdroje (u dopravnich zdroji ma stejny vyznam
termin ,,zdrojova funkce*)

Uhel od do - popisuje velikost této "homogenni" vyseée ve stupnich. Klavesou [
Ize graficky zobrazit tento Usek.

Terén pohlt. - udava v procentech pomér pohltivého a odrazivého terénu v této uhlové
vyseci mezi bodem vypoctu a zdrojem.

Zobrazené Korekce

e vzdalenost zavisi m.j. na poméru pohltivého a odrazivého terénu, piipadna korekce
na Ctyfpruh je zahrnuta v této korekei.

e Uhel velikost Gseku

e stinéni prekazkou

o zelen

e odraz bo¢ni pro primyslové zdroje

e KkFizovatka pro komunikace

e odraz od terénu pro prumyslové zdroje

e V piipad¢ ,,Povoleni uzivatelské korekce™ pro komunikace (viz str. 47) je hodnota
uzivatelské korekce zahrnuta v hodnoté L et

HLUK je velikost ptispevku, podle néj je tabulka standardné setfidéna.

delta udava, o kolik dB by se snizila vysledna hodnota hluku pfi potlaceni tohoto fad-
ku.
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Tabulka pFi vypoctu priimyslovych zdrojti po frekvencich
Od verze 7.16 muze Hluk+ pracovat s primyslovymi zdroji po frekvencich (str. 67).

Od verze 7.5 ptibyla moznost pracovat po tietinach oktav (str. 134).

V tomto piipad¢ obsahuje detailni tabulka rozpis kazdého zdroje v 8 nebo dokonce
24 tadcich po jednotlivych frekvencich — tedy 8 pro oktavy a 24 pro tietiny oktav.

bodu €. 1, vySka 3.0 m. [665.4:981.3] (den)

Zdro]j |Emise Thel LEFén Korekece [dE] odraz HLUE |delta

Prum. |Lwfli Adiwv |Latm | ibar bo&ni| Agr

Kom. Liref| od do |pohlt|wzdal|ndhel |(=2tin.|zelefi|odraz|kfiz.

Ei/z 35.2 243 16 100% -22.4 -1.3 0.0 o.o o.a o.0 11.5 4.0

Ei/1 35.2 131 243 100% | -24.7 -2.1 0.0 o.o o.o o.o g.4 1.5

E1/3 35.2 341 16 100% -35.2 -=-7.2 0.0 o.o o.o o.o -7.3 0.0
P2f 63 3.8 181 151 -65.5 -0.1 0.0 o.o o.o 5.2 -59.7 0.0
P1f 1k 2.0 347 347 -67.6 —-Z.8 0.0 o.o o.0 -0.1 -63.6 0.0
PZ£500 -0.2 151 181 -65.5 -1.7 0.0 o.o og.0 -0.2 -70.8 0.0
P1f500 -0.2 347 347 -67.6 -1.5 0.0 o.o o.0 -2.4 -71.8 0.0
P1f Zk 2.2 347 347 -67.6 -7.4 0.0 o.o o.o 0.0 -72.8 0.0
Paf 2k .51581 151 -65.5 -8.2 0.0 o.o o.o 0.0 -75.2 0.0
P1fz250 -4.6 347 347 -67.6 -0.8 0.0 o.o og.0 -9.8 -82.9 0.0
P1f 53 -Z4.2 347 347 -67.6 -0.1 0.0 o.o o.o 5.3 -86.86 0.0
Pifi25 -13.1 347 347 -67.6 -0.3 o.0 0.0 o.o -7.6|/-88.7 o.0
P1f 4k 3.0 347 347 -67.6 -24.8 0.0 0.0 0.0 0.0 -89.5 0.0
P1f Bk 1.9]347 347 -67.6 -88.5 0.0 0.0 0.0 o.0 -154| -0.0

Tabulka ptispevkil pii vypoctu po frekvencich

Za ¢islem prumyslového zdroje (napft. P1) je naznacena frekvence.
U oktavovych zdroji jsou pouZzity nasledujici symboly:

Sy'T'b Qlic’ké frekvence Vahovy
oznaceni pasma filtr A
f 63 63 Hz -26,2

125 125 Hz -16,1

250 250 Hz -8,6

500 500 Hz -3,2

f 1k 1000 Hz 0,0

f 2k 2000 Hz 1,2

f 4k 4000 Hz 1,0

f 8k 8000 Hz -11
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U tietin oktav jsou analogicky pouzity symboly
f 50, f 63, f_80, f100, f125, f160, f200, f250, f315, f400, f500, f630, 800, f_1k, f1k2,
f1ke, f 2k, f2k5, f3k1, f 4k, f 5k, fok3, f 8k, f10k, jejichZ ¢iselny vyznam je jasny.

Vyznam sloupct tabulky pfi vypoctu po frekvencich

Ve druhém sloupci je akusticky vykon v daném pasmu po korekci konstantou vahové-
ho filtru A.

Jednotlivé korekce pro primyslové zdroje jsou nadepsany takto

— Utlum divergenci (odpovida utlumu vzdalenosti)

— Utlum pohlcovanim atmosférou (také se vztahuje ke vzdalenosti)
— Utlum zpiisobeny bariérou (odpovida stinéni).

Hodnota nezahrnuje odraz od povrchu zemé (korekce Agr je pted zobrazenim odecte-
na)

— Utlum zeleni

| Boéni odraz |

odraz povrchem zem¢&

Specialni funkce pro tabulku prispévkl

- vynechani fadkl pro pfirtstky. Umoziuje vyrazné zredukovat pocet fadki ta-
bulky. Z tabulky jsou odstranény vsechny fadky, jejichz prispévek k vysledné hodnoté
hluku (posledni sloupec tabulky nazyvany delta) nepiekro¢i zadany ptirtstek.

- delta pro slouceni korekci — Umoznuje sloucit fadky liniovych zdroju (komuni-
kaci). Vice detailnich fadkti jednoho liniového zdroje je slouc¢eno do jednoho, pokud
se jednotlivé tadky lisi v korekcich o méné nez zadanou hodnotu (delta). Pozor, toto
,»delta pro slou¢eni korekci* ma zcela jiny vyznam, nez posledni sloupec tabulky, na-
zyvany takeé delta.

Nastaveni zakladni hodnoty (viz str. 103)

- setfidéni podle velikosti piispévku (pii zobrazeni tabulky se provede automatic-
ky)

F5)

- setfidéni podle ¢isla zdroje
|) - grafické zobrazeni vysece

5.5 Imisni diagram

Zakladni informace

Imisni diagram je grafické zobrazeni pfispévku od jednotlivych zdroji v bodé vy-
poctu.

Protoze ptispévky mohou pulisobit ze vSech stran, je imisni diagram kruhovy.

Imisni diagram zobrazime z tabulky bodii vypo&tu (str. 70) klavesou |F10].
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Imisni diagram

Nastaveni parametrl diagramu
PouZijte menu | Editace >> Volby obecné| nebo Generalni nastavovaci formulaf

Ctrl+G, zalozka [Obecné volby]. Polozky uvozené slovem Imisni diagram:

| Imisni diagram — krok thlu|

Kruh je rozdé€len na useky o velikosti kroku thlu. VSechny ptispévky v thlové vyseci
0 velikosti kroku uhlu jsou secteny.

Lze nastavit tyto hodnoty: 1, 2, 3,4, 5,6, 8,9, 10, 12, 15, 20 stupn.

Standardni hodnota je 5 stupi.

| Imisni diagram — zobrazeni|
Definuje zptsob zobrazeni imisniho diagramu.

Polomér vyznacené kruznice imisniho diagramu byl ur¢en na 1/12 délky obrazovky.
Tato velikost vede k pfijemnému nazornému zobrazeni.

e | linearn&/exponenciilng | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se
piifadi maximalni uhlovy pfispévek. V pripad¢é exponencialniho zobrazeni Ubytek
hodnoty 0 3 dB znamena polovicni velikost. Ta je vyznacena druhou mensi kruzni-
ci.

o Zobrazuji se "delta" pfirtstky (t.j. hodnota, o kterou by se snizil celkovy
hluk, kdyby piispévek z tohoto uhlu byl nulovy). Polomér diagramu (tedy 1/12
délky obrazovky) odpovida maximalnimu Ghlovému "delta".

VoAl

e |v zadaném méfitku | Poloméru diagramu (tedy 1/12 délky obrazovky) se piifadi
hodnota zadana v dalSim parametru
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| Imisni diagram — mé¥itko |Kolik dB je pramér diagramu.

5.6 Body expozice

Zakladni informace

Posouzeni poc¢tu obyvatel zasazenych hlukem je mozno provest specialnimi Body ex-
pozice. Body expozice jsou od verze 7.5 nové také pouzity k volbé zobrazovani fasad
v prostorovém pohledu, viz str. 175.

Body expozice jsou oznaceny kiizkem (ve tvaru +).
Zobrazeni bodu expozice lze zapnout/vypnout pomoci Generalni nastavovaci formu-

lat, zalozka |[Zobrazeni.

Zde lze volit jednak to, zda budou body viibec zobrazeny a za druhé, zda budou ¢islo-
vany. Podrobnosti jsou na str. 109.

Vkladani bodii expozice
Do situace se body expozice vkladaji standardnim postupem (viz str. 34) z menu
dy >> Expozice >> Zadavani| |V objektu | | Samostatng|, | U fasady)]|.

Zadani bodu expozice v domé je také mozné z kontextového menu po pravém kliku
na prislusny dam.

V prvnim kroku se standardnimi zaddvacimi metodami urci padorysné poloha bodu.
| Samostatny bod | vyZaduje zadat vysku bodu.

| Bod v objektu |vyZaduje kliknutim mysi zadat objekt.

| Bod u fasady |vyZaduje zadani objektu, vzdalenost od fasady a vysku bodu.

Parametry bodli expozice
Poté se otevie dialogovy box, ve kterém se zadava

IPo&et obyvatel |

Popis bodu expozice | Prvnich 20 znak je zobrazeno v tabulce bodu expozice

Vys$ka vypoctu |

\Vzdalenost vypoé&tovych bodii od fasady | Pouze pro bod v objektu. Popis vypodtu
u fasad nasleduje v odstavci Vypocet u fasad.

Volby pro body expozice

V generalnim nastavovacim formulafi, zalozka nebo v menu |BOdy >> EXpO-l
zice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi

(| prvni sledovana hodnota |, | posledni sledovana hodnota |, | krok|)

Vypocet bodii expozice
Vypocet se provede | Body >> Expozice >> Vypo&et |, po dokonceni vypoétu se zob-
razi tabulka zasazenych obyvatel v decibelovych pasmech podle vySe uvedeného
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nastaveni pasem. Obsahuje pouze tti sloupce. V prvnich dvou je decibelové pasmo od-
do a ve tietim zasazeny pocet obyvatel.

Vypocet u fasad

V okamziku vypoctu se k bodu expozice vytvoii vypoctové body. Pted kazdou fa-
sadou objektu jeden - uprostied fasady v zadané vzdalenosti. Tedy pro bézny dim ty-
picky 4 body. Body se vyhodnoti a pro bod expozice se vezme maximalni hodnota ze
vSech vypocitanych hodnot. Tato samostatné body je mozné zobrazit z Tabulky bodl

Zobrazeni vypoctovych bodl pro bod expozice u fasad

Tabulka bodli expozice
Pokrocilé manipulace s body expozice (ruSeni, ptfecislovani, zvyraznéni) je mozné
pomoci tabulky boda expozice (str. 77).

5.7 Tabulka bod{ expozice

Zakladni informace

Vypoctenou tabulku bodd expozice muzete vyvolat z menu | Body >> Expozice >>

V tabulce je zobrazeno

potadové ¢islo bodu

textovy popis bodu

pocet osob

¢islo objektu/domu, pokud bod expozice byl pfifazen objektu
soufadnice bodu

vyska bodu

vypoctena hodnota hluku

Prazdna hodnota znamena, ze bud’ bod jesté nebyl pocitan nebo vypoctena hodnota
neni platna.
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Piidorysné soutfadnice bodu expozice piifazeného objektu se vyhodnocuji dynamicky.
V okamziku vypoctu se vytvoii vypocétové body — pred kazdou fasadou objektu jeden
(uprostied fasady ve vzdalenosti, ktera je parametrem bodu expozice).

Bodu expozice je pfifazena soufadnice vypoc¢tového bodu s maximalni hodnotou
hluku. Pokud hodnota hluku neni platna, jsou nastaveny soufadnice stfedu ptifazeného
objektu.

Specialni funkce v tabulce bodi expozice
ﬂ| ptecisluj body expozice

[

5

-|_-|_

zobrazeni ptislusnych vypoctovych bodi k bodu expozice v domé

|
i 4
I

8 vypocet bodu expozice a zobrazeni tabulky zasazenych obyvatel po pasmech
el zrudeni bodu expozice
Enter | editace bodu expozice

| I ———

'F5 | zobrazeni vSech vypoctovych bodl pro bod expozice pififazeny objektu

zvyraznéni bodu expozice

__I__I_

|

_6_

5.8 Body méreni

Zakladni informace

Body méfteni jsou prostiedkem aparatu zpétnych piepoctt programu Hluk+.

Jde o specialni pfipad bodu vypoctu (viz str. 69) doplnéného namétenou hodnotou ne-
bo poZzadovanou maximalni povolenou hodnotou hluku.

Body méteni jsou proto znazornény stejné jako body vypoctu, jsou zobrazeny ve stej-
né tabulce a obdobné se s nimi pracuje.

Neni to nahoda, bod vypoctu se zméni v bod méteni zadanim naméfené nebo pozado-
vané hodnoty. Naopak po smazani hodnoty se bod méfeni stane zpét bodem vypoctu.

Zadani bodti méreni
Do situace zadate body méfeni z menu | Body >> Méfeni >> Zadej |

volnému bodu vypoctu namétenou nebo pozadovanou hodnotu.

Editace bodi méreni

Prohlizeni bodti méreni
Prohlizeni bodt mékeni v rychlé tabulce z menu | Body >> Méfeni >> Tabulka |

L4

Luxusnéjsi je opét pouzit tabulku bodu vypoctu (str. 70).
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Ruseni bodli méreni
Ruseni bodii méteni jednotlivé a zejména hromadné, je také mozné provést z menu

Body >> Rugeni | U bodii méfeni jsou zruSeny jen naméfené hodnoty a tim se body
méteni zméni v body vypoctu. U bodl vypoctu dojde ke kompletnimu zruseni bodu.

5.9 Zpétny prepocet intenzity dopravy
Toto téma piedpoklada znalost zakladni mySlenky pfepoctu komunikaci (viz str. 39)
a bodt méteni (viz str. 78).

Prepocet intenzity dopravy se spusti z menu | Body >> MéFeni >> PouZij |

Pro ptepocet se pouziji vSechny body méfeni (jsou obsazeny v tabulce bodii méteni).

Nejprve se ve formulafovém okné zadava | pomér intenzit dopravy | na jednotlivych
automobilovych komunikacich.

¢ Nulova hodnota znamena, ze pfislusna komunikace se pfepoc¢tu neti¢astni a zista-
ne na ni puvodni intenzita dopravy zachovéana.

¢ Nenulova hodnota je interpretovana jako minimalni pozadovand intenzita do-
pravy (pocet aut) dané komunikace.

Hodinové intenzity dopravy se vztahuji k denni nebo no¢ni dob¢ podle zvoleného na-
staveni v menu | Editace >> Parametry >> Vypo&et pro || den||noc]|.

Uloha je feSena tak, aby vysledné intenzity dopravy na zvolenych komunikacich byly
nasobkem (ne nutné celoCiselnym) zadanych minimalnich hodnot. Pomér minimalnich
intenzit dopravy zustane tedy zachovan. Vypocet probéhne tak, aby se v bodech mére-
ni vypocitané Laeq co nejméné liSily od naméfenych hodnot. Vysledek vypoctu je bez-
prostiedné ukazan ve formuldfovém okné.

poctenych intenzitach dopravy. Tyto nové vypoctené intenzity dopravy se uloZi i do
seznamu parametrt pfislusnych komunikaci.

5.10 Prepocet primyslovych zdrojti

Zakladni informace

Ucelem piepoétu pramyslovych zdrojti byva vétdinou navrh protihlukového opatieni
tak, aby imisni hodnota hluku v zadaném bod¢ vyhovovala hygienickému limitu (ne-
ptekrocila maximalni povolenou hodnotu). Toho lze dosdhnout snizenim akustického
vykonu vybranych priimyslovych zdrojti. Hluk+ potifebné hodnoty vypocte bud’ zcela
automaticky nebo umozni uzivateli doladit optimalizaci ru¢né.

Mod prepoctu primyslovych zdrojti
V parametrech zpracovavaného zadani (generdlni nastavovaci formulaf, zadlozka
IPritmyslové zdroje| nebo z menu | Editace >> Parametry |) musi byt povolena poloz-
ka | PouZiti piepo&tu prim. zdroji | (ano).
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To vede k nasledujicim zménam

V tabulce pramyslovych zdroji (str. 92) se misto sloupce objevi sloupec
(ptvodni akusticky vykon zdroje pted prepoctem).

V editacnim boxu zdroje (kam se dostanete z tabulky pramyslovych zdroji klavesou

Enter ) pribude polozka [ LwMin ], kde Ize nastavit minimalni hodnotu, pod kterou
nemuze byt akusticky vykon zdroje sniZen.

Tabulka prepoctu primyslovych zdroji

Tabulka piepoctu primyslovych zdroji se zobrazi pomoci klavesy | F8 z tabulky bo-
di vypocétu (str. 70). V ptislusném fadku, odkud se tabulka vola, musi byt samoziejmé
zadédna jako namétfena hodnota pozadovana maximalni hodnota hluku.

Algoritmus automatického prepoctu priimyslovych zdroji

Program setidi vSechny zdroje podle velikosti pfispévkt. Dale pracuje pouze s ozna-
¢enymi pramyslovymi zdroji: nejprve u nich vynuluje tipravy (LwSniz). Postupné sni-
zuje (pomoci LwSniz) emise zdroj, jejichz ptispévky jsou nejvétsi. Snizovani probiha
tak, aby celkova hodnota hluku nepiekroc¢ila namétenou (pozadovanou) hodnotu. Pro-
gram pfitom bere v ivahu omezeni zdroji hodnotou LwMin (pod tu nesmi emisi zdro-
je snizit).

Pokud ptepocet skonci tispésné, objevi se ve spodnim fadku tabulky piepoctu primys-
lovych zdrojii napis O.K..

Vyznam sloupcii tabulky

akusticky vykon zdroje

minimalni vykon zdroje, ktery nemtize byt snizen

0 kolik se ma snizit Lw

dopocteny (novy) vykon zdroje, plati LwNew = Lw - LwSniz

puvodni akusticky vykon zdroje (to co bylo zadano)

- hvézdicka pied Cislem zdroje udava, ze se zdroj ucastni automatického prepoctu

Ugast zdroje v piepoétu lze zménit klavesami
Ins| (pfepnuti zdroje pod kurzorem), |+ /= |
Vyznam spodniho radku tabulky (nad ¢ervenou napovédou)

V prvnim sloupci za znakem * je pocet vSech zdroju oznacenych pro automaticky pie-
pocet.

Ve druhém sloupci Lw je celkova hodnota hluku pfi zadaném akustickém vykonu.

Ve tetim sloupci LWMIn je hodnota hluku spoctena pro minimalni akusticky vykon
oznacenych zdrojl. Pro neoznacené zdroje se bere hodnota LwNew.

‘(zahmuti /vyjmuti v§ech zdrojl)

Ve ¢tvrtém sloupci LWNew je hodnota hluku spoctend pro nové vykony zdroja.
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Text O.K. znaci, Ze naméfend (pozadovand) hodnota hluku (uvedend v poslednim

hodnota je vy3Si nez poZzadovand).

Ovladani tabulky prepoctu priimyslovych zdrojt
|F2| vynulovéni viech Uprav (LwSniz)

E‘ pievzeti novych emisnich hodnot (LwNew)

E‘ setfidéni podle velikosti pfispévku

|F5| setfidéni podle &isla zdroje

@‘ automaticky prepocet emisnich hodnot

redukce neoznacenych zdroji do jednoho

E oznac vSechny zdroje pro pfepocet

B odzna¢ vSechny zdroje

Na radek tabulky lze aplikovat tyto funkce

Ty | v ’ . ’ . ’ v

' Ins | oznaceni/vyjmuti zdroje pro vypocet
Enter ‘ editace zdroje (ru¢ni zména emise)

5.11 Hlukova kalkulacka

Zakladni informace
Kalkulacku lze pouzit pro soucet nékolika zdroji hluku nebo pro vypocet ekvivalentni

hladiny. Mdd vypoctu se piepina klavesou EZEI

Po vyvolani kalkulacky se objevi tabulka editovatelnych fadkd. Do vypoctu vstupuji
pouze neprazdné fadky.

Vysledek je zobrazen v poslednim fadku tabulky.

Vyvolani kalkulacky

Moznosti kalkulacky

- vynuluj nastaveny fadek

m - zadej hodnotu pro nastaveny radek
[F2
[F5

- vynuluj vSechny fadky (reset)

- pfepni méd vypoctu (soucet zdrojti / ekvivalentni hladina)
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'F6 - opis tabulky na tiskarnu

'F7 - opis tabulky do souboru

E - pfevezmi spoctenou hodnotu do obecné komunikace nebo do primyslového
zdroje (v zadavané veli¢iné - L2, Lw, L)

Algoritmus vypoctu:

n L,
Soucet zdroju: 10 Ig[ZlOm]
i=1

n L
Ekvivalentni hladina: 101g niz f, 10w

Z fi i=1
i=1

kde L, je hodnota hluku i-té¢ho fadku (zdroje)
f, Cetnost (doba ptisobeni i-tého zdroje)
n pocet fadkl (zdroj hluku)
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6. Ilzofony a pasma

6.1 Prehled kapitoly

e Zakladni informace o izofonach — str. 83

e Vypocet izofon —str. 84

e Volby zobrazeni izofon - str. 84

e Zobrazeni izofon —str. 84

e Koatovani a dalsi funkce —str. 84

e Algoritmus vypoctu a trojuhelnikové pokryti — str. 86
e Decibelova pasma — str. 87

6.2 Zakladni informace o izofonach

Izofony jsou spojnice bodt se stejnou hodnotou hluku v pozadované vysce.

Program Hluk+ je uklada spolu se zadanim do téhoz souboru, coz znamen4, ze jednou
vypoctené izofony jsou archivovany a je mozno je zobrazit ihned po nacteni souboru
se zadanim.

V ramci jednoho zadani Ize ulozit soucasné izofony pro pudorys i fez situaci.

Vypocet mize byt pomérné dlouhy, proto Ize volit jeden ze tii stupni hustoty pokryti,
od n¢hoz zavisi kvalita zobrazeni i Cas vypoctu.

Izofony se pocitaji v pravé nastaveném rozsahu zobrazeni. V ptipadé, ze je pozadova-
no precizni zobrazeni izofon, ale jen v malé Casti zadani, je vhodné si pro vypocet toto
misto zvétsit pies celou obrazovku.

Izofony

Izofony ve 3D pohledu viz str. 173.
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6.3 Vypocet izofon

Voli se z menu | 1zofony >> Vypo&et |.

Nejdiiv se zada;ji

| Podrobnosti vypoétu | |Hruby||Jemny || Stitedni|

| Vy3ka nad terénem |a

| Si¥ka komunikaci |.

Posledni udaj se pouzije pouze pro zpiesnéni vypoctu izofon (pro komunikace v roviné

se zafradi dalsi vypoctové body tak, aby izofony /pasma nekiizily komunikace). Pokud
je zadana Sitka 0, ke zpfesnéni vypoctu nedojde.

V takto preruseném vypoctu je mozno stejnym postupem pokracovat. Do souboru se
uklada 1 nedokonceny vypocet, takze vypocet slozitého zadani Ize realizovat po ¢4s-
tech.

V nové koncepci programu je stav vypoctu mozno zjistit v Generdlnim nastavovacim

nosti najdete od str. 123.

6.4 Volby zobrazeni izofon
Zobrazeni izofon je mozné ovlivnit celou fadou parametrt, podrobnosti najdete v kapi-
tole o VVolbach programu na str. 123.

6.5 Zobrazeni izofon

Pokud je to mozne, zobrazi se izofony

e v rozsahu zobrazeni, pii jakém zapocal vypocet

e v kvalité, jaka byla zvolena pied vypoctem

e vintervalu a v krocich, jaké jsou praveé nastaveny ve volbach.

Izofony se nezobrazi, pokud vypocet neni dokon¢en nebo pokud bylo zadani po vy-
poctu editovano zplisobem, jenz ma vliv na tvar akustického pole.

6.6 Kotovani izofon a dalsi funkce

zadané hodnot€. 1zofona je vzdy okotovana.

Nejprve je uzivatel vyzvan, aby zadal pozadovanou hladinu. V hornim fadku formula-
fového okna je zobrazen rozsah napocitanych izofonovych hladin hluku.

Pro zobrazeni izofony bez okétovani Ize pouZit menu | 1zofony >> Okétuj podm |
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na hladina, pro kterou je nastaveni zobrazeni izofon (str. 123) pfedepsano kétovani, je
I tato izofona okotovana.

Menu | 1zofony >> Do souboru | uloZi interaktivné zadanou hodnotu izofony do sou-
boru.

Akceptovani této polozky vytvoii soubor pro potencialni spolupraci s jinymi softwaro-
vymi aplikacemi.

Izofony v piidorysu jsou dodasny objekt, ktery lze vymazat z menu | Zobrazeni >>]

6.7 Rozdilové izofony

Myslenka

Kazdé zadani mize od verze 7.5 obsahovat vypoctené izofony primarni, seskundarni
a rozdilove.

e Primarni jsou izofony vypoctené ze zvoleného zadani .

e Sekundarni jsou izofony vyétené z jiného zvoleného zadani.

Aby vsak mély sekundérni izofony smysl, musi jit o variantu téhoz zadani s né¢jakymi
drobnymi zménami. Mluvime o sekundarnim zadani. Trojuhelnikové pokryti boda
vypoctu izofon je shodné a bere se z primarniho zadani.

e Rozdilove izofony se vypoctou jako rozdil mezi primarni a sekundarni hodnotou
v kazdém bodu vypoctu izofon.

Rozdilové izofony tedy umozni nahlédnout, jak se zméni hladina hluku pri urcitych
zméndach v zadani situace.

Pouziti rozdilovych izofon
1. Spocist primarni izofony standardnim zptsobem.
2. Piepnout do rezimu 4 oken (podrobnosti viz str. 31) a do n&jakého okna (napft. ¢islo

porovnat. Nacteni se provede normaln¢ z menu [Soubor|, naptiklad |Mana2erem za—|

dani|

4. Menu |Izofony >> Rozdilové >> Vypotti.
5. Zadat Cislo okna se sekundarnim zadanim (v tomto piikladé &islo 2).

Tim se spusti vypocet sekundarnich izofon a primérni zadani se nastavi na zobrazeni
rozdilovych izofon.

6. Rozdilové izofony lze nyni zobrazovat standardnim zptsobem (jako izofony i jako
pasma), je ale nutno nastavit vhodné hodnoty pro zobrazovani (str. 123); zejména
spravnou pocatecni hodnotu a jemné;jsi krok.
Spoctené hodnoty se totiz pohybuji okolo nuly (+ zhorSeni, - zlepSeni) a pfi standard-
nim nastaveni by zobrazeni bylo nevyrazné.
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Prepinani izofon
Pokud jsou k zobrazeni vybrany jiné nez primarni izofony, je to opét oznaceno
v zéhlavi okna - napt. [izo: rozdilové] nebo [izo: sekundarni].

Typ zobrazovanych izofon lze piepnout pomoci menu [Izofony >> Rozdilové >>|

Piepnil

Souvislosti

Rozdilové izofony maji ponékud experimentalni povahu a vyzaduji urCitou inteligenci
a zdravy rozum uZivatele. Vedle prozatimni nutnosti spravného nastaveni hodnot zob-
razovani (str. 123) je potieba rozumét nasledujicim souvislostem.

Neni zabudovana Zadnd vazba mezi porovnavanymi zaddnimi, ani kontroly, zda k sobé
patii.

Pouze se jednorazové provede vypocet sekundarnich izofon — a zaleZi jen na uzivateli,
zda zadani k sobé spravné piifadi. V primarnim zadani tedy neni informace o sekun-
darnim zadani, pouze spoctené sekundarni izofony.

6.8 Algoritmus vypoctu izofon a trojihelnikové pokryti

Piechod na 32 bitovy systém Windows znamenal kromé zlepSeni komfortu prace take
ptfijemné urychleni vypoctl. Presto ale zlistava stanoveni hlukovych poméra v ur€itém
bod¢ vypocetné pomérné narocnou zalezitosti. A pro spolehlivé zjisténi pribéhu izo-
fon je takovych boda nutno vyhodnotit n¢kolik tisic.

Teoretické Gvahy i praktické pokusy ukazaly, Ze nejvyhodnéjsi siti bodu jsou rov-
nostranné trojuhelniky. Témi je pokryt na obrazovce viditelny vyfez, jsou stanoveny
hodnoty hluku v jejich vrcholech a z téchto hodnot je logaritmicky aproximovan pri-
beh izofon.

Problém nastava v blizkosti objektt, kde trojihelnikova sit’ koliduje s jejich okraji a je
nutno zvolit a pocitat nékteré body mimo sit’. Pro pfesnéjsi vySetfeni prib&hu izofon
v takovych nehomogennich oblastech doporucujeme zvétsit detaily obrazovky a pro-
vést novy vypocet.

ZkuSeni uzivatelé mohou ale i bez vypoc¢tu odhadnout, zda vyfez je spravné zvolen,
a to tak, Ze si nechaji zobrazit ptipadné i zvyraznit realné trojuhelnikové pokryti, které
je nebo bude k vypoctu pouzito.

To se doséhne funkcemi | Izofony >> Zobraz trojuhelnikové pokryti|a | 1zofony >>|
Zvyrazni trojuhelnikové pokryti |
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Trojuhelnikové pokryti v blizkosti komunikace

6.9 Decibelova pasma

Zakladni informace

Decibelova pasma Laeq Uzce souvisi s izofonami (viz str. 83), jde vlastné jen o jiny
graficky nazorngjsi zptisob zobrazeni.

Pro zobrazeni pasem plati tedy obdobné pravidla jako u izofon.

Rozsah, vyska, kvalita zobrazeni i zohlednéni zdrojii odpovida nastaveni izofon —
podrobnosti na str. 123.

Pasma se nezobrazi, pokud vypocet izofon nebyl dokon¢en nebo pokud bylo zadani po
vypoctu editovano zpusobem, jenz ma vliv na tvar akustického pole.
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Pasma

Nastaveni pasem

Zobrazovani pasem je mozné ovlivnit celou fadou parametrti (meze, krok, barvy, vy-
plng), z nichz nekteré jsou spolecné i pro izofony. Podrobnosti najdete v kapitole
0 Volbéch programu na str. 123.

Prihlednost pasem

prithledna. To plati pro pudorysny i prostorovy pohled.
Inicialni nastaveni pruhlednosti 1ze provést v Generalnim nastavovacim formulafi, za-

lozka , viz str. 123.

Zobrazeni pasem a jejich popisku

Odstranéni pasem z obrazovky
Pasma a jejich popis, stejné jako izofony (str. 83), jsou docasny objekt, ktery lze vy-

To ovSem neplati v prostorovém pohledu. lzofony a pasma v prostorovem pohledu
jsou pojednany komplexn¢ na str. 173.
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7. Tabulky

7.1 Obecné vlastnosti tabulek

V této sekci najdete prehled zakladnich tabulek programu Hluk+ a jejich nejdilezitéj-
Sich vlastnosti

a poté je objekt zvyraznen

Vsechny dostupné funkce jsou napovézeny na dolnim okraji tabulky ¢ervenym stavo-
vym panelem.

7.2 Prehled kapitoly

e Tabulka objektti — str. 90

e Tabulka komunikaci — str. 91

e Tabulka néspti /zatezi — str. 91

e Tabulka clon —str. 92

e Tabulka primyslovych zdroji — str. 92
e Export do Excelu — str. 94

e Export do Wordu — str. 95

Neékteré tabulky souvisejici s vypoctem byly jiz probrany v pfedchozim vykladu
e Tabulka bodi vypoctu — str. 70
e Tabulka bodu expozice — str. 77

Od verze 8 ptibyly tabulky, souvisejici s vrstevnatym modelem terénu, konkrétné se
zadanim a editaci vrstevnic a jejich bodi.

e Tabulka vrstevnic
e Tabulka bodu vrstevnice
Tabulky jsou popsany na str. 182.
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7.3 Tabulka objektt
Menu | Editace >> Obijekty |

TABULKA OBJEKTU

pradory s [m] Korekce pro s
Cizla| Typ |Vyi3ka|EBodd| Bod &. 1 délka|sifka| odraz od stén [dE]
“ 1 T Z2z.0 4 0; 0 180 145 2.5
2 Dl 9.0 4 oz -0 60 g 2.5
3 Dl 11.0 4 -0z 150 150 155 Z.5/2.5/2.5/0.0
4 Dl 11.0 4 -35; 335 170 38| Z.5/2.5/2.5/0.0
Tabulka objekti
Funkce

E‘ piecislovani objekti

Po zruSeni nékterych objektil, kdy se v ¢iselném systému vytvoii mezery, mize byt
zadouci nové plynulé piecislovani zbylych objekti

+[ _________ piecislovani bariér (Bariérou rozumime nasep nebo zdrez, tyto prvky se
precisluji zvldst)

E\ zména zpusobu zadavani odrazu
@‘ vypocet naposledy pocitaného bodu
E‘ informace o soufadnicich objektu

F10 ‘ zvyraznéni objektu na obrazovce vcetné Cisel stén €i rozliSeni levé a pravé stény
pro naspy

Del zrudeni objektu
Enter \ editace vySky objektu a odrazu

Editace odrazu
Odraz od stén se zadava pro domy a naspy/zarezy.

Zpusob zadavani odrazu (| korekce pro odraz | nebo | &initel pohltivosti |) 1ze ménit

spolecné.

Cislovani stén

Pro objekty-domy jsou stény ¢islovany v poradi zadavani bodd pidorysu.

Pro néspy/bariery se rozliSuje leva a prava strana opét ve sméru zadavani bodt pado-
rysu.

Cisla stén objektii-domii (rozliSeni prava/leva sténa naspu/bariery) je mozno zobrazit
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7.4 Tabulka komunikaci

Zakladni informace
Menu | Editace - Komunikace |

V prvnim sloupci je uvedeno [¢islo komunikace| a za lomitkem [po&et subkomunikacil

Pokud je pfed cislem komunikace (hvézda), jde o sptazenou komunikaci (viz
str. 37) a za je uveden odkaz na primarni komunikaci.

DOPRAVNI ZDROJE

m
E1/1 Luts 328 - 1 135.13
E3 /1 feleznice CD Kolin-Osek-1 0.44
E4 /1 feleznice CD Eolin-Osek-2 0.44
EE5 /2 Parkovisté FPLREING 226.63
Ees /2 Parkowvisté CBU YARD EB.25
E7 /3 Zeleznice Toyota wvlecka 0.44

Tabulka .komunikaci

Funkce

E‘ ptecislovani komunikaci

@‘ vypocet naposledy pocitaného bodu
zobrazeni podrobnych udaji

E‘ zadani spraZzené komunikace

zrugeni komunikace

Enter | editace komunikace

7.5 Tabulka naspii/zarezi

Menu | Editace — Naspy/zaFezy |

Jednoduché tabulka zobrazuje jen zakladni geometrické Gdaje o naspu nebo zaiezu —
¢islo naspu, sitku a pocet useki.

Funkce
E‘ piecislovani naspli/zarezl
@‘ vypocet naposledy pocitaného bodu

zobrazeni podrobnych udaji
E‘ pievod naspu na clonu (viz str. 148)
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7.6 Tabulka clon

Menu | Editace >> Clony | (jen verze Profi).

Jednoduchéa tabulka. Obsahuje jednak geometrické Udaje jako u naspu (viz str. 91)
plus rozméry stavebnich moduli (str. 148), ze kterych je clona postavena.

Funkce
E‘ piecislovani clon
@‘ vypocet naposledy pocitaného bodu

zobrazeni podrobnych udaji
E‘ optimaliza¢ni formulaf clony (viz str. 151)

7.7 Tabulka primyslovych zdrojt

Zakladni tabulka

Menu | Editace - Primyslové zdroje |

Neni-li nastaven néktery pokrocilejsi mod prace s prumyslovymi zdroji (Rozsifené
zadani, Vypocet po frekvencich), zobrazi se Zakladni podoba tabulky.

V prvnim sloupci je uvedeno ¢islo zdroje.

x pied zdrojem znamena, Ze je zdroj docasn¢€ vypnut. Hodnota Lw je proto nulova, je
piedznamendna znakem x a cela ptislusna fadka je pro nazornost lehce zasedla.

Zkratka P znamena klasicky bodovy priemyslovy zdroj.

Od verze 9.09 je mozné pouZivat také liniové a ploSné zdroje — vodorovné a svislé.
Tyto zdroje jsou pro vypocet nahrazeny sadou bodovych zdrojd, ale jinak se s nimi
pracuje jako s jednim objektem. V tabulce proto takové zdroje predstavuji jediny fa-
dek.

Uvodni pismena pak znadi

e L - liniovy zdroj

e S - plodny zdroj vodorovny

e F - plodny zdroj svisly

Ve druhém sloupci je uvedeno ¢islo objektu, ke kterému je primyslovy zdroj pfitazen.
0 (nula) je pfitom samostatny zdroj zadany mimo objekty.

Tabulka méa dvé podoby. Ve specidlnim piipadé¢ prepoétu primyslovych zdroja se
nékteré sloupce zmeni, jak je popsano na str. 79.
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PRUMYSLOVE ZDROJE

Zdro] (0ol [ariaiam] wEka Q LZ Flocha LT EMin
[ru] [dE] [z ] [dE] L]

F 1 o -17.5; 2.2 0.0 1. 65.0 1.000 65.0 0.285

e A ] =alal aLD 0.7 amEE) by s0.0 1.000 = 0.0 0.28
P 3 ] -15.1; -5.4 17.0 1. 70.0 1.000 70.0 0.28

F 5 o =& T o dg =55 17.0 1. 75.0 1.000 T5.0 0.285

Vypodet po frekvencich: Ne (“Fd-prepni)
EMNTER-edit DELETE-zrus FZ-precisluj FE/F7-tisk Fo-wvypocet FlO-ukaz F2 (~W) -
wypni S zapni

Tabulka pramyslovych zdroji

Funkce

@‘ precislovani priimyslovych zdroji
@‘ vypocet naposledy pocitaného bodu
zvyrazni prumyslovy zdroj

Rozsirena tabulka pri smérovych a spektralnich zdrojich

Pouzijeme-li rozsitené a spektralni pramyslové zdroje (vyzaduje modul PRUM,

podrobnosti na str. 134), zméni tabulka svou podobu.
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PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENI

Zdro] Nazewv =zdroje Tvp g [x : ¥] wyska Lr

Ridl [dE]
F 1 neswmerovy oktavy Foct o 3358.8; 532.89 i0.0 19.9
P 2 |dsmery otavy +F oot n} TiZ2.1;  496.6 15.0 16.1
F 3 &smeru tretiny *FTer o 426.4; 250.4 5.0 15.5
P4 neswerovy hodnots F o 535.4; 675.0 6.0 25.0

Vypotet po frekvencich: Ano (*Fd4-prepni)
ENTEP-edit DELETE-zruf FiZ-precisluj Fe/F7-tizk FS-vvpoctet FlO-ukaz

Rozsitena tabulka pramyslovych zdroja pti pouZiti spektralnich a smérovych zdroj

V rozsifené tabulce je zajimavy ptredevsim sloupec Typ, kde je typ zdroje shrnut pie-
hlednou mnemonikou.

Smérovost je naznatena symbolem ,,+* nebo ,,**, které pfipominaji rizici se 4 nebo
8 vrcholy, kterou je v rozsiteném zadavacim formulati zadan smérovy zdroj.

Spektrum je naznaceno zkratkami Oct (oktavové) nebo Ter (tfetiny oktav).

7.8 Export do Excelu
Veskeré tabulky, které se objevi na obrazovce, maji standardni chovani.

Forméat Excelu XLS je bohuzel nedokumentovany a prochazi neustalym vyvojem,
pfimé generovani by bylo proto problematické. Program Hluk+ proto pouzivd metodu
spoluprace s Excelem, ktery musi byt na poc¢itaci fadné nainstalovan.

oCima uzivatele nejdiiv nastavi Sitku sloupcti a posléze vyplni tabulku hodnotami. Ex-
cel zlstane otevieny, vysledny soubor je mozné upravit a ulozit, paralelné s tim bézi
stale program Hluk+.

vychazeji pékné formatované pro piipadny vytisk nebo sazbu. Pro vypocty je potieba
v Excelu konvertovat format ptislusnych oblasti na ¢isla.
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noty jako CISla Tabulka pak nemusi vyjit dokonale uhlednd, zato v ni Ize okamzité
v Excelu pocitat.

7.9 Export do Wordu
Veékeré tabulky které se objevi na obrazovce maji standardni chovani.

+
><
'O
2
o
@
p3
o
o)
=

Zeni do textového souboru. V nové verzi piibyla rychla klavesa X
hodnot do Wordu

ard Windows.
Ve Wordu pak sta&i pouzit | Upravy >> VloZit | (znama zkratka [ gr_IMV\) a dostane-
te Uhlednou zformatovanou tabulku.

Poznamky

Word neni jedinym programem, ktery umi pfijmout HTML tabulku z klipboardu. Po-
kud byste potiebovali umistit tabulku na web (naptiklad na intranetu), pfijme tabulku
prakticky kazdy HTML editor jako je FrontPage (nebo jeho modernizovana verze Ex-
pressmn Web) HTML tabulku umi prljmout take Excel ale formatovam sloupcu ne-

tovana textova verze tabulek. Pro jeji p0u21t1 (napriklad v jednoduchém textovém edi-
toru) vSak potfebujete neproporcionalni pismo (Courier New), které zachovava stejnou
Sitku znakl a mezer.
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8. Vystupy

8.1 Prehled kapitoly

e Vystupy na tiskarnu — str. 96

e Nahled tisku — str. 97

e Vystupy do souboru a clipboardu — str. 97

8.2 Vystupy na tiskarnu

Zakladni informace

Program HIluk+ tiskne situaci v grafice na tiskarnu. Tiskne se pfesné ten rozsah situa-
ce, ktery vidite na obrazovce.

Jak zménit pohled na obrazovce — str. 24.

Nastaveni tisku

Pted tiskem je velmi vhodné nastavit fadu tiskovych voleb.

To se provede v menu | Tisk >> Nastaveni tisku | a | Nastaveni vyplini |.
Podrobnosti o nastaveni tisku — str. 117.

Podrobnosti o nastaveni vyplni — str. 119.

Vlastni tisk

Tisk spustite v menu | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | ( Ctrl + P ) nebo [ Tisk >> Ob-|
rdzek nahled |

Nasleduje standardni dialog Windows s volbou tiskarny.

Tiskarnu a orientaci mate uz zfejmé nastavenou, nicmén¢ i zde je jesté mozné provést
korektury. Napiiklad zvolit spravny podava¢ papiru nebo jit do podrobnych voleb
tiskarny a zmeénit rozliseni 300-600 dpi.

Po odsouhlaseni tisku muizete (v zavislosti na nastaveni) dostat tiskovy nahled (viz
str. 97).

Zde muzete v posledni chvili objevit problém a zruSenim tisku usetfit papir.

Z nahledu je mozné tlacitkem Vytisknout kone¢né prenést obrazek na papir nebo tisk
Stornovat.

Protoze se jednad vzdy o jedinou stranku, neni zaveden Zadny mechanismus zruSeni
tisku.
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8.3 Nahled tisku

Zakladni informace

Nahled nakresli na monitor, jak bude tisk vypadat. Dé&je se tak az té€sné pied tiskem
s respektovanim vsech tiskovych nastaveni. Tak muzete je$té na posledni chvili zjistit
problém a stornovanim tisku uSetfit ¢as 1 papir.

V nédhledu mate moznost zvolit spodnimi tlacitky razné funkce

Vytisknout | Provede vytisk.

| Zménit tiskarnu | Umozni zménit nastaveni tiskarny véetné orientace tisku. Po
potvrzeni zmény je nahled aktualizovan.

| Zménit pohled | Prepnuti mezi zakladnim pohledem na celou plochu ti§téné stra-
ny a zvétSenym pohledem pro jemnéjsi posouzeni tisku a jeho kvality.

Zavrit | Zavie nahled a zrusi tisk

Pouzivat nahled?

Nahled pied tiskem je velmi uzite¢na funkce, ale v nékterych pfipadech mize také
zdrzovat.

Naptiklad tehdy, pokud pouZzivate specidlni externi ndhledovy program (FinePrint),
podobnou funkci maji vSak zabudovanou také nékteré propracovanéjsi ovladace no-
vych tiskaren.

Také pti opakovanych rutinnich tiscich s vyzkouSenym vysledkem je nahled na obtiz.

sou velmi podobné a ¢astecné se piekryvaji. Nase doporuceni

e Tisknete-li na standardni tiskarnu, naptiklad HP LaserJet, pak je dobré si v
staveni tisku | nahled zapnout. Nahled dostanete vzdy, prili§ vas nezdrzi a mizete
uSettit papir.

e Nechcete-li nahled (ob¢as nebo nikdy), v | Nastaveni tisku | ho vypnéte. Pak funk-
ce | Tisk >> Obrazek na tiskarnu | nahled vynecha a funkce | Tisk >> Obrazek|
nahled | ndhled zobrazi, pficemz z néj je mozné vzdy také vytisknout na tiskarnu.

8.4 Vystupy do souboru a clipboardu

Zakladni informace

Program Hluk+ generuje a uklada na disk BMP a JPG soubory.

V souboru je piesné ten rozsah situace, ktery vidite na obrazovce.
Jak zménit pohled na obrazovce najdete na str. 24.

Format, barevna hloubka a velikost grafickych soubori
BMP soubory jsou naprosto precizni, ale zabiraji pomérné znacny prostor na disku.
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Proto pokud neni zobrazen mapovy podklad (viz str. 160), provadi Hluk+ redukci
obrazku na 4 bity/pixel. To neni na zavadu, protoze objekty Hluk+ jsou stejné vykres-
lovany v 16 barvach (viz str. 112).

Pokud je ovSsem mapovy podklad zobrazen, miize mit obecné nejriznéjsi barevné od-
stiny a jejich redukce se v pfedbézném testovani neprojevila jako vhodna. Proto pfi
existenci a zobrazovani mapového podkladu jsou BMP soubory generovany v piné
hloubce 24 bit/pixel, coz ovSem vede ke zvlast’ velkym soubortm.

Z toho diivodu je v Hluk+ od verze 7 zavedena podpora formatu JPG, ktery je sice
ztratovy, ale redukce diskového prostoru je dramaticka.

Navic je u formatu JPG moznost volit stupein komprese (0-100), ¢imz uzivatel Fidi
kvalitu a obsazeny prostor.

Nastaveni

V menu | Tisk >> Nastaveni tisku |nastavite, zda chcete
e generovat barevny obrazek - Tisk obrazku do BMP

e nebo simulovat ¢ernobilé mapovani pro tisk

Ukladani grafického souboru

Nejdiiv projdete standardni volbu sloZky a jména souboru s obrazkem.

M &zew zoubar; | ﬂ Ulogit |
j Starno

Ulogit jska typ: | Bitmapa [*.bmp)

Format BMP nebo JPG volite ve spodni ¢asti dialogového boxu zadavajiciho jméno
souboru

Nasleduje specialni box s volbou jemnosti grafiky.

Zakladni nabidnuta jemnost (100 procent) je stejna, jako na obrazovce.

Program HIluk+ vSak umi generovat jemnéjSi bitmapy, coZ jednoduSe zadate
Vv procentech.

Napiiklad 300 procent znamena, Ze vodorovna i svisla slozka budou mit trojndsobné
rozliseni, nez jaké ukazuje obrazovka.

Generovani vysokych rozliSeni vede nejen k velkym diskovym souborim, ale také
vyzaduje znacné systémové prostfedky. Na hlife vybavenych pocitacich se proto mi-
zete dockat varovného hlaseni, ze k vami zvolenému rozliSeni neni dostatek RAM ne-
bo se dokonce program po nouzovém uloZeni dat ukon¢i.



8. Vystupy 99

Zvolite-li komprimovany format JPG, budete dotazani na stupenn komprese. Stejné ja-
ko v jinych grafickych programech (IrfanView) si musite odzkouSet optimalni kom-
promis mezi kvalitou a velikosti soubort.

Kl _ 0

M ejhorg kvalita 63 Mejlepsi kvalita

Pougit

Volba JPG komprese je obdobna, jako u jinych zavedenych grafickych editort

Hluk+ umi také ptimo tisknout, viz str. 96.
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9. Ukladani voleb programu

Vv

leb. NeZ se dostaneme K jejich ptehledu (str. 102), je dobfe mit pfedstavu o tom, kam
se tyto volby ukladaji a jakou maji platnost. Zakladni ivod do koncepce logicke plat-
nosti voleb najdete v piehledu od str. 43.

Hluk+ ma tfistupiiovy hierarchicky systém ukladani nastavenych hodnot.

9.1 Superkonfigurace INI
Superkonfiguracni soubor hlukplus.ini je umistén v hlavnim adresaii programu
Hluk+, tedy spolu se souborem hlukplus.exe. Jde o soubor, kam se ukladaji hodnoty
jednoznacéné spoleéné pro cely program.

Od verze 7.5 obsahuje naposledy oteviené soubory (str. 20), piedvolby soubort a ad-
resaii v Manazeru zadani (str. 21) a nastavené palety barev (str. 112).

Technicky jde standardni windowsovsky INI soubor, ktery pokrocili uzivatelé mohou
na vlastni riziko editovat jako textovy.

Poznamka k winhluk.pal

Stary soubor barev winhluk.pal je zruSen. Pokud bude pii startu programu nalezen,
nabidne se jeho pfevzeti a vymazani.

9.2 Soubory CFG

Soubory CFG jsou ureny pro nastaveni, kterd mohou byt spole¢na pro urcitou sku-
pinu uloh, ale pro jinou skupinu mize byt vyhodné mit jinou konfiguraci.

V CFG je uloZena vétSina voleb Generalniho nastavovaciho formulaie (viz str. 43),
umisténych na zalozkach lobecné|, zobrazeni, ftiskl, DXF a obecnéjsi volby ze zalozek
lizofony| a [pasmal.

Ostatni volby jsou ulozeny ptimo v jednotlivych zadanich ZAD.

Soubory CFG jsou Usporné binarni a neni mozne je uzivatelsky editovat.

Vicenasobné konfigurace

Konfigurace je obvykle ulozena v souborech jménem hlukplus.cfg, které mohou byt
umistény v riznych adresatich.

Pii startu programu Hluk+ pies zastupce (na ploSe, v menu Start nebo i spusténim
hlukplus.exe) je naétena konfigurace hlukplus.cfg z hlavniho adresare Hluk+, tedy
zZ adresare, kde je hlukplus.exe.

Pfi startu programu ptes datovy soubor ZAD je nactena konfigurace z toho adresafe,
kde je prislusné zadani — pokud tam konfiguracni soubor existuje.

Tuto moZnost spusténi programu doporucujeme béZnym uZivatelim. UmoZiiuje totiZ
rizné konfigurace programu pro rizné skupiny uloh a pFitom neni manipulace s
CFG piilis slozité.
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Vytvoreni konfiguraci v adresaii je jednoduché — soubor hlukplus.cfg se automaticky
uklada funkci [Soubor >> UloZ CFG | do toho adreséare, odkud bylo nadteno poslednf
zadani. Mate-li ptfedstavu o praci se soubory, je také mozné extern¢ soubor hluk-
plus.cfg do pfisluSnych adresaiti nakopirovat.

Slozitéjsi scénare pro pokrocilé
Soubor hlukplus.cfg se tedy standardné uklada do adresatre, odkud bylo na¢teno po-

vvvvvv

pomoci poloZzek menu [Soubor >> Naéti Cfg|, [Soubor >> UloZ Cfg|, [Soubor >> UloZ|
. Zejména posledni polozka umozni ulozit konfiguraci kamkoli pod libovol-
nym jménem. Takové postupy vSak vyzaduji dokonaly ptehled a pochopeni, jinak mo-
hou nadé¢lat vic skody, nez uzitku.

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zahlavi okna aplika-
ce Hluk+.

= Hiuk+ [c:AhlukplustwinhluklA.zad] [c:\hlukplustwinhlukYhlukplus.cfg]

Soubor  Zadawani Editace Body Izofony  Zobrazeni Tisk Podklad Clona Dwf Help  Ladéni

Spravné jméno a umisténi CFG souboru je zobrazovano v hornim zahlavi okna

Poloha okna
Za zminku stoji specialni polozka [Soubor >> Ulo? polohu okna do CFG|.

Zmensite-1i si okno Hluk+, téeba pii spolupraci s Wordem ¢i Excelem, pak neni vilbec
jasné, zda tuto novou velikost a polohu budete poZzadovat i pii novém startu programu.

Proto zde nefunguje zddnéd automatika a je nutné polohu a velikost okna ukladat ru¢né
nahofe zminénou funkci menu.

9.3 Zadani

V souborech zadani s ptiponou ZAD jsou samoziejmé uloZzeny piislusné objekty a en-
tity, dale vypoctené izofony a kone¢né nékterad nastaveni, ktera se evidentné tykaji jen
tohoto konkrétniho zadani.

Soubory ZAD jsou usporné binarni a neni mozne je uzivatelsky editovat.
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10. Nastaveni voleb programu

10.1 Koncepce zadavani voleb

voleb. Méné pokroc¢ilym uzivatelim muze proto délat potize najit pro své potieby ty
spravné volby a jejich umisténi.
Staré DOSové verze Hluk+ mély nastaveni decentralizované, to znamena roztrousSe-

né na n¢kolika mistech menu podle logické souvislosti. Napiiklad nastaveni izofon
bylo k nalezeni v menu Izofony, polozka Volby.

Od verze 7.5 jsme zavedli centralizované nastaveni v jednom obsahlém Generalnim

Koncepce ukladani nastavenych voleb a jejich logické platnosti byla probrana
v minulé kapitole (str. 100).

Centralizované nebo decentralizované?

Soucasny Hluk+ ponechal obé moznosti nastaveni — tedy nové centralizovane i starsi
decentralizované.

Doporucujeme vSak uzivatelim postupné piejit na centralizované nastaveni, které sle-
duje svétovy trend vyvoje softwaru a skutecné ma 1 nékolik nespornych vyhod.

Ptehledné hierarchické umisténi zalozek a stranek na jednom formulaii umozni 1épe
pochopit nékteré¢ vztahy a souvislosti, které pii oddéleném nastavovani mohly zlstat
uzivateli skryte.

Také jednotlivé stranky nastavovaciho formulaie jsou nyni 1épe propracovany nez sta-
ré univerzalni fadkové formulare s omezenymi moznostmi. Tam se nékteré vyraznéjsi
zmeény zpusobu zadavani musely provadét horkou klavesou (napi. F3), kterd formular
zcela zménila. V nové verzi se vSe déje dynamicky zaSkrtavanim, nepouZzité polozky
zeSednou a casto se také prepocitavaji. Uzivatel ma daleko perfektnéjsi predstavu
0 tom, co a jak vlastné nastavuje a jaké souvislosti to ma.

Popis polozek

V dal8im popisu uptfednostitujeme Generalni nastavovaci formuléf pfed starSimi for-
muléfi. V nékterych piipadech se mirné¢ zménilo uspoiadani polozek i jejich popis,
podle naseho nazoru vzdy smérem k vySSi srozumitelnosti. V tom ptipadé davame pii
popisu a vysvétleni polozek prednost textim v Generalnim nastavovacim formulafi.
Najit korespondujici polozky starSich formulaiti nebude jisté ¢init problémy a pokud je
zména vyrazn€j$i, zminime ji v textu.

10.2 Prehled voleb

e Parametry zadani — str. 103
e Obecne volby (zakladni nastaveni) — str. 103
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e Nastaveni zobrazovani — str. 109

e Palety —str. 112

e Nastaveni zobrazeni 3D - str. 114

e Nastaveni fezu — str. 115

e Nastaveni tisku — str. 117

e Nastaveni primyslovych zdroji - str. 120
e Nastaveni izofon a pasem — str. 123

e Nastaveni DXF - str. 130

e Nastaveni rizné (expozice) — str. 132

10.3 Parametry zadani

Zakladni informace

Parametry zadani jsou specifické pro kazdé nové zadani a jsou proto ukladany piimo
Vv piislusném souboru ZAD. K nastaveni téchto parametri jste automaticky vyzvani pti
zaloZeni nového zadani (viz str. 20).

Parametry zadani 1ze také pozd¢ji editovat

e Generalnim nastavovacim formuldiem \Soubor >> Nastavenﬂ,
e Starsi metodou | Editace>>Parametry|

e Poklepani na Stavovy panel (viz str. 32), subpanel vlevo

« [pravy klik mysi do oblasti mimo objekt

Vazba na DXF

Néazew : |

Vipodet pro rok : |2EII]5

Terén : | Odraziv ﬂ

Bzimut $-7 (mapa) : | 0.0 3 tupfin

V¥pofet pro c |u:|en ﬂ

Intenzita doprawvy aut. 3 |-| hadina ﬂ

Intenzita doprawvy ostatni 3 |-| hadina ﬂ

PouZiti ufiwvatelské korekce : |Ne ﬂ

Pouziti korekce obmény wozidel: |Ne j
Ok Storno |

Obdobil: densnoc (Fi=sprepni na denlZfvefer/noc)
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Box parametrii zadani star$i metodou

MNastaveni programu Hluk+

Zadani lDbecné vu:ull:uy] Zu:ubrazenl'] Zobrazeni SD] Fez situaci] Tigk ] Primyslove zdru:uie] Izuh:uny] Pésma] [F ] H&zné]

Mazev zadani |D ELL0

FPapiz zadani Tisknout popis zadani v hlavidce situace [+

popiz Fadek 1
popiz fadek 2
popiz Fadek 3

Wipoctowd ok (2005

Terén
¥ Odrazivp Azimut 5.1 mapa [stupné]
" Pohltii 0.0
Wipoat
v #ecer jako samostatné obdobi Intenzita automabilove dopravy
" 24 hodin detail
F;CSZ;?S " 24 hodin souhrm
o !
™ Veder 1 hodina
~ -
™~ Moo 1648 hadin
Intenzita astatni doprasy
[ Poudit udivatelskou korekei " 24 hodin
f+ 1 hodina
[ Paougit karekci abmény vozidel " 8 hodin
" 16 hodin

Qk | Storno ‘

Parametry zadani pomoci Generalniho nastavovaciho formulafe, zdlozka zadani

Jednotlivé polozky

| Vazba na DXF | Tato polozka existuje pouze ve starSim zplsobu zadani. U general-
niho nastavovaciho formulate byla piesunuta do specialni zalozky DXF.
Vyznam voleb.

e |Z&dna | pfi nacteni a ukladani zadani se nevyvola zadna akce, jde o standardni
hodnotu

e |vymaz | po naCteni zadani jsou piipadné nactené DXF soubory odstranény
Z paméti
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. ‘spf‘éhnout S JXF| zadani je spfazeno se souborem s piiponou JXF. Podrobnosti
(viz str. 157).

INazev zadani| mize byt az &tyficetiznakové oznadeni nového zadani.

V MS DOSu to byla nahrada dlouhého jména souboru, ale ani ve Windows neztratila

svlij smysl. Pouziti dlouhych jmen pifimo v nazvech soubori mulze totiz vést

K problémtim, zejména pii pouziti diakritiky. Také v Prizkumniku se v dlouhych jmé-

nech $patn¢ orientuje.

Chcete-li si prohlizet a vyhledavat dlouha jména, vyvolejte Manazer zadani (viz
str. 21).

Popis zadéml je nova polozka, pristupna pouze z generalniho nastavovaciho formula-
re.J de 0 m1n1aturn1 textovy editor, umoziujici zadat az 255 znakli poznamek vcetné
r) Tato polozka je pouzitelna také pti tisku. Pfimo
V tomto formulafi je prlslusne zaSkrtavaci pole Tisknout popis zadani v hlavigce
M, které rozhoduje o tom, zda bude popis kopirovan do hlavicky pii tisku.

'Vypoctovy rok | neni pouhou kosmetickou zéaleZitosti. S vy3sim &islem roku se totiz
statisticky zlepSuje prumérna kvalita motorovych vozidel, coZ je zohlednéno ve vy-
poctech. Vypoctovy rok je proto parametrem pro vypocet hluku z automobilové do-
pravy. V novele Metodickych pokynti se pouZziva pro stanoveni koeficientu F1.

je parametrem globalnim, tj. zvolené nastaveni terénu plati pro celou feSenou
situaci. V urcitych oblastech zadavané situace lze terén zménit zadanim lokalniho te-
rénu (viz str. 64).

Globalni terén je odrazivy nebo pohltivy. Zména nastaveni terénu se projevi i zménou
barvy pracovni plochy. Odrazivy terén méa barvu Sedou (,,beton®), zatimco pohltivy
zelenou (,,trava”).

|AZimut S-J | slouzi pro lepsi orientaci. Smér severu je vyznacen stielkou v levém
dolnim rohu ptidorysu. V otoeném pudorysu je stielka zobrazena Cervené a mifi stale
Na Sever.

Skupina v ramecku se tyka pomérné slozité problematiky zadavani a piepoc-
ta automobilovych komunikaci. Podrobnéjsi popis hodnot a hlavné jejich souvislosti
najdete na str. 50.

Polozka |PouZiti pitepo&tu priamyslovych zdroji |, dlouhd 1éta umisténa na konci to-
hoto boxu, byla pfesunuta do nového dialogu Parametry pro pramyslové zdroje —
str. 120 .

10.4 Obecné volby

Zakladni nastaveni programu Hluk+ provedete

e v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka | Obecné volby |

e zMenu| Editace>>Volby obecné |.




106 10. Nastaveni voleb programu

Fpizoh zaddwvani odrazu

Iniznl diagram - krok uhlu

Inisni diagram - zobrazeni z Ilineémé j
Inizni diagram - méfritko A I'l':":' dE
Delta pro redukci tabulky korekoi: ID’ED dE
Fosun o néscbky obrazovky : ||15|:| ®
Jemny posun obrazovky : I'lm ®
Zaokrouhleni watupu : I'lm o
Délka trvéni chyhowych zprawv : I‘LEU E
Zvukova signalizace vypnuta 5 I.-i'-.r'u: j
Automatické ukladanl izofon po g |3|:I minutach
Inteligentni nys : INE j
Zobrazit Log po chybé z INE j

O, | Stormo |

Zakladni nastaveni programu Hluk+ starSi metodou
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Mastaveni programu Hluk+

f.] anrazeni] Zobrazeni EDI Tigk ] Primmyzlové zdruie] Izu:uf-:un_l,l] F'énsma] DisF ]

Owladani progran

Hrubi pozun v nasobcich obrazovky Zaokrouhleni pfi watupu mué [m]
0,50 0,10
Jemni pozun v nasobcich obrazovky Délka trvani chybovich zpray [z]
0,10 1,50
i [T

v “ypnout zvuk v windowsova

[~ Log po chybé " K.ompromiz
(" Inteligentni jako v Hluk+ pro DOS

Yipocty a hodnoty

> dévani odrazu Dela pro reduk.ci tabulky korekci [dB]

i+ FKorekeoe [dB] 0,20

" Ciritel pohltivosti _
[w Starp vipodet Otumu vzdalenost

Irmizni diagram

Kok Ohlu [stupné] Zobrazeni

g f* Lineamsa

(™ Exponencialng

M Efitka dB
IW " Delta
W méfitku
(] Shorho

Zakladni nastaveni programu Hluk+ pomoci Generalniho nastavovaciho formulaie

Polozky

vvvvvv

ho formulare, u star§i metody jsou pieskupené.

Skupina ovladani programu
| Hruby posuv v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pii pouZiti
posouvaci klavesy . Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 24.

| Jemny posun v nasobcich obrazovky | O kolik se posune obrazovka pfi pouZiti
Ctrl + posouvaci klavesy | Podrobnosti o ovladani pohledu jsou na str. 24.
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| Zaokrouhleni p¥i vstupu mysi | Umoziuje pfi zadavani objektii presné doladéni
polohy bodu kurzorovymi klavesami. VSechny zadavané soufadnice budou pak zao-
krouhlovéany se zadanou ptesnosti. Lze zadat v rozmezi od 0.01 m do 100 m.

Klavesy | PgUp | a| PgDn | toto nastaveni za chodu méni.

| Délka trvani chybovych zprav | Zadavéa se v sekundéch. Hodnota 0 znamena, Ze
chybovéa zprava zmizi az po stisku klavesy. Ve windowsové verzi Hluk+ nebylo im-
plementovano, chybovou zpravu je potieba vzdy potvrdit klavesou Enter nebo Esc.

| Vypnout zvuk | Umoziuje Gplné vypnout zvukovou signalizaci a tim umoznit bez-
hlu¢ny béh programu.

| Log po chybé|

| My3 | (Inteligentni my3)) UZivatelé starych DOSovych verzi programu Hluk+ byli
zvykli, Ze se jim pfi objevovani zaddvacich boxii nastavuje mys na vhodna mista. V¢t-
Sina windowsovych programti ale naopak vede k ndvyku, Ze pohyb mysi je spojity.
Vyzkousejte, ktera moznost vam bude vic vyhovovat.

e Windowsova | (| Inteligentni |/
Windows.

e |Inteligentni jako v Hluk+ pro DOS| (| Inteligentni |/| Ano |) My$ funguje jako
v DOSoveé verzi programu Hluk+. Program nastavi myS na optimalni misto a po
zavieni boxu vrati mys na pivodni pozici, odkud byl dialog vyvolan.

Ne |) Mys funguje naprosto spojité¢ podle standarda

e | Kompromis | (Caste¢na |) Program nastavi mys na optimalni misto, ale po zavie-
ni boxu mys nevraci.

Skupina vypocty a hodnoty
| Zpiisob zadavani odrazu | od stén objektti ma moznosti

e | korekce [dB] | je popséna v novele metodickych pokynd. Podle typu fasady se
pouzivaji hodnoty 3.0 dB (pln€ odraziva sténa), 2.5 a 2.0 dB. Hodnota 0 dB by
znamenala, ze sténa veskerou energii pohlti.

e | Cinitel pohltivosti | je stiedni &initel zvukové pohltivosti a nabyva hodnot od 0
(vSe se odrazi) do 1 (vSe se pohlti).

| Delta pro redukci tabulky korekci | Podrobnosti viz str. 71

Skupina imisni diagram

Krok uhlu
Meéritko

Podrobny popis diagramu i jeho voleb je v kapitole Imisni diagram od str. 74

| Automatické ukladani izofon | Udava, po kolika minutéach se mé automaticky ukla-
dat zadani pii vypoctu izofon. Hodnota 0 automatické ukladani izofon vypina.

V Generalnim nastavovacim formulafi je tato polozka logicky pfesunuta na zalozku
Izofony.
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10.5 Zobrazeni
Volby zobrazeni provedete

e v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka [Zobrazeni

e z Menu | Zobrazeni>>Volby zobrazeni |, [Zobrazeni >>Zobrazeni popisi |,
razeni Tisk>>Palety barev |.

Vsimnéte si na dalSich obrazcich, ze isporné a logické rozvrzeni Generalniho nastavo-
vaciho formulafe umoziuje nastavit daleko vice hodnot, na které bylo tieba nékolik
starsich formulait.

Volby zobrazeni - ostatni

Zob-|

ok,

Storno

Co zobrazowat [F5) 3 | J
Zobrazeni rastru -
EZplisob zobrazeni objektd : |Standard ﬂ
Hranice kreslit ptfes objekty: |a‘-‘mu:| ﬂ
Terén  kreslit pfes objekty: |Ne ﬂ
Rozlisu] barvu terénu 3 |a‘-‘mu:| ﬂ
Zobrazovat pasma v zeleni 3 |Ne ﬂ
Prihlednost paszen : | ] E

Volby zobrazeni - popisy

Welikost plsma popisu

Zobrazeni bodid winodtu Ana -
bodl expozice Ana -
prumyslovych zdroji: |KfiZkem -

Zobrazeni Gizel ohjektil Ana -
cisel komunikaci Me -
cizel prim. =drojd : |[Me -
cizel hranici Me -
Cisel terému Me -
tizel bodd expozice: [Me -

] Storno

Volby zobrazeni star§im formulafem
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MNastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obeché volby | il Zobrazeni SD] Fez situaci] Tizk. ] Prirnpsloeg zdru:uie] Izuh:uny] Pésma] D ] H&zné]

Wkreslovani
Lo kreslit Frezsleni objekt
e * Standardni
~
~ ™ Jako pro tisk
~
v Zobrazovat raztr
Barva terénu [v Krezlit hranice pres objekiy

" Kreslit jako odrazivi [asfalt)

Krezlit terén pres objekt
& Ereslit podle zadani B > Jebe?

[~ Zobrazovat pasma v zeleni
" Kreslit jako pohltiv (trédwval
| Popizovat jen ogy vicepruhowiich komunikach ve 20

Ohijekty

Zobrazovani abjektl Zobrazovat Gizla
EDd_',J ‘."_","DDIE':L,I p Dhlekm
" Mezobrazowvat
fv Zobrazovat s Gislem v Komunikact
" Zobrazovat bez Gizla v Primyslovich zdiii
v Body expozice W Hranic
Frimpzlové zdioje v Terénu
" Mezobrazowvat
(« Zobrazowvat [ Bodi expozice
(" Zobrazowvat jen kfizkem v Budov

i aElesen Welikost pizma 0
Jemné doladéni palety barey ‘ Ulogit polahu akna da kanfigurace ‘
0K, Storna ‘

Volby zobrazeni v Generalnim nastavovacim formulafi

Polozky

Také zde doSlo ke znaénému pieskupeni polozek a drobnému piejmenovani, ale kore-
spondence mezi Generalnim nastavovacim formulafem a starymi formulafi je pruhled-
na.

Skupina vykreslovani

ICo kreslit| (Co zobrazovat (F5)))

Jaké vrstvy (zadani, DXF) a v jakém poradi pfes sebe se maji vykreslovat pti funkci
Zobrazeni >> Piekresli | Tato polozka je aktivni jen pfi naéteném souboru DXF (viz
str. 23), jinak nema smysl.

BBarva terénu | (Rozlisuj barvu terénul)
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e |Kreslit podle zadani | (And]) Barva je vykreslena tak, jak byla zadéna. v Paramet-
rech zadani (str.103). Terén pohltivy zobrazen pomoci zelené teckovaného pozadi
(,.trdva™) a terén odrazivy Sedou barvou (,,asfalt*). Take ve 3D je pouzita zelena
nebo Seda barva Ci textura.

e [Kreslit jako pohltivy | (ne - vzdy jako pohltivy]) Na obrazovce je terén zobrazen
vzdy jako pohltivy. Lokalni terén je znazornén pouze svym obrysem.

e [Kreslit jako odrazivy | (ne - vzdy jako odrazivy) Na obrazovce je terén zobrazen
vzdy jako odrazivy. Lokalni terén je znazornén pouze svym obrysem.

Posledni dvé moznosti maji estetické diivody. Pokud chcete potlacit rozliSeni barvy
terénu pouze pii tisku obrazku, doporu¢ujeme nastavit rozliSuj barvu terénu ve

(viz str. 117).

Zpiisob zobrazeni objektii |

e | Standardni] - objekty jsou zobrazovény jako v piedchozich verzich programu

e | Jako pro tisk |- objekty jsou zobrazovéany jako pi tisku obrazku viz Vyplné ob-
jektt str. 119.

Zobrazovat rastr | Voli se, zda budou zobrazeny osy x a y.

Kreslit hranice pies objekty| | Kreslit terén pies objekty] - ktera z vrstev dostane
piednost.

Zobrazovat pasma v zeleni|

. Pokud je zelenn vys$$i nez napoctené izofony, pdsma budou touto zeleni pie-
Kryta.

o P4sma budou vzdy vykreslena ptes zelen.
IPopisovat jen osy vicepruhovych komunikaci ve 2D|
Jinak se ve 2D popisuji zvlast' i jednotlivé pruhy. Vice na str. 55

Skupina objekty
| Zobrazeni bodi vypo&tu | Voli se, zda budou zobrazeny body vypodtu a jejich &islo.
| Zobrazeni bodi expozice | Voli se, zda budou zobrazeny body expozice.

| Zobrazeni priimyslovych zdrojii | Voli se, zda budou zobrazeny priimyslové zdroje,
ptfipadné mohou byt tyto zdroje zobrazeny jen kiizkem.

Panel nastroji] Voli se, zda bude zobrazovan panel nastrojii, umozZiujici zapinat
a vypinat jednotlivé vrstvy — str. 31.

Skupina zobrazovat Cisla

Tyto volby pouzijte, je-li zadano mnoho entit a jejich ¢isla zneptehlednuji situaci na
obrazovce nebo ve vytisku. Pro pbjekty], komunikace, [priimyslové zdroje|, hranice),
terén |, body expozice | je mozné zv1ast &islovani vypnout.

Je také mozné nastavit Velikost &isel popisil, ale pouze viechny najednou. Od verze
7.5 plati toto nastaveni i pro prostorovy pohled.
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Tlacitka

Tlagitko Jemné doladéni palety barev| vede k formulafi popsaném v kapitole Palety
od str. 112.

Tlagitko [UloZit polohu okna do konfigurace| uloZi polohu a velikost okna Hluk+ do
konfigurace, aby Hluk+ pfi§t€¢ nastartoval ve stejném stavu. Je ekvivalentni menu

Nl

Soubor >> UloZ polohu okna do CFG|, bliZ&i popis motivace viz str. 101.

10.6 Palety

K formuléfi nastaveni barevnych palet se dostanete rliznymi zptsoby. Ptislusné tlacit-
ko Jemné doladéni palety bareV je umisténo na Generalnim nastavovacim formulafi;
v zaloZce [Zobrazeni| i [Tisk| a také v menu [Tisk>>Palety barev].

Koncepce barev v programu Hluk+

Moderni grafické adaptéry umoziuji jemné zobrazeni pies 16 milionti barev (piesné
256*256*256).

Hluk+ kvuli kompatibilit¢ s DOSovou verzi vystaci pti vykreslovani zakladnich objek-
t v pudorysu jen se 16 barvami, které jsou slovné pojmenovany (¢ernd, modra, ze-
lena, cyan, Cervend, fialovd, hnéda, svétle Sedd, tmaveé Sedd, svétle modra, svétle
zelena, svétla cyan, svétle Cervena, svétle fialova, zluta, bild).

Aby se moznosti Windows vyuzily i pfi tomto omezeni co nejlépe, je mozné kazdou
ze 16 pojmenovanych barev pfesné nastavit a to zvlast’ pro zobrazovani a zvlast' pro
tisk.

Tim si muze uzivatel doladit zobrazovani a tisk podle svych pozadavku a subjektivni-
ho vnimani.

Napftiklad uzivatelé, ktefi Setii oCi a stahuji jas monitoru na minimum, si stézovali na
cervenou, kterd se jim zda ladéna do hnéda. Pokud ovSem Cervenou zjasnime, pak jini
uzivatelé, zvykli na vysoky jas monitoru, maji problém rozeznat ji od svétle ervene.
Také barevné podani riznych typu barvenych tiskaren se velmi lisi a zvlastni nastaveni
tiskovych barev umozni vyladéni tisku piesné podle predstav uzivatele.

Poznamka 16 barevna koncepce je prekonana u mapového podkladu (str.160) a textur
v prostorovém zobrazeni (str.176), kde Hluk+ vyuZiva viech barevnych moznosti.

UloZeni a priorita barev

Uzivatelské nastaveni barev lze ulozit na disk. Od verze 7.5 je toto nastaveni soucasti
superkonfigurace, zatimco star$i soubor winhluk.pal byl zruSen. Podrobnosti najdete
na str.100.

Nastaveni barev
Volba nastaveni palet vede k nasledujicimu formulafi.
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Mastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Pro zobrazowvani Pro tisk

switle Seda kila svitle Seda kila

Klikemn na barsu i nastavite, pravim klikem svolate pokmodilé funkoe

Standard zobr Zobr x> Tisk Zobr << Tisk | Standard tizk
Otestovat zmény bez opuiténi nastavovaciho dialogu
Uostnadsk | Dbnovi uzene zait | [lidtazavii

Nastaveni barev pro zobrazovani a tisk

Ovladéani nastavovaciho boxu je jednoduché a intuitivni.

Jak je videt z trvale zobrazené napovedy, | klikem

jejiho precizniho namichani standardnim dialogem Windows.

Namichané barvy je kdykoli mozné ulozit na disk tlacitkem | UloZit na disk |.

Kdykoli je také mozné vratit se k naposledy ulozenym barvdm ( Obnovit uloZené )
nebo dokonce ke standardnim barvam uloZenym v programu Hluk+ ( Standard zobr
a| Standard tisk ).

Komfort obsluhy vylepsuji funkce | Zobr>>Tisk |a Zobr<<Tisk | pro hromadné kopi-
rovani barev pro zobrazeni do barev tiskovych a zpét a také funkce | pravého kliku
mysi na barvu, umoznujici pro jednotlivou barvu vratit standardni nebo ulozenou hod-
notu a presun nastaveni barvy na jinou pozici pomoci zabudovaného zapisniku.
Nepiehlédnéte dlouhé tlagitko | Otestovat zmény bez opusténi nastavovaciho dialo-
@, které zmény zobrazovacich barev promitne pfimo na pozadi se nachéazejiciho pro-
jektu.
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10.7 Zobrazeni 3D

Nastaveni voleb zobrazeni v prostorovém pohledu je k dispozici pouze v Generalnim
nastavovacim formulafi, zdlozka [Zobrazeni 3D| Alternativni metodou nastaveni vét-
Siny poloZek je stavovy panel v prostorovém pohledu str. 171.

MNastaveni programu Hluk+

l Fez situaci] Tizk ] Primyslove zdru:uie] Izuh:uny] Pésma] [F ] H&zné]

Zobrazovani Eizel abjektl Zobrazeni fazad wybraniich objektd [body expozice]
" Wyphuto Zobrazeni fasad

+ Morméalng
(™ Zapnuto

" Barvou podle bodd expozice

(s Podle 2D konfigurace
™ Jako pazma

v  Fotorealisticke textur = 2 g
v b FPaditat pdzma pra fazady nad [dB] 0,0
[ Kreslit akalni krajinu Wzdalenost bodu pokipti pro wipacet pasma fazad [m] | o L50

Iw Kreslit hranice ve 30

(] Storno

Nastaveni Zobrazeni ve 3D Generalnim nastavovacim formulafem

|Zobrazovén|' ¢isel objektu | nastavuje, zda se budou nebo nebudou cisla zobrazovat;
pifipadn¢ zda se pouzije nastaveni pro ptudorys ze zalozky str. 109.
Fotorealistické textury| piepinaji, zda se budou v prostorovém pohledu zobrazovat
textury. Podobny vyznam ma |Kreslit okolni krajinu| a |[Kreslit hranice ve 3D|.

Tyto polozky jsou k dispozici také v prostorovéem pohledu na stavovém panelu (str.
171), kde se indikuji a klikem mysi prepinaji. Maji doasny charakter a nikam se neu-
Kladaji.
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Skupina moznosti sdruZenych v boxu [Zobrazeni fasad| je snadno pochopitelnd po
prostudovani odstavce Fasady v prostorovém pohledu na str. 175.

10.8 Nastaveni rezu situaci
Rez situaci je popsan na str. 28.

Volby fezu je mozné nastavit v Generalnim nastavovacim formulafi, zalozka
uaci| nebo star$i metodou z menu [Zobrazeni >> Rez situaci >>Volby]|

Thel fezu (k oze H] SruUpHi
Pocatek Fezu - = : | 276 m
Potdtek fezu - ¥ ;1332 n

Zobrazenl piimky fezu : |ﬂnn _:J
|SDuFadMCe_pﬁvudni_:J

Zaddwani bodd v otod. pldorysu:

Fohled zpét
Fohled od soufadnice T

Zobrazu] konunikace

Ok

Ur&i fez situaci

|ﬂnn _:J
[Ne =l
|ﬁnn _:J

Storno |

Fe-zadej fez graficky

Volby fezu star$i metodou

Polozky

Polozky obou metod prakticky dokonale koresponduji, ve starSim formulafi je navic
moznost napovézenou klavesou @‘ zadat pfimku fezu graficky.

Skupina primka rezu

Rez situaci je uréen po¢atkem a thlem fezu.

Uhel Fezu | je tihel mezi osou x a pozadovanou piimkou fezu ve stupnich
|Poéétek rezu | se zada jako soufadnice [x,y].

Tim je definovana nova soustava soufadna (tzv. soufadnice fezu), ve které bude fez

popsano nize.

), ktere je

| Zobrazovat p¥imku Fezu |ano/ne znamena, zda se bude v piidorysu Serven& zobra-

zovat pfimka fezu.
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MNastaveni programu Hluk+
Zadéni] Obecné vu:ull:uy] Zu:ubrazenl'] Zobrazeni 30 Fez situaci lTisk ] Primyslove zdru:uie] Izuh:uny] Pésma] [rF ] H&zné]

Primka fezu

Podatek fezu =, v [m] 275 139z

[Ihel fezu k oge « [stupnd] 345,3

v Zobrazovat primku fezu

Zadavani bodd v otodeném pldorysu

W zoufadnicich fezu
+ % zouradnicich pivadnich
Zobrazovnani
|w Pohled zpat
FPohled od ozy
(« Me
" Ano

" Prizedik

v Zobrazovat komunikace

0. | Starnio

Volby fezu v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina zobrazovani

| Zadavani bodii v otol. pidorysu | piivodni soufadnice/soufadnice fezu

Pokud je nastavena volba puvodni, Sipky posunuji kurzor mysi ve sméru ptvodni osy
xay.

Nékteré volby nastaveni fezu situaci jsou pfistupné pouze pii zobrazené pudorysné
situaci.

| Pohled zpét | Urcuje smér pohledu na fez situaci.
o smér pohledu jde od zapornych hodnot ke kladnym hodnotam soutadnice y
o smér pohledu jde od kladnych hodnot k zapornym hodnotam soufadnice y

| Pohled od soufadnice y | Urcuje zpusob zobrazovani objektl v fezu situaci
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. jsou zobrazeny vSechny objekty

. jsou zobrazeny pouze objekty v "poloprostoru" ur¢eném soufadnici y a sme-
rem pohledu.

o jsou zobrazeny pouze pruseciky objektu s rovinou fezu situaci (je ur-
¢ena nastavenou soufadnici y). Vypoctové body a komunikace jsou zobrazeny bez
ohledu na predchazejici volby. Parkovisté neni zobrazeno nikdy.

| Zobrazovat komunikace|

o v pricném fezu jsou komunikace zobrazovany

o v pficném fezu je zobrazeni komunikaci potlaceno

10.9 Nastaveni tisku

Umoznuji ptizplsobit Gpravu tisténého vystupu moznostem piipojené tiskarny.
Nastaveni se vyvolé starim zptsobem z menu | Tisk >> Nastaveni tisku | a menu
Tisk >> Nastaveni vyplIni].

Generalni nastavovaci formulaf, zaloZzka [Tisk| je uspornéjsi a piehlednéjsi a pokryje
oba staré formulare najednou.

Mastav wolby tisku

Tiskarna
Kéd fedtiny - tiskarna ;w1250 |
Kdd tesdtiny - soubor : |W125EI ﬂ
Tiskarna - ohrazek : |E:ernn:n|:u'|_l;l j
orientace obrasku 9 |na wipdhu ﬂ
hlawvitka - jm. souboru ; |Up|né ﬂ
nahled pfed tiskem : |.-5.n|:| ﬂ
Soubor BEFM - obraszek : ||:uarn3vnj;I ﬂ
- kalibrace : |Ne ﬂ
Fougij méfitko pro : |Tiskérnu j
Potlad zobrazeni terénu pfi tisku: |.ﬁ.n|:| j
Roztdhni 3D tisk na celou stranku: |.ﬁ.n|:| j
Optimalizuj okho (max. tisk) : |Ne j
1] Storno

Volby tisku starSi metodou
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MNastaveni programu Hluk+

Zadani ] Obeché volby ] Zobrazeni ] Zobrazeni 30 ] Rez situaci  Tisk l Primyslove zdroje ] |zofony ] Pasma ] [rF ] Rizné ]
Tizkarna |p,:|”:a,:m,_.r. Pra j Orientace Barva tisku
f» Masirku ™ Cemobili tisk
Kdd Sedting pro tisk win 250 =
™ Mawpiku % Barevni tizk
Kad Gedting pro soubory i 2600 -
Tizk situace Y
|w Potlac zobrazeni terénu pfi tizku
Woplf damu g
| Mahled pred tigkem li
Wiplh zelend 7 (A
|~ Optimalizovat okno pred tizken I_ -
— YWoplf nazpu 0 Standard
Hlavitka - méno souban Uplne bl I_
Yiplf zafezu IT Standard
bl Efitko
Yoplf mostu Standard
" Pouzit pro soubor s lT
f+ Pouzit pro tisk Wiplt podzemi IT Standard
Ialibroseat méfitko
Jemné doladéni palety barew
| 0, | Stormo

Volby tisku Generalnim nastavovacim formuldiem

Polozky

Polozky obou metod jsou mirné pfejmenované, ale presto pomérné sluSné korespondu-
ji.

Klasicky vybér tiskarny z tiskaren nainstalovanych ve Windows vcetné
virtualnich (FinePrint, tvorba PDF) a sitovych.

| K&d &estiny pro tisk | a | pro soubory | Volba vystupniho kédu pii tisku na tiskarnd
a pro export do souborti.

Ve verzi Windows pravdépodobné ponechate volbu W1250, nicméné dalsi historické
moznosti by se v nékterych pfipadech mohly hodit.

e |ASCII| Vystup bez diakritiky.

. Cestina v kodu Kamenickych
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e |Latin2| Cestina v kodu LATIN2 (852)

o 8| Cestina v kodu KOI-8, ktery interné vyuZiva editor T602.
e |W1250| Cestina v kodu Windows (1250)

Orientace obrazku | na siiku /na vysku

iI
o

BBarva tisku |(Tiskarna obrazekl) cernobily /barevny

Skupina tisk situace
| Potla¢ zobrazeni terénu pfi tiskul

Zvolime-li ano, pied tiskem je obrazek ptekreslen tak, aby pozadi vytisténého obrazku
bylo bilé. Lokalni terén je zndzornén pouze svym obrysem. Tato volba Setti tiskarnu
a vylepsuje vzhled vysledku. Funkce nyni funguje i pfi tisku z prostorového pohledu.

INahled pied tiskem| Pi zaskrtnuti této polozky se pied tiskem zobrazi nédhled.
Podrobnosti o ndhledu najdete na str. 97.

| Optimalizovat okno pied tiskem || Optimalizuj okno (Max tisk)|

Zvolite-li ano, pak po zavieni okno programu Hluk+ zméni rozméry tak, aby se pfi
nastaveném vytisku (na vysku /na $itku) co nejlépe vyuzil papir. Tuto volbu Ize vyvo-
lat i samostatné z menu | Tisk >> Obrazek optimalizace |

| Hlavika — jméno souboru | [Gplné /kratké /vynechat]

Voli se, zda se v hlavi¢ce vytisku bude uvadét jméno souboru.

KdyZ ano, tak zda s Uplnou cestou v souborovém systému nebo jen samotné (kratké)
jméno.

Skupina méritko
IMé&Fitko | [PouZit pro soubor [|[PouZit pro tisk |,
PouZij méFitko pro|jobrazek]/ tiskarnu|

V Generalnim nastavovacim formuléfi je navic tlagitko [Kalibrovat méitkol.

Prace s méfitkem véetné piesného vyznamu nastaveni je podrobné popsana v kapitole
Méfitko str. 42.

Rizné
Soubor BMP obrézek | ernobily /barevny

IRoztahni 3D tisk na celou stranku |
Pti pfimém tisku ze 3D na tiskarnu jsou dvé moznosti.

v

Bud’ je rozliSeni obrazku optimalizovano tak, aby dalo co nejkvalitnéjsi tisk, ale mize
byt citelné¢ mensi, nez by odpovidalo moZnostem papiru (volba ).

Nebo bude obrazek ve spravné velikosti, ktery piesné pokryje papir (volba ) ale
kvalita mize byt citeln¢ horsi.

Pti nérocich na maximalni kvalitu doporucujeme netisknout primo na tiskarnu.
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I ve 3D je uz totiz moznost generovat graficky soubor s vyrazné vys$§im rozliSenim,
nez ma obrazovka. S obrazkem, jeho velikosti a tiskarnou je pak mozno experimento-
vat pokrocCilejsimi prostiedky.

Vypiné pro tisk

Menu | Tisk >> Nastaveni vyplni| vede na dialog, umozfiujici pfizpisobit upravu gra-
fického vystupu fesené situace. Je spolecné pro grafické zobrazeni na monitoru i tisk.
V generalnim formulafi jsou vyplné piimo na zalozce .

Vzor vyplné lze volit v rozmezi 1 az 32. Hodnota 0 znamena automatické nastaveni
vyplné programem (standardni volba), hodnota 31 urcuje prazdnou vypli.

Po zadani ¢isla obdrzite vpravo v obdélnicku maly vzor vyplné.

Viplé domu B
Viplii zelené : I?
Vimlh naspu q I?
Viplh zafezu : I?
Viplhh mostu : Iﬁ
Wyplfl podeenl (Eez): l? \W

Starno |

Volby vyplni star§im formulafem

Dalsfho komentafe jisté nepotiebuje [Vyplii domu| [Vyplii zelend, Vyplii naspu,
Vyplii zaFezul, [Vyplii mostu|.
'Vyplit podzemi (¥ez)|jde o oblast pod povrchem pfi zobrazeni fezu situaci (str. 28).

10.10 Parametry pro primyslové zdroje

V souvislosti s novou moznosti vypoctu po frekvencich (str. 67) byl od verze 7.16 za-
veden specidlni dialogovy box pro parametry primyslovych zdroji. Vyvolate ho
z menu | Editace >> Priim. zdroje].

Nicméné i zde doporucujeme radéji pouzit prehledny generdlni nastavovaci formulafr,
zélozka |Primyslové zdroje|. Navic pii pozadavku tretino-oktavovych zdroji je to je-
dina rozumna moznost.
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MNastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vu:ull:uy] Zu:ubrazenl'] Zobrazeni 30 ] Fez situaci] Tigk Frimyslove zdioje l Izuh:uny] Pésma] [F ] H&zné]

| Pouditi prepoctu primyslovich 2dro)d jlen pro 2akladni sppocet]

[~ “ppocet po frekyvencich

Wlhkost [%]
Atrnosféricky tak [hPa)

| Roziifeng zadavani primyslovich zdroji

Typ spekira pro nove zdroje
" Bez spekira

(" Oktavove

Teplota [stupné C]

* Tretino-oktavove

Soucinitele Gtlumu alfa po frekyencich [dB /km)

S0Hz | 0,09 BIHz| 0,14 80Hz | 0.2z
00Hz | 0,50 126Hz | 0,47 180Hz | 0,00
200Hz | 0,90 2B0Hz | 1,21 HEHz | 150
400Hz [ 1E7 BOOHz [ 2,29 BI0Hz | .68
BO0Hz [ ool 00Hz [ 2,16 1250Hz[ 5,44
1800Hz | 7,66 2000Hz | 10,83 2500Hz| 15,73
N50Hz [ 23,65 M000Hz [ 56,54 00Dz | 55,17
B30Hz [ 54,45 8000Hz [ 130,22 10000Hz [ 152,32
Ploné a liniové priimyslové zdroje
W Zobrazavat nahradni bodavé adroje
I ik | Storna

Primyslové zdroje v Generdlnim nastavovacim formulaii

Polozky
PouZiti pfepo&tu primyslovych zdrojil

Zaskrtnutim této polozky ptejde Hluk+ do specidlniho modu zpétného vypoctu. Za-
timco bézné se vychazi z danych primyslovych zdrojt a pocita se hladina hluku v ur-
¢itych bodech, zde je naopak zadan nepiekrocitelny limit v né€kterych bodech a pocita
se, jak se musi prumyslové zdroje zatlumit. Podrobnosti najdete na str. 79.

IPritm. zdroje po frekvencich|

Klicovy nastavovaci prvek nové moznosti vypoctu po frekvencich, ptidané do pro-
gramu od verze 7.16.

Volbou dostanete klasické pojeti primyslovych zdroji, se kterymi dosud Hluk+
pocital.
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Volba umozni preciznéj$i zadani zdrojii a nasledny vypocet po frekvencich.
Timto zadanim se otevie moznost zadat a ménit dalsi parametry pro vypocet soucinite-
le Gtlumu atmosférou (CSN ISO 9613-1)

ptednastaveno 15 stupiii C
| Relativni vlhkost | piednastaveno 50 %

| Atmosféricky tlak | pfednastaveno 1013,25 hPa

Zmeéna téchto tii polozek vede na zménu soucinitele utlumu alfa pro jednotlivé frek-
vence. Zmény souciniteli miizete pozorovat ve zbyvajicich fadcich dialogového boxu,
urc¢enych jen ke Cteni.

Parametry pro prim. zdroje

Pouziti pfepodtu prim. zdrojd

Prim. zdroje po frekwencich
Teplota : 18.00
Felativnl wlhkost : 0,00 g
01325 npa

—_

t EEEEEEEEECELN

Atmosfericky tlak

OF. Stormo

Starsi box parametrti primyslovych zdroja

Tretiny oktav

Od verze 7.5 je mozné s pramyslovymi zdroji pracovat jesté preciznéji. Moznosti jsou
k dispozici pouze v generalnim nastavovacim formulafi.

Zdroje mohou mit podrobneé spektrum po tiretinach oktav a navic muze byt jejich vy-
zafovani zadano rizné¢ az v 8 smérech. Tyto moZnosti vyzaduji novy podrobnéjsi
formulaf pro zadani zdroju. Jeho obecné pouziti pro normalni piipady by ale zbyte¢né
celou véc komplikovalo. Proto je v nastaveni zavedena polozka [Rozsifené zadani]
[prﬁmyslovych zdroj 1°1|, které pfepinad zadavaci formulaf zdroju.

Pokud jsou uz ale n¢které zdroje smérové nebo spektralni, nelze tuto poloZzku vypnout.
Typ spektra pro nové zdroje | usnadiiuje zadavéani novych zdrojii. Nastavend hodnota
je automaticky ptedvolena pro nové vytvotrené zdroje.
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Podrobnosti o rozsifenych prumyslovych zdrojich najdete v samostatné kapitole od
str. 134.

PloSné a liniové zdroje

Od verze 9.09 je mozZné pouZit plo3né a liniové zdroje.

Podrobnosti najdete v samostatné kapitole (str. 139). Pro ucely nastaveni je tieba vé-
dét, ze plosny a liniovy zdroj je programem Hluk+ nahrazen systémem bodovych
zdroji.. Piepina¢ [Zobrazovat nahradni bodové zdroje| rozhoduje o tom, zda se sys-

tém ndhradnich zdroji bude zobrazovat. Nastaveni plati pro ptidorys i prostorovy po-
hled.

10.11  Volby pro izofony a pasma
Izofony a pasma jsou popsany v samostatné kapitole (str. 83).

Jejich nastaveni je moZné klasickym postupem z menu |Izofony >> Volby|, | 1zofony|

>> Pasma >> Nastaveni |, | 1zofony >> Pasma >>Popis |. I zde viak doporucujeme
novejsi postup pomoci generalniho nastavovaciho formuléfe, kde je celé nastaveni
prehlednéji shromézdéno na zalozkach |Izofony| a \Pésma|.

0

Zdroje hlukn 1 Qiviechny

Poddtedéni hodnota @0 | 300 dE

Maximélni hodnota @ | 720 dE

Izo zékladni - krok : | 9.0 dF

+ barwva cary @ |Szelend -

+ tloudtka éary: |1

+ wypla cary @ |plhd -

Izo zvyraznéné- krok: 50 dE

podatek @ | 40.0 dE

+ barwva Gary @ |Scervend -

+ tloustka cary: |1

Kitowani - krok : |50 dF
pocatek : | 300 dE

+ welikost pisma : 0

s | Storno |

Fi-standardni hodnoty (+ radky)

Starsi formulaf nastaveni izofon
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Nastaveni izofon

Skupina Informace o vypoctu

Skupina Informace o vypoctu je v Generalnim nastavovacim formulafi umisténa vle-
vo nahofe. Informuje o tom, zda je vypocet platny, v jaké vySce a jak podrobné byl
proveden — polozky [Vypotet je platny], Vyska vypoétu [m]| a Podrobnost vypoétul.
Vypocet je mozné tlacitkem ‘Spustit V}"poéeﬂ také ptfimo odtud spustit a provést.

Ve starSim formulafi nema tato skupina svou obdobu, potfebné funkce je nutné vyvo-
lat z menu. Napiiklad l1zofony >> Vypo&et)) a nasledné zadat parametry.

Do této skupiny logicky patfi i pole vpravo dole |Automatické ukladani po [min]]
. Ma vyznam u rozsahlych dlouho trvajicich vypoéti, kde by se po vypadku
napajeni nebo kolapsu pocitace musel jinak vypocet opakovat. Udava, po kolika mi-
nutdch se ma automaticky ukladat zadani pfi vypoctu izofon. Hodnota 0 automatické
ukladani izofon vypina.

V klasickém nastaveni byla tato polozka soucasti Obecnych voleb, viz str. 105.
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Nastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obeché '-.-'I:I":I_l.-l] Zu:ul:urazenl’] Zobrazeni 30 ] Tigk ] Primysloveé zdroje  [2ofony lPésma] DiF ]

|nformace o wipodtu Zdroje hluku, brané «+ dvahu pro izofony a pasma
r Spustit wipocet | o igchny
Wirgka vipostu [m] " Dopravni
FPodrobnost wipoctu | J © Primyslové
Zakladni izafary Zwiraznéne izofony

Pocatek [dB] an.n "y

. Po&atek [dB] 30,0
b amirnum [dB] 110,0
Krak [dB] 1.0 ok [dB] 5,0
£ 2 Barva car EHe & 2
Barva ar |$vetle zelena ﬂ |svetle Cervend j
ftka & Stha & 1
Tloustka Sar |l_ Tloustka Car |_
Tup Sar ||:|Iné ﬂ

Mastavit standardni barvy, Houstky, top &ar a pizmo

K.atoani
Pocatek [dB] 30,0
K.rok [dE] g5,.0

Yelikozt pisma L

Autormatické ukladani po [min] wipodtu 30

] | Storno |

Nastaveni izofon pomoci Generalniho nastavovaciho formulare

Skupina zdroje hluku

PIny nédzev skupiny Zdroje hluku, brané v tvahu pro izofony a pasma mé nazna-
Cit, Ze n¢ktera nastaveni ze zalozky Izofony plati i pro piibuzna Pasma. Celé nastaveni
by se na jednu zdlozku neveslo, proto jsme ponechali staré¢ vzité rozdéleni. Je vSak
uzite¢né si spojitost obou zalozek uvédomovat.

Je mozné zvolit, zda se pii zobrazovani izofon & pasem zohledni | viechny zdroje |,

nebo se budou brét do Gvahy pouze | dopravni| & pouze | priomyslové zdroje |.
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Skupina zakladnich a zvyraznénych izofon

Koncepce zobrazeni spociva v tom, Ze v siti zakladnich izofon mohou byt nékteré
vykresleny vyrazné€j$i barvou — odtud ndzev zvyraznéné.

Zobrazeni vychazi ze zakladnich izofon, proto je skupina Zakladni izofony rozsahlej-
§i. Je zde mozné nastavit [Pogatek [dB]|, [Maximum [dB] a [Krok [dB]. A také
, |t10u§t’ku| a kyp éar|.

Napravo je skupina Zvyraznéné izofony, ktera je zarovnana tak, Zze odpovidajici po-
loZky jsou ve stejnych vySkach. ProtozZe jde o zavislé nastaveni, jen n¢které z nich maji
smysl.

Tlagitko Nastavit standardni barvy, tloustky, typ &ar a pismo vrati, napiiklad po
nevydatenych experimentech, ptijatelné pouzitelné hodnoty.

Skupina kétovani
Skupina kétovani obecné nastavuje, které izofony a jak budou ¢iselné popsany.

Starsi formular
Ve star§im klasickém formulafi najdete odpovidajici polozky, ale v mén¢ piehledném

Nastaveni pasem

Skupina zakladni nastaveni
Piileni pasem |

e Neni-li zatrzeno, pak Ize kazdému pasmu ptifadit vlastni barvu a vypli.

e Je-li zatrzeno, pak je pii zobrazovani kazdé pasmo (kromé prvniho a posledniho)
rozdéleno na polovinu. Pasmo ma vlastni barvu, vyplné se vSak lisi pouze pro prvni
a druhou polovinu pasem.

Poznamka: timto zptisobem byl v DOSu feSen pfedevSim problém nedostatku barev,
ktery ve Windows s modernim hardwarem neni uz aktualni. Ptleni je ponechano nejen
Z historickych diivodt, ma nadale vyznam naptiklad pfi vytiscich.

| Krok pasem | | Poget pasem.

Pomoci téchto dvou udaju se definuje rozsah zobrazeni.

Protoze k dispozici je 7 riznych barev (véetné "zadné"), pro pilena pasma je pocet
omezen Cislem 7.

Pro neptilend pasma je mozno zadat az 10 pasem.

Posledni pasmo — za&atek |, [Prvni pasmo — konec .

Staci zadat jeden z téchto udaji, druhy se automaticky dopocte pomoci poctu a kroku
pasem.
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Mastaveni programu Hluk+
Zadéni] Dbeché vu:ull:u_l,ll anrazeni] Zobrazeni EDI Tigk ] Primmyzlové zdruie] |zofory  Fasma IDXF ]

|nformace o wipoctu a Zdroje hluku [zou zpolecng a najdete je v 2alofce |zofony

Zakladni nastaveni Popizek pasem

[ Urniztit vlewo, standard je wpravo

[ Urnizht naharu, standard |2 dald

Pocet pazem

B

krok pasem [dB] 5 Posuruti » I—D
Prvni pasmo konec [dB] 40 Fasunuti v I—D
65

Posledri pasmo zaiatek [dB] [ Mezobrazowvat automaticky

Barvy a wiplné

Prihlednost 3 0 Standardni barvy a wiplng
<=40dB [z3dn - | I
40-45dB |34 -

LI ee— [
S0 [colons | i I
BV [rorvers | D I
GG Ereea— | |

GLCEmra— [

WiplA leveé poloving q Wiplf pravé poloving 1

(] | Shorho |

Nastaveni pasem v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina barvy a vypiné

Tato skupina méni sviij vzhled podle toho, zda jsou povolena pilend pasma. Pak je
k dispozici nastaveni jen pro 7 zdvojenych polozek, zatimco u nepilenych pasem lze
nastavit az 10 polozek.

Kazdému pasmu lze ptifadit jednu ze sedmi barev: ,,zadnou®, Zlutou, cyan, zelenou,
¢ervenou, fialovou a modrou.

Vyplné Ize volit v rozmezi 1 az 30.

Nizsi vzory jsou rtizna estetickd Srafovani, podporovana systémem Windows.



128 10. Nastaveni voleb programu

Vzory 21 az 30 jsou vytvofeny pro potieby programu Hluk+ a postupné opticky zvy-
Suji sytost barvy.

Vzorek vyplné dostanete okamzité po zadani.

Pro neptilend pasma lze ménit vyplné vSech pasem

Pro ptilené pasma lze ménit pouze vyplii 1. a 2. poloviny pasem najednou.

Program provede prvotni nastaveni barev v zavislosti na zadaném poctu pasem tak,

barvy a vyplné obnovite toto ptivodni nastaveni barev doplnéné rozumnym nastave-
nim vyplni.

Pro nepiilena pasma se na formulaii dole jesté objevi tlagitka Vechny barvy podle
prvniho pasma a V3echny vyplné podle prvniho pdsma. To mizZe mit vyznam pro
¢ernobily tisk a bude popsano u funkce Pasma special na str. 129.

Na formulafi Ize také zadat inicialni hodnotu Prihlednosti pasem, vice viz str. 88.

Nastaveni popisku pasem
Popisek pasem je mala cejchovaci legenda.

Popisek pasem

Na zalozce Pasma nastavite ve Skupiné Popisek pasem.

Jeji polozky jsou samovysvétlujici.

Zaskrtavaci box [Nezobrazovat automaticky| necha popisek skryty. Ovlada se pak
ruéné z menu |Izofony >> Pasma popis|

Nastaveni popisu pasem lze provést také z menu | Izofony >> Pasma >>Popis |, tento
postup je spojen se starou koncepci formulait.
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129

Stara koncepce nastaveni pasem

Prihlednost pasen : %
Paleni pésen : |ﬁnn -
Sitka pasma (krok) : 5 dE

Fofet pasen : |?
Fosledni pésmo - zafdtek: | b5 dE

Prvnil pasmo - konec | 40 dE

k. Storno |

Nastawvenl izofonovych pasem
FZ-nastavenl Fa-barvy Fd-wiplné
FE-Zpecial

Nastaveni pasem star§im formulafem

Nastaveni pasem doséhnete v menu | Izofony >> Pasma >> nastaven |.

Nastavujete stejné hodnoty, jako v generalnim nastavovacim formulafi, ale méné pie-

hlednym zptsobem.

Ze zékladniho formulafe (na obrazku nahote) musite pomoci horkych klaves prepinat

sou |F2.

<=40

40-45 dB |Zuta -

45-50 a5 [cyan ~ | [

50-55 ap [zcker ~| [

55-60 a [cerve ~ | N

50-65 ap i~ | [N
+65 a5 ot~ N

Qk | Storno |

Hastawvenil izofonowvych
pasen FZ-nastawvenl
Fi-harwvy Fd-wiplné

, zpét na vychozi formular se dostavate klave-

Nastaveni barev pasem star§im formulafem

Tento formulaf 1ze vyvolat pouze pro neptilena pasma.



130 10. Nastaveni voleb programu

Formulaf umozniuje nastavit vS§em pasmim stejnou barvu (coz ma smysl piedevsim
pro ¢ernobily tisk). Pokud je zvolena barva "zadna" ke zméné barev nedojde.

Déle je mozno ptifadit vSem pasmlim stejnou vyplii, hodnota 0 ma vsak jiny vyznam -
znamena automatické nastaveni vyplni (sytosti barvy) programem a pouzije se prede-
v§im pro ¢ernobily tisk.

Na generalnim nastavovacim formuléfi je tato funkce vhodné modelovana tlacitky
Vechny barvy podle prvniho pasma a \Vsechny vyplné podle prvniho pasma, jak
je popsano vyse.

10.12  Volby DXF

Prace s formatem DXF je popséna ve zvlastni kapitole na str. 155.

K volbdm parametrii pro praci s DXF se dostanete novym zpiisobem pfes generalni
nastavovaci formuldf [Soubor >> Nastaveni] (Ctrl+G), zalozka [DXF| nebo starsim
zptisobem z menu DXF >> Volby|

Volby dxf

Export 3D o RE -
Export - desetinnd cisla s @ |tetkou -
Export - pouZij LwPolyline : |Me -
Export - potlad barwvy : |Me -
Export - pasma : |Me -
Kod éestiny ;o |W12B0 -
Opis Dxf do logu : |Me -
Zobrazenl textu : |Tedtabody =
Potlad zobrazeni po nacteni: |Me A
QO Stormo

Volby DXF star§im formulafem

Skupina sprazeni se zadanim

Tento parametr je pouze v generalnim nastavovacim formulafi. Pouzivate-li radéji pti-
vodni koncepci nastaveni, najdete jeho analogii v menu [Editace >> Parametry| po-
lozka Vazba na DXFH,.

Vyznam voleb.

e |[Z&dné| pii nadteni a ukladani zadani se nevyvola zadna akce, jde o standardni hod-
notu.

o po nacteni zadani jsou pifipadné nactené DXF soubory odstranény
Z pamgti.
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. |Spféhn0ut S JXF| zadani je sprazeno se souborem s priponou JXF. Podrobnosti
viz str. 157.

MNastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vu:ull:uy] Zu:ubrazenl'] Zobrazeni SD] Fez situaci] Tisk ] Primyslove zdru:uie] Izuh:uny] Pasma

Riené |
Sprazeni se zadanim

" Zadné
" imaz

" Sprahnout = J=F

Yolby pro export

[~ 3D
[ Pougit LwPolline

| Potlagit barvy
[ Powgit desetinnou carku mizto tecky

[~ Erportovat pAsma

Kod gegting | wint2a0 =

| Potlac zobrazeni po nacteni
[~ D#F dolagu

Zobrazeni textu

{» Text a body
i HMic

" Jen body

(1] Storna

Volby DXF v Generalnim nastavovacim formulafi

Skupina Volby pro export
urcuje, zda export zadani do DXF ma probéhnout prostorove.

PouZit LwPolyline| Doporucujeme ponechat tuto volbu vypnutou, n&které verze Au-
toCADu neumi spravn¢ s touto entitou pracovat.

IPotla&it barvy| Barvy exportu Ize ovlivnit pomoci této volby.

0 Barva vsech objektt je ,,by layer (podle vrstvy). Pak sta¢i v AutoCADu nasta-
vit pro pfislusnou vrstvu vhodnou barvu.

0 Hluk+ nastavi barvy jednotlivym objektim zvlast'.
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PouZit desetinnou &rku misto te€ky| odstrani mozné nekompatibility mezi Geskymi
a anglickymi verzemi softwaru.

Exportovat pasma — zda se budou exportovat vypoctena zobrazena Pasma (str.87).

DalSi polozky
Pro export nema smysl, protoZe texty se neexportuji.

Pfi importu se kod cestiny bere automaticky z DXF souboru z proménné
$DWGCODEPAGE (1250 nebo 852). Teprve pokud tato proménna v souboru chybi,
pouZzije program HLUK+ toto nastaveni.

IDXF do logu| slouzi pro ladéni.

IPotlad zobrazeni po naéteni | urcuje, zda se po nacteni DXF souboru ma piekreslit
nacteny soubor v celém svém rozsahu.

Zobrazeni textu | Zda a jak se bude zobrazovat text.

10.13 Volby Rlizné

Na zalozce Rlizné zatim najdete jen volby pro Expozice.

Expozice obyvatel - volby

Frvni gledovand hodnota : dE

Fosledni zledovand hodnota @ | 72 dB

Frok A |_2 db

] Storno |

Volby expozice ve star§im formulafi

V generalnim nastavovacim formulafi, zalozka nebo v menu |Body >> EXpO-l
izice >> Volby | se nastavi sledované decibelové rozmezi, to je

| Prvni sledovana hodnota [dB]]
| Posledni sledovana hodnota [dB]|

-

Podrobnosti jsou v kapitole o bodech expozice na str. 76.




10. Nastaveni voleb programu 133

MNastaveni programu Hluk+

Zadéni] Obecné vu:ull:uy] Zu:ubrazenl'] Zobrazeni SD] Fez situaci] Tisk ] Primyslove zdru:uie] Izuh:uny] Pésma] DxF  Rlzne l

Expozice
Prvni zledovana hodnata [dE] 40
Posledni zledovana hodnota [dB] 7z

Krak [dB] Z

0. Starnio

Volby rizné v Generalnim nastavovacim formulafi
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11. Modul primyslovych zdrojid PRUM

11.1 Prehled kapitoly

Zakladni informace — str. 134

Databéze pramyslovych zdroji — str. 137
Spoluprace s Excelem — str. 144

Imisni spektrum — str. 145

11.2 zakladni informace

Prehled

Klasicky vypocet primyslovych zdroji byl vyrazné€ zjemnén a upfesnén.

S rozsitenym modulem primyslovych zdroji (zkracené PRUM) je mozné

e zadavat prumyslové zdroje po frekvencich — po oktadvach nebo tretinach oktav

e zadavat smérové zdroje — s moznostmi rozdilného vyzafovani ve 4 nebo dokonce
v 8 smérech

Smérovost a spektra lze spolu kombinovat. Zdroj mize tedy vyzadovat zadani az

24 riznych hodnot v kaZzdém z osmi ruznych sméria. To je jisté pracné, proto je mozné

ukladat spektra pro pozd¢jsi pouziti do databaze primyslovych zdroji nebo je cerpat

z Excelovych tabulek.

Pii pouziti takto rozSifenych zdroju se zméni i Tabulka prumyslovych zdroju, jak je

popsano na str. 92.

Zapnuti rozsireného formulare

Zadavani rozsitenych primyslovych zdrojii vyzaduje také novy dramaticky rozsifeny
zadavaci formulaf. Jeho obecné pouziti i pro klasické jednoduché primyslové zdroje
by sice bylo mozné, ale bylo by také zbyte¢né¢ komplikované. Proto byl v programu
ponechan klasicky jednoduchy formuléf (str. 67) a pied pozadavkem rozsitenych zdro-
ji je nejprve nutné rozsiteny formular zapnout.

V generalnim nastavovacim formulafi na zalozce Primyslové zdroje| je polozka
Rozsifené zadani priamyslovych zdrojil, kterou je tieba zadkrtnout (str. 122).

Pozor, obsahuje-li zadani uz néjaké rozsifené zdroje, polozka nejde vypnout; jinymi
slovy nelze uz se vratit k jednoduchému formulati.

RozsSireny formular

Formulaf najede po zadani nového zdroje, jsou-li rozsifené vlastnosti zvoleny podle
minulého odstavce.

Formular se také objevi pii poZadavku na editaci stavajiciho zdroje. Editaci vyvolame
z Tabulky priimyslovych zdroji (Editace >> Tabulky primyslové zdroje)) vybsrem
jednoho zdroje a poklepanim nebo Enterem.
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Najede inteligentni rozsifeny formulat primyslového zdroje, ktery uzivatele provede
moznostmi a kombinacemi tak, ze vhodné vypind/zapina ruzné sekce a dopocitava
nékteré hodnoty.

Pramyslovy zdroj - zadani

|dentifikace zdioje Smérovi £ Plogng zdroj
Cislo objektu Eislo zdmje Sour. «, y [m] W Smérowp zdioj dizimut hlavni osp zdioje I_D
Skupina zdroje o 7 ™ Plosnj: zdroj
Mazew zdioje |4smer}ﬂ.1plny Smérov zdroj
Zadavat
Spoletné viastnosti 2droje ™ Maméfens hodnoty ve 4 smérech
Wigka [m] 1,00 [ - Einitel smérovost 1,0 Kt wzdal Brin [m]
(& MNaméfené hodnoty v 8 sméreck
Zpiizob vipodtu: Yipodet po frekvencich Wiip, zakladni
Spektrum po tFetinach okt [dB] Po oktévéch [dB], - Lwé [dB] L ]|
[v Zadavat [~ Zadawvat [T Zadawvat I— I—
0
BHz| 75,7 E3Hz| 75,7 80Hz| 76,7 B3 Hz 315 45
100Hz| 79,5 125Hz| 80,5 160Hz| 88,9 | | 125Hz
2DDH2| 77,3 25qu| 75,4 315H2| 76,7 || 250Hz 270 — &
400Hz| 78,4 S00Hz| 81,0 B30Hz[ 60,8 | S00H: / \
B00Hz| 82,1 10k | 81,9 125k | 81,5 10k 225 10 135
16k | 83,2 20k | 83,7 25k |83, 1 | 20k (570
315k | 83,8 40k | 82,8 5Ok |sz,0 | 40k
B3k | 81,8 B0k | 82,1 100k | 82,6 | 80Ok
Import z Exceluy | Import z databaze ‘ Uloéit do databaze ‘ ok, | Stormo |

Celkovy pohled na rozsiteny formuléf pro zadani a editaci priimyslovych zdrojt

Leva cast formulare

Jak patrno, vétsina hodnot v levé casti formulafe je obdobna starému formulafi pru-
myslového zdroje.

Polozky [Skupina zdroje a
Polozka skupina zdroje navic po rozkliknuti pravé Sipky nabidne veskeré skupiny, kte-
ré jsou pouzity ve vasi databazi primyslovych zdroju (podrobnéji bude popsana od
str. 137). Muzete rychle volit jednu z pouzitych skupin nebo zapisem vytvoftit skupinu
novou.

Polozka Skupina zdroje by méla byt pouzita zejména ke spolupraci s databazi primys-
lovych zdroju, kde skupina je hierarchicky vyssi kategorie, podle které Ize vyhledat
v databazi ur¢itou mnozinu podobnych zdroji. Nicméné je-li to v uréitém zadani vy-
hodné pro orientaci, mize si uzivatel skupiny ptejmenovat jinak nez by bylo vhodné
v databazi.

Prepina& [Vypotet po frekvencich| a [Vypotet zakladni urduje, zda se bude primys-
lovy zdroj pocitat po frekvencich nebo jen zékladni hodnoty. Zdroj pfitom mtze byt
zadan podrobnéji pro budouci potieby. Vybrana moznost je zelena a piepnuti dosah-
nete klikem mysSi na oblast piepinace.

Néazev zdroje jsou volng konfigurovatelné texty.
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Je-1i vypocet po frekvencich zakazan v globalnim nastaveni (generalni nastavovaci
formulé¥, zalozka [Primyslové zdroje|, poloZka [Vypotet po frekvencich|, str. 120),
pak je pfesto mozné u daného lokalniho zdroje nastavit piiznak po frekvencich s tim,
ze bude zatim maskovan globalnim nastavenim. To je zndzornéno Zlutou barvou pie-
pinace.

Dolni tlagitka [Import z Excelu], [Import z databaze], [UloZit do databaze] budou po-
psany v dalSich odstavcich o spolupraci s Excelem (str. 144) a Databazi prumyslovych
zdroji (str. 137).

Prava cast formulare
Prava cast formuléfe je vénovana specidlnim ptipadim, predev§im smérovym vlast-
nostem.

Polozka [Smérovy zdroj| zapina celou smérovou agendu a tim i tuto ¢ast formulare, jak
je zobrazena na obrazku. Jinym jednodus§im piipadem je |Plodny zdroj|, ktery bude
popsan za okamzik (str. 136).

Smérové zdroje

IAzimut hlavni osy zdroje] umoznuje zdroj zadavat pohodIné v obvyklé poloze, napfti-
klad podle dokumentace vyrobce. Teprve nakonec bude pii umisténi do zadani vhodné
pootocen podle tohoto parametru.

Smér pootoCeni je moZné zobrazit z Tabulky primyslovych zdroji (Editace >> Ta|
bulky pramyslové zdroje]) funkci [F10 - zobraz.

Zobrazeni azimutu hlavni osy prumyslového zdroje funkci F10

Polozka [Smérovy zdroj|[Zadavat]
INaméfené hodnoty ve 4 smérech| Nam&Fené hodnoty v 8 smérech|

voli typ smérového zdroje a nevyzaduje hlubsiho komentéte.

PtisluSny zadévany smér je v grafickém néacrtu oznacen zelen¢ a volite ho kliknutim
mySi na hodnotu nebo popisek uhlu. Tomuto sméru pak odpovidaji hodnoty levé ¢asti
formuléte.

PloSné zdroje

Po zadkrtnuti moznosti [Plodny zdroj| se zp¥istupni moznosti zadani Plocha zdroje|
[m2]| a Akusticky tlak [dB]]
Tyto hodnoty jsou provazané s hodnotou Lwa v levé ¢asti formulafe a v redlném Case

se navzajem piepocitavaji. Z plochy zdroje a hladiny akustického tlaku se odvozuje
vykon zdroje (LwA) a naopak.
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Smérov) / Plognp zdroj
[ Smérov zdroj
v Plogn) zdroj

Flogn zdroj

Flocha zdroje [mZ] 1,500

ity [rn] Alusticki ek A [dB] | 13,5

Yip. zakladni
Luady [dB]
[w Zadawvat

Lwa

15,6

Zapnuti ploSného zdroje v pravé ¢asti formulafe, hodnoty oznacené Sipkou se piepoci-
tavaji

Souvislost s body vypoctu

Spektralni zdroje se projevi v Tabulce bodti vypoctu (str. 70) a hlavné v Tabulce pii-
spévku (str. 71), kde jsou jednotlivé frekvence rozepsané po fadcich.

Z tabulky bodia vypoctu je moznost zobrazeni Imisniho spektra (str. 145).

11.3 Databaze primyslovych zdroji

Koncepce databaze

Databéze primyslovych zdroji obsahuje udaje primyslovych zdroji, které mohou byt
opakované pouzitelné. Tedy predev§im spektra, ale nikoli naptiklad vyska nad teré-
nem, kterd se v kazdém jednotlivém piipadé mize ménit.

Technicky jde o binarni soubor hlukplus.hbf, uloZeny v hlavnim adresafi programu,
tedy spolu se souborem hlukplus.exe.

Pouziti databaze z rozsifeného formulare priimyslovych zdrojt
Nejjednodussi pouziti databdze je piimo z formulafe rozSifeného modulu primyslo-
vych zdroju (str. 134).

Zadame-li zde novy primyslovy zdroj ru¢né nebo importujeme-li hodnoty z Excelu
(str. 144), mizeme tlagitkem [UloZit do databaze| tento zdroj uloZit do databéze.

Je vhodné si pfedem vyplnit [Skupinu zdroje| a Nazev zdroje|, podrobnosti byly uve-
deny v kapitole Leva ¢ast formulate (str. 134).
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Znovu pripominame, ze vhodné Skupiny zdroje, jiZz v databazi pouZzité, je mozné volit
bez psani kliknutim na pravou Sipku vedle pfislusného zadavaciho boxu Skupin.
Umistime-li do zadani zcela novy zdroj, nemusime Casto jeho spektralni parametry
slozité vyplnovat, pokud uZ podobny v databazi existuje. Potom radéji tlacitkem
port z databéaze| vyvolame Tabulku databaze, kde b&Znym zptisobem zvolime vhod-
ny zdroj.

Tip! Zvolime-li po zadani nového zdroje v jeho formulafi pfedem vhodnou Skupinu
zdroje, najede databazova tabulka ptimo na misté, kde pfislusna skupina zac¢ina.

DATABAZE PRUMYSLOVYYCH ZDROJU

Index| 3kupina Nasev =droje Luk Spektrum| Smérd S

=] asa i00.1 + 4

=] aaa 2 tim delame pokusy 100, 1 + 4

10 aaas 123 0.0 Ter

11 anas bbh 0.0 Ter

12 b 4 0.0 Ter

13 sportovni 1 0.0 Ter

14 gportovhnil Z 0.0 Ter

15 sportovni 3 0.0 Ter

16 sportovni 4 0.0 Ter

17 sportovni g 0.0 Ter

18 sportovni & 0.0 Ter

19 sportovni 7 0.0 Ter

z0 sportovni a 0.0 Ter

Z21 x 1 0.0 Ter

22 e 2 0.0 Ter w
ENTER-edit “N-nowvy zdroj DELETE-z=rus F&/F7-tizk

Tabulka databaze primyslovych zdroji s napovézenymi funkcemi

Pokrocilejsi prace s databazi

Menu |[Editace >> Databaze Priim | vede na zobrazenf téZe Tabulky databaze, kterou
jsme v minulé kapitole vyvolali z Rozsiteného formulafe zadani primyslového zdroje.
Pokrocilé funkce jsou napovézeny na dolnim okraji cervenou barvou.

V tabulce je mozné

Ubirat polozky |
Ptidavat polozky

Kléavesy jsou standardné napovézeny dole v Cervené stavové fadce tabulky.
Tip! Pfed pfidanim polozky je dobré najet si v tabulce databaze na piislusnou Skupi-
nu zdroje, kterd pak bude automaticky ve formulafi predvyplnéna.
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Editacni rozhrani

Jako rozhrani pro editaci polozek databaze slouzi upraveny formulaf rozsiteného pru-
myslového zdroje.

Prumyslovy zdroj - databaze

|dentifilkace zdmje Sméronost

Skupina zdroje |spnrtwnl’ j v Smeruwzdrng

Mazew zdioje |5 Azirut hlawni azy

Foznamk.al |
Zadavat
Foznamk.a2 | {+ Maméfens h
" Maméfené h
Zpiizab vppadtu: Vipodet po frekvencich Wip. zakladni
Spekiium po Fetingch oktay [dB] Po oktdvach [dB]| [ L [dB] Lt 2]
[v Zadavat [ Zadavat [ Zadawvat

50 Hz n,0 B3aHz| 0,0 80Hz| 0,0 53H2|

Upraveny formulaf rozsifeného zdroje jako interface pro praci s polozkami databaze

Formulaf se chova obdobng, jako formulaf rozsiteného primyslového zdroje.

Nerelevantni polozky ovsem zmizely a misto nich se objevila mozZnost zadat do data-
baze pozndmku (Pozndmkal a Poznamka 2) o celkové délce 100 znakii.

11.4 Plosné a liniové prtimyslové zdroje

MysSlenka

V fad¢ situaci museli uzivatelé pracné modelovat plodné zdroje systémem ru¢né umis-
tovanych bodovych zdroji. Hluk+ od verze 9.09 umozni tuto ¢innost automatizovat.
UZivatel zada jen zadanou plochu pro plosny zdroj nebo pfimku pro liniovy zdroj a
nekolik parametrli, z nichz nejdiilezitéjsi jsou rozestupy bodovych zdroji. Elementéarni
bodové zdroje jsou nasledné vygenerovany automaticky.

Plosny a liniovy zdroj se ale nerozpadnou na nezavislé bodové zdroje. Program je na-
déle uchovava jako spolecny systém, takze je mozné ho dale upravovat. Napiiklad je
mozZné experimentovat s vlivem rozestupt na vyslednou hlukovou situaci.

Typy plosnych zdroji

Hluk+ rozlisuje pét typa plosnych a liniovych zdroji
e liniovy zdroj

e plodny zdroj vodorovny samostatny

e plosny zdroj svisly samostatny

e plosny zdroj vodorovny na stfeSe objektu
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e plosny zdroj svisly na fasadé objektu

Zakladni zadani plosnych a liniovych zdroju
Zadani se provede z menu [Zadani >> Priimyslovy zdroj >> Liniovy] [Zadani >>
Primyslovy zdroj >> PloSny|. Plosné zdroje pak vedou na submenu |[Na fasadé|, @
stieSe|, [Samostatny vodorovny|, [Samostatny svisly].

DalSi zadavaci sekvence se tykaji geometrie zdroje (umisténi, rozméry) a jsou plné v
duchu zadavaci koncepce jinych objektu.

e Liniové a svislé zdroje se zadaji v pidorysu jako pfimka, podobné¢ jako jeden tsek
komunikace.

e Vodorovny zdroj se zada jako obdélnik, podobn¢ jako pravouhly dim.

e U plosného zdroje na domé¢ se urci pfislusny dim, piipadné jeho fasada, na které je
svisly zdroj umistén.

Zadani parametri plosnych a liniovych zdrojti
Poté najede rozsiteny formular pramyslového zdroje, ktery se od klasické podoby po-
n¢kud odlisuje.

Pramyslovy zdroj - ploEny na fasddé - zadani

Identifikace zdioje Swvigh plognj zdroj na fasadé

Cizlo objektu £zlo zdroje Sour. %, y [m] Zobrazit a upravit rozméry |
Skupina zdroje :lv Aprosimace bodovimi zdroji

Mazew zdioje | M aximalni moZnp rozestup bodd [m] 5.0

T Poéet nahradnich bodovich zdiojd; 10

vigkal m]| 0,00 veska2m] | 10,00 O - Eiritel smérovosti| 1,0 | | Okutecn mzsstup bodfi[déka) - 48 m
Skuteni rozestup bodl (#ifka) : 5.0m
Zpiizob vipothu: Yipocet po frekvencich Wip. zakladni
Spektrum po tetinach oktay [dB] P aktavach [dB]) L2a [dB] Odszazeni badowich zdrajl od plachy [m] |0, 1
[v Zadéwat [~ Zadéwat [~ Zadéwat
Flogng zdroj

B0Hz| 0,0 B3Hz| 0,0 80Hz| 0,0 £3 Hz Plocha zdioie [m2]
100Hz| 0,0 125Hz| 0,0 160Hz| 0,0 | | 125Hz Bleusticks Hak L24 [d8]

200Hz| 0,0 250Hz| 0,0 FN5Hz| 0,0 250Hz’— R R ’—
400Hz| 0,0 500Hz| 0,0 E30Hz| 0,0 | BOOHz| 0,00
800Hz| 0,0 10k | 0,0 125k [ 0,0 | 10k [ o0
16k | 0,0 2ok | 0,0 25k [ o0 20k [ o0
315k | 0,0 40k | 0,0 5Ok | 0,0 40k ]—
83k | 0,0 gok [ 0,0 10k [ o0 &0k [ o0

Wupnutl a redukce zdioje

[~ Vypnout zdioj [ Redukce vikonu

Impaort 2 Excelu UlaZit do databaze QK. Starno
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Rozsiteny formulaft svislého plosného zdroje na fasadé
Zadani vysek

Stejné jako u bodového zdroje, nelze vySku ve vétsing piipadt zadat v ptdorysu mysi, proto
se nastavuje v levé Casti formulaie.

e U liniového a svislého zdroje (obrazek) je potieba zadat dvé vysky.

e U vodorovného zdroje na stiese je vySka dana pevné vyskou stiechy, proto je pole
vySka zaSedlé.

e U svislého zdroje na fasadé jsou prednastaveny rozméry (a tedy i vysky) tak, ze
zdroj pokryva celou fasadu.

U zdrojut na stiese a na fasadeé se pro pohodli uzivatele vsude zadavaji relativni souradnice
vzhledem ke strese nebo fasade.

Kontrola a Uprava rozmért zdroje

Nadpis pravého horniho boxu zobrazuje pro kontrolu typ zdroje.

Tlagitko [Zobrazit a upravit rozméry | umoziuje zkontrolovat a upravit veskeré klicové
rozméry, at’ uz byly ptivodné zadany mysi nebo ¢islem (vysky). Po jeho stisku najede speciél-
ni formular.

Pracujeme zde s pojmy #idici body P1, P2, P3, P4.
P1 je vzdy levy spodni bod zdroje, P2 pravy spodni, P3 pravy horni.

Poloha a rozméry ploiného a liniového zdroje

Svisly plosny zdroj na Fasadé

Ridici bod P1
Relativni soufadnice x k levému spodnimmu bodu Fasady n,.n
Relativni souradnice v k levému spodnimu bodu Fasady 0,0
Ridici bod P3

Relativni souradnice x je dana Fasadou a Sifkou zdroje

Relativni soufadnice v je dana fFasadou a Zifkou zdroje

Rozméry zdroje
Délka zdroje, to je vzdalenost P1-PZ 183,35

EBE

Sifka zdroje, ko je vedalenost P2-P3 10,0

o Skarna
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Formuléf rozmért svislého zdroje na fasade

Formuléf se pro kazdy ptipad trochu 1i$i, nicméné hodnoty jsou vzdy peclivé popsany, takze
prakticky nemiize nastat problém.

Na obrazku je ptiklad pro svisly zdroj na fasadé. U fidiciho bodu P1 (vlevo dole) se zadavaji
relativni soufadnice vzhledem k fasadé. V dolnim boxu se da zadat délka a §itka zdroje. Polo-

ha fidiciho bodu P3 je zasedl4, protoze je jasné dana fasddou a ptfedchozimi udaji.

Zadani a vypocet aproximace

Vlastni aproximace se zada v boxu |Aproximace bodovymi zdroj i|. Pro uZivatele to zna-
Mend zadat jedinou kli¢ovou hodnotu [Maximalni mozny rozestup bodi [m]]

Je také mozné upravit hodnotu (Odsazeni bodovych zdrojii od plochy [m]], které je pied-
nastaveno na 0,1 m.

OkamZit& nato program vypoéitd vhodnou aproximaci a v boxu JAproximace bodovymi|

zobrazi

e Pocet ndhradnich bodovych zdroji

e Skute¢né rozestupy nahradnich bodovych zdroju v osach x a y.

Skute¢né rozestupy mohou vyjit mensi, nez je zadany maximalni rozestup.

Znaceni plosnych a liniovych zdrojti

Znaceni zdrojt plati pro pudorys, 3D pohled i1 pro Tabulku priimyslovych zdroji.
e Liniové zdroje jsou znaceny L+¢islo, mnemonika ,,Linie*

e Vodorovné zdroje jsou znaeny S+¢islo, mnemonika ,,Stfecha“

e Svislé zdroje jsou znaceny F+¢islo, mnemonika ,,Fasdda“

Zobrazovani plosnych a liniovych zdroji

Plo3né a liniové zdroje jsou zobrazeny ptisluSnym obdélnikem, piipadné tiseckou.

V tézisti je zastupujici bodovy zdroj, ktery slouzi k popisu plosného/liniového zdroje a
je také citlivy na pravy klik mysi, kterym otevieme [kontextové menu| plogného zdro-
je.

V Generalnim nastavovacim formulafi (Soubor >> Nastaveni]), Ctrl-G, v zaloZce
Priumyslové zdroje|, 1ze nastavit polozku [Zobrazovat nahradni bodové zdroje|

Tim se urci, zda se budou zobrazovat i ndhradni bodové zdroje, kterymi jsou plosné
zdroje aproximovany
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Zobrazeni plosnych a liniovych zdroji v pidorysu, zapnuto zobrazovani nahradnich
bodovych zdroji

Zobrazeni plosnych a liniovych zdrojii v prostorovém pohledu, zapnuto zobrazovani
nahradnich bodovych zdroji
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PRUMYSLOVE ZDROJE - ROZSIRENI

Zdro] Nazev =zdroje Tvp kg [x & ¥] wySka L

[m] [2E]
L 1 FTer o -591.7 -1.3 4.0 19.4
3 2 FTer o -5l6.6 -9.2 10.0 34.1
F 3 FTer o -570.3 -32.7 7.5 23.2
3 4 FTer 1 -904.9 -37.5 10.0 Z8.5
F 5 FTer 1 -915.8 -31.7 5.0 23.8

Vypotet po frekvencich: Ne (*Fd4-prepni)
ENTEPR-edit DELETE-zrus Fé-precisluj F&/F7-tizk FS8-vypocet FlO-ukaz F3 ("W -
vwypni S zapni

Taz situace v Tabulce primyslovych zdroju

11.5 Spoluprace s Excelem

Spoluprace s Excelem spoc¢iva v moznosti naimportovat si do programu Hluk+ tieba
vSech 8x24 hodnot hlukového spektra z Excelové tabulky. Tu muze napiiklad dodat
vyrobce zafizeni nebo (i) nékdo jiny.

Postup je velmi jednoduchy. Na pocitaci musi byt otevien Excel s ptislusnou tabulkou
hodnot a kurzor musi stat na levé horni bunice této série hodnot.

Pak pouze kliknete na tlacitko ve formulafi rozsiteného modulu primyslového
zdroje.
Jde-li o import jedné fady 8 nebo 24 hodnot (tedy o spektralni zdroj nesmérovy), po-

zna Hluk+, zda jsou hodnoty v Excelové tabulce vodorovné nebo svisle, naimportuje
je a zobrazi.

Jde-li o import matice hodnot (spektralni smérovy zdroj), pak musi rist frekvence zle-
va doprava a sméry shora dola.
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50 Hz B3 Hz B0Hz 100Hz 125 H:z

] | fla'-l! 44 45 47 8 43 8
45 407 40,8 43 4 471 41 4
a0 39 4 417 42 b 46 7 40 1
135 41 2 41 5 35 .9 42 9 42 5
180 453 458 42,4 47 44 8
225 e 545 31 BY 3 52
270 458 43 428 46 5 429
315 398 388 421 47 5 412

Spravné umistény kurzor pro import matice hodnot z Excelu

Dalsi moznosti je naopak importovat do Excelu vypoctené hodnoty imisniho spektra,
coz bude popsano v dalSim odstavci.

11.6 Imisni spektrum

I Imisni spektrum

Irnizhi zpektrum pro vipodtov) bod &, 1 [imize celkem B0.7 dB)

55 dB

50 dB

45 dB

40 dB

35 d8

30de

25 de

20 d8

15dB

1048

50

E3

20 100 125 160 200 250 215 400 500 630 200 1.0k 1.25k 1.6k 20Ok 25k 315k 4.0k 50k 63k 2.0k 100k

[~ Pousit prah siydeni pro urdeni banowveé slodky Stied frekvenéniho pasma [Hz]

]

Do Excelu [Cl-E) | Do clipboardu [Ctl-C) |

[~ Doprava samostatné

T

Formular imisniho spektra s fadou funkci
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Idea

Provadime-1i vypocet po frekvencich, pak v kazdém bodé vypoctu je mozné zobrazit
nejen celkovou hladinu hluku, ale i imisni spektrum, tedy rozlozeni hluku po frekven-
cich.

Imisni spektrum je histogram dB v zavislosti na frekvencich.

Umozni naptiklad snadné posouzeni obsahu tonové slozky. Pripominame, Ze
Vv ptipad¢ tonové slozky plati piisnéjsi hygienické limity.
Vyvolani formulare

Podrobnosti o histogramu, barvy

Barva sloupcti je napovézena dole ve formulafi.

Bézny sloupec je zeleny.

Pokud spektrum obsahuje tonovou slozku, je oznacena Cerveng; tonovy dvojvrchol je
oznacen Zlutég.

Imise z dopravnich zdroji je oznacena svétle modie a muze byt bud’ vynesena zvlast
napravo grafu (pak je z posouzeni tonové slozky vyloucena), nebo miize byt pfipocte-
na k frekvencnimu pasmu se sttedem 1 kHz, coz se fidi pfimo ve formulafi zaskrtava-
cim tlac¢itkem \Doprava samostatné|.

Je-1i doprava zapoctena do 1 kHz, je vyznacena v tomto sloupci uzSim podsloupcem.
Nezapomente, ze jde o logaritmicky soucet, takze vizudlni ptfedstava mize ponckud
selhavat!

Hodnoty zdroji bez zadaného frekvencniho spektra jsou zobrazeny fialovou barvou
uprostied sloupce pro frekvencni pasmo se sttedem 500 Hz a pojmenovany jako ne-
znamé spektrum, takze uzivatel mize posoudit, zda je lze pro urceni tonové slozky
zanedbat.

Pfi vytvatreni imisniho spektra je uzivatel varovan v ptipad¢, kdy piinos primyslovych
zdrojii bez zadaného spektra piesahne 10 dB.

Zaskrtavacim boxem [PouZit prah slyseni pro uréeni tonové slozky| rozhoduijete, zda
vyhodnocovat tonovou slozku i pod prahem slySeni. Zaroven je také kiivka prahu sly-
Seni vykreslena do histogramu tmavé modrou barvou.

Pokud nebylo zadano tfetino-oktavoveé spektrum pro viechny vyznamné zdroje, je uzi-
vatel o této skutecnosti informovan a imisni spektrum je prevedeno na oktavy.

Vystupy z formulare

Formulaf lze tlagitkem Do clipboardul (|Ctr|i+|_Q) prenést jako obrazek do zapisniku
(clipboardu) Windows a odtud vlepit naptiklad do zpravy ve Wordu. Obvykle je tako-
vy postup u¢inngjsi nez piimy tisk.

i paraleln¢ s programem Hluk+ otevien Excel, pak mtzete tlacitkem
________ +E) pfenést imisni spektrum. Série Cisel se umisti do aktualniho excelového
formulare od pozice kurzoru a nakonec jsou samostatné ptidany hodnoty ,,doprava‘
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a,,LA*“. Je zobrazen ptfedbézny dotaz, zda si piejete exportovat do dvou fad nebo do
dvou sloupcii (doporuceno pro lepsi prehlednost).

Export hodnot je v Excelu formatovan na 1 desetinné misto.
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12. Navrh protihlukové clony

12.1 Prehled kapitoly

e Objekt clony —str. 148

e Zadani clony — str. 148

e Tabulka clon —str. 150

e Postup optimalizace clony — str. 150

e Optimalizacni formulaf — str. 151

e Historie clony — str. 153

e Dalsi funkce souvisejici se clonou — str. 154

e Piehled klavesovych zkratek v optimalizacnim formulafi clony — str. 220

12.2 Objekt clony

V programu HLUK+ je clona implementovana jako obecnéj$i forma naspu (viz
str. 63). Stejn¢ jako nasep se clona mize skladat az z 10 ptimocarych tsekt, ma
i stejné zakladni zadavaci parametry. Useky clony lze oviem déle jemn&ji délit na sta-
vebni moduly, kterych mtize byt na délku clony az 100.

Clona nese pro kazdy sloupec Gdaj o minimalni a maximalni mozné vysce, v jejichZ
mezich se bude odehravat automaticka optimalizace.

Z praxe je znamo, ze stavét clonu nizsi nez 2 m nema velky smysl; nicméné Hluk+
umoziuje zadat 1 nulovou hodnotu vysky clony (napfiklad se mtize stat, Ze vypocet
zkrati clonu na okrajich).

Jsou feSeny i piipady, kdy délka useku clony neni nasobkem délky stavebnich moduld.
Pak mohou nastat dv€ moZnosti

e Bud je zbytek maly (menS$i neZ parametr ,,Minimalni zbytek pro déleni®) a ptimo-
¢ary usek ma vic stavebnich modult. Pak se tento maly zbytek rovhomérné rozdéli
mezi krajni moduly pfimocarého tseku. Pfedpokladad se, Ze v misté navazovani
usekill dojde ke stavebnim opatfenim (napf. nosny sloup, vyzdivka), které tento ma-
ly zbytek absorbuji.

e Nebo je zbytek vEtsi (vétsi nez parametr ,,Minimdlni zbytek pro déleni*), pak pro-
gram piida stavebni modul se sniZzenou Sitkou. Toto feSeni je samoziejmé také nut-
né v piipad¢, kdy ptimy tsek obsahuje jen jeden stavebni modul.

12.3 Zadani clony

Clonu je mozné do feSené situace zadat nékolika zpusoby.
e Pievedenim z naspu

e Rucnim zadanim

e Automatickym vytvofenim podél komunikace
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Prevedeni z naspu
Zadani clony pievedenim z naspu je vhodné pro starsi zadani.

Program Hluk+ pfevezme z naspu zakladni hodnoty clony (vyska, Sifka, korekce pro
odraz od stén) a vyzada si dodatecné parametry. Jednak jde o parametry stavebnich
modult (délka, vyska a minimalni zbytek pro déleni - viz str. 148) a jednak také o mi-
nimalni a maximalni vysku clony, ktera bude v prvnim pfiblizeni pouZita pro vSechny
moduly spole¢né. Nasledna jemnd editace na urovni modulu je mozna
Vv optimalizacnim formulafi clony (viz str. 151).

Rucni zadani clony
Rucni zadani se nelisi od bézného zadavani jinych objektu.
Spusti se z menu | Clona >> Zadani |

Jsou vyzadany jen zékladni parametry jako u naspu (vyska, Sitka, korekce pro odraz
od stén) a dale je mozné pokracovat standardnim postupem (viz str. 34) mysi nebo
clonu zadat z klavesnice.

Dal$i parametry clony je mozno editovat v kontextovém menu po | pravém kliku na
clonu a v Optimaliza¢nim formulati (viz str. 151).

Automatické vytvoreni podél komunikace
Menu | Clona >> Vytvor u komunikace |

Je vyZadana komunikace (vybere se | poklepanim ) a pomoci vétsiho formulafe cela
fada parametri

e Prvnim dilezitym pozadovanym udajem je vzdalenost clony od komunikace.
Vzdalenost muzete zadat s kladnym ¢i zapornym znaménkem. Pro komunikaci
jdouci zleva doprava znamena kladna vzdalenost vytvofeni clony nad komunikaci,
zaporna pod komunikaci. Toto pravidlo se imérné promita i pro jiné sméry.

e Didle jsou ve vstupnim formulafi vyzadany zakladni parametry jako u néspu, to je
vyska, §itka a korekce pro odraz od stén.

e Formuléf pokracuje sadou parametri, tykajicich se ¢lenéni clony na stavebni mo-
duly, to je vyska, délka modulu a minimalni zbytek pro déleni (viz str. 148).

e A konecné se zaddva minimalni a maximalni vySka clony.

Zadana vyska clony, minimalni a maximalni vyska clony se v prvnim ptibliZzeni pouzi-
je na vSechny useky clony. Navrhnout skute¢nou vysku usekl je pravé predmétem
problému optimalizace clony. Jemna editace minimalni a maximalni vysky pro kazdy
stavebni modul je mozna v Optimaliza¢nim formulafi.

Daéle se program pokusi navrhnout a vykreslit clonu podél komunikace. To se hemusi
poveést vzdy — pokud nastane problém, program oznami divod:

e Jednak muze vadit kiiZeni generované clony s jinym objektem, jako je budova ne-
bo jina blizka komunikace.
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¢ Selhani moznosti realizace algoritmu. Dva krajni body clony jsou odvozeny kolmi-
cemi v krajnich bodech komunikace ke krajnim tsekim komunikace, zbylé¢ body
clony jsou pak dopocitdny pomoci prasecikli rovnobézek s ptisluSnymi useky ko-
munikace. V extrémnim fidkém piipad¢, kdy je ke kratké ostfe lomené komunikaci
pozadovana clona ve velké vzdalenosti, miiZe tento postup selhat.

12.4 Tabulka clon
K tabulkam pribyla Tabulka clon, ktera se vyvola z menu | Editace>>Clony |.

formulare (viz str. 151).

12.5 Postup optimalizace protihlukové clony

Vymezeni problému

Podél komunikace (zdroju hluku) je zadano né€kolik Fidich bodi; pro né je pozadova-
no nepiekroceni zadané hodnoty hluku. Je potfeba navrhnout protihlukovou clonu,
ktera by méla co nejmensi plochu a tedy stavebné nejnizsi naklady.

Obecna charakteristika problému

Najit exaktn¢ vypoctem matematické minimum vS8ech moznosti je prakticky nemozné.
Uz 1 pti 10 délkovych a 20 vyskovych modulech clony by bylo potieba spocitat a po-
soudit 10 na 20 situaci. Hluk+ proto tuto ulohu fesi specidlné vyvinutym heuristickym
algoritmem, ktery vede k optimalizovanému vysledku. Od matematického optima se
ziskany vysledek muze nepatrné odliSovat a proti dosavadni praxi (ru¢nimu ndvrhu
clony bez pomoci automatického vypoctu) pfindsi pouzity postup zasadni zlepsSeni ve
vypoctové oblasti a tim 1 Gisporu prostfedkll investovanych do vystavby clony.

Zakladni pracovni postup

e Podél komunikace se umisti clona jednim z vyse popsanych zptsobti. Nejpohodl-
ng&jii je vétsinou automatické vytvoreni (viz str. 148) z menu | Clona >> Vytvof Ul
lkomunikace |

e Zadaji se potiebné fidici body jako body méieni (postup viz str. 39).

e Doporucujeme pro ucely navrhu clony ponechat pouze relevantni fidici body.
Vzdalené body by sice na clonu vliv nejspise nemély, nicméné vypocet optimaliza-
ce muze byt pomérné zdlouhavy a dalsi body by ho zbyte¢né zdrzovaly.

e Otevie se Optimaliza¢ni formular (viz str. 151) bud’ z kontextového menu clony (
pravy Klik | na clonu) nebo zmenu [ Clona >> Optimalizace | piipadné

editace clony a jeji optimalizace - od pIn¢ automatické optimalizace, pies poloau-
tomatickou optimalizaci az po ru¢ni doladéni.

e Ve formulaii je pfed optimalizaci mozné provést rlizné Upravy nebo rucni ladéni
clony.
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12.6 Optimalizacni formular clony

Prehled

Optimaliza¢ni formulaf clony je zakladnim pracovnim prostfedkem pro navrh clo-
ny a jeho doladéni.
Hlavnim a nejvét§im prvkem optimalizaéniho formulafe je do roviny rozvinuta

clona, zobrazena s piesnosti na stavebni modul. Geometrickou ptedstavu o ni dava-
ji levé a spodni métitko délek. Vyznam barev a ovladani bude popsano dale.

Vrchni okraj formulafe tvoii | klasické menu | s naznaéenymi‘ klavesovymi zkrat-
kami , nékteré¢ dulezité funkce jsou zdvojeny na rychlych tlacitcich ve volném pro-
storu vpravo dole.

Pted clonou jsou zobrazeny praméty tidicich bodt ve skutecnych vyskach. Body
jsou ocislované a jsou rozliSeny dvéma barvami. Zeleny bod vyhovuje pozadav-
klim zadani, Cerveny nevyhovuje.

Podrobnosti o bodech (soufadnice, vyska, skute¢na a zadana limitni hodnota hluku)
je mozné zjistit z Tabulky Fidicich bodi. Tu lze vyvolat v Optimaliza¢nim formu-
la¥i z menu | Editace >> Tabulka F#idicich bodi |,  Ctrl + B  nebo piislusnym
spodnim tlacitkem.

Vlevo dole je Tabulka ploch. VZdy je v ni zobrazena velikost plochy aktualni clo-
ny. Pokud uz alespon jeden optimaliza¢ni vypocet probéhl az do konce, zobrazuje

v v

nez puvodni plocha.

Barvy v zobrazeni clony

Spodni zeleny zaklad clony (chapany jako ,trava®) pfedstavuje nulovou vysku,
kterou lze také kliknutim nastavit. VSimnéte si, ze levé svislé méfitko zacina az
dalsi vrstvou. Jsou pouZzité dva odstiny zelené, které odliSuji jednotlive rovne useky
clony (usek se mize skladat z vice stavebnich moduli).

Horni modra ¢ast (chape se jako ,,nebe®) predstavuje oblast nad nastavenou ma-
ximalni vyskou; do této oblasti uz optimaliza¢ni algoritmus nemtize clonu zvysit.

Oblast mezi ,,travou” a ,,nebem‘ miize byt zastavéna moduly clony. Je zobrazena
ttemi riiznymi odstiny hnédé.

Spodni tmavé hnédé moduly jsou minimalni vyska, kterou uz nemtze optimali-
zacni algoritmus snizit. I kdyZ v praxi se clony niZ8i neZ 2 m nestavéji, umoznuje
Hluk+ nastavit jakoukoli minimalni vy$ku v¢etné nuly, ktera znamena, ze v daném
useku by se clona mohla vynechat.

Prostfedni hnédé moduly jsou stavebni moduly aktualné postavené clony.

Horni okrova barva oznacuje prazdné misto, které vS§ak mize optimaliza¢ni algo-
ritmus pouzit pro ,,zastavéni®.

Pro lepsi pfedstavu pii ruénim dostavovani je mozné nechat si trvale zobrazovat
siluetu nékteré dilezité (nejcastéji pravdépodobné optimalni) clony. Obrys siluety
je zvyraznén bilou barvou. Zapnuti siluety a volba pfislusné zobrazované clony se
provede v tabulce historie (viz str. 153).
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otihlukové clony C1
Editace Hishorie  Optimalizace  Tisky

HISTORIE CLONY

12:23:14 uloZeno ruéné
12:23:26 ulogeno rudné
12:23:29 Z882.2 uloZeno ruéné

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

nenaplnéno

E3C-konecPFgUp Pgln

Enter skok do historie. FLO Silueta. Esc ukon@eni.

Min. placha Aktudlni Procent
Historie I Uloz do historie . Uptimalizovat I

26285m2  28822m2  110%

Optimaliza¢ni formulaf clony se zakreslenou siluetou a tabulkou historie

Rucni a poloautomatické apravy clony

Pocitatova optimalizace sméfuje k nejniz8i mozné plose clony, vysledny tvar bude
nejspiSe ve vetSiné piipada nepiijatelny z hlediska estetického a stavebniho.

Proto je mozné clonu dale ru¢n¢ a poloautomaticky dotvorit.

Rucni apravy clony
' Levym klikem imysi do hn&dé oblasti miizeme ruéng sniZit nebo zvysit piislusny sta-

Vv

vebni sloupec tak, Ze nejvys$si modul bude pravé mysi kliknuty modul.

Zaroven se automaticky prepocita hluk v fidicich bodech a pokud se zméni hodnoceni
nékterého z nich z hlediska vyhovuje/nevyhovuje, pak je fidici bod ptekreslen ptislus-
nou barvou.
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Vlevo dole v tabulce ploch se aktualizuje tidaj o skute¢né plose a procento, o kolik se
liSi aktuélni daje od nalezeného optima. Tak je mozné pomérné rychle clonu ,,dosta-
VEt«.

Klik na spodni zelenou ,,travu‘ umoziuje nastavit nulovou hodnotu.

Poloautomatické upravy clony

Optimaliza¢ni vypocet je mozné spustit opakované s jinak nastavenymi minimalnimi
a maximalnimi vyskami stavebnich sloupct, ptipadé i s jinymi rozméry stavebnich
moduld.

ménit | pravym klikem | mysi v piislusné oblasti. | Pravy klik | v oblasti jiz zastavéné
(tmavé & stfednd hndd4 barva) nastavuje minimalni vysku, | klik v oblasti ,nezasta-
veéni“ (okrova barva nebo modré nebe) méni maximalni vysku.

Tip. | zde je spodni ,,trAvu“ mozno vyuZzit k nastaveni nulove hodnoty.

Preje-li si uZivatel urdity stavebni sloupec zafixovat, pak | Ctrl [+ levy klik | nastavi
piislusné oba dorazy. Opakovany | Ctrl + levy Klik | sloupec odfixuje.

Editace clony pred optimalizaci

V menu | Editace >>Clony | je mozné nastavit jiné parametry stavebnich moduléi (vy3-
ku, délku a minimdlni zbytek pro déleni). Po této operaci je clona znovu piekreslena
S novymi pomery.

V menu je také polozka [ >>Vy3ka clony |, umoziiujici ptipadnou zménu
vysky. Tu Ize pouzit naptiklad pro piipad, Ze by bylo potieba jit s hornim dorazem nad
oblast zobrazenou ve formulafi.

Optimalizacni vypocet

Po vSech upravach (minimum, maximum, zména rozméru stavebniho modulu) je moz-
né spustit optimalizaci (menu | Optimalizace >> Start optimalizace |, | Ctrl + 0,
spodni tlacitko), kterou je pfipadné mozné z Casovych diivodi pferusit a dopocitat
pozdé&ji (menu | Optimalizace >> Pokratovani vypottu |, , spodni tla¢itko).

Upozornéni. Pouzity heuristicky postup optimalizace (a jinak prakticky postupovat
nelze) znamena, ze vysledek miize byt i lepsi nez predchozi optimalizace - naptiklad
pokud oproti pfedchozi optimalizaci vhodnym zplisobem upravime minimalni vysky.
,»Vhodny zpiisob Upravy® vSak neni apriorné¢ analyticky znam, vzdy totiz souvisi
s volbou podminek optimalizace. Spodni tabulka zobrazuje vzdy nejlepsi dosazeny
vysledek.

12.7 Historie clony

Program si automaticky pamatuje nejlepsi dosazeny vysledek plus deset volitelnych
zajimavych stavli navrhu, ke kterym je mozno se kdykoliv vratit. Historie ma zatim
charakter clipboardu — je jen v paméti stroje a po vypnuti programu Hluk+ se tato in-
formace ztrati.
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Zajimavé stavy jsou plnény jednak automaticky po kazdém dokonceném optimalizac-
nim vypoétu a jednak ruéné (menu | Historie >> Rychle uloZit |/ | UloZit se jménem|

Stavy je mozné prohlédnout (menu | Historie >> Prohlédnout |, Ctrl + V|, spodni
tlacitko). Stav obsahuje ¢as uloZeni, plochu, slovni komentaf jak k uloZeni do$lo (au-
tomaticky po vypoctu nebo ru¢n¢) a ptipadné pii ruénim ulozZeni pod jménem i jméno.

Na prvnim misté historie je vzdy nejlepsi dosazena hodnota, dalSi mista se po naplnéni
prepisuji tak, ze nejstarsi polozky mizi.
Poklepnutim na ptislu$ny stav se k nému kompletné vratite.

Funkce F10 - Silueta

Jde o analogii prohliZzecich funkci F10 z jinych tabulek Hluk+. Vybrana clona je po
stisku F10 vykreslena bilou siluetou. Zobrazeni mé trvaly charakter. Siluetu nelze vy-
mazat, ale je mozno kdykoli pfepsat jinou siluetou z tabulky Historie clony.

Silueta zvolené clony bude vykreslovana dokonce i v piipadech, kdy clona vypadne
z tabulky clon.

Funkce Silueta bude pravdépodobné vyuzita zejména ve spojeni s minimalni hodno-
tou, kdy je pfi ruénim doladéni hned vidét odlisnost v kazdém stavebnim modulu. Nic
ovSem uZivateli nebrani zobrazit si z néjakych divodu i siluetu jiné zajimavé clony.

Zpét-Vpred

Pfi ruénim stavéni clony mysi se pamatuje deset poslednich operaci uzivatele, které Ize
vzit zpét; ptipadné 1ze tyto zmény zase vracet.

Jde o obdobu populéarnich funkci Undo-Redo standardnich programi (Word, Excel)

w7

| vraci vraceni (Redo).

Ptipomenme, ze podobnym zplisobem se v hlavnim okn¢ Hluk+ ovladaji vyiezy.

Pii urcitych operacich (zména velikosti modulu, skok v historii) je Undo-Redo buffer
vymazan.

12.8 DalSi funkce souvisejici se clonou

Tisky
Menu | Tisk >> Tisk clony |, | Ctrl + P vytiskne v barvach cely aktualni formulaf
vcetné métitka, fidicich bodl a spodni tabulky ploch.
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13. Soubory DXF, JXF a SHP

13.1 Prehled kapitoly

Co jsou to soubory DXF a JXF najdete v Uvodu na str. 23.
e Nacteni souboru DXF — str. 155

e Tabulka vrstev DXF — str. 156

o Export DXF —str. 157

e Soubory JXF — str. 157

e Volby DXF - str. 158

e DXF Razné — str. 158

e SHP soubory — str. 158

13.2 Nacteni souboru DXF

Pro uleh¢eni tvorby zadani je mozné si jako podklad nacist soubor DXF nebo SHP.

Po vybéru jména souboru standardnim windowsovym dialogem se zobrazi specialni
dialogovy box pro pokrocilé volby.
Zde je mozné zadat:

| IJméno souboru Dxf | Zde se objevi jiz vybrany soubor, jehoZ jméno lze jests doda-
te¢né€ zménit. Tato volba je spiS historicka a pravdépodobné nebude vyuzivana.

| Pouze layer name |Naéteni 1ze omezit pouze na vrstvu se zadanym jménem. Tato
volba se prakticky se nevyuziva. DXF soubory vytvofené AutoCADem vétSinou obsa-
huji tabulku vrstev, takZe je 1épe vyuZit polozku | Vybér z vrstev DXF || Ano|, popsa-
nou nize.

| Pouze uzaviené objekty | Pii volbé se naétou pouze uzaviené entity (Closed
Polyline, Closed LwPolyline).

|V)’7plﬁ uzavirenych objekti | Nactené objekty budou vykreslovany touto vyplni.
Podrobnosti 0 nastaveni vyplné viz str. 119.

Barva | Pti zvoleni konkrétni barvy budou vSechny vrstvy vykreslovany zvolenou
barvou. Pii volbé | Zadna | bude pro kazdou vrstvu nastavena jina barva vykreslovani.

| Ladici informace | Program opisuje do logu ladici informace.

| Vybér z vrstev Dxf | Zvolite-li | Ano |, Hluk+ nadte tabulku vrstev z DXF souboru
a umozni oznacit ty vrstvy, které chcete nacist. Ostatni se pii nacitani ignoruji.
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| Prepis ji7 naétené Dxf| |Ano| | Ne|

|Konverze souf‘adnic|

. |automaticky | Program ur¢i sdm novy pocatek souradnic jako stied rozsahu sou-
boru.

vyvola dal$i formulafové okno, ve kterém mizete ru¢né zadat novy pocatek sou-
fadnic.
Konverze soufadnic je kompatibilni s konverzi u mapovych podkladi JGW, kde je
cela véc popsana podrobné (str. 166).

| Délka jednotky | Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru je potieba za-
dat délku jednotky tak, aby program dokazal spravné provést konverzi soutadnic.

Priklad. Pokud byla pouzita v DXF souboru jednotka 1 mm, pak zadejte do pole Délka
jednotky 0.001 m.

Takto nastavena délka jednotky se pouzije pfi na¢itani DXF souboru vzdy, tj. i v pfi-
padé vyse popsané volby | Konverze soufadnic automaticky |.

Pokud naéteny DXF soubor ma pfili§ velky rozsah, je doCasné zobrazen v celém roz-
sahu. Uzivatel je vyzvan ke grafickému zadani nového pocatku.

umozni ignorovat zadani nového pocatku souradnic DXF, jinak se vSechny body
(LPoint) DXF posunou podle zadaného nového pocatku.

Nactené DXF soubory nejsou soucasti zadani pro vypocet hluku, daji se vSak automa-
ticky zobrazit.

13.3 Tabulka vrstev DXF
Tabulka je zobrazena v prubéhu importu DXF nebo ji Ize dodatecné vyvolat z menu

Zobrazuje vrstvy obsazené v DXF souboru a umoziuje jejich ovladani.
zleva znamena, zda se vrstva bude brat v Gvahu.
@‘ pfepina vybeér vrstvy.
vybira vSechny vrstvy.
Enter\ umozni zvolit barvu vrstvy.

F5 ‘ je standardni ndhledova funkce, zobrazujici doCasné situaci na obrazovce.

Del ‘ zru$i neoznacené vrstvy.

Od verze 8 piibyla nova funkce Import, kterou Ize spustit klavesou [Ctrl+I. Tato
funkce nacte vrstvu vrstevnic nebo budov (ve smyslu DXF/SHP) do nativnich vrstev-
nic programu Hluk+. Podrobnosti na str. 180.
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Tabulka wvrstey

tizlo NATEV pozet| Close| PFace| OQOpen |barva |v5rpln
* 1 gwrsat 22638 ] ] 0 modrs ]
Zobrageni textu: =zaphuto (*T - =mén)

+_wsechny -jen akt IN2-zmen “I-import EZC-dale ENTER-barwa FE-prekre=sli
“T-ZobrazeniTextnu

Tabulka vrstev s funkei Import Ctrl+]

13.4 Export DXF
Tato funkce umoZni exportovat zadani vytvotené v programu Hluk+.
Volé se z menu | DXF >> Export|.

Priibéh je ziejmy, ve standardnim windowsovém dialogu pouze zadate jméno souboru,

vvvvv

I1zofony, které jsou vykresleny na obrazovce, se exportuji automaticky.

Z néazvu vrstvy je patrné, o jakou hodnotu hluku jde. Napft. vrstva s ndzvem 1Z0O50
obsahuje izofony v 50 dB, 1Z0O65_5 izofony v 65,5 dB.

Je také pfiddna vrstva s nazvem 1ZOVYREZ, kterd ohranicuje vyfez (obdélnik), ve
kterém byly izofony napocitany.
Neni-li dokoncen vypocet izofon, vrstva IZOVYREZ se neexportuje.

Cisla objektii exportovat nelze. Pfedpokladané pouziti exportu je toto
e Do ptivodniho vykresu se nacte tento export.

e Pro kontrolu se porovnd, zda objekty z exportu se kryji s objekty pavodniho vykre-
Su.

e \ypne se zobrazeni vrstev objektil z exportu
e Nastavi se barvy vrstev izofon z exportu
Export dale ovlivituji nastavené volby DXF (viz str. 158).

13.5 Soubory JXF

Zakladni informace
Soubory DXF maji textovou povahu a jejich nac¢itani muze byt zdlouhave.
Pro zrychleni prace byly proto vytvoieny binarni soubory s priponou JXF.

Soubory JXF obsahuji
nactené DXF entity (viz str. 23)

nastaveni zobrazeni vrstev (viditelnost, barvy, vypln¢)

e informaci o konverzi soufadnic
dalSi parametry
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Sprazeni se zadanim

Je-li nastavena v parametrech | Editace>>Parametry | polozka | Vazba na DXF |na
hodnotu | spi4hnout s IXF |, zadéani je sprazeno se souborem stejného jména a ptipo-
nou JXF. Pii1 ukladani/nacteni zadani se sprazeny soubor (stejného jména a s ptiponou
JXF) uklada/nacita se zadanim.

13.6 Volby DXF

K volbam parametri pro praci s DXF se dostanete novym zplsobem pfes generalni
nastavovaci formulaf [Soubor >> Nastaveni] (Ctrl+G), zalozka DXF| nebo starsim
zptisobem z menu DXF >> Volbyj.

Podrobny popis voleb spojenych s DXF a JXF najdete na str. 130.

13.7 DXF R{izné

nacteny DXF soubor.

| Menu DXF >> Odstraii | odstrani viechny nadtené Dxf soubory z paméti, takZe se jiz
nepiekresluji. Rada polozek menu DXF poté pochopitelné zeSedne a stane se nefunkc-
ni.

| Menu DXF >> Posun DXF | zobrazi se VyfezMax a umozni grafické zadani nového

vSechny body (LPoint) Dxf posunou podle graficky zadaného nového pocatku.

| Menu DXF >> Soufadnice|
Nastavené soufadnice se pouziji pii nacitdni DXF nebo SHP souboru a pro export za-
dani do DXF pro konverzi soufadnic.

Pro DXF soubory, kde jednotka neodpovida 1 metru, je potieba délku jednotky nasta-
vit. Podrobnosti jsou v pasazi o zavedeni DXF.

Od verze 8.10 se pouziva kompatibilni transformace soutadnic také u podkladové ma-
py se soubory JGW, podrobnosti najdete na str. 166.

|Menu DXF >> Zobrazlog | - pokud se pfi nacitani Dxf vytvoril protokol, tak ho
zobrazi.

13.8 SHP soubory

Zakladni informace
Od verze 7.10 podporuje Hluk+ ve verzi profi na¢itani SHP souborti.
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Jde o soubory vytvarené programy GISové povahy jako Arcinfo nebo Arcview. Auto-
rem je firma ESRI. Pokud je ziskate z néjakého hotového projektu, je mozné jejich
umisténi do pozadi. Zptsob a prace s nimi jsou velmi podobné pouziti soubort DXF
a ob¢ moZnosti Ize také kombinovat

Obecny popis vystupniho formatu ESRI shapefile

Shapefile je jednoduchym vektorovym formatem dat pro uchovavani geometrické
a popisné slozky objektl (nazyvanych zde geoprvky). Ke kazdému geoprvku je piifa-
zen jednozna¢ny identifikéator, ktery zprostiedkovava vazbu mezi geometrickou a po-
pisnou (atributovou) slozkou.

Format shapefile vyuziva k uchovavani geometrickych a atributovych dat tii specific-
kych souborti ulozenych v jednom adresari:

SHP - soubor pro ukladani geometrické slozky. Pro popis geometrickych vlastnosti
geoprvkli se pouzivaji orientované vektory definované soufadnicemi pocate¢niho
a koncového bodu. Zakladni geometricke prvky jsou

¢ Dbod (angl. point) - vektor nulové délky u néhoz splyne pocateéni a koncovy bod
¢ linie (angl. arc) - tvofena posloupnosti vektorti; poc¢ate¢ni a koncovy bod linie jsou

oznacovany terminem uzel (angl. node), mezilehlé body se oznacuji terminem vr-
chol (angl. vertex)

e plocha (angl. area) - tvofena uzavienou posloupnosti vektort.
SHX - indexovy soubor - uchovava indexy geometrické slozky.
DBF - databazovy soubor ve formatu dBASE pro uchovavani atributové slozky.

Pouziti SHP souborii

Jeden SHP soubor ptedstavuje jednu vrstvu.

Po jeho nacteni | DXF >> Naéti SHP | bude umistén do Tabulky vrstev (str. 156), pfi-
¢emz jméno vrstvy odpovidd jménu SHP souboru, ktery byl nacten. Timto zplisobem

mizeme nacist vice SHP, ale i DXF soubort a v Tabulce fidit jejich barvu a viditel-
nost.
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14. Mapovy podklad

14.1 Prehled kapitoly

Pti zadavani hlukové situace velmi pomuze jakakoli hotova mapa v métitku, ze které
je mozné zadavané objekty obkreslovat. Nic nového, kdysi pfi tzv. technickém kresle-
ni jsme tomu ftikali ,,Fenster metoda“

Pro rychly nacért malych situaci je pouzitelna vlastnost Prithlednost (str. 32), ale zde
jsou zna¢né problémy se synchronizaci méfitka.

Proto jsme do verze 7 zavedli moznost spfahnout Zadani s mapovym souborem ve
formatu JPG nebo BMP. Verze 8.10+ navic podporuje tzv. georeferencni soubory. Jde

o malé dodatky ke grafickym soubortim, umoznujici automatické umisténi a kalibraci
(str. 164).
Pfitom se nastavi precizné poc¢atek a méfitko. Podklad je pak k dispozici po celou do-
bu prace ve vSech pidorysnych pohledech, vZdy spravné umistény a ve spravné
velikosti.

Ptiklad pouziti mapového podkladu

Prehled funkci podkladu

e Piiprava mapového podkladu k pouziti — str. 160

e Poznamky k ptipravé mapového podkladu — str. 161
e PouZiti mapového podkladu — str. 163

14.2 Priprava mapového podkladu k pouziti

Pti préaci s mapovym podkladem doporucujeme umistit original naskenovaného mapo-
veho podkladu v jiném adresari nez je nds soubor zadani.
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Veskeré pfipravy pro pouziti mapového podkladu provede inteligentni privodce

IPodklad>>Nastaveni podkladu |

Ten se chova rizné podle situace

Podklad jesté nebyl vytvoren a sprazen

UZivateli je nabidnuto prohliZzeni diskového systému, kterym najde a vybere na-
skenovanou podkladovou mapu ve forméatu JPG nebo BMP.

Je-li k formatu JPG k dispozici i ptislusny georeferen¢ni (,,Worldovy*) soubor
JGW, provede se umisténi i kalibrace automaticky (str. 164).

Pti volbé BMP obrazku je uzivateli nabidnut ptevod do mnohem uspornéjsi JPG
podoby s naslednou volbou stupné komprese. Tuto nabidku je mozné odmitnout
a pracovat s BMP souborem, ktery je precizni, ale zabira na disku zna¢ny prostor.

Dale musi uzivatel zadat soutadnici levého spodniho rohu mapy v metrech a méfit-
ko naskenované mapy (napt. 1: 10000). To umozni mapu spravné umistit do zadani
a spravné zvétsit. Zadny strach ze zavaznych krokd, tyto udaje je mozné v piipadé
potteby kdykoli pozdéji doladit!

Tim ma Hluk+ vSechny potiebné udaje. Mapa je nakopirovana do stejného adresare
jako zadani, pojmenovéna stejnym jménem jako zaddni (ale s pfiponou BMP nebo
JPG) a ucini se pfislusny zdznam do souboru ZAD.

Rikame, Ze podklad je spfazen se zadanim. P¥i kazdém dalim otevieni daného zadani
se podklad nacte automaticky.

Sprazeni jiz existuje
Pokud bylo spfazeni jiz provedeno privodce nabidne moznost

znovu nastavit (doladit) hodnoty (levy spodni roh, méfitko mapy, ptipadné i DPI)

nebo dané sptazeni zrusit.

14.3 Poznamky k pripravé mapového podkladu

Chybé&jici DPI
Naskenovana mapa by méla obsahovat udaje pro urceni spravné velikosti originalu,

tzv. DPI (dots per inches, pocet naskenovanych bodd na palec délky). Existuji vSak
i bitmapy bez tohoto udaje, napiiklad obrazek nakresleny v Malovani Windows.

Pokud jsou DPI v mapé v poiadku, tento technicky detail zlstane pfed vami zcela
skryt.

Pokud ovSsem vami zvolena bitmapa udaje o DPI neobsahuje, Hluk+ v procesu spiaze-
ni automaticky nabidne n€kolik moZnosti.

Bud’ cely proces sprazeni zrusit a situaci nejdiiv vyfesit externe.
Nebo DPI zadat ru¢né piimo v Hluk+, zvlast’ pro horizontalni a vertikalni smér.
Nebo zadat ru¢né rozméry naskenované bitmapy v cm.
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Editace parametru podkladové mapy

Horizontalni DPI (pixely na palec):

Wertikalni DPI (pixely na palec) :
Métitko naskenované mapy 1 ku

Levy dolni roh soufadnice =

Levy dolni roh soufadnice ¥

OF. Storno

F3 edituj rozmér, FE zakladni editace

Rozsiteny mod editace umoznuje zadat DPI nebo rozméry, druha hodnota se piepodi-
tava

Zadavani DPI nebo rozmérti mapy piepiname ve formulati klavesou ‘FB, kterd je na-
znacena dole v zadavacim formuléfi. Druhy z téchto tidajli je zobrazovan jen pro Cteni
a automaticky se piepocitava - vic uz pro vas udélat nemizeme.

Externi feseni problému mutize spocivat v dohrani DPI, naptiklad z freewarového edito-
ru IrfanView. Pokud obrazky bez DPI produkuje vas skener, je pravdépodobné nutné
spravné nastavit jeho doprovodny software.

Stavovy panel

Ve stavovém panelu je v piipadé spiazeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu | Podklad>>Nastaveni pod-]
kladu |.

Nestandardni umisténi souboru mapového podkladu

Dodrzite-li vySe uvedeny standardni postup (original naskenovaného mapového pod-
kladu v jiném adresafti nez jsou soubory zadani), Hluk+ si soubor ptekopiruje do adre-
safe zadani, piejmenuje a pii zruSeni sptazeni jej zase smaze.

Nestandardni situace mize vzniknout tak, Ze pii pozadavku na spiazeni se v adresafi
zadani stejnojmenny graficky soubor jiz nachazi. Hluk+ o této situaci informuje a na-
bidne také moznost pouZzit ke sptazeni jiz existujici soubor. Pokud na tuto moznost
pfistoupite, soubor neni pfi zruseni spfazeni automaticky smazan, protoze Hluk+ ho
nevytvoril.
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Velikost bitmap

Vyhybejte se pfili§ velkym bitmapam.

Jednak zna¢né zpomaluji praci a pii ptekroCeni urcité velikosti mize Hluk+ pti nékte-
rych operacich spadnout do stavu Zachrany dat.

Verze 7.16 Odstranila ptivodni omezeni zhruba 60M u soubort BMP, nyni je mozné

pouZzit i soubory kolem 200M. U JPG nerozhoduje velikost souboru, ktery je na disku
komprimovan, ale velikost potfebné paméti po vnitinim rozbaleni. Naptiklad Irfan-

View ji ohlasi v | Obrazek>>Informace o obrazku | ¥adek | Aktualni velikost |

Potiebujete-1i pracovat se zvlast’ velkou bitmapou, preved'te ji do formatu BMP s 256
barvami a odmitnéte kompresi do JPG, kterou vam Hluk+ nabidne. Tim uSetfite vniti-
ni pamét’ a dostanete velky rozsah.

14.4 Pouziti mapového podkladu
Jakmile je mapovy podklad vytvotfen a spiazen (str. 160) se zadanim, jeho pouziti je
velmi jednoduché.

Docasné vypinani podkladu

Funkce | Podklad>>Zobrazovat podklad |,
viditelnost podkladu.

Funkce funguje i béhem rozpracovaného zadavani objektu — samoziejmé jen prostied-

stupné.

Zmény jasu

Ma-li podklad nahodou podobné barvy, jaké pouziva Hluk+ pro zadani n€kterych en-

tit, miiZe byt problém s jejich viditelnosti. Proto je moZnost doasn€ zménit jas barev
.| Ctrl [+ - | . Ke standardnimu nastaveni se vratite klé-

Tyto akceleratory jsou napovézeny v menu | Podklad>>Jas>> Zesvétlit | | Ztmavit]

Normalni |.

Upozornéni. Normaln€ pouzivame znaménko + jako oznaceni, Ze s klavesou Ctrl pfi-
drzime jesté dalsi. V tomto ptipadé ke Control stiskneme ,,Sedé plus® az vpravo na
numerické klavesnici. DalSi funkce jasu ,,minus“ a ,,hvézda“ jsou na klavesnici hned
vedle.

Posunuti nebo natazeni podkladu
Nejste-li spokojen s umisténim mapy nebo jejim méfitkem, mizete tyto udaje opravit.

To provedete op&tnou volbou inteligentni funkce | Podklad>>Nastaveni podkladul,
Ktera pfi spfazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete | Doladiﬂ
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|p0|0hu, méritko... | a dostanete editacni okno, kde je mozné upravit vSechny dualezité
hodnoty.

Formular s parametry podkladu ma jednoduchy a rozsiteny tvar, ktery ptepinate dole

a v normalni praxi posta¢i. RozSifeny tvar budete pottebovat, pokud nesedi nebo chybi
hodnoty DPI v naskenované podkladové map¢.

ZruSeni podkladu

Provedete opétnou volbou inteligentni funkce | Podklad>>Nastaveni podkladu |, kte-
ré pii sprazeném podkladu zméni své chovani. Z jeji nabidky vyberete | SpFaZeni zru-|
sit a podklad vymazat |.

Pti nestandardnim umisténi podkladové mapy Hluk+ sice spfazeni zrusi, ale mapu ne-
vymaze. Vice viz str. 160.

Poznamky k pouziti mapového podkladu

Stavovy panel
Ve stavovém panelu je v piipadé spiazeni zobrazovano jméno mapy a jeji DPI. Pokle-
panim na tento panel dostanete stejnou funkci, jak z menu | Podklad>>Nastaveni|

podkladu.
Ulozit jako

Pfi pouziti funkce | Soubor>>UloZ jako | se spolu se zadanim kopiruje s novym jmé-
nem i piipadnd spfazena mapa.

Zalohovani a prenaseni soubord zadani
Nezapominejte na spfazené mapy pii zalohovani dat nebo pienosu zadani na jiny poci-
tac.

Pokud je v souboru ZAD nastaven piiznak sptazeni a Hluk+ pfi startu nenalezne pii-
slusny mapovy soubor, problém zahlasi a spfazeni zrusi.

14.5 Pouziti georeferencnich (,World") souborii

Co jsou georeferencni soubory
V posledni dob¢ jsou k dispozici sité ortofotomap riznych tizemi.

Jsou to letecké nebo druzicové snimky krajiny, rozdélené na jednotlivé ,,dlazdice*
stejné velikosti.
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Ukazka ortomap

Snimky jsou v bézném grafickém formatu (nejcastéji JPG). Aby se ale uchovala in-
formace o velikosti a umisténi dlazdice, jsou doplnény malymi georeferencnimi
(,, World*) soubory se stejnym jménem, ale odliSnou ptiponou.

Tvar pripony pripomina zakladni format, ale prostiedni pismeno je vynechdano a misto
néj je zaverecné W. Takze narazime na BMP-BPW, TIF-TFW nebo JPG-JGW.
Hluk+ podporuje forméat JPG a jeho World soubor JGW.

Georeferencni soubory jsou textové soubory s informaci o méfitcich a levém hornim
rohu obrazku ve smluveném potadi.

Ukotveni k jinym rohtim

Od verze 9.05 podporuje Hluk+ také rozsitené georeferen¢ni soubory s ukotvenim li-
bovolného rohu. To se dosahne tim, Ze méfitka (to je 1. a/nebo 4. fadek souboru) mo-
hou mit i zapornou hodnotu.

Zakladni stav (+, +) znamena ukotveni levého spodniho rohu.
Odtud logicky

(+, -) levy horni

(-, +) pravy spodni

(-, -) pravy horni

Priklad jgw souboru

1.50000000000000 (meéritko X, velikost pixelu v metrech)
0.00000000000000 (afinita - m&f.Y ve smé&ru X)
0.00000000000000 (afinita - mé&f.X ve sméru Y)
-1.50000000000000 (méritko Y, velikost pixelu v metrech)
1934001 .50000000000000 (X soufadnice levého horniho pixelu)

1187698.50000000000000 (Y soufadnice levého horniho pixelu)

Nacteni jako mapovy podklad

Nacteme-li soubor JPG jako mapovy podklad, hleda Hluk+ od verze 8.10 také prislus-
ny World soubor JGW.
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Pokud ho nalezne, pteskoci komplikované manipulace s DPI a méfitkem, vSechny tyto
udaje nacte z World souboru a podklad pfimo korektné¢ umisti. Uzivatel je o tomto
kroku informovan vypisem.

Informace:

Informace pro sprafeni podkladu pfevzaty e souboru:
C:h%hEh orchomapyh Libe53. jogw
Méfitko: 0.50 [metr per pixel]
Levy dolni roh:
piwvodné (pfed transformaci): -689999.75; -978000.25

aktualné (po transformaci) : 0.00; 0.00

INastaven novy potdatek soufadnic konwverze!

Stiskni myE nebao klavesu

Informacni okno po importu JPG souboru s prislusnym JGW

Transformace souradnic
Soutadnice vzaté ze soubortt JGW maji vysoké hodnoty.

Presné jde o systéem S-JTSK (Krovak), kde napriklad Praha je na x kolem 1.000.000
a y kolem 750.000.

Hluk+ proto umoziuje transformaci do oblasti kolem [0,0].

Tato transformace je kompatibilni s podobnou transformaci, kterou je mozné provést

pti importu SHP soubort.

Uzivatel proto musi vénovat této zaleZzitosti zvySenou pozornost.

Predevsim si Hluk+ pamatuje, zda uz byla konverze soufadnic provedena.

e Pokud ne, provede pfi importu JGW konverzi tak, ze levy dolni roh dostane sou-
fadnici [0,0] (viz obrazek vyse).

e Pokud ano, zachova se stara konverze

Pavodni soufadnice nuly je mozné vidét v menu [DXF>>Soufadnice| (str. 158).

Toto menu také umoznuje rucni nastaveni nuly. Je vhodné pri importu jednoho SHP
nebo JGW souboru. Pokud ale chcete importovat postupné vice techto souborii, di-
razné varujeme pred rucni manipulaci s témito prevody.

Praktické pouziti

JGW soubory maji hned dvé vyhody proti starSimu ru¢nimu zavadéni podkladovych
map. Jednak je automatické umisténi rychlé a pohodlné a hlavné je mozné zavést vice
souborti.

Uzivatel ma k dispozici ortofotomapy a jeho zadavané tizemi je na hranici Svi
dlazdic
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e Pak nacte jednu dlazdici (tim se nastavi po¢atek soufadnic konverze) a zada objek-
ty.

e Pak nacte sousedni dlazdici, ktera se uz nacte na spravné misto pomoci nastave-
nych konverznich soufadnic.

UZivatel ma k dispozici kromé ortofotomap i shp soubory.

~ _ kL

e Doporucujeme nacist nejprve shp soubory (a pouzit ,,inteligentni vybér* pro nasta-
veni poc¢atku konverze soufadnic).

e Pak je mozné postupné nacitat podklady.

Postupné nacitani podkladovych bitmap ma vyhodu v tom, ze vyrazné Setii systémoveé
prostiedky.
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15. Prostorovy pohled

15.1 Uvod a prehled kapitoly
Od verze 7 je k dispozici prostorovy pohled na zadani.

Zatimco zbytek programu Hluk+ proSel dlouholetym vyvojem a testem uzivatel, cely
prostorovy modul je zcela novy a patrné doznd (po piipominkach) jesté néjakych
zmén.

Bylo by nepochybné mozné nabidnout ve 3D podporu veskerych funkci programu
Hluk+, ale v nékterych ptipadech by to znamenalo jen laciny nevyuzivany efekt. Na-
priklad zadavani objektii v ptidorysu je ptfesné a pohodIné — zvlast po zavedeni mapo-
vého podkladu (viz str. 160) — a tedy nepotiebuje alternativu.

Ukéazka 3D zobrazeni
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Proto jsme piednostné zprovoznili funkce, které povazujeme za aktualné potieb-
né a uZziteéné
e Zadanou situaci je mozné prohlédnout ze vSech stran a naklonti

e Je mozné editovat vysky objektd, protoze pravé zde se Casto zanesou chyby,
Vv piidorysu neviditelné

e Je mozné prohlizet izofony a pasma ze vSech pohledi
e Je moZné generovat obrazky 3D modelu

Prehled

e Piepinani mezi pidorysem a 3D — str. 169

e Ovladani prostorového pohledu — str. 170

e Stavovy panel ve 3D —str. 171

e |zofony a pdsma ve 3D —str. 173

e Dalsi funkce ve 3D —str. 175

e Technické informace o 3D prohlizeci — str. 176

Ptehled ovladani ve 3D najdete na str. 220

15.2 Prepinani mezi ptidorysem a 3D

Prepnuti
Program Hluk+ reaguje na klavesu [ \ ktera prepina mezi klasickym 2D zob-

razenim a 3D néhledem. Jinou moZnosti je menu | Zobrazeni>>Piepni 2D-3D |, které
ma ale spiS charakter napovédy.

Vzhledem k perspektivé neni jednoznacné, jak predavat pohledy mezi 2D a 3D zobra-
zenim. Situace je vyfeSena takto

Prepnuti 2D do 3D

respektuje spodni hranu obrazovky 2D, kterd bude odpovidat spodni hrané¢ ve 3D.
Z vlastnosti 3D promitani plyne, Ze ve 3D vidime ve stfedni ¢asti 3D obrazovky vétsi
Sitku, nez ve 2D. Totéz plati samoziejmé do hloubky, kterd se ve 3D zobrazuje az na
horizont.

Prepnuti 3D do 2D

vvvvvv

mén¢, nez jsme videli ve 3D. Navic je situace komplikovana moznym otoc¢enim a na-
klopenim scény. V principu bychom proto méli prakticky vzdy ve 2D zobrazit celé
zadani, coz ale zdaleka vzdy neni vyhodné.

Od verze 8.14 byl proto zaveden novy efektivnéjsi zptisob piepnuti.
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Uzivatel tidi vysledny pudorys jednoduse tak, ze pied piepnutim mezernikem ukéze
mysi na néjaky objekt. Po piepnuti bude tento objekt uprostied 2D pudorysu a bude
mit ,,opticky* stejnou velikost, jako mél ve 3D.

V nékterych pripadech miize byt dokonce rychlejsi provést timto zpiisobem zménu vy-
Fezu ve 2D.

Chcete-li vidét do prepnuti do 2D celé zadani, kliknéte mysi nékam do nebe. Program
pak vyhodnoti vySe popsané piepnuti jako nerealné a zobrazi ve 2D celé zadani.

Prepnuti do 2D rezu
V urcitych ptipadech (predev§im zobrazeni svislych izofon a pasem) je vyhodné
piepnout do 2D fezu. To docilite ve stavovém panelu kliknutim na subpanel 2D a na-

stavenim 2D:¥ez.

15.3 Ovladani prostorového pohledu
Ovladani 3D her a prohlizeci je obecné vzdy pomérné narocné na obsluhu.

Dvé koncepce ovladani prostorového pohledu

V prohlize¢i Hluk+ jsou zabudovany v principu dvé koncepce ovladani — klasicka her-
ni a nova, orientovana na prohliZzené objekty.

U herni koncepce ovlada uzivatel polohu pozorovatele — umoziuje jeho let nad teré-
nem, stoupani/klesani, vodorovné a svislé naklony hlavy.

e Pokud ma uzivatel zkuSenosti a navyky z pocitatovych her, mize mu takové ovla-
dani vyhovovat.

e Chcete-li si ale prohlédnout ur¢itou situaci, mize byt potiebné ,,pfemisténi® pozo-
rovatele relativné dost pracné.

Proto jsme vyvinuli velmi jednoduchou a intuitivni koncepci ovladani orientovanou
na objekty. Nevychazi z hernich navykt pohybu pozorovatele, ale je soustfedéna na
rychlé prohlédnuti urcitého objektu zadani.

Objektova koncepce ovladani
Z&klad objektového ovladani je zamikit kurzorem mysi | na n&jaky objekt na scéng.
V tomto stavu pak mizeme provadét velmi rychle nékolik manipulaci.

| Koletkem mysi | se priblizujete/vzdalujete k objektu, na ktery mys ukazuje.
I kdyz je objekt na okraji obrazovky, ziistane trvale na scéné.

Podrzenim | levého tladitka a tazenim | mizete posouvat krajinou.

‘DVOjkhkem‘ na néjaky objekt ho pfemistite doprostied scény.

Ctrl +
Nemate-li kolecko, pouzijte kla’wesy{

kole¢ko | myS$i nataCi scénu kolem objektu, na ktery myS ukazuje.
D.




15. Prostorovy pohled 171

e | Ctrl + Shift + koletko | naklapi scénu kolem podélné osy, vedouci mysim kurzo-
rem.

Herni koncepce ovladani
Herni koncepce ovladani je zaloZzena na pohybu pozorovatele — hrace.

Létani pozorovatele je mozné provadét vpravo na ' numerické &asti klavesnice | se
zapnutou klavesou NumLock .
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klesani pozorovatele

I stoupani pozorovatele

[7\/@ \ krouceni hlavou doleva/doprava

[1‘/@ \ ataké PgUp / PgDn 'néklon hlavy pozorovatele nahoru/doli

Vsimnéte si, ze prohlize¢ neni tfeba nijak pfepinat, takze ob¢ koncepce ovladani Ize
vhodné kombinovat.

15.4 Stavovy panel v prostorovém pohledu

Spodni stavovy panel nese pomérné dilezité informace a po kliknuti slouzi také k pie-
pinani nékterych vlastnosti zobrazeni.

My x=1618,3my=5294mv= 00m  Zem Oka: %= 1376, 3m y=-3482, 3m v= 2900,0 m atac= Ot nakl=60st  20: pldorys fasédy:nomal Hst: 1)1 Fotorzap Zobrazichy
Stavovy panel v prostorovém pohledu

Podpanel Mys
zobrazuje polohu mysiho kurzoru v realnych metrech.

Kurzor ve 3D fakticky neudavéa jediny bod, ale cely vektor bodid ve sméru pohledu.
Program zobrazuje soufadnice pruseciku tohoto pohledu s prvnim (nejbliz§im) objek-
tem. Jako dodatkova informace je zobrazena vyska, kde k protnuti doSlo. Na prazdné
plose se tedy zobrazuje vyska 0, na stfeSe domu vySka tohoto domu.

Vypocet vysky je zatizen chybou, ktera prevysuje chybu v soufadnicich x, y. Podobny
problém vznika napiiklad u GPS systému. Program Hluk+ proto ur¢uje vySku dvojim
zpusobem (z obrazovky a z vySky objektt v zadani) a pokousi se inteligentn¢ zobrazit
co nejpiesnéjsi hodnotu. Ve vyjimeénych piipadech mtze dochazet k odchylkam.

Na sténach domud se mize zobrazovat jako vyska malo vyuzitelny tdaj mezi 0 a vys-
kou domu, pfesto se zobrazovani vysky jevi z praktického hlediska zajimave¢.
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Druhy podpanel (bez nazvu)
zobrazuje objekt, na kterém je umistén kurzor mysi.
Ukazuje-li mys na prazdnou plochu, je zobrazen napis ,,Zem*.

Podpanel Oko

zobrazuje udaje o soufadnicich oka fiktivniho pozorovatele, naklopeni zédkladni roviny
(podle vodorovné osy) a natoceni zakladni roviny (podle svislé osy, tedy jakysi azi-
mut).

Kliknutim | na tento Podpanel se 3D prohlize& prestavi tak, Ze piehlédnete celé zadani.
To odpovida menu | Zobrazeni>>Vyiezy>>VyFezMax |.

Podpanel 2D: ptdorys/iez

Od verze 7.5 je mozné prechdzet nejen mezi pudorysem a 3D zobrazenim, ale i1 fezem
a 3D zobrazenim. Tento podpanel indikuje, odkud bylo pfepnuti do 3D realizovano
(pudorys/fez) a hlavné je citlivy na poklep mysi.

Naptiklad po ptepnuti na se vratime do fezu, misto do padorysu.

Podpanel fasady
Zobrazuje a piepind zplisob zobrazeni fasad domu.

Ve stavu normal se fasady zobrazuji bud’ obvyklou barvou nebo cihlovou texturou
podle toho, zda jsou nastaveny fotorealistické textury (viz dale Podpanel Foto).

Ve stavu expozice se ovsem fasady vybranych domi zobrazuji odstinem, odpovidaji-
cim hladin€ hluku. Podrobnosti viz str. 175.

Podpanel Hist
Ukazuje, kolik stavi je uloZzeno v paméti historie a na kterém stavu se nachazime.

Naptiklad 8/10 znamend, ze v historii je uloZeno 10 stavii a pravdépodobné jsme se
nedavno vratili o dva zpét. Podrobnosti na str. 175.

Podpanel Foto
udava, zda se zobrazuji textury krajiny, travy, cihel domd.

Zobrazeni miize byt efektni, ale také miize ruSit a na slabSich pocitacich zpomalovat
praci. Proto je mozné \ ] na tento panel zobrazovani textur vypnout/zapnout.

Na slabsich strojich pfinese vypnuti textur zna¢ny nartst vykonu, naproti tomu zapnuti
muze mit estetické vyhody.

Podpanel Zobraz
udava, zda se zobrazuji ¢isla objekta.

klavesou | 0 na numerické klavesnici | méiZete Fdit zobrazeni isel.
Zobrazeni ma 3 mody.




15. Prostorovy pohled 173

e | Cisla: vyp | znamen4, Ze se nezobrazuji zadna Cisla objektt.
e | Cisla: zap [ znamena, Ze se zobrazuji vSechna Cisla objektt.

. |Zobraz:cfg | znamena, ze se zobrazuji Cisla rtiznych objektli podle nastaveni

v konfiguraci (Generalni nastavovaci formulaf, zalozka | Zobrazeni | — vice na
str. 109.

Kromé toho se pii | Zobraz: cfg | z konfigurace také bere zobrazovany terén, ktery ma-
ze respektovat skute¢nost nebo se pevné zobrazovat jako pohltivy ¢i odrazivy.

Pevné zobrazeni mtize mit estetické vyhody, napfiklad pii generovani bitmap pro tis-
kové vystupy.

15.5 Izofony a pasma v prostorovém pohledu

V prostorovém pohledu je mozneé zobrazit také izofony a pasma.

Ptiprava, tedy zejména vypocet, musi ovSem nejdiiv prob&hnout klasickym zptisobem
Vv piidorysu a prostorovy pohled je tedy svazan s pidorysnym vyiezem.

Poznamky k pouziti

e Izofony i pasma se zobrazuji jen v tom obdélniku, kde byly napocteny v padorysu
nebo fezu.

e Na rozdil od ptidorysu, kde ma zobrazeni izofon a pasem doc¢asny charakter, v pro-
storovém pohledu jsou zobrazeny trvale, dokud je nevypnete | Izofony>>Vymaz |,

To ma dobry ditvod, protoze v prostoru je daleko vic mozZnosti prohlédnout si izofony
nebo pasma z riznych smérii. Problémem je urcita ,, nekonzistentnost*. Zobrazite-li
totiz ve 2D izofony nebo pasma, ma toto zobrazeni docasny charakter a trvale zmizi
napriklad po posunu nebo zoomu. OvSem v prostorovem pohledu se navolené izofony
nebo pasma stale objevuji, dokud je uzivatel nevypne.
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Izofony v prostorovém pohledu

Svislé izofony a pasma

Od verze 7.5 je mozné v prostorovem pohledu zobrazit take svislé izofony a pasma.
Postup je velmi jednoduchy. Ve 2D pohledu nastavite vhodnou piimku fezu a piepnete
do tezu (str. 28). Zde nechate spocitat izofony, které je mozné také zobrazit. Piepnete-
li nyni do prostorového pohledu, budou se funkci [Izofony >> Zobraz|, Izofony >>|
IP4sma >> Zobraz | zobrazovat svislé izofony a pasma.

Piepinani v prostorovém pohledu mezi pidorysnym a fezovym stavem je mozné
klepnutim na pfislusné misto stavoveho panelu (str. 171).

Priihlednost pasem
Prithlednost pasem Ize Hdit stejné jako v ptidorysu klavesami Home /End | od nevidi-
telnych az po pln€ neprthledna, viz str. 88.

Popis pasem
Popis pasem lze vyvolat standardnim postupem z menu | 1zofony >> Zobraz popis |,
piipadn& akceleratorem | Ctrl + Shift + F4 . V/ prostoru mé charakter samostatného

malého okna, které 1ze posouvat po obrazovce, ale pfitom Ize i pracovat s Hluk+. Ok-
no popisu zustava vzdy viditelné.

Pti pfepnuti do padorysu se okno popisu automaticky trvale zavte.
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15.6 Fasady v prostorovém pohledu

Idea

Pti klasickém nastaveni se fasddy domil zobrazuji barvou, ptipadné i texturou zdi
(podle boxu [Fotorealistické textury] v Generalnim nastavovacim formulaii, zélozka
[Zobrazeni 3D| nebo rychleji podle stavového subpanelu [Fotol).

Vypovidaci hodnota prostorového pohledu se mize zvétsit, pokud fasady vybranych
domu obarvime odstinem, odpovidajicim nastaveni pasem.

Nastaveni

Zpusob zobrazovani barevnych fasdd globalné zapindme a vypindme ve stavovém
subpanelu fasady. Panel indikuje moZnosti Normal| nebo [Expozice| a klik mysi zéaro-
ven tyto moznosti prepind. Moznost Expozice zapina barevné rozliSovani fasad.

K vypnuti vlastnosti Fasady: Expozice dojde automaticky po editaci zadani, vyZadujici
novy vypocet.

Pouziti bodli expozice

Je-1i barevné oznaceni fasad globalné zapnuto, nekresli se barevné fasady automatic-
ky, protoZe by to mohlo znamenat znacné zpomalovani programu.

K fizeni zobrazovani jednotlivych doml byl vyuzit stdvajici aparat boda expozice
(str. 76), ktery byl ponékud rozsiten.

Barevné fasady se zobrazuji pro domy, u kterych byl zadan bod expozice.

Hodnoty fasad jsou pak odvozeny z vypoctovych bodu, piisluSejicich danému bodu

expozice. Podrobnosti nastaveni vypoctu najdete v popisu Generalniho nastavovaciho
formuléfe na str. 114,

Rozsireni aparatu bodl expozice
Specialné pro ucely 3D fasad byl aparat bodu expozice rozsiten v téchto bodech.

Zadani bodu expozice je mozné z kontextového menu po pravém klikul na piislusny
dam.

15.7 DalSi funkce v prostorovém pohledu

Editace vysky objekt
Pravym klikem na objekt dostanete lokdlni menu, kde je zprovoznéna editace vySek
objektl. Po zadani nové vysky okamzité uvidite vysledek.

Historie ovladani
Pii kazdé zméné pohledu je minuly stav uloZzen do paméti historie, kterd umoziuje
rychlé krokovani tam a zpét.
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kurzor vpravo  (vpied) .

Je také mozné pouZit menu | Zobrazeni>>Vy¥ezy+>>Zpét /Dopiedu |, které ale spis
slouzi jako napovéda, kterd uzivateli piipomene spravné klavesy.
Umisténi v historii najdete dole ve Stavovém panelu (str. 171), subpole Hist.

V klasickém pudorysném pohledu programu Hluk+ maji vSechny funkce nespojity
charakter, proto je do historie vytez ukladana prakticky kazda zména pohledu. Ve 3D
pohledu funguji ovSem funkce jako posouvani krajiny, stoupani/klesani nebo rotace,
které maji spojity charakter. Proto neni do historie vyfezi ukladan kazdy stav, ale pou-
ze ten, ktery na obrazovce zlistane nékolik vtefin. Skakat je pak mozné jen mezi témito
Krajnimi stavy.

Grafické vystupy v prostoroveho pohledu

..................

Vzhledem k ilustra¢ni a prezenta¢ni povaze 3D modu doporuéujeme jejich vyuZiti pro
pieneseni obrazkl do riznych tiskovych materialt.

Funguji také piimé tiskové funkce | Tisk >> Obrazek nahled |, | Tisk >> Obrézek nal

iskarnu |, ale pfimy tisk Ize doporucit méné.

Zejména Cernobild tiskarna je pro tyto ucely prakticky nepouzitelna.

15.8 Technickéa informace o prostorovém pohledu
3D zobrazovani je zalozeno na knihovné OpenGL.

Vétsina modernich 3D grafickych karet umi pfikazy OpenGL hardwarovée akcelerovat,
proto ma smysl si takovou kartu poftidit.

K ¢innosti je kromé bézného EXE souboru potieba
e knihovna glut32.dll, ktera je umisténa piimo v adresaii Hluku
¢ volitelné textury

Textury
asfalt.jpg, stena.jpg, strecha.jpg, zeme.jpg

sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg, zapad.jpg
nebe.jpg

Maji zatim experimentalni funkci, nicméné uz v této verzi je mozné napiiklad nafoto-
grafovat okoli feSené situace a pod jmény sever.jpg, jih.jpg, vychod.jpg a zapad.jpg je
nakopirovat do adresare Hluk+.

Problémem je kvalitni navazani pfechodi, které nelze zautomatizovat. Doporucujeme
pouzit néktery software pro tvorbu a upravu panoramatickych fotografii
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16. Vrstevnicovy model terénu

16.1 Zakladni informace
Ve verzi 8 pfichazi Hluk+ s novym vrstevnicovym modelem terénu.

7~

Tento systém piindsi zcela nové moznosti a vlastnosti véetné nového zptlisobu rastro-
vého vypoctu.

Novy zptsob vypoctu vsak také umoznil zaddvat nekonvexni domy, po kterych uziva-
telé volali delSi dobu. Jsou nazvany ,,budovy* a zadavaji se béznym zptisobem v me-
nu [Zadani>> Diim >> Budova.

Pro jednodussi ptipady vSak neni novy model povinny a lze pouzit starych osveédce-
nych metod.
Prvni pfedstavu o moznostech ptiblizi zdkladni obrazky v ptidorysu a ve 3D.
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Zobrazeni vrstevnatého terénu ve 3D

Co je spadnice?
Pojem vrstevnice je dostatecné znamy, jde o ¢aru spojujici body se stejnou nadmoi-
skou vyskou.

Pro leps$i vykreslovani terénu je ale nékdy vhodné definovat i tzv. spadnice. Jeji body
maji riznou nadmotskou vysku.

16.2 Volba modelu v programu Hluk+

Pfi nastartovani nového zadani se ve stavovém panelu 2D (vpravo dole) objevi napis
Rovina. Program funguje klasickym zptisobem.

Jakmile vSak provedete aspoii jednu ze dvou nésledujicich akci
e Vlozite do zadani prvni vrstevnici
e Vlozite do zaddni budovu (ktera na rozdil od domu miize byt nekonvexni)

pfepne se dané zadani nevratné do modu vrstevnic, ktery poznate ve stavovem pane-
lu 2D vpravo dole podle slova Vrstev.

Moéd vrstevnic byl samoziejmé vytvoren predevsim kvili modelovani terénu.
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Wrskew

Indikace modelu ve stavovem panelu vpravo dole

16.3 Vkladani vrstevnic a spadnic do zadani

Jak dostat vrstevnice a spadnice do zadani?
e Zadat rucné
e Naimportovat ve velkém ze soubort SHP/DXF

Rucni zadani vrstevnic

Menu [Zadavani>>Vrstevnicil

V nasledujicim dialogovém boxu zadate jeji vysku a jestli je uzaviena.

Vrstevnice se pak vlozi standardnim zpGsobem jako lomena ¢ara, kdy lze zadat az
255 bodut vrstevnice.

Od verze 8.25 je v rozbalovaci polozce Uzaviena vrstevnice i moznost zadat spadnici.

Wyska ! 1000 iy
Uzaviend wrstevnice: m
Me
0k, Ano |

Spadnice

Nadmoiské vysky jednotlivych boda spadnice je nutno nasledné¢ zadat po jednom v
Tabulce bodi vrstevnic, popsané nize.

Import vrstevnic ze souboru SHP/DXF

Rucni zadéani je pomalé a zdlouhavé a hodi se jen pro modelovani malych lokalnich
situaci. Pro vétsi hornaté krajiny je mozné Casto ziskat vyskopis, obvykle jako shapefi-
le (soubor SHP, vice str. 158).

Nactéte prislusny soubor z menu IDXF>>Naéti SHP/Naéti Dxf| .

Nacteni souboru SHP je potieba provést s volbou atributu pro naéteni nadmoiské vys-
Ky.
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Jueno souborn shp P |CAHEAS aratterenek 1. shp

Barva : | S ;I
Ladici informace : INE j
Prepif jiZ nactene dxf INE j
Jen entity blizko pocatku: |Ne j

do wzdalenosti: | 2000 m
Fonverze soufadnic : I\-’Iastr‘u’ j Enters:>

Délka jednothy i | 1.000000 1

A e e B e

Ehree vatnbt &1
nme s atributu g, 2
hiy w-atributu & 3
riry - atributu &4
W nirr v atnbutu S 5

Dialogovy box pro naé¢teni SHP souboru a volba atributu nadmotské vysky (nmv)

Nevite-/i, ve kterém atributu je nadmorska vyska uloZena, miiZete prohlédnout pridru-
zeny DBF soubor — dnes pravdépodobné Excelem. Jinou cestou je vyzkouset vSechny
moznosti.

vvvvvv

méla by proto byt umisténa na jednom z prvnich mist.

Pfesto se nam v roce 2010 dostal do ruky soubor, kde je atribut N VYSKA az na 10.
misté. Proto od verze 9.09 je mozné volit az prvnich 15 atributt.

Po nacteni SHP souboru se objevi informace, v kolika zdznamech se podafilo nmv
zpracovat.

Information E x|

= Matteno 595 23znamil s nadmoiskou kil
\!-') {pmi.-' pfebrana z atributu & 1 "M_WSKEA")

Informace o tom, kolik zdznamt s nmv se podaftilo zpracovat

Pokracujte menu DXF>>Vrstvy|, které vede na Tabulku vrstev.

Zde se d& mimo jiné klavesou obnovit vykresleni vrstevnic ve 2D ve smyslu
SHP/DXEF.
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Tabulka wvrstey x| |

EiSlD| NATEV | pnéet| Clnse| PFace| Qpen |harva |v5rpln
* 1 gwrsat 22638 ] ] 0 modrs ]
Zobrageni textu: =zaphuto (*T - =mén)

+_wsechny -jen akt IN2-zmen “I-import EZC-dale ENTER-barwa FE-prekre=sli
“T-ZobrazeniTextnu

Tabulka vrstev s nac¢tenou vrstvou vrstevnic

V Tabulce vrstev je nova dilezita funkce Import, kterou lze spustit jediné klavesou

Ctrl+1 | (viz napovéda dole v tabulce). Tato funkce pfevede zobrazené vrstevnice (ve
smyslu entit formatu SHP/DXF) do vrstevnic jako nativnich objekti programu Hluk+.

V dal8im textu jsou uz pod pojmem vrstevnice vidy minény vrstevnice jako nativni ob-
jekt programu Hluk+.

Casto je naétenych ,,SHP/DXF vrstevnic* zbytecné mnoho. Je proto mozné zvolit im-
port vrstevnic jen ve vyfezu, ¢imz se poCet importovanych vrstevnic snizi jen na ty
Z pottebné oblasti.

Speciality importu z DXF

Vrstevnice by mély byt zadany v jedné vrstvé DXF souboru jako entity LwPolyline
(2D) s doplnénou nadmoiskou vyskou (elevation). Nadmoiska vyska by méla byt za-
okrouhlena na cela ¢isla.

Od verze 8.25 je umoznén import 3D entit: Polyline (oznacena flagem 3D) a Line
(aspoti jedna nenulové soufadnice ,,z*).

Program analyzou soufadnic ,,z*“ rozhodne, zda je importovana entita vrstevnici nebo
spadnici. Rozhoduje shodnost soufadnic z po zaokrouhleni na celé ¢islo.

16.4 Zobrazeni vrstevnic a spadnic v padorysu a jejich
editace

Zobrazeni v pldorysu

Déle jsou vrstevnice v pudorysu zobrazovany i s kotami, které nemizi. Zobrazovani
se Fdi volbou menu [3D >> Volby vrstevnid.
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Volby zobrazeni vrstevnic v pidorysu

Zobrazenl wrstevnic - wvolba :

FalErok carkované

Barva popisu

Barwa

Krok

PilErck carkované

Earva popisu
Zobrazeni spadnic

Barwa

carkowvané

Barva popisu

oK

Zobrazeni wratewmic - walba

Fopizowat body w méfitkn :

—

Smodra

10
Me -
bila -

[dp)

cyan -

=
[m]

LT

i

bila hd

Ano -

bila -
500

Storno

i

E

E

Volby pro zobrazeni vrstevnic v padorysu

Volby vrstevnic jsou dostate¢né vymluvné a nevyzaduji podrobnéjsi komentar.

Kazdé druha vrstevnice muze byt ¢arkovana.

Tabulka vrstevnic a jejich editace

Menu [Editace>>Vrstevnice| vede na Tabulku vrstevnic.
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Cislo druh ponyiyts hodi ”
1 otevEena 205 m 20
2 | oteviEend 210 m 27
3 | oteviend 215 m 23
4 | oteviEend 220 m 21
& |oteviena ZZ5 m 23
6 otevEena 230 m 25
7 | oteviend 235 m 31
g | oteviend 205 m 77
9 | oteviend 200 m 105
10 |uzaviensd 205 m 4
11 |uzaviensd 205 m 4
12 |uzaviensd 205 m 10
13 |uzaviensd 205 m 4
14 |uzaviensd 205 m A
15 |uzaviensd 210 m =]
16 | oteviena Z05 m 33 "
E3C-konecPgUp Pgln
~fENTER-Edit /Body “del-HromadnéPufeni ~P-BedukceBodd F&é-tisk F7?-soubor |fFl0-zobraz

Tabulka vrstevnic

V tabulce vrstevnic je kazdé vrstevnici vénovana jedna fadka.

Ovladani Tabulky vrstevnic je naznaceno standardni ¢ervenou napovédou na jejim
spodnim okraji.

o Klavesa FlO_‘ zvyrazni na obrazovce vrstevnici, kterd je oznacena v tabulce kurzo-
rem. Jednotlivé body budou oc¢islovany.

Tabulka bodi vrstevnice

Vyvolani Tabulky boda vrstevnice z Tabulky vrstevnic se provede klavesami
Ctrl+Enter, jak bylo popsano v minulém odstavci.
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Body vrstevnice

PMin= -897.13; 494.56 PHMax= -479.13; 587,23 e
Index | F.x H F.v wyska | wEd [m] |

1 —-671.45; 494 .56 T55.0 Z20.2

2 —-683.61; 510.599 755.0 a.7v

3 —-6583.15; 511.50 755.0 11.5

4 -590.01; 520.75 755.0 7.1

= —-693.25; 527.01 755.0 9.5

& -695.99; 5536.40 755.0 6.3

7 -696.95; 542 .66 755.0 6.3

=1 —-697.15; 545.92 755.0 11.¢8

=] —-695.15; 5e0.31 755.0 4.1
10 —-693.45; S564.01 755.0 17.8
11 —-654.46; 579.38 755.0 21.1

12 -672.05; 596.45 755.0 Z2.8

13 -657.14; 613.67 755.0 id.6
14 —-632.95; 635,43 755.0 23.9
15 -615.73; 654.93 755.0 0.3

1g -592.97; 674.55 755.0 30.5
17 -565.35; 692.78 755.0 15.7
15 -556.11; 695.90 755.0 27.4
19 —-530.79; To9.29 755.0 30.8
Z0 -503.30; T23.16 755.0 7.6
21 -496.92; T2T7.36 755.0 10.5
22 -455.95; 734.19 755.0 14.3
23 -451.55; V36,43 755.0 6.5
Z4 -q479.85; T52.69 755.0 9.4 hw

E3C-konecPgUp Pghn

Tabulka bodu vrstevnice

V Tabulce bodl jsou mozné nésledujici intuitivné ziejmé akce

e cditace polohy a vysky bodi klavesou Ente r\

16.5 Triangulace

Pro vykresleni vrstevnaté krajiny ve 3D je nutné provest tzv. triangulaci.

To znamend najit sit' co nejpravidelnéjSich trojuhelniki plné¢ modelujicich krajinu.
Trojuhelnik se pouziva proto, Ze vétSina modernich 3D grafickych karet pievezme
rychlé zobrazovani trojihelnikii do své rezie, coz umoznuje plynulé zobrazovani i slo-
Zitych krajin s desitkami tisic trojuhelnikt bez velkého zatizeni procesoru.

O metodach triangulaci vychazeji celé védecké prace,; kazda z nich ma urcité prednos-
ti, ale i nevyhody. Zejména lze pro kazdou triangulacni metodu nalézt pritbeh vrstev-
nic, kde zobrazeni neni zcela realistické.



16. Vrstevnicovy model terénu 185

Hluk+ pouziva nejrozsifenéjsi triangulaci Delaunay s povinnymi hranami, danymi
vrstevnicemi. Tento systém byva oznacovan zkratkou CDT (Constrain Lines
Delaunay).

Pokud doch&zi k prvnimu piepnuti do 3D (nebo k pfepnuti po zméné vrstevnic), pii
pfepnuti se musi triangulace (znovu) vypoditat. Pro ¢lenitéjsi krajinu jde o desetitisice
trojuhelniki. Na rychlém PC trva tento vypocet fadové nejvys kolem dvaceti sekund

I pro velmi ¢lenité a rozlehlé krajiny.

Nezmeénite-li jiz zadané vrstevnice, dalsi ptepnuti 2D-3D jsou uz okamzita.

Pomocné triangulaéni trojuhelniky zobrazite (v pudorysu i ve 3D) klavesou
Ctrl+Shift+F12.

Obal triangulace

Aniz budeme zabihat do matematickych podrobnosti, je jasné, Ze systém vrstevnic
(a ptipadné spadnic) intuitivné definuje urcéitou oblast s kvalitné uré¢enou nadmotskou
vyskou. Uzivatel by m¢l dbat na to, aby se zadavané objekty nachézely pravé v tomto
kvalitn€ uréeném tzemi; v nejhor$im ptipad¢ je vZdy mozné ru¢né doplnit dalsi obalo-
Vou vrstevnici.

Mista mimo tuto oblast jsou urCena nejisté. Piesto je nutno fesit situace, kdy jsou ob-
jekty umistény v nejisté oblasti. Snazime se je v rdmci moznosti korektn¢ zobrazit
| spocitat. Proto uzavira Hluk+ celou feSenou situaci véetné zadanych objektd do ob-
délnika, jehoz strany povazuje za vysku 0.

VSe je nejlépe patrné ve 3D zobrazeni. Zakladni obdélnikova vrstevnice je v nulové
vysce a odtud se plynule navazuje na kvalitni izemi, které¢ obvykle viditeln¢ vy¢niva.

Pravée zde by se mély odehravat ndvrhy a vypocty.

16.6 Zobrazeni ve 3D

Ve 3D je po provedeni triangulace vidét plasticka krajina, jak ukazuje ivodni obrazek
na str. 178.

Pro bliz§i zkoumani terénu mizete pouzit pomocné zobrazovaci funkce

e klavesa Ctrl+Shift+F12 (nebo Ctrl+
Vrstevnice jsou umyslné ponékud pievyseny, aby nesplyvaly s triangulacemi a kraji-
nou.

*)) zobrazi pomocné triangula¢ni trojihelniky
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- ' .= i
N Y

Zobrazeni vrstevnic a triangulace ve 3D

16.7 Sveétlo ve 3D

Dlivod zavedeni svétla

Ve verzi 7 programu Hluk+ jsme ve 3D zobrazeni vystacili se standardnim kolmym
svétlem shora dolli a nemuseli uzivatele obtéZovat dalSimi informacemi a volbami.

Pri zvinéné krajiné ovsem nabylo svétlo znacné duleZitosti, protoze vhodnym Sikmym
osveétlenim Ize zvyraznit i malé zmeény sklonu krajiny, coz prispiva k prehlednosti pro-
gramu a komfortu prace.

Ovladac svétla
Proto pribyl Ovlada¢ svétla, ktery vyvolate z menu [3D >> Ovladat svétlal, piipadné

Ovlada¢ funguje jako nemodalni okno, to znamena, Ze mtize zustat na obrazovce i pii
prohlizeni krajiny. Aktivace ovladace nebo hlavniho okna se provede jednoduse po-
klepanim mysi do prislusného okna; podobné funguje napiiklad hledaci dialog v pro-
gramu MS Word.
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Osvétleni %]

Dirub swétla

" zmérové svétlo wepnuto

" slunce, azimut k oze x kiajing

f* inteligentni, azimut vzhledem k pozorowvatel

Umnisté&ni swétla
witéka nad obzorem 0-90 stuphd 45,10

azimut svétla 0-360 stuphd 0,0

Intenzita rozptilens slozky Smér pohledu |
Intenzita smérove slodky Fleva |
[ Yyhlazovat hrany K.olmo |

Barva terénu Fizek | Du:ell Sed |

Ul | <>| T B Zavﬁt|

Ovladac svétla

Funkce ovladace svétla

Box

e smérové svétlo vypnuto
e slunce, azimut k ose x krajiny
¢ inteligentni, azimut smérem k pozorovateli

Prvni volba (smé&rové svétlo vypnuto) odpovida star$imu modelu verze 7. Ve scénd je
pak pouze tzv. rozptylené svétlo, které nema pevny smér, protoze uz se mnohokrat
ruzné odrazilo. Krajina, zvIast’ pii malych zménéch sklonu terénu, je pfi tomto nasta-
veni malo vyrazna.

Proto je mozné pfidat do scény smérové svétlo a menit jeho parametry, coz je hlavni
ukol Ovladace svétla.

Volba slunce, azimut k ose x krajiny odpovida realnému stavu v pfirods. Otacime-li
Krajinou, ot&ci se i smér smérového svétla, jako by pochazelo od slunce.

Pokusy vSak ukézaly, Ze piijemnéj$i praci umoziuje svétlo ,,inteligentné* spojené
s pozorovatelem, které lze nastavit teti volbou finteligentni, azimut vzhledem
k pozorovateli. Je-li napiiklad azimut svétla 0, pak to odpovida stavu, Ze smérovy
reflektor je umistén na helmé pozorovatele.

Box ‘Umisténi svétla|

U smérového svétla Ize nastavit vySku nad obzorem ve stupnich, 0 je t€sné nad obzo-
rem, zatimco 90 je nad hlavou.

Déle pak azimut svétla smérem k ose x krajiny nebo smérem k pohledu pozorovatele
podle toho, jaky druh svétla byl nastaven v boxu Druh svétlal.
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ProtoZe nastavovani uhla je zdlouhavé a pracné, jsou k dispozici tla¢itka nejcastéjSich
piedvoleb, se kterymi pravdépodobné plné vystadite.

e Tlagitko Protisvétlo
e Tlacitko iSmér pohledui

e Tlacitko !Zp ravaj

e Tlacitko !Zleva!
o Tlacitko \Kolmo

Kazdé tlacitko nastavi spole¢né vhodny azimut 1 vysku svétla.

Vlevo svétlo ve sméru pohledu, vpravo svétlo zleva

Tahla jas a kontrast

Jas a kontrast, presn&ji intenzitu rozptylené slozky | a intenzitu smérové slozky | do-
padajiciho svétla nastavite dvéma tahly. Témito volbami lze zna¢né ménit vzhled kra-

jiny.
Zaskrtavaci box Vyhlazovat hranyl

Pti navrzich a vypoctech je uzitecné ostré zobrazovani hran modelujicich triangulac-
nich trojuhelnikli. Nicméné pro ucely prezentace vysledkli by se mohlo hodit tyto hra-

ny vyhladit a ziskat realistiCt€jSi obrazek. K tomu slouzi pravé box

bran}
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Vlevo vyhlazené hrany, vpravo nevyhlazené
Tlagitko Barva terénul

Boky objekti

Snaha co nejlépe zndzornit 1 malé zmény sklonu terénu vede obvykle k velmi kon-
trastnimu podani svétla, které je ale aplikovano na celou scénu.

Boky objekta (napiiklad domil) mimo smér svétla pak ale vychéazeji nepiirozené tma-
vé. Proto je kontrast na bocich objektii potlacen.

16.8 Uprava terénu podél komunikace

Myslenka

Tato funkce se tyka komunikace vedené ve vrstevnatém terénu. Casto jsou k dispoziCi
piesné nadmoiské vysky komunikace, zatimco zadané vrstevnice jsou méné piesné a
s pfesnymi nadmotskymi vySkami komunikace zcela neladi.

Je také mozné, Ze uzivatel potiebuje modelovat pldnovanou komunikaci, pro kterou
neni terén jeste pripraven.

Proto, 1 kdyz to neni predmétem hlukovych vypoctl, byla od verze 9.09 zatazena ex-
perimentélni funkce [Uprava terénu|.

Funkce si vyzada piesné nadmoiské vysky bodt komunikace, piipadné zadané ,,zapus-
téni“ téchto bodu do terénu. Nasledné pak terén ,,vybagruje” nebo ,,dosype” naspy tak,
aby vysky piesné souhlasily.
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Po upravé terénu

Protoze vrstevnice jsou pomérné slozitou strukturou, nelze terénni upravu vzit jedno-
duse zpét, ostatné stejné jako v realné situaci. Doporucujeme proto pied upravou pu-
vodni zadani zalohovat.

Postup
1. Funkci spustite

e zmenu 3D > Uprava terénul, nésledn je pak nutno mysi vybrat komunikaci

e 7 kontextového menu komunikace| (to je pravym klikem na komunikaci), poloz-
ka |Uprava terénu

Edituj

Posur
Okos
Zrus
K.opituj
Clpr

__________________

Spusténi funkce z kontextového menu komunikace
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2. Nasledné najede formular upravy terénu

Uprava terénu podél komunikace

Komunikace K1, pocet bodd 6

Spolecné vlastnosti dpravy kerénu

X . Zadawvat
Sifka vritfniho obalu komunikace [m] | 20,00 ' Zapugténi bod ke stdvaiic krajing
Sirka vnéigiho obalu kamunikace [m] 0,00 fe ! Bbsolutni wisky bodi

Cislo soufadnice bodu  pdvodni nm¥ krajiny  absolutni ¥¥ska komunikace

1 -994,4: -336.5 §72.0 &E0,0
z -925.1: -456.7 §0.1 870,1
3 -695.6: -345.8 789.5 779, 5
4 -654.0: -487.5 786.6 776, 6
5 -435,3: -465.9 788.7 778, 7
& -299.8: -513.6 789.8 779,85

Automatické zadani

Linearni aproximace mezi body podle tEchto bodd |

o T T

Zapuskeni oblasti mezi body podle pryniho z nich

Prowést nevratné dpravy terénu podle wwie nastavengho zadani ‘ Storno ‘

Formular upravy terénu

2.1 Ve formuléti zadate §iiky vnitiniho a vnéjsiho obalu komunikace. Ty v fezu definuji
lichobéznik, ktery bude pouzit k odebrani zeminy. Standardné je nastavena §itka 20 m v
Grovni komunikace a 40 m v Urovni stavajiciho terénu.

2.2 Formulét zobrazuje vSechny body komunikace véetné jejich soutadnic a ptivodni nmv
krajiny. Pro kazdy bod muzete nyni zadat Zddanou nmv bodu nebo jeho relativni zapusténi
do krajiny.

O zptisobu samoziejmé rozhoduje horni piepinac (Zapusteni bodu ke stavajici kra-
jing, Absolutni vysky bodl).

Zapusténi je mozné zadat zaporné pro vytvoreni naspu.

2.3 Skupina | Automatické zadani | maze ve specialnich situacich pon&kud ulehéit praci.
Vyzaduje zadané rozmezi bodi, které je standardné nastaveno pro vSechny body komunikace.
V tomto rozmezi miZe nastavit

e shodné zapusténi vSech bodl do terénu, jako ma prvni bod rozmezi

e rovnomérny sklon komunikace mezi prvnim a poslednim bodem rozmezi
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Je-li vie nastaveno, funkci spustite tlagitkem [Provést nevratné tpravy terénu podle vy-|
Se nastaveného zadani|. Po zabezpetovacim dotazu je funkce provedena.

Pted Gpravou

Po Upravé

3D néhled této situace po uprave je na zacatku této kapitoly.

16.9 Prace s velmi clenitou krajinou

Verze 8.17 ptinasi zna¢né zlepSeni prace pii velmi Clenitém terénu. Piedchozi verze
mohou mit problémy zhruba od 300.000 vyskovych bodt zadanych ve vrstevnicich.

Verze 8.17 byla uspésné testovana s 1.200.000 vySkovymi body a navic se pouzitim
fuzzy logiky vypocet krajiny nekolikanasobné zrychlil.
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Potiebujete-li pracovat s velmi ¢lenitou krajinou, nabizime dvé cesty
e doporuceni pro béh programu
e prostfedky na zjednoduseni vrstevnic.

Doporuceni pro béh programu s velmi c¢lenitou krajinou

e Ma smysl osadit vice paméti RAM az do 4 Gigabajtt.

e Ma smysl ukoncit dalsi programy, coz ptenecha programu Hluk+ vice prostfedkl a
virtualni paméti.

e Ma smysl po padu programu stejny pokus opakovat beze zmény podminek.

e Uspéiné a rychlé prepnuti Ize od verze 8.27 zafixovat, aby se krajina po¢itala pii
dalsich pracich stale timto zptisobem.

[ J

Pozndmky

Informace o0 RAM ve vasem PC naleznete nové v menu [Soubor>>Info o zadan|
Ctri+l.

V extrémnich ptipadech beézi program na mezi prostiedkl a pokud se uplné vycerpaji,
nemusi byt prostor ani k fadnému ukonceni; jinymi slovy program miize ,,spadnout®.
Jinym, méné fatdlnim ptiznakem takového stavu jsou drobna naruseni zelené.

Neustalé testovani podminek, které se navic v mulitaskovém prostiedi Windows neu-
stdle meéni, by slozity vypocet krajiny vyrazné zpomalilo. Nicméné pravé vzhledem
k fuzzy charakteru vypoctu mize jit o ndhodny stav, ktery se pfisté nezopakuje.

Prostredky pro zjednoduseni vrstevnic
Tabulka vrstevnic (str. 182) piinasi dvé nové funkce.

o [CtrI+DeI\ — hromadné ruéeni vrstevnic. Vyvolé se dialog zda se méa zrusit od aktu-

: | — redukce bodl v pfimce u vSech vrstevnic. Nékteré automaticky impor-
tované vrstevnice maji ptili§ hustou sit’ bodd, kdy nékolik sousednich lezi praktic-
Ky v ptimce. Tato funkce vrstevnice ,,pro€isti* a zjednodusi.

Zpresnéni vypoctu
Pti vypoctu se diive braly v uvahu komunikace do vzdalenosti 1000 m, od verze 8.17
je mozno tuto vzdalenost zvétsit.

Pii vypoétu se diive braly v uvahu primyslove zdroje do vzdalenosti 2000 m, od verze
8.17 je mozno tuto vzdalenost zvétsit.
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Toto zvétseni se provede v menu (3D >> Volby riizné. Zde se daji nastavit nové vzda-

lenosti, do kterych maji je$t€¢ komunikace a primyslové zdroje vliv.
Zpusob zobrazeni komunikaci ve 3D

Sifka Sary (O=kresli komunikaci pomoci obaldl): 0 pixeld
PouZit uloZenou hodnotu generatoru HandZeed PMe -
Pocite] komunikace do wzdalenosti max. : 1000

n
2000 m
] Storno

Zména vzdalenosti vlivu komunikaci a primyslovych zdroju. Zafixovani piepnuti

Protoze jde o specialitu pouzitelnou jen vyjimecné, toto nastaveni mé jednorazovou
platnost. To znamen4, ze se nikde neuklada a pfi piipadném dal§im startu je nutno na-
staveni zopakovat.

Ke zptesnéni vypoctu a lepsimu vykreslovani napoméha i moznost rozdélit komunika-
ce az na 5000 usekt, které kopiruji vrstevnatou krajinu. Pted verzi 8.27 bylo pouzito
jen 1500 useku. Toto je vnitini vlastnost programu, ktera neni nijak nastavitelna.

Zafixovani Gspésné triangulace krajiny

Triangulace krajiny probiha pomoci fuzzy logiky, kterd statisticky vyrazné zrychluje
primérnou dobu prvniho ptepnuti do 3D (to je po restartu Hluku+).

Fuzzy logika spoc¢iva v ndhodné volbé posloupnosti bodu, které se postupné do trian-
gulace pridavaji.

Proto se rychlost prvniho pfepnuti mize vyrazné liSit a zcela vyjimecné u velmi ¢lenité
krajiny mize dojit i k pddu programu nebo naruseni zelen¢.

Pad zptisobi velmi protahly trojuhelnik, zdegenerovany témét na ptimku. OSetfeni ta-
kovych zcela vyjimeénych pfipadi by zpomalilo propocet, proto je zafixovani citelné
vyhodné;si.

Povede-li se prepnuti do 3D a je-li dostateéns rychlé, pak v menu 3D >> Volby riiznd
mizete v polozce Pouzij uloZenou hodnotu generatoru RandSeed| zvolit ,,ano*.
Restartujete-1i pak Hluk+ nebo zadani, ptepnuti do 3D bude pak probihat determinis-
ticky stale stejnym - a tedy usp&$nym - zptisobem.

Volba se uklada ptimo do souboru ZAD, takze pti jeho dal§im pouziti zlistane navole-
no ,,ano*. Zruseni zafixovani provedete tak, Ze vrétite standardni hodnotu ,,ne*.
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17. Prilet nad terénem

17.1 Uvod do priiletu

Co je Priilet?

Prezentace vysledkii ma v dneSnim svété rostouci vyznam. Kvalitni staticka grafika
(tabulky, grafy, obrazky) je stdle Cast¢ji dopliiovana multimedidlnimi soubory. Na
tento trend reaguje i program Hluk+ od verze 9.00. Vestavéna funkce umoziu-
je uzivateli vytvofit prostorovy film, ve kterém uZivatel /divak obleti jim zvolenad mista
hlukového projektu.

Zakladni myslenka

,Filmovani“ se samoziejmé odehrava ve 3D. Uzivatel nastavi vhodny pohled na
zkoumanou situaci a pofidi snimek. Tento postup nékolikrat opakuje. Hluk+ pak au-
tomaticky aproximuje let mezi snimky a timto zptisobem vyrobi plynuly film.

Cely proces méa podobné zakonitosti jako filmovani v realném zivoté. Kvalitni kamera
je sice zakladem, ale k potizeni dobrého filmu je potieba urcity talent a také praxe.
Hluk+ nabizi dobrou ,,kameru*, moznosti dodatecné editace snimkii, nastaveni rych-
losti letu a dokonce automatické generovani urcitych pasadzi letu. Presto i zde tvorba
snimki vyZaduje urcity cit pro véc a zacvicend.

17.2 Zaklady funkce a ovladani Prtiletu

Kontrolni panel Priiletu
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Prilet

Sejmi [F2) |

152 Uprav snimek
_Prehraifrg) | <] <] >] >

Ins vioZ /ADel vimaz  "Del vwmaé let

Kontrolni panel Priletu

Panel byl vyladén po delsich diskuzich autord do velice intuitivni a snadno ovladatelné

podoby.

Zakladni prace se snimky
Zékladni prace se snimky je soustfedéna v levém sloupci panelu priletu.

(pod tlacitkem Sejmi) ukazuje Cislo aktualniho snimku/celkovy pocet
snimku Priletu.

Tlacitko (klavesa @) umoziuje piehrat potizeny film.

Piehravaci tlacitka jsou umisténa vpravo a jejich funkce je intuitivni. Umoziuji kro-
kovat mezi snimky, pfipadné pievinout film na zac¢atek nebo na konec.

Podrobnosti o tlacCitku Prehraj

Tlacitko ma vnitini inteligenci.

Pfi spusténi na poslednim snimku dojde k ptehravani od zacatku, tedy od snimku ¢is-
lo 1.

P spusténi na jiném snimku dojde k piehravani od daného snimku. Cheete-li
Vv takovém piipad¢ Prilet prehrat od zacatku, pouzijte nejdiiv funkci previn pravych
piehravacich tlacitek.

Béhem animace Priletu, ktery muze trvat del§i dobu, se tlacitko zméni
v tlacitko . Tim lze Prilet pozastavit. Pozastaveny Priilet se pravdépodobné na-

chazi ve stavu mezi snimky a tlacitko dostane dalsi podobu . Jim lze samo-
ziejme v predchozi animaci plynule pokracovat.
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Neprejete-TT ST V animaci pokracovat, zvolte prehravacimi tlacitky pozicl snimku. 1a-

¢itko [Pokracuj| se tim zméni zp€t na standardni tvar |Prehraj.

Vkladani a vymaz snimk

do posloupnosti snimek novy.
P¥i vloZeni nového snimku klavesou Ins se snimek s aktualnim &islem zdvoji a dalsi
snimky se piecisluji o jednu vyse. Na misto zdvojeného snimku je potom mozné po-

moci funkce @) ulozit novy snimek, ktery zjemnuje let.

Funkce pro vkladani a vymaz snimku jsou duplikovany a zjemnény v dialogu pro praci
s celym letem, ktery bude popséan dale.

To je pro zacatek vse. Na tomto misté dirazné doporucujeme vénovat néjaky cas prak-

17.3 Préace se snimkem
Tlagitko [Uprav snimek| vede na podrobnéjsi dialog, tykajici se aktualniho snimku (na
obréazku jde o snimek cislo 2).
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Sejmi [F2] | Pracuj = letem |

Inz wlog ADel wima “Diel vpmaZ let

T“ VYlastnosti snimku Eiswo: 2

Zobrazovani komentar

o Dioba zobrazeni komentare [z]

F &

Hrhgins

Dioba letu k dalimu snimku [zek].

o [ - doba pocitana z ipchlost [wlaztnost letu]

P

a )

Ha
Hay
gl L

Zobrazit izoforny

1" R
b

-
[~ Zobrazit pazma
=

Zobrazit wrstevhice

W
"‘.’l-l'l'-.

............................................

] Odstranit znimek

............................................

Starno

Uprav snimek ¢islo 2

Komentar
Do snimku je mozné ulozit komentai s dobou jeho zobrazovani.
Komentaf se zatim zobrazuje vlevo dole bilou barvou.

Toto je komentaF ke snimku &islo 2

MyE: = 215,3m y=-308,3m v= 777,1m  |[Zem Ckoi x= 178,8m v=-315,4m v= 817,00 m okof= 75st nakl= 60st Zes= 27,2

Zobrazovani komentare



199

Doba letu

Doba letu k dalsimu snimku se standardné pro vSechny snimky pocita z rychlosti letu,
kterou nastavime v kapitole o vlastnostech letu. V takovém ptipadé ponechte piedna-
stavenou hodnotu nula.

Nicméné tuto dobu je mozné pro ur€ity snimek pfepsat zadanim poctu sekund do dal-
Siho snimku.

Izofony, pdsma, vrstevnice

Ve vlastnostech snimku Ize takeé zaSkrtnout, zda se maji ve fazi od daného snimku
k dalSimu zobrazovat izofony, pasma a vrstevnice.

Funkce Priiletu v prvni verzi vznikly u zeleného stolu programatoru Hluk+. Tésime se
na zpétnou vazbu od redalnych uzivateli a radi umoznime stivajici parametry upravit
nebo pridat nove.

17.4 Prace s celym letem
Globalni funkce pro prace s celym priletem dostanete tlagitkem [Pracuj s letem)|.

Sejmi [F2] | E Pracy = letem

173 Uprav snimek

PrehrailFa) | <<| <] > »

Iris vloF /Del virghz "Dl vpma et

¥ Nastaveni letu
Farametry letu Uprava sekvence snimk z hlediska & 1

Framerate [1/3] YymaZ celp et | Nadti let

Fiychlost letu [m/s] |

Ymaz snimek Ulo2 let ‘

Genen oblet kolem bodu Vymas vie pied | Yymaz vie za | UloZ let jaka ‘

o2 shimek pied | Ezportuj let ‘

Genemuj let podél komunikace

Poznamka k letu

oK

Prace s celym letem

Parametry letu
Parametry letu jsou soustfedény v levém sloupci panelu letu.

neboli pocet snimkil za sekundu urCuje kvalitu vysledného filmu. Stan-

dardné je nastaveno 20 snimku za sekundu. Pro normalni film je to pomérné malo, ale
hlukové prezentace nejsou piili§ jemné a nizs§i hodnota je vhodné pro zmenseni rozmé-
ra filmu, ktery se bude $ifit na flash discich nebo dokonce e-mailem.

IRychlost letu| (nastaveno 100 m/s) je uréena k vypoctu animace snimki, pokud neni
vV daném snimku piedepsana vlastni hodnota.

IPoznamka k letu| mé sluZebni charakter a zapisuje se na disk pfi ulozeni letu.
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Uprava sekvence snimku

Funkce pro upravu sekvence najdete ve stftednim sloupci Panelu letu. Do znacné miry
duplikuji mOZnostl Vymazu a prldanl smmku ktery je mozne provest uz ze zakladniho

Navic je mozné vymazat vSechny snimky ptfed aktualnim snimkem (,,urlznout“ zacatek
letu) nebo vymazat vSechny snimky od aktualniho snimku do konce (,,ufiznout* konec
letu).

Automatické generovani

Tlagitka (Generuj oblet kolem bodu| a |Generuj let podél komunikace| vygeneruiji
posloupnost snimkt obletu bodu nebo letu podél komunikace. Snimky jsou piidany ke
stavajicimu filmu nebo mohou vytvofit samostatné filmové sekvence.

Funkce po spusténi vyzaduji kliknutim mys$i urcit dany bod.
Pti letu podél komunikace se jako vychozi bod komunikace bere kliknuty bod a let se
generuje smérem ,,nahoru‘ z hlediska obrazovky.

Funkce maji experimentalni charakter a mohou byt ladény a doplnény podle zpétné
vazby od uzivatelii.

Diskové operace
Vygenerovany let je mozné ulozit na disk a znovu nacit skupinou tlacitek v pravém
sloupci panelu Letu (UloZ let]

Soubor ma piiponu *.let a standardni format XML, takze zkuSen¢jsi uzivatelé ho mo-
hou prohliZet a editovat jako textovy soubor.

Soubor v sob¢ nese také informaci o jménu zadani, ve kterém byl vytvoren.
Teoreticky miizete uloéen)} let pouiz't i vjiném ,,podobném“ zadani, pokud jde napri-

......

Pouziti letu na zcela jiné zadan| v8ak nema valny smysl.

Vyroba filmu

Vytvorili jste Prilet, se kterym jste spokojeni a chcete ho poslat jako prezentaci.
K tomu slouzi tla¢itko v panelu letu.

Let se exportuje do standardniho forméatu AVI.

Jako prvni krok musite urcit jméno AVI souboru a jeho umisténi na pevném disku.

Nasleduje klicovy a problematicky okamzik vybér a konfigurace tzv. kodeku videa,
ktery bude pouzit ke kompresi.
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Komprese videa (%)
K.omprimacni zafizeni:
Cinepak Codec by Badiuzs Sharmo

K.ovalita komprese: A0 Konfiaurovat

[ programu...
I+ Eligovp snimek vidy po |18 zhimcich

v Pfenozowa mwchlost 160 kBis

Komprese videa

Bohuzel, dialog Komprese videa se bude lisit piipad od ptipadu podle toho, jaky mate
graficky hardware a jaké kodeky jsou nainstalované.

Kodek je sice v principu software, ale ve Windows se tvari jako zarizeni.

Komprese videa

Fomprimacni zafizeni:

|Einepak Codec by Radius ﬂ Shomo

Cinepak Codec by Radius

Intel 4:2:0%ideo W2 50 F.onfigurowat. ..
[ntel IndealR] ¥ideo R 3.2 —

Intel Indeo® Video 4.5 0 programu...
F.odek [ntel [V ghimzich

Microzoft ALE b
v Prenozova mchlost 150 kB/s
Vybér kodeku

Prakticky budete muset experimentalné zjistit, ktery kodek dava na vaSem pocitaci
nejlepsi vysledek.

Nekteré kodeky vedou na nekvalitni obraz, jiné na prilis velke soubory AVI, dalsi bu-
dou pracovat prilis dlouho. Nekteré dokonce odmitnou pracovat nebo ,,spadnou*.
Mozné budete muset nainstalovat nové kodeky, nejlépe jako tzv. ,,Kodek Pack®.

Nejrozsitenéjsi je K-Lite http://www.codecguide.com/download Kkl.htm a ,,CCCP*
Combined Community Codeck Pack) http://www.cccp-project.net/.

Kodek pro XVid naleznete zde http://www.koepi.org/.
V krajnim pfipadé funguje posledni polozka ,Uplné snimky bez komprese*
s naslednou komprimaci externé specializovanym programem, naptiklad freeware Vir-

tualDub www.virtualdub.org/. | specializovany program VirtualDub vSak nabidne
stejné kodeky s podobnymi problémy.
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18. Metodické pokyny pro vypocet hladin
hluku z dopravy

18.1 Historické zaklady metodiky vypoctu hluku
v Ceskeé republice

Metodika pro vypocet hluku silni¢ni dopravy se v Ceské republice vyviji — vice &i mé-
né kontinualng, le¢ pfece — jiz téméf 40 let. Prvnim legislativnim materialem pro vy-
pocet hluku silniéni dopravy byly ,,Prozatimni metodické pokyny pro navrhovani
sidelnich utvaru 7z hlediska ochrany obyvatelstva pied nadmérnym hlukem
z pozemni dopravy*, vydané v roce 1977 tehdejSim Ministerstvem vystavby a techni-
Ky; vyvoj této prvni vypoctové metodiky zacal ovSem jiz v roce 1972.

vvvvvv

pocet hluku silni¢ni dopravy bylo respektovani pozadavkl na

e takovou unifikaci postupli pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, aby parametrizace
vypoctoveho postupu byla obdobna s vypoctovymi postupy pro zbylé druhy po-
zemni dopravy

e oddéleni emisni a imisni ¢asti vypoctoveého algoritmu

e zasadni navaznost vypoc¢tovych postupti pro imise na vypoctové postupy pro emi-
Se.

Vyhody, vyplyvajici ze splnéni v§ech uvedenych pozadavku jsou predevsim tyto

e systémové pojeti vypoctovych postupii pro vypocet hluku v§ech druhii pozemni
dopravy

e nezavislé moznosti dalsiho vyvoje v emisni, resp. v imisni ¢asti vypoctovych algo-
ritmt

e velmi efektivni zpétna vazba pfi verifikaci vysledkid vypocta.

18.2 Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku z
dopravy z roku 1991

Prvni verze programu HLUK+ byly vyvijeny na zakladé teoreticko-metodického mate-
ridlu ,,Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku 7z dopravy*, vydaného Vyzkum-
nym Ustavem vystavby a architektury Praha vroce 1991, vcetné komentaiu
k metodickym postuptim.

Protoze je tento material (vzhledem ke zménam ve strukture vyzkumu po roce 1991)
pomeérné obtizne dostupny, a protoZe jeho myslenky jsou zdkladem i dalsich Novel,
citujeme jej dale podrobne.

V této souvislosti je dulezité hned ivodem upozornit, ze zejména postupy pro vypocet
hluku pozemni dopravy byly ve vztahu k faktoru ¢asu koncipovany jako celek tak, aby

vewr
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v obsahu jejich jednotlivych dil¢ich vypoctovych postupli na pokroky v ,,technologii
vypocti® i v ,,technologii ochrany*.

V programu HLUK+ se pak tato charakteristika vypocetnich metod pro dopravni hluk
zohlednovala a zohlediuje vyvojem jeho vyssich vypoctovych verzi.

,Metodické pokyny pro vypocet hladin hluku zdopravy“ z roku 1991 sestavaji
Z ivodni ¢asti a piiloh €. 1 az 6, obsahujicich postupy vypocti hodnot hluku

e silni¢ni dopravy (pftiloha €. 1)

e zeleznicni dopravy (ptiloha €. 2)

e tramvajového provozu (pfiloha €. 3)

e trolejbusového provozu (piiloha €. 4)

e 7z provozu na parkovacich a odstavnych plochach (ptiloha €. 5)

e zpusob vypoctu, grafické znazornéni a hodnoceni hluku z leteckého provozu (pii-
loha ¢. 6)

e piiloha ¢. 7 pak obsahuje zdsady ochrannych opatieni proti nepiiznivym hodnotam
hluku z dopravy
Dale uvadime podstatu ptiloh 1-5.

17.2.1 Vypocet hluku silni¢ni dopravy

Kritériem pouZitym pro posuzovani vlivu silni¢ni dopravy na akustické vlastnosti ven-
kovniho prostfedi je ekvivalentni hladina akustického tlaku A, Leq.

Méné korektnim, ale v praxi castéji pouzivanym terminem je , ekvivalentni hladina
hluku®.

Celkovy postup vypoctu silni¢ni dopravy lze popsat témito zakladnimi kroky

1. Zadani vstupnich parametrit vypoctu (plné charakteristiky dopravné-urbanistické
situace, jez ma byt feSena).

2. Vypocet Laeq pro zékladni dopravné-urbanistickou situaci.

3. Zohlednéni omezujicich podminek feSeni lohy (uplatnéni korekci).

4. Vypocet vysledné hodnoty L.

Specifikace jednotlivych krok je tato

Ad 1 Vstupni parametry

Vstupnimi parametry pro vypocet Laeq ze silni¢ni dopravy jsou

e prumérny pocet vozidel, kterd projedou danym profilem komunikace (kiizovatkou)
za 1 hodinu

e podil nadkladnich vozidel a autobusii v dopravnim proudu
e vypoctové obdobi

e vypoctova rychlost

e podélny sklon nivelety posuzovaného Gseku komunikace
e druh krytu vozovky

e kolma vzdalenost posuzovaného bodu od osy komunikace
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e vySka posuzovaneho bodu nad terénem.

Dal$imi parametry, které jsou nezbytné pro vypocet Laeq jSOu Udaje, charakterizujici
urbanistickou situaci v izemi. Témito udaji jsou: lokalizace a druh zastavby, charakte-
ristiky terénu (terén odrazivy, terén pohltivy), topografie feSeného mista a jeho okoli,
vyskyt a lokalizace zelené, atd.

Na zakladé predchozich udaju se stanovi pro dopravné a lokalné homogenni Useky
komunikace zakladni ekvivalentni hladina hluku v posuzovaném bodé. Dale se v po-

kace k mistu ptijmu).

Ad 2 Zakladni vypocet

Hodnota ziskana pfedchozim postupem pro posuzovany bod (observacni misto) je fy-
zikaln¢ interpretovatelnd jako hodnota Lae, kterd odpovida situaci, kdy na troven
hodnot hluku v misté piijmu ma vliv jenom provoz na komunikaci (ktera neni tvofena
kone¢nym tsekem!) a Gtlumové vlastnosti terénu mezi komunikaci a posuzovanym
bodem.

Z hlediska vyskytu je popsana zakladni dopravné-urbanisticka situace v intravi-
lanu jenom velmi sporadickd, jeji existence spiSe piipada v uvahu pii feSeni ochrany
pied hlukem silni¢ni dopravy v extravilanu. Jako piiklad lze uvest Glohu, kdy jde
0 zjisténi hlukové zatéze prostiedi v tichych oblastech ve volné krajin€, vyskytuje-li
se V jejich okoli silni¢ni komunikace, ktera je vedena v pfimém sméru (viz text vyse,
Vv némZ se pojedndva o akusticky ,,nekone¢né komunikaci*) v néjaké vzdalenosti od
této rezervace.

Ad 3 Korekce

Pro vystizeni specifickych dopravné-urbanistickych vlastnosti situaci v intravilanu,
kterymi se posuzované uzemi (bod, lokalita, prostor) lisi od uvedené zakladni doprav-
né-urbanistické situace je proto nutné pouzit korekce, jimiz se modifikuje vysledek,
ziskany pro zakladni dopravné-urbanistickou dlohu.

PouZivaji se korekce na

e Sitku komunikace

e délku Useku komunikace

e Utlum hluku nizkou z&stavbou

e Utlum hluku pfekazkou nebo konfiguraci terénu

e vliv prilehlé zastavby

e naruSovani plynulosti dopravniho proudu

e vliv zelené

Ad 4 Vysledna hodnota

Z charakteristik postupu vypoCtu Laeq uvedenych v bodech 2 a 3 vyplyva, ze piivodné
zadand uloha o vypoctu hodnot Laeq Z provozu na komunikaci se vzhledem k pozadav-
ku homogenity rozpada na podulohy, v nichz jde o vypocet Laeq Z provozu na usecich
komunikace. Piivodni zdroj dopravniho hluku, jimz byl provoz na posuzované komu-
nikaci, se tim desagregoval na fadu dil¢ich zdrojli, tvofenych provozem na usecich
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komunikace. Konec¢na hodnota Lagq v posuzovaném bod¢ bude tedy vyslednici ptiso-
beni fady zminénych dil¢ich zdroji dopravniho hluku. Ziska se jako energeticky sou-
¢et ekvivalentnich hladin hluku, pfislusejicich jednotlivym tsekiim komunikace.

Poznamka: Vztah pro energetické scitani hodnot hluku plati samoziejmé i v pripade,
kdy na posuzovany bod piisobi i jiné zdroje hluku, charakterizované kritériem Lpeq - 1j.
hluk z tramvajového ¢i trolejbusového provozu, resp. hluk ze Zeleznicni dopravy. VY-
sledna hodnota Laeq je opét energetickym souctem puisobeni fady dilcich - z hlediska
celkové akustické situace ! - zdrojii dopravniho hluku, jimiz jsou ted’ ovsem tramvajovy
Ci trolejbusovy provoz, resp. Zeleznicni doprava.

Dosud uvedeny postup se tykal ulohy o vypoctu hodnoty Laeq V posuzovaném bod¢ pii
znalosti udajt, které ovliviiuji Sifeni akustické energie na cesté¢ mezi zdrojem a piijem-
cem. Jinou skupinu uloh ptedstavuje feSeni situaci, kdy jde o nalezeni polohy bodu
0 pozadovaneé vysi ekvivalentni hladiny zvuku, resp. o nalezeni mnoziny takovych bo-
di. Mnozina bodl v uzemi o stejnych trovnich ekvivalentni hladiny zvuku pak definu-
je izofonu ekvivalentni hladiny zvuku. Vypoctové nalezeni jeji polohy je mozné jak
pro situace, kdy je zdrojem akustické energie automobilovy provoz na jedné komuni-
kaci, tak pro situace, kdy je akusticka situace generovana provozem na dvou ¢i vice
komunikacich. (Jedinym ptipadem pro rozliSovani prvniho ptipadu od druhého je po-
tteba pouzivani mensiho rozpéti interpolacniho intervalu v ptipadé, kdy jde o vice
zdroji hluku — interpolaéni rozpéti pouzivané pro piipad jednoho zdroje dopravniho
hluku nezarucuje rychlou konvergenci k pozadovanému vysledku, dokonce nemusi
zarucit konvergenci viibec!)

Analytické vztahy pro vypocet polohy izofony jsou pouzitelné i tehdy, jde-li v Uzemi
0 §ifeni akustické energie od riznych druhtt pozemni dopravy - energeticka synteticka
hodnota, jiZ je ekvivalentni hladina zvuku, je vzhledem k nim invariantem.

Shrneme-li zasady pfedchoziho postupu a jimi ziskané vysledky, hodnota Laeq zavisi
na dvou skupinach faktora

e na pouziti vstupnich parametrii pro vypocet zakladni ekvivalentni hladiny zvuku

e napouziti korekci

Z hlediska ptesnosti kone¢ného vysledku je piiznivéjsi situace ad b) — pouZziti korekci
je vazéano na definované (ve smyslu ,,vymezené*) ptipady jejich existence, zpusob je-
jich pouziti je podrobné popsan. Mozné chyby, které vzniknou pii pouzivani korekci
jdou proto spiSe na vrub uréeni korekci samotnych, nez na konto zptsobu jejich pouzi-
vani. Nevyhodnéjsi situace je ovSem v ptipad¢ sub a), a to i piesto, Ze zpisob vypoctu
zakladni ekvivalentni hladiny zvuku je téZ jednozna¢né popsan. Nejéastéjsi a nejza-
né vypoctové metode€, o néz ovSem v této souvislosti nejde — predevsim skutenost, ze
pro vypocty zakladni ekvivalentni hladiny zvuku se pouzivaji i dopravné-inzenyrské
udaje, vzniklé na zékladé progndzy. Témito daji jsou intenzita dopravy a jeji sloZeni.
Analyza citlivosti, aplikovana na algoritmus vypoctu Laeq silni¢ni dopravy ukazala, Ze
nejvetsi pozornost pii téchto vypoctech by méla byt vénovana z hlediska maximalizace
ptesnosti vysledné¢ hodnoty co nejpfesnéjSimu urceni parametru, jimz se udava pocet
nakladnich vozidel a autobusi v dopravnim proudu —100% chyba v ur¢eni hodinoveé
intenzity vozidel na komunikaci mize vést k maximalni teoreticky zdivodnéné zmeéné
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vysledné Laeq 0 = 3 dB. (Zdivodnéni: matematicky nartst intenzity dopravy na dvoj-
nasobek lze fyzikalné interpretovat jako existenci dvou stejnych zdroji dopravniho
hluku — dtsledkem je pak zvySeni pivodni hodnoty Laeq 0 3 dB, zatimco k chybé az
5 dB se dostdvame uz 1 pii nepiesném urceni podilu nakladnich vozidel a autobust
v dopravnim proudu o 20%. Je ovSem evidentni, Ze ¢im vyssi piesnosti v uréeni vSech
vstupnich parametrti vypocti je dosazeno, tim je hodnota Laeq vypocitana presnéji.
Pokud jde o piesnost ptivodniho vypoctového algoritmu, plati toto:

Terénni ovéfovani hodnot Laeq Ukazalo pro metodiku z roku 1991, ze nejvétsi rozdily
mezi zméfenymi a vypocitanymi hodnotami Laeg, zjiStovanymi pro 12 rtznych za-
kladnich dopravné-urbanistickych situaci, byly -1,4 az +1,6 dB. Rozdily + 1 dB mezi
zméfenymi a teoreticky vypocitanymi hodnotami Laeq byly zjiSt€ny dokonce ve 2/3
experimentalné¢ ovéfovanych dopravné-urbanistickych situaci. Vypocitané hodnoty
rozdiltl Laeq byly tedy v rozmezi obvyklych nejistot terénnich méfeni dopravniho hluku
* 2 dB. Z tohoto diivodu bylo mozné per analogiam vysledky vypoctl Lagq dle meto-
diky z roku 1991 pokladat za akceptabilni a pouzitelné pro praxi.

V této souvislosti je vSak tfeba mit na paméti, Ze platnost pfedchozich vyrokt se zatim
jesté stale vztahovala na zdkladni dopravné-urbanistické situace, u nichz na uroveinl
hodnot Laeq v mistech vypoc¢tu ma vliv jenom provoz, charakterizovany spojitym do-
pravnim tokem, a vzdalenost mezi komunikaci a mistem pozorovani (pfi Sifeni akus-
ticke energie ve volném akustickém poli).

Jak ale vysledky opakovanych terénnich méteni ukazaly, pfesnost vysledki vypocti
Laeq dle metodiky z roku 1991 byla i pro slozitéjsi dopravné-urbanistické situace z hle-
diska praktické pouzitelnosti metodiky téz vyhovujici. Diference mezi vypocitanymi
anaméfenymi hodnotami Laeq byly sice v té€chto pfipadech vétsi, nez tomu bylo pro
zakladni dopravné-urbanistické situace, rozptyl naméfenych a vypoctenych hodnot
Laeq byl vSak jesté stale mensi nez + 2 dB. Tento vysledek ale znamenal, Ze teoretické
vysledky vypoctll Laeq byly v porovnani s moznostmi experimentalniho zjistovani Laeg
v terénu jeste stale v obvyklé tiidé presnosti terénnich méteni hluku.

17.2.2 Vypocet hluku zeleznicni dopravy

Pti zjistovani vlivu Zelezni¢niho provozu na akustické kvality venkovniho prostfedi se
dle Metodickych pokynti z roku 1991 rozliSuji ¢tyfi hlavni druhy generovéni akustické
energie Zelezni¢nim provozem

e jizda vlaku po $iré trati
e cCinnost rozhlasovych zafizeni pro informaci zaméstnancii a vetejnosti

e provoz na zelezni¢nich stanicich, zejména na sefad’ovacich stanicich s regulaci
rychlosti odvési

e provoz zkuSeben naftovych motorti a lokomotiv

Pozndamka: Vypoctovy algoritmus byl postaven na vysledcich teoretickych praci a te-
rénnich méreni, které byly do roku 1991 vypracované Vyzkumnym ustavem zeleznic-
nim v Praze.

Protoze vstupni parametry pro vypocet Laeq jSOu zavislé na specifické technologii kaz-
dé ze Ctyf vyjmenovanych aktivit, jejich uréeni nemusi byt jenom elementarni zalezi-
tosti. Z tohoto diivodu se doporucovalo, aby vstupni tdaje potifebné pro zjisténi vlivu
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zelezni¢niho provozu na akustické kvality venkovniho prostfedi v konkrétnim tzemi
byly stanovovany v Uzké spolupraci akustikti a specialistil na technologii zelezni¢niho
provozu.

Metodicky je zplsob vypoctu Laeq pro jizdu vlakil na Siré trati vystavén na stejném
principu jako vypocet Lagq silni¢ni dopravy. V této souvislosti je ale zdhodno upozornit
na rozdily v obsahu koeficientli, pomoci nichz se ziskava vypocet zakladni ekvivalent-
ni hladiny hluku ve vzdalenosti 7,5 m od osy dopravni cesty. Zatimco v ptipadé vy-
poctu Lagq silni¢ni dopravy byl — a je — tento vysledek ziskavan pomoci analytického
predpisu, odvozeného na zakladé statistického zpracovani hromadného souboru indi-
vidualnich hlukovych udélosti, které jsou zptsobeny prijjezdem jednotlivych vozidel
(automobilll) kolem observacniho mista, v pfipadé dopravy zelezni¢ni je obdobny ana-
lyticky predpis vysledkem deterministickeho napocitavani jednotlivych hlukovych
udalosti, jimiZ jsou prujezdy vlaki (vCetné vlakl tvofenych jednim vozidlem, tj. loko-
motivou) kolem mista pozorovani.

Pro zjisténi vlivu ostatnich tfi hlavnich zplisobil ovliviiovani akustické situace ve ven-
kovnim prostiedi Zelezni¢nim provozem jsou v metodice 1991 uvedeny metodickée
zasady, které je nutno aplikovat pro kazdou posuzovanou situaci, a to diferencované
vzhledem k jejim charakteristikam.

Vliv vzdalenosti, konfigurace terénu a zastavby se posuzuje analogickymi postupy,
jako je tomu v ptipad¢ silni¢niho provozu.

Pokud jde o piesnost vypocti hodnot Laeq, opét chapanou jako rozdil mezi vysledky
vypoctll a méfeni pro tutéz dopravné-urbanistickou situaci, diference 6L = Laggw - La-
eqvs  Kde Laeqv je vypoctové ziskana hodnota, Laegu je hodnota ziskana méfenim, se
pohybuji kolem a spiSe nad 2 dB. Obecna praxe pak ukdzala, ze vétSina vypoctove
ziskanych hodnot muizZe byt klasifikovana nejistotou vypoctu spiSe nad hodnotou
+ 2 dB.

17.2.3 Vypocet hluku tramvajového provozu

I v metodice vypoCtu Laeq tramvajového provozu je dle Metodickych pokynt 1991 za-
chovan stejny princip pfi vypoctu nekorigované hodnoty ekvivalentni hladiny hluku
(tedy zakladni ekvivalentni hladiny hluku), jako je tomu v piipadé dopravy silni¢ni
a Zelezni¢ni.

Vyrok o deterministickém postupu pii primarni konstrukci vztahu pro vypocet zaklad-
ni ekvivalentni hladiny hluku, ktery byl pouzit v ptipad¢ dopravy Zelezni¢ni, ma sice
své opravnéni i v pfipadé tramvajového provozu, vypoctové koeficienty jsou vsak re-
dukovany na koeficient jeden.

Vypoctové vztahy, pouzivané v metodice, se vztahuji k tramvajim typu T3.

Ve vztahu ke tfem kategoriim primeérnych jizdnich rychlosti tramvajového provozu

Viram (30, 60 a 80 km/h) zachycuje tento koeficient i typ svrSku tramvajové trati, ktery

muze byt

e klasicky A (kolejnice na prazcich, ulozenych na §térkovém lozi otevieném nebo
piekrytém Zzivici)

e klasicky B (kolejnice na prazcich, uloZzenych na stérkovém lozi prekrytém cemen-
to-betonovymi panely)
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o BKV (velkoplosné betonové panely, uloZené za tepla na horky Ziviény povrch).

Typ soupravy (vlaku) je sloZeni tramvajového vlaku (viz metodické pokyny z roku
1991, strana 29) a mtize byt

e 1T -tramvajovy vlak jednovozovy s tyristorovou regulaci
e 2T -tramvajovy vlak dvouvozovy s tyristorovou regulaci
10 - tramvajovy vlak jednovozovy klasicky
20 - tramvajovy vlak dvouvozovy klasicky

DuleZité upozornéni

V programu HLUK je pouZito pro vyse uvedené typy souprav toto oznaceni:
T1 - tramvajovy vlak jednovozovy s tyristorovou regulaci

T2 - tramvajovy vlak dvouvozovy s tyristorovou regulaci

T10 - tramvajovy vlak jednovozovy klasicky

T20 - tramvajovy vlak dvouvozovy klasicky

Hodnota zakladni ekvivalentni hladiny hluku vypoctend s pouzitim vySe popsanych
zasad se vztahuje k dvouvozovému tramvajovému vlaku klasickému. Pfi urCovani
hodnot Laeq pro jiné slozeni tramvajovych vlakd na posuzovaném tseku tramvajové
traté¢ se na hodnotu Laeg, vypoctenou pro dvouvozovy tramvajovy vlak, musi pouzivat
korekce na slozeni tramvajovych vlak.

Déle se postupuje jiz analogicky jako v pfipadg silni¢ni a Zelezni¢ni dopravy. Korekcee,
které prichazeji v uvahu, se pouzivaji obdobnym zptisobem, jako pii posuzovani hluku
silni¢niho provozu.

Klasifikaci nejistoty + 2 dB pro vypoctové hodnoty Laeq 1z€ spolehliveé pouZivat pro
vétsSinu dopravné-urbanistickych situaci, jsou-li dopravni cesta (tramvajova trat) i do-
pravni prostfedek ve standardnim provoznim ¢i technologickém stavu. Obtize s moz-
nosti pouzit tuto klasifikaci piesnosti vysledkii nastdvaji v odchylnych piipadech,
zejména pak u tramvajovych trati s klasickym tramvajovym svrskem B (kolejnice na
prazcich, ulozenych na Stérkovém lozi pfekrytém panely), resp. u tramvajovych trati
s panely BKV.

17.2.4 Vypocet hluku trolejbusového provozu

Princip jednotného pftistupu pifi vypoctech zakladni ekvivalentni hladiny hluku ve
vzdalenosti 7,5 m od osy dopravni cesty je drZzen i v tomto piipade.

Zékladnimi parametry, které vstupuji do vypoctu Laeq trolejbusového provozu jsou
e druh krytu vozovky
e rychlost jizdy trolejbusii v posuzovaném USeKU Vi

e primérnd hodinova intenzita trolejbusového provozu p
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Korekce, které se po ziskani hodnoty zakladni ekvivalentni hladiny hluku pouZziji na
posuzovanou dopravné-urbanistickou situaci jsou vymezeny stejnym zpusobem, jako
je tomu v piipad¢ silni¢ni dopravy.

Vsechny vstupni parametry vypoctu maji deterministickou povahu, coz je divodem
pomérné znacné piesnosti vysledkl vypoctu - ¢iselné hodnoty oL se pro téméi vSechny
dopravné-urbanistické situace pohybuji kolem cca + 1 dB. Vétsi variabilitu maji vSak
vysledky vypoctll Laeq pro trolejbusové traté, na nichz jsou v provozu kloubové trolej-
busy, hodnoty 6L ale i v téchto piipadech spadaji do rozmezi nejistoty + 2 dB.

17.2.5 Vypocet hluku z parkovacich a odstavnych ploch
,».Filosofie* tvorby této vypoctové metodiky vychézela z téchto skute¢nosti
e Z nutnosti analyticky vyjadfit rozméry posuzované parkovaci ¢i odstavné plochy.

e 7 omezeni danych obecné neexistenci regulace provozu na parkovisti (rozumg;:
nejednoznacnosti uréeni volby stani, na némz bude vozidlo zaparkovano).

Prvnimu z pozadavki se v této metodice vyhovelo tim, ze rozméry posuzované plochy
se definuji jako uhlopficky obdélniku. Jejich velikosti jsou ureny jako useky fiktiv-

vvvvvvvv

------

ziejmé, Ze v porovnani s predpoklady, na nichz jsou postaveny piedchozi metodické
postupy jde o nejméné korektni zobrazeni reality v jejim matematizovaném vyjadieni.
Poznamenavéame, ze pro ptipady, kdy by bylo mozné pro plochu exaktné stanovit pro-
storové-Casové vztahy pro piijezdy a odjezdy vozidel, bylo by mozné opustit predcho-
zi ,,nejisty terén piedpokladi® a Laeq by bylo mozné pocitat ovérenymi postupy, které
Jsou k disposici pro silni¢ni dopravu.

Postup vypoctu Laeq v néjakém zadaném bod¢€ v okoli posuzované plochy I1ze shrnout
do téchto bodu:

1. Vypocet dil¢ich energetickych hladin zvuku pro useky fiktivnich komunikaci I,
resp. O.

2. Pouziti korekci, které vzhledem k posuzovanému bodu ptichazeji v tivahu.
3. Energetické secteni korigovanych energetickych hladin.

Poloha izofony ekvivalentni hladiny zvuku se zjiStuje metodicky stejnym postupem,
jako je tomu v piipadé€ silni¢ni dopravy.

Ziskané vysledky maji povahu hornich limitt o¢ekavanych hladin zvuku, resp. v pfi-
padé uréovani polohy izofony se vztahuji k nejméné ptiznivym ptipadim. Duivody
spocivaji nejenom v piedpokladech, jimiz se v metodice nahrazuje neznalost prostoro-
veé-Casovych zavislosti pro piijezdy a odjezdy vozidel, ale i v tom, Ze experimentalné
zjisténé hodnoty primérnych emisi akustické energie jednotlivymi vozidly jsou pfi
aplikaci na konkrétni dopravné-urbanistickou situaci zatizeny chybou malych ¢isel.
Vysledky ziskané aplikaci tohoto vypoctového postupu se mohou — pravé z vyse uve-
denych divodi konstrukce vypoctového algoritmu - vyskytovat i nad rozmezim nejis-
toty + 2 dB.
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19. Novely metodiky pro vypocet hluku ze
silnicni dopravy

19.1 Novela metodiky pro vypocet hluku ze silnicni
dopravy 1995

V bieznu roku 1996 byla jako vysledek grantu MZP Ceské republiky ,,Novelizace
metodiky pro vypocet hluku ze silni¢ni dopravy®, ktery byl vyfesen v Ceském ekolo-
gickém tustavu Praha, vydédna novela zminéného materidlu. Material by odevzdan
a datovan v listopadu 1995 a odtud se odviji jeho nazev.

Hluk+ ma v sobé zabudovanou tuto vypoc¢tovou metodu, ktera byla vydana pod néa-
zvem ,,Novela metodiky pro vypocet hluku ze silnicni dopravy“ (Ing. J. Kozak, CSc.
a RNDr. M. Liberko, Zpravodaj MZP CR ¢islo 3/1996), a sice jeji ¢ast zabyvajici se
algoritmem vypoCtu Laeq silniéni dopravy. Pouzivani této Novely pro potieby posuzo-
vani hluku ve venkovnim prostiedi bylo akceptovano dopisem hlavniho hygienika
Ceské republiky ¢j. HEM/510-3272-13.2.9695 ze dne 21. tnora 1996.

Piehled obsahovych zmén v novele oproti pfedchozimu znéni metodickych pokynt
se tyka

1. Moznosti vypoctu hluku silniéni dopravy s uvazovadnim vyhledovych emisnich
hlucnosti vozidlového parku a jeho obmény (nové vyvinutd parametrizace vypocto-
vych dopravné-akustickych vstupi).

2. Upiesnéni korekci na odrazy od zastavby.

3. Uptesnéni vlivu druhu krytu vozovky na hodnoty L e

Detailni informace o zménach lze ziskat z vySe uvedeného pramene.

Pivodni koncepce metodik vypoctu hluku ze silni¢ni dopravy zlstala pfi tomto vyvoji
zachovéna (postup ,,Vypocet emisnich hluénosti“ — ,,Vypocet imisnich hodnot®).

Vsechny zmény novely metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy byly pak zahrnu-
ty do v3ech verzi programu HLUK+ po¢inajice verzi 4.

19.2 Novela metodiky pro vypocet hluku ze silnicni
dopravy 2004

18.2.1 MysSlenky Novely 2004

DalSi z&sadni vyvoj v oblasti vypoétovych metodik pro silni¢ni dopravu pfinesl pro
program HLUK+ rok 2005, kdy v ¢asopise Ministerstva zivotniho prostfedi Planeta,
¢islo 2/2005, doslo k vydani aktualizace postupu pro stanovovani dopravnich dat, po-
tiebnych k vypoctu emisnich hluénosti silniéni dopravy. V porovnani s novelou meto-
diky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy Slo o aktualizaci v emisni casti celého
vypoctového procesu.
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Upozorneéni: Z ditvodu ndapomoci pro jednoznacné rozliSovani casového vyvoje meto-
dik zdiiraziiujeme, Ze pod pojmem ,, Novela 2004 se rozumi prave vyse zminéna aktu-
alizace vypoctového postupu, publikovand az v roce 2005 v Planeté cislo 2. Podobna
situace ostatné nastala i u Novely 1995.

I pfi této aktualizaci zlstala plivodni koncepce metodik vypoctu hluku ze silni¢ni do-
pravy zachovana (postup ,,Vypocet emisnich hlu¢nosti“ — ,,Vypocet imisnich hod-
not*).

Vsechny zmény aktualizace novely metodiky pro vypocet hluku silni¢ni dopravy byly
pak zahrnuty do v3ech verzi programu HLUK+ poéinajice verzi 7.

Novela metodiky pro vypocet hluku silniéni dopravy zroku 2004 (dale jen Novela
metodiky 2004) navazuje na algoritmy pro vypocet hluku silni¢ni dopravy, které byly
obsazeny v prvnim vydani Novely metodiky pro vypocet hluku silniéni dopravy v roce
1996 a tyto algoritmy rozsituje.

Aktualizace novely metodiky 1996 pro vypocet hluku silni¢ni dopravy je postavena na
schvélenych ustanovenich bodu 1.6 Metodickych pokynl pro vypocet hluku pozemni
dopravy, vydanych v roce 1991 (dale jen Metodické pokyny 1991), umozZnujicich
upresnovani postupi v Metodickych pokynech 1991 (,,...Pokyny budou postupné
upresnovany a prizpisobovany novym poznatkim ... ).

Upftesnéni postupti v Novele metodiky 2004 se tyka emisni i imisni ¢asti vypoctl hlu-
ku silni¢ni dopravy.

V oblasti emisi se upfesnéni vztahuje na

e obménu vozidlového parku

e pii¢né rozdéleni intenzit a slozeni dopravy na vicepruhovych komunikacich

¢ rychlosti dopravniho proudu

e distribuci dopravy v denni a no¢ni dobé

e aktualizaci kategorii krytu povrchu vozovky.

V imisni ¢asti vypoctovych postupt se upiesnéni tyka

e (tlumu hluku nad odrazivym terénem

e vlozného Utlumu hluku protihlukovou clonou

e meteorologickych podminek

e vlivu odrazivych struktur

e kiizovatek.

VSechny uvedené postupy jsou vysledkem projektu ,,Vypracovani novelizace metodi-
ky pro vypocet hluku z automobilové dopravy®, feseného v letech 2002-2003. Zadava-
telem projektu bylo Reditelstvi silnic a dalnic Praha, feSitelem projektu byl
ENVICONSULT Praha, v sou¢innosti s dalsimi subjekty. Pro feSeni projektu byly po-
uzity dostupne vysledky teoretickych a experimentalnich praci, které byly zpracovany
k problematice vypoc¢tu hluku ze silni¢ni dopravy do doby ukonceni projektu. Rovnéz
byly pro feSeni projektu pouzity vysledky ad hoc terénnich meétfeni / prizkumi
k aktualizovanym oblastem novely metodiky 2004 (viz text vySe). Financovani projek-
tu bylo zabezpeceno z prostfedki Statniho fondu dopravni infrastruktury.
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Cela novela metodiky 2004 byla publikovana v casopise Planeta 2/2005, vydavaného
Ministerstvem Zivotniho prostiedi CR.

18.2.2 Zmeény v programu v souvislosti s Novelou 2004
Vypocet utlumu pro odrazivy terén

Novela str. 22.

Ve vypoctu zohlednéna nova konstanta U=50,2....

Distribuce dopravy v denni a no¢ni dobé

Novela str. 6-9

Ve formulati vlastnosti komunikace jsou zavedeny noveé kategorie komunikaci
e Daélnice + rychlostni komunikace

e Silnice 1. tfidy charakteru E

e Silnice 1. tfidy ostatni

e Silnice 2. tfidy

e Silnice 3. tfidy

Pocet vozidel (intenzity dopravy) lze zadavat tfemi riznymi zpsoby
e Detailni 24-hodinové intenzity
e Souhrnné 24-hodinové intenzity

e Hodinov¢ intenzity pro den a noc (piimy vstup do programu)

Odpovidajici pasaze najdete v Manualu na str. 53

Obména vozidlového parku
Novela str. 12 tabulka C

Do formuléfe automobilové komunikace je doplnéna polozka ,,Ttida komunikace®,
ktera ma spolu s rokem vypoctu vliv na vypocet emisni vydatnosti komunikace.

Rok vypoc¢tu je nyni definovan pro roky 2005-2011.

Pro rok wvypoctu vétsi nez 2011 se pouziji hodnoty platné pro rok 2011.
Pozor, pod Tabulkou C Novely je pieklep!

Nové polozka "Pouziti korekce obmény vozidel" v | Editace>>Parametry zadani|
(viz str. 103). Pii volb& se ve formuléfi silniéni komunikace (str. 53) objevi dve
nové polozky:

| Zpozdéni obmény vozidel | Zadava se pocet rokl zpozdéni

| Rok vypo&tu ""Novely1996" | Zde se objevi rok vypoctu v rozmezi 1995 - 2005 jako
vstup do tabulky hladin Loa a Lna (Novela 1996 str 1V, tabulka A)

Polozky se neobjevi pro intenzitu 24hodin_detail - jiz by se neveSla do formulare
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Aktualizace kryta vozovky
Novela str. 13 tabulka E

Jako nova kategorie je ptidan kryt ,,Af — Lity asfalt hrubozrnny frakci 1-4, 4-8*
s koeficientem F3 = 1.3

19.3 Dokument TP219

Zakladni udaje

Material ,,Dopravné inzenyrska data pro kvantifikaci vlivii automobilové dopravy na
Zivotni prostfedi®, kratce TP219, vydal EDIP s.r.o. (8. bfezna 20/12, 460 05 Liberec,
www.edip.cz) v roce 2009. Byl schvalen MD — OSI ¢j. 991/09-910-IPK/1 ze dne 16.
prosince 2009, s u¢innosti od 1. ledna 2010.

Vedle problematiky emisi Skodlivych latek do ovzdusi, vlivu na zivou pfirodu a do-
pravnich nehod obsahuje také kapitolu 4 ,,Podklady pro hlukové vypocty” (str. 16-31).
Ta ptinasi fadu zmeén a novych pohledli na metodiku vypoctu, které jsou promitnuty ve
verzi 9 programu Hluk+.

Obecné se da fici, ze zvysSujici se kvalita i1 kvantita vozidel 1 vozovek si vynucuje stale

vvvvvv

Kryty vozovek

Kryt vozovky se promita do uréeni faktoru F3. V krytech dochazi ke zménam, které
zachycuje pfehledna tabulka, vypracovana autory Hluku+. Najdete ji v tomto manualu
ptimo v pasazi o zadavani parametri komunikace (str. 60).

Intenzita dopravy

Intenzita dopravy je zndma z denniho s¢itani. Dokument uvadi pokrocilé empirické
metody podpoiené méfenim, které umozni rozd¢lit intenzitu podle typu vozidel, podle
denni doby a podle pruhti komunikaci.

Vedle denni (06:00 - 22:00 hod.) a no¢ni (22:00 - 6:00 hod.) doby se pro vypocet stra-
tegické hlukové zatéze nove rozlisuje i vecerni doba 18:00 - 22:00 hodin. Jeji ur¢eni
uvadi tabulka 6 (str. 21 TP 219).

Zcela nové se intenzita déli také na jednotlivé pruhy vicepruhovych (¢tyt a Sestipru-
hovych) komunikaci. Tomu odpovidaji tabulky 7-10 (str. 23 TP 219).

Rychlost dopravniho proudu a Uroven kvality dopravy

Ttetim faktorem hlukovych vypoéta — vedle povrchu vozovky a intenzity dopravy — je
primérna rychlost dopravniho proudu. Rychlost se da zjistit (detektory, radary) a opét
by méla byt rozd€lena podle denni doby (denni, no¢ni; ptipadné vecerni) a na jednotli-
vé jizdni pruhy viceproudovych komunikaci.

Neni-li méfeni k dispozici, je rychlost mozno uréit empiricky na zakladé nejvyssi po-
volené rychlosti, pticemz do hry vstupuje fada korekci.
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V prvnim kroku se ur€i tzv. prumérna rychlost neovlivnéného dopravniho proudu,
ktera zavisi na typu komunikace, denni dob¢€ 1 typu vozidel. Tomu odpovidaji v do-
kumentu TP 219 (str. 24-26) tabulky 11 a 12 (mistni komunikace a silnice), 13 a 14
(dalnice a rychlostni komunikace), ptipadné i 15 a 16 pro Sestiproudové komunikace,
pro néz ale zatim neni dostatek empirickych dat.

Do hry vstupuje take kvality dopravy, ktera je dana stupném vytizeni (Casto pietizeni)
komunikace. Tabulky 17 (str. 27) uvadi kapacitu mistnich komunikaci a tabulka 18
(str. 27) obsahuje totéZ u silnic a dalnic. Z intenzity dopravy a kapacity komunikace
pak ziskame stupen vytiZeni, ktery tabulka 19 (str. 28) pievede na Stupeii irovné kva-
lity dopravy A-F.

Kromé toho je v dokumentu popsano ovlivnéni rychlosti dopravniho proudu kiizovat-
kami (nefizené, okruzni, fizené svételnou signalizaci, mimouroviiove).
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20. Nejistoty vypoctu hluku

Nejistoty vypoctu hluku programem HLUK+ byly systematicky pribézné ovétované
terénnimi métenimi pro potieby deklaraci nejistot vysledk vypoctl jiz pro piedchozi
verze programu, pocinajice verzi 4.

Pouzity testovaci postup.

Vysledky vypocti Laeq postupem dle novely metodiky vypoctu hluku ze silni¢ni do-
pravy z roku 1996 byly ovéieny na zaklad¢ experimentalnich terénnich dat ziskanych
pi1 komplexnim méteni dopravné-akustické situace v intravilanu sidla méstského typu.
Pii tomto méfeni byly soubézné zjistovany dopravné-inZzenyrské charakteristiky
a hodnoty Laeq Na 23 méficich mistech rozmisténych u dopravné vyznamnych silnic-
nich komunikaci méfeného tizemi.

Doba méfeni a doba dopravniho sé¢itani na jednom stanovisti byla pii téchto zjistova-
nich stavu akustickeé situace v Uzemi jednotna a byla stanovena na 8 hodin kontinual-
niho zjistovani dopravné-inzenyrskych a akustickych veli¢in. Zakladni casové
meétici/scitaci intervaly byly ¢tvrthodinové.

Celkem bylo z tohoto méteni k disposici 23 x 32 = 736 nezavislych ¢tvrthodinovych
vysledkti méfeni Lagq a s¢itani dopravy, ziskanych pro dobu méfeni 08.00 - 16.00 ho-
din.

Pro naslednou verifikaci vysledkii vypoctii Laeq byla méfici mista v celém méfeném
uzemi ztotoZnéna s vypoctovymi misty. V kazdém z takto ur¢enych mist byly k namé-
fenym hodnotdm Lagq zjistény vypoctové hodnoty Laeq pomoci programu HLUKH,
a to jiz v rezimu uvazujicim dikci novely Metodickych pokynu.

Vypocty Laeq byly provedeny na vSech mistech pro vSechny zékladni méfici (¢tvrtho-
dinové) intervaly a pro realné jednohodinové hodinové intervaly. Rozdily mezi namé-
fenymi a vypocitanymi hodnotami Laeq na jednotlivych mistech byly pak vypocteny
specializovanym programem DELTAMYV, vypracovanym pravé pro tyto ucely.
Vysledky vypocti Lagq programem DELTAMYV a jejich porovnani s naméfenymi hod-
notami pro jednohodinové intervaly dopravniho s¢itani/méfeni Laeq Obsahuje nasledu-
jici tabulka A.

Tab. A. Porovnani Laeq zméfenych a vypoctenych

Misto mé- L Aeqm 6 MP 6 NMP
remni
1 72.2dB -0.17 dB -0.17 dB
2 73.3dB -1.24 dB -0.24 dB
3 77.0dB -0.78 dB 0.32dB
4 72.8dB 0.68 dB 0.68 dB
5 71.8dB -1.24 dB -0.14 dB
6 75.4 dB -0.97 dB 0.03dB
7 73.2dB -1.26 dB -0.24 dB
8 69.4 dB -1.94 dB -1.70dB
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9 67.9 dB 0.64 dB 0.64 dB
10 66.8 dB 1.80 dB 0.64 dB
11 68.5 dB * *

12 67.3dB -3.18 dB -2.68 dB
13 68.0 dB -2.89 dB -0.56 dB
14 66.4 dB -0.73 dB -0.23 dB
15** 69.2 dB -2.33dB 0.17dB
16** 65.8 dB -7.21dB -4.71 dB
17 62.1dB -0.77 dB -0.77 dB
18 64.4 dB -0.71dB -0.21dB
19 62.4 dB -0.18 dB 0.32dB
20 63.0dB -0.05 dB -0.05 dB
21 60.1dB -1.14 dB -1.14 dB
22 64.7 dB 0.02 dB 0.03dB
23 65.4 dB -0.46 dB -0.46 dB

Komentat k tabulce

1. Laegm - zméfend hodnota Laeg

2. 8 MP - rozdil (Laegm - Laeqump), Kde Laegump je ekvivalentni hladina vypocitana dle
Metodickych pokynt

3. 8 NMP - rozdil (Laegm - Laequnmp).kde Laegunme je ekvivalentni hladina vypocitana
dle novely Metodickych pokynt

4.* - v misté 11 nebyla s¢itana doprava

5. ** - mista méfeni 15 a 16 byla pied podloubim lemujicim namésti; pro tento piipad
Ize proto pouzit korekci (-3 dB), kterd neni zatim zahrnuta ani v Metodickych poky-
nech, ani v jejich novele

6. - hodnoty 6 MP, 6 NMP se vztahuji k ekvivalentnim hladindm vypocitanym pro in-
tervaly méfeni o delce 1 hodina

7. - primérna hodnota d celého souboru méficich bodi je pro Metodické pokyny rovna
-1.12 dB, pro novelu Met. pokyn je rovna -0.46 dB

Jak je patrné z udaji uvedenych v ptedchozi tabulce A, (zejména pak z bodu 7 v ko-
mentaii k ni), vypoctovym postupem dle novely metodiky vypoctu hluku ze silni¢ni
dopravy byly ziskavany hodnoty Laeq, které se méné lisi od namétenych hodnot Lagg,
nez tomu bylo pfi pouzivani pivodniho vypoctového postupu v Metodickych poky-
nech.

Popsanym postupem byly pfi komplexnim méfeni verifikovany vSechny bézné situace,
jimiz jsou:

e volné akusticke pole (VP)

e jednostranna zastavba (JZ)
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e jednostranna rozptylena zastavba (JRZ)

e jednostranna rozptylena zéstavba s odrazem (JRZ+0)
e Oboustranna rozptylena zastavba (ORZ)

e oboustranna zastavba (0Z)

e namesti historického typu (N).

Velmi dilezitou skutecnosti je pfitom to, ze vypocitana hodnota Laeq byla v 63,6 %
piipadi z posuzovanych situaci vysSi nez hodnota L aeq redlné namétend. Jinymi slovy
- hodnoty Laeq ziskdvané na zaklad€ vypocti postupem dle novely metodiky vypocti
hluku ze silni¢ni dopravy byly v 63,6 % (tj. v cca 2/3) posuzovanych ptipadii na strané
bezpecnosti vypoctu.

Uvedena kvalitativni a kvantitativni zjisténi jsou globalnimi vypovéd'mi o o¢ekavatel-
né piesnosti vysledkll vypoctl Laeq postupem dle novely metodiky vypocti hluku ze
silni¢ni dopravy.

Z uvedenych vysledkt je ziejmé, ze primérna hodnota nejistoty vysledku vypoctl pii
pouziti programu HLUK+ ve verzi 6, zalozeném na novele metodiky vypoctu hluku
silni¢ni dopravy z roku 1996, byla pro zdkladni vypoctové modely vySe popsanych
urbanistickych pod hodnotou 2 dB, coz je hodnota, ktera koreluje s nejistotami vy-
sledkti terénnich méteni dopravniho hluku.

Pro program HLUK+ ve verzi 8 se nejistoty vysledki vypoéta rovnéz pohybuji
nejvySe do 2 dB od konven¢né spravné hodnoty Lae, Pro posuzovaneé situace — viz
vysledky méteni v materidlech konference o EIA, Ostrava, 21. — 22.4.2009, pro
13 situaci, méfenych akreditovanou laboratofi, kdy byla zjisténa priimérnd hodnota
nejistoty vysledku vypocti oproti vysledkiim méteni 1,5 dB.

Poznamka: Snizovani hodnoty nejistoty vysledkit vypoctu 2 dB pri pouzivani verze 8
programu HLUK+ je logicky ocekavatelné, nebot tyto verze programu HLUK+ jsou
postaveny na aktualizaci (tj. uprresnéni) novely metodiky vypoctu hluku ze silnic¢ni do-
pravy z roku 1996.

Je nutné zdaraznit a mit na paméti, ze uvedené nejistoty vysledkii vypocti plati za
predpokladu korektniho zadani vSech dopravné-urbanistickych vypoétovych para-
metrii. Obecné pak plati, Ze nejistota vysledku vypoctu zminénym programem NENI
dand jenom softwarem, ktery tuto problematiku vypocltové oSetfuje, ale primarné
zejména pouzitou vypoctovou metodikou a nasledné rovnéz KVALITOU vypoétoveé-
ho modelu, ktery se pro kvantifikaci fesené tilohy zminénou metodikou pouzije. Vy-
poctovy model je vSak vzdy zavisly na akustickych znalostech uZivatele programu
HLUK+.
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21. Ptilohy a dodatky

21. Prilohy a dodatky

21.1 Prehled klavesovych zkratek

i

Napovéda

Nové zadani

Manazer zadani

Nacti zadani

Info 0 zadani

Nacti DXF

Uloz zadani

Konec programu

Hlukova kalkulacka

Tabulka bodu

Zobraz izofony

Zobraz pasma

Zobraz popis pasem

Okotovani

Obrazek na tiskarnu

Obréazek do Clipboardu

Obrazek do souboru

Ptekresleni obrazovky, odstranéni docasnych prvka jako
izofony, padsma, imisni diagram, zvyraznéni objektt

Zobrazit zadani

| Ctrl + Shift + F5

Zobrazit zadani pres

'+ |, - (3edé vpravo) Zvétseni /zmenSeni (zoom) pohledu
Ctrl+M Mefitko

(Ctrl _+ Shift ) +|PosuvV hlavnich smérech (jemny)
A|[D]|W|X

( |ctrl + Shift )+|Posuv v sikmych smérech (jemny)
[Ql[EliZ][]]

( Ctrl )+ | Posuv (jemny)

Numericka klavesnice

Ctrl+ O

Vyftizni

Ctrl+ Alt+/C

Centruj vyiez
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|Ctrl + Alt[+ P Prepinani viditelnosti mapového podkladu
Ctrl +Alt +E. Tabulka bodi expozice
Ctrl ++ Zesvétlit podklad

|Ctrl + - Ztmavit podklad

|Ctrl + Normalni jas podkladu
Ctrl + F2 Uloz vytez

Ctrl +F3 Nacti vyfez

Ctrl |+ kurzor vle-|Cestovani po vyiezech
vo/vpravo

H Ptiepni fez

Ctrl+R Zadej fez

Curl+ F7 Oto¢ piidorys

Curl+F1 Nacti dxf

Shift + F1 VyfezMax dxf

| Ctrl + Shift + F1 VytezMax zadani

_Shift + F8 Vrstvy dxf

Ctrl +F9 Zobraz dxf

' Ctrl + Shift + F9 Zobraz dxf pres

Alt+D Rychly ptistup do menu 3D

Zobrazeni triangulacnich trojihelnikt

vvvvvv

popis najdete vzdy ve spodni oblasti okna cervenou barvou.
Piehled ovladani ve 3D (viz str. 220).

21.2 Prehled funkci mysi

levy klik

Tazenim volime novy vyiez
Vyiez se potvrdi dalsim | levym klikem

' levy dvojklik
nebo volba malého vytezu

Centrovani obrazu podle mista Kliku

pravy klik

PobliZ objektu je nabidnuto lokalni menu s funkcemi sou-
visejicimi s objektem.

Mimo objektu je nabidnuto lokalni menu s funkcemi

Editace parametrt, Nacéteni zadani a skupina funkci pro
volbu a pfepinani fezu a oto¢eného pudorysu.
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 koletko

Podle sméru to¢eni zvétSeni /zmenseni (zoom) pohledu

'klik na kole¢ko

Vyiez zpét — cestovani po vyiezech

 Ctrl + Klik na kole¢ko

Vyiez vpied — cestovani po vytezech

 Ctrl + levy klik

Opakovat posledni zadavaci funkci

| Ctrl + Shift + levy klik

Lokalni menu s poslednimi deseti zadavacimi funkcemi

'Ctrl + pravy klik

Opakovat posledni funkci

' Ctrl + Shift + pravy klik

Lokalni menu s deseti poslednimi funkcemi

Ptehled ovladani ve 3D (viz str. 220).

21.3 Klavesové zkratky ve formulari clony

Ctrl + E Editace parametri clony

Ctrl+H Zména vjsky

\Ctrl + B Prohlédnout tabulku fidicich boda clony
Ctrl+C Rychle uloZit (nepojmenovany) stav clony do his-

torie

Ulozit stav clony do historie pod jménem

Prohlédnout tabulku historie

Operaci zpét (ruéni stavéni clony) — undo

Operaci vpred (rucni stavéni clony) — redo

Start optimalizacniho vypoctu od zacatku

Pokra¢ovat v pieruseném optimalizaénim vypoctu

Tisk formulaie

21.4 Prehled ovladani 3D

Mezernik

Ptepnuti mezi 2D a 3D

Soucasny Klik a taZeni se
stisknutou mysi

Posuv krajiny

Dvojklik

Centrovani mista dvojkliku

| Koletko mysi

Ptiblizovani /vzdalovani objektu, na ktery ukazuje mys

Rotace kolem mista (objektu), kam ukazuje mys

Ctrl + Shift + kole¢ko
mysi

Naklapi scénu kolem podélné osy, vedouci mysim kurzo-
rem
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12//4/6/8 |sNumLock |Let pozorovatele nad krajinou ve sméru kurzort

/- %edé” Stoupéni /klesani pozorovatele

'7/9 's NumLock Krouceni hlavou pozorovatele doleva/doprava
'1/3 s NumLock Naklon hlavy pozorovatele nahoru/dolii
'hebo. PgUp / PgDn

&' s NumLock Zapnout /vypnout zobrazovani ¢isel objekti
'5 |'s NumLock Zapnout /vypnout zobrazovani textur
 Pravy klik Lokalni menu, editace vySek objekti

Ctrl + kurzor vle-|Pohyb v historii vyfezil

vo/vpravo

Ctrl + Shift + F12 Zobrazeni triangula¢nich trojthelniki

* Zobrazeni vrstevnic

M+[DE Rychly ptistup do menu 3D

@H@ Ovladac svétla

Ctrl +F Ovlada¢ Priletu

Dalsi funkce (izofony, vystup grafiky) jsou shodné jako v klasickém ptudorysném zob-
razeni (str. 218).

21.5 Instalace programu Hluk+

Instalace klice HASP
HASP je zkratka Hardware Against Software Piracy.
Jde o technické zatizeni, branici nelegadlnimu uzivani programu.

Pted instalaci vlastniho programu Hluk+ doporucujeme instalaci klice. Protoze jde
0 hardware, jeho instalace pfipomina naptiklad tiskarnu.

KIli¢ HASP na USB port

Zéakladni z&sada je, Ze pied prvnim zasunutim kli¢e do USB portu je potieba nain-
stalovat ovladace. Ty najdete na distribu¢nim CD jako soubor HASPSetup.exe, ktery
pouze spustite. Instalace probiha v angli¢tin€ nebo némcing, ale zatizi vas minimalné.
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Teprve potom zasunete kli¢ a vyckate, az Windows novy hardware detekuji a nain-
staluji. Po skonceni této faze se kli¢ rozsviti (a pokrocilejsi uzivatelé mohou ovéfit
jeho ptitomnost ve Spravci zatizeni).

Problémy s HASPem

Zasunete-li omylem kli¢ drive, pak se Windows dozaduji ovladace, ktery ale nemate,
protoZze vznikne az instalaci. Stale je$té je mozné akci stornovat. Nejhorsi piipad
nastane, nechate-li Windows v tomto okamziku ovlada¢ hledat. Ten sice nalezen ne-
bude, ale Windows si o tom pofidi zdznam a dale uz nefunkéni kli¢ znovu nedetekuji,
coZ brani dosazeni funkéniho stavu. To je bézny problém vétSiny USB zafizeni. Poté
uz je uzivatelskd naprava situace pomérné obtizna a spoc¢ivd v odstranéni neznamého
zafizeni ve Spravci zarizeni. Mozna budete muset v takovém piipadé vyhledat odbor-
Nnou pomaoc.

V minulosti bylo s kli¢i pomérné dost problémt, zptisobenych predevsim tim, ze firmy
kombinovaly rizné typy kli¢di, coz vyzadovalo kombinovat ovladace a odstraniovat
zbytky starych. Hluk+ pouziva jediny typ klice, takze problémy tohoto typu se prak-
ticky nevyskytuji.

Pokud kli¢ ptesto nefunguje, je dobré zacit ovladacem. Posledni verze jsou ke stazeni
na strankdch vyrobce klice http://www.aladdin.com/support/hasp/enduser.asp.
V piipadé pouziti Windows Vista je potfeba ovladac aspon 5.22.

Ojedinéle u nékterych zakladnich desek mize dochdzet u Windows XP se SP2

k odpojovani kli¢d. V praxi se to projevi tak, ze kli¢ po urcité dobé zhasne a dale neni
vidét. Je to zpiisobeno mechanizmem Setieni energie.

Pak je nutno pfislusnou volbu v nastaveni Windows prestavét: Ve Spravci zarizeni Si
oteviete Kotfenovy rozbocova¢ USB (v anglickych Windows je to Root Hub USB), na
kart& Vlastnosti zvolte zalozku Rizeni spotieby a zruste zatrzeni u volby ,,Povolit podi-

taci vypinat ...*“. Toto je tfeba provést pro vSechny kofenové rozbocovace.
Nékteré dal§i vyjimecné problémy jsou popsany cesky na strankdch zastoupeni
http://www.atlasltd.cz/security/index.php a také u firmy GEPRO

http://www.qgepro.cz/geodezie-a-projektovani/ke-stazeni/doplnky-ovladace-pro-hasp-
odbc/ovladace-pro-hasp/.

Instalace programu

Vlastni instalace Hluk+ probiha standardnim postupem.

Spusténim programu Setup.exe se nainstaluje Hluk+ véetné odkazi na plose a v menu,
jejichz vytvoreni Ize volit.

Standardni adresar pro program je c:\hlukplus8.

Asociaci ptipony ZAD s programem Hluk+ provedete ruéné v menu | Soubor >> Za—|
registrovat piiponu ZAD |. Po této akei je mozné spoustét program tak, ze poklepete
na soubor zadani s ptiponou ZAD.



http://www.aladdin.com/support/hasp/enduser.asp�
http://www.atlasltd.cz/security/index.php�
http://www.gepro.cz/geodezie-a-projektovani/ke-stazeni/doplnky-ovladace-pro-hasp-odbc/ovladace-pro-hasp/�
http://www.gepro.cz/geodezie-a-projektovani/ke-stazeni/doplnky-ovladace-pro-hasp-odbc/ovladace-pro-hasp/�
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Update z internetu
Z menu | Help>>Update z internetu | se vyvola funkce, ktera

e sd¢li, zda je na internetu novy update
¢ nabidne jeho staZzeni a automatickou instalaci

Po rozbaleni nové verze je nabidnut restart programu Hluk+, ktery probéhne vcetné
nacteni naposledy zavedeného zadani.

Z menu | Help>>www.hlukplus.cz |1ze pfimo sko¢it na webovou stranku Hluk+.

21.6 Systémové vazby a kopirovani programu

Tato pasaz pomuze uzivatellim pii akcich typu zalohovani, opravy a pieinstalace sys-
tému, vyména disku, opravy registru, zavirovani apod.

Casto je zjedndn pocitacovy odbornik, ktery ale nemiize zndt vSechny specializované
programy a ztrati zbytecny cas jejich zkoumanim a preinstalovanim. Dejte mu tuto
pasaz precist!

Zakladni informace

e KIli¢ HASP je hardwarové zatizeni, které musi byt nainstalovano podobné¢ jako tie-
ba tiskarna. Podrobnosti a ovladace najdete na str. 221 v kapitole Instalace HASP.
Spravné nainstalovany kli¢ sviti a je vidét ve Spravci zafizeni.

e Hluk+ je sobéstacny, nezapisuje Zadné podstatne udaje do INI soubori ani registri
systému. Po piekopirovani jeho instalatniho adresdfe na nové nainstalovany sys-
tém je v principu funkéni. Nicméné pro pohodli uzivatele existuji tfi mirné vazby s
Windows, popsane v dalsi kapitole.

e Zakladni konfigurace je v souborech HIlukPlus.cfg a HlukPlus.ini v instalaénim
adresati.

e Vlastni data, tedy soubory ZAD, miize uzivatel umistit podle svého piani. Je potie-
ba tyto adresafe nalézt a prenést. Se soubory ZAD mohou byt také soubory CFG,
coz je doplnkova konfigurace pro rizné ttidy uloh.

Vazby na Windows

| kdyz Hluk+ je v principu sobéstaény, pro pohodli spousténi existuji tfi mirné vazby

na Windows.

e Odkaz na Plose Instala¢ni program vytvoii na Plose odkaz pro rychlé spusténi
programu s nazvem ,,Hluk+“. Nechcete-li program znovu instalovat, lze vytvofit
odkaz ru¢né standardnim zplsobem.

e Odkaz v menu Start Instalaéni program vytvoi v menu | Start /Programy | po-
lozku | JPSOFT | s odkazem na spusténi Hluk+. I tento odkaz je mozné vytvofit
rucné.

e Registrace pripony ZAD ma ten vyznam, ze Hluk+ lze spustit poklepanim na da-
tovy soubor s pfiponou ZAD. Registraci lze provést standardné ru¢né, ale pohodl-
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ngji ji zvladne samotny Hluk+ z menu | Soubor >> Zaregistrovat pfiponu ZAD]
Ve Windows Vista je potieba spustit pro tento ucel Hluk+ v administratorském re-
zimu. Pokud tak neulinite, program asociaci neprovede a misto toho poradi, jak
postupovat.

I@ We Visté musite pro tuto funkci spustit Hluk+ v administratorském regimu

(pravy klik na EXE a "Spustit jako spravece”)

Asociace pod Vistou je komplikovangjsi

21.7 Odinstalace programu Hluk+

K odinstalaci sta¢i vymazat adresai programu Hluk+ a odstranit odkazy z plochy
a menu.

Asociace ptipony zatizi registry minimalné, nicméné lze ji odstranit Regeditem
Jde o klice

HKEY_CLASSES ROOT\.zad

HKEY_CLASSES ROOT\HIukPlusTyp
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